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EXPERT シリーズ 本体 + キーボード 十 マウス' トラック ポール 
GZ-602G- 日 K (ブラック） •- GY (グレー） 標準価格 356,000 円 （税別） 
HD タイプ GZ—612C—BK (ブラック） 標準価格 466,000 円 （ネ兑 別） 


PRO シリーズ 本体 + キ一 ポ一ド + マウス 

CZ-652C-GY (グレー） --BK (ブラック） 標準価格 298,000 円 （稅 別） 

HD タイプ CZ-662G-GY (グレー） 一BK (ブラック） 標準価格 408,000 円 （税別） 


》ぉ\ 


► ^Jl^(iCZ-612C-BK + CZ-612D-BK,^:it^(iCZ-652C-GY + CZ-604D-GY 


夢^ つづ、 き を 語ろ ラ。 



アーティ スティックな 则 面にば かり 氮を どられ ている 

ど、 X68000 の 本質 を 見失って しまう かも^れません。 
X68000 か'、 もどより ホ リゾン タルな マシン どしての 不 
爝性を 有して いた こどに ついて、 異論 を はさむ 余地 
はないて しょう。 あれ だけ 先 就な 仕事 を こなして きた 
この マシンに 普通の 仕事 か' こなせな、 、わけはな、 、 
からです。 いわば 68000 の 潜 & 能力でしょう か。 この 
CPU を 決断した 私たち は、 当然 「今」 も それに つづ 
く 未来 を も 照準に 入れて いました。 どこ どん 活かしき 
るに は 時間 か' 必要です。 そ して、 それ か' また 本当 の 
ユーザ— インターフェイス どして 結ばれて 〈るので す。 

汎用 性 どい えば いささか 平凡て i "が、 まさに 真の 意 
味での 汎用 性 を 謳える マシン はそう f くない はずで 
す。 これまで 圧倒的な ご 支持 をいた だいた 惑 性 裏 
かな ユーザ一、 ソフト ノ 、ウス、 ， 、。ブ リツ シ ヤー、 ノ 、一ド ベ 
ンダ m の m 、現 愤か; ここ i ： きて また、 X68000 のソ 
フト / ノ 、—ド 環境に 斩 たな 局面 を ひらこう どして います。 


く 共通 特長〉 ♦ さらに 高い 次元へ ど 進化した 処理 

機能 ど ヒューマン インタ一 フ i イス、 Human 68k 
ver 2.0、 日本語 フロントエンド プロセッサ ver2. 0 
搭載 鲁 プロセッサの 未来 を 先取 リ した 68000 搭載 
き テキスト、 ダラ フィック、 ス ブライトの 3画 面 を 独立 
させた 独 自 の メモリ アーキテクチャ一 * 1024X 1024 
ドット （最大 表示 エリア 768X512 ドット）、. 高 品位な 
金属まで も 自 m ： 表現し うる 65,536 色 同時 発色 (512X 
512 ドット 畤) の 高 解像度 自然 色ク' ラフィック ス • 16X 
16 ドットの 緻密な キャラクタ を驱 使で きる ス ブラ 仆機 
能 （水平 32 スプ ライト、 1® 面 128 スプ ライト、 65,536 
色 中 16 色） 參 リアルな サウンド シーン を クリエ 仆で 
きる ステレオ FM 音源に 加え、 サン ブリン ダ 音源 どし 
て ADPCM 搭載 鲁ォ一 卜 ロード 、オート イジ ェク トメ 力 
採用、 インテリジェントな 1M ハ' 仆の 5"FDD2 蟇搭 
載 * 蓄犢 された 多彩な ジャンルの アプリケーション 
が 利用で きる X68000 シリーズ ど ソフト コンパチ。 


く EXPERT シリーズ〉 * 高密度 実^ を 象徴す るフす 
/レム、 マンハッタン シ x ィプ攀 新たな 領域 を ひらく 3M 
バイトの 大 容量 メモリ を 標準^ 備、 メインメモリ は 
樣 準で 2M ノ 、'イト、 最大 12M ノ 、'ィ 卜まで 拡張可能 • 
40M バ仆 ハードディスク 搭載 (CZ-612C)** マウ 
ス . トラック ボール 標準 装備 • 日 本 語 入力に ス厶— 
ズに 対^す る ASCII 準拠 フル キーボード を 採用。 
く PRO シリーズ〉 * 意表 をつ く ボディ コンスト ラク ショ 
ン、 高度な 実 ^技術に 裏付けられた 洗徠ど 信賴性 
の斩 しい スタンダード フ オル 厶參 高度な システム 化 
への 対^ を 考慮した 4 スロットの 拡張 I /0 スロット 
镙 準 装 僧 鲁 プロニ— ズに 対応した 大 容量 ファイル、 
40M ノ 、'ィ ト ' 、—ト "ディスク 搭載 (CZ-662C) * き 2M 
バイトの 大 容量 メモリ を 標準 装備 肇 マウス 標準 装 
漪 * 使いやすい ワイド スケールの フル キーボード。 

^GZ-602G、CZ-652G に は、 本体 内に 内蔵で さる 増設 用の 
40M バイト ハードディスク ドライブ （CZ-64H 棵準 価格 1 20,000 
円稅別 * 取付資 別） を サポート。 


SSB8000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT* PRO 


選べる 4 タイプの ディスプレイ を サポート 


15 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39mm) CZ-602D-GY (ク' レ- 
15 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.3，mm) CZ-612D-GY (グレー 
14 型 カラ 一ディスプレイ （ドット ビ ツチ 0.31mm) GZ-603D-G 丫 （グレー 
1 4 型 カラ一 ディスプレイ （ ドット ピッチ 0.31 mm) CZ-604D-GY ( グレー 


--BK (ブラック） 擇準 価格 99.800 円 
■-BK (ブラック） 檁 * 価格 119.800 円 
'-BK (ブラック） 標荸 価格 84.800 円 


(チル ト スタンド 同 梱'悦 別） 
(チル ト スタンド 同 梱*稅 別） 
(チル ト スタンド 同 梱' 税別） 


■-BK (ブラつ 


裸 革 価格 94,800 円 (スピーカ- 2 個' チル トス タント '同き 役 別） 


EXE リーダー ズ グッズ 


プ レゼ ン卜 実施 中 


* いま、 EXE 会 g より ご 紹介の お客様が EXE ショップで X680O0 シリーズ を 購入され ますと、 EXE 会艮に EXE 
M~ ダーズ グッズ を プレゼント します。 詳しく は EXE ショップ にお 間い 合わせく ださい。 
* また、 X68000 シリ一 ズをご 購入の お客様 は、 ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい。 


本 広 皆に WW してお ります 商品お よび 投 務の 価格に は i 肖 0 税は 
まれて おおせん ので, ご HI 人の RU8 寶 tt 額 をお 支払い 下さい。 


拳お 問い合わせ は… シャープ Itt) 電子 機器 事業本部 システム 機器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 S(06)62W221( 大代 表） 
«子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区巿谷 八權町 8 番地 0(03)260-1 161 ( 大代 表） 
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表紙 絵 ： 須 S 牧人 

UNIX は AT&T BELL UB0RAT0RIES の OSS です. 
Mach は カーネギー メ Q ン大竽 の OS 名です . 
CP/M.P-CPM.CP/M plus,CP/M- 86.CP/M-68K.CP/M- 80 
00.DR-DOS は DIGITAL RESEARCH 
OS/2 は IBM 

MS-DOS. MS-0S/2.XENIX.MACR0 80.MS C は MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9,OS-9/68000,OS-9000,MW C は MICROWAfC 
UCSD p-system は カリ フ ：》 ルニァ 大学 ほ 寧 会 
WordStar,WordMaster(3 WORDSTAR Internationa! 
TURBO PASCA し TURBO C.SIDEKICKU BOLAND INTERNAT 
I0NAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASICfi/\ ト' ソン ソフト 

の です. その te. プログラム g, CPU 名 は一 (fi 
に 各 メーカ一 の gft 商標です 本文 中で は 

マーク は 明お していません， 
本^に 坩 «1 された グラムの »作« はフ ログ ラム 
作成者に 保留され ています »• 作權法 上， PDS と 明 
SS された もの 以外， 悃 人で 使用す る ほかの 無 ffirrtHI 
は 《 じられ ています， 
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SHARP 


クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 


CZ-600C/60 1 C/61 1 C/60ZG/61 2C 



ディスプレイ 関連 


ァ一 ドン ール 


プリンタ 


ファイル 


カラー ディスプレイ テレビ 


カラー ディスプレイ 


画像 入力 





15 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 

CZ-602D-GY-BK 
標準価格 99,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 


21 型 カラ 一ディスプレイ 
CU-21HD 

11 準 価格 148,000 円 （悦 別） 
(スピーカ— 2 個 同梱） 


カラー イメージ スキャナ 麟 1 
CZ-8NS1 

標準価格 188,000 円 （悦 別） 



チューナ- 


■ 


は 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-612D-GY--BK 
標準価格 119,800 円 （税別） 
(チ ルト スタンド 同梱） 

カラー ディスプレイ 




スキャナ 用 パラレル ボード 
CZ-6BN1 

標準価格 29,800 円 （税別） 



RGB システム チュ— 
CZ-6TU-GY--BK 

樺 準 価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 


CRT フィルター 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-604D-GY--BK 

標 * 価格 94,800 円 （稅 別） 
(スピーカ-， 'チル トス タン ド同梱 ） 


國 


CZ-6VT1 
CZ-6VT1-BK 

標準価格 69,800 円 （稅 別） 


B 性能 CRT フィルタ一 
BF-68PRO 

標準価格 19,800 円 （稅 別） 
(14 门 5 型 用） 


14 型 カラー ディスプレイ 

CZ-603D-GY-BK 
標準価格 84,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 
*i ご 使用に f« して は、 カラ一 ィ； 

*2 CZ>603D'604D、CU-21HD を ご 使用の 壜合 は、 RGB システム チュ- 
*3 别 売の JI 号 ケーブル ICM3CX 標準価格 5,5130 円 （稅 別） で 接 》t して 下さい。 


カラー ブリン タ 


JTat 

24 ドット 

熱 転写 カラー 澳字 プリンタ 
C2-8PC3 

標準価格 65,800 円 （税別） 
(信号 ケーブル 同捆） 


ドット プリンタ 



24 ビン カラー 漢字 プリンタ (80 桁） 

CZ-8PG1 

* 準 価格 130,000 円 （稅 別） 

(ほ 号 ケーブル 同梱） 


48 ドット 
熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 
濯 準 価格 99,800 円 （稅 別) 
(信号 ケーブル 同捆） 

カラ一 ビデオ ブリン タ 



カラー ビデオ ブリン タ 
★ CZ-6PV1 

揮 * 価格 198,000 円 （稅 別） 

(信号 ケーブル 同捆） 

カラー イメージ ジェット 


24 ビン カラ一 漢字 プリンタい 36 桁） 

CZ-8PG2 

標準価格 160,000 円 （稅 別） 

(馓号 ケーブル 同梱） 


4^ 

24 ビン 31 字 プリンタ （〗36ffi) 
CZ-8PK10 
標準価格 97,800 円 （稅 別） 
(信号 ケーブル 同梱） 


、ード ディスク 



ハードディスク ユニット (20MB) 
CZ-620H 

標準価格 178,000 円 （悦 別： 


？ 


增設用 ハード ディ ス外' ライブ 

(删 B) 

CZ-64H 

懞 * 価格 120,000 円 （稅^ 
(取 付费 別） 
♦ K 付に 間して は シャープ 
お S 様 ご 相 口にて ご 

相饯 ください。 


'一 


フー ィ メーン ンェ ット 
IO-735X 

攝準 価格 248,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 別売） 

、、より 高速の パラレル データ 伝送 を 行う 場合、 別売の スキャナ 用 バ ラレ ルポ ード CZ-6BN1 標準価格 29ヌ00 円 別） で 接 H [してく ださい， 
-CZ^TU (別売） が 必要です. 


幾- 
%キ ぜ 


iS7iS7fc/#*f7 シリーズ 用 

周辺機器 

'' 標準価格 は 税別です。 

カラ 一ディース プレイ 


* 21 型 カラー ディスプレイ * 


CU-21HD 148. 000 円 


映像 • 画像 入力 編集 装置 


> カラ一 ィメ一 ジ スキャナ 


OZ-8NS1 188.000 円 


—ジ ポー ド n 


OZ-8BV2 39. 800 円 


►ji 体 映像 セット 


★ CZ-8BR1 29, 800 円 


、'一 ソナル テロ ッパ * 2 


CZ-8DT2 


通 円 


FM 音源 


參 ステレオタイプ FM 音源 ボード— CZ«8BS1 —23. 800 円 
スピーカー (2 本 1 組) 摞 * 装備、 ミュージック ツール 间梱 


プリンタ 


»24 ビン カラ一 漢字 プリンタ (80 析） — CZ-8PG1 —130, 000 円 
> 24 ビン カラ _漢 字 プリンタ (136 桁） CZ-8PG2 160, 000 円 


>24 ビン 漠？ プリンタ （136 桁） 


CZ-8PK10 97. 800 円 


> 24 ドット 熟 写 カラ 一漢字 プリンタ GZ ぶ PG3 65 .800R 


» 48 ドット 熱 車 ii 写 カラー 漢字 プリンタ CZ-8PC4 


|,800 円 


» 48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ CZ-8PC4-GY 99. 800 円 


» カラ一 ビデオ プリンタ 


★ CZ-6PVJ 198. 000 円 


-ンン エツ ト 


IO-735X 248. 000 円 


ファイル 


» ミニフロッピーディスク ユニット (2HD'2D)* 3 ★CZ-SZOF 1 18. 000 円 


» お問い合わせ は …シャープ (WIS 子 機器 事業本部 システム 機器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 


1( 大ナ 


シャープ ペリ フ: L ラル ファミリー 

1X68000 



OZ-652C/662C 


ボード 


ネットワーク 


入力 


その他 





拡張 メモリ 


インタ一 フェイス 


数値 演算 プロセッサ 





1MB 增投 RAM ポ一ド 
(CZ-600C 用） 

CZ-6BE1 

標準 洒 格 35,000 円 （悦 別） 



1MB 增設 RAM ポ一ド *4 

(CZ-601C/61IC/652C' 
662C 用） 

CZ-6BE1A 

標準 格 38,000 円 （稅 別） 


ユニバーサル I/O ボード 
CZ-6BU1 

櫸賴格 39,800 円け 兑別） 


GP- 旧 ポート - 
CZ-6BG1 

標準価格 59,800 円 （税別） 


数値 演算 プロセッサ ボード 
CZ-6BP1 

棵準 価格 79,800 円 （稅 別） 
FAX 




FAX ポー ド 
CZ-6BC1 

棟 準 価格 79,800 円 （稅 別） 


MIDI 



2MB 増設 RAM ボート' * 
C2-6BE2 

棵 * 価格 79,800 円 （悦 別） 


* 隱 RS-232C ポート' 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

樣華 価格 49,800 円 （悦 別） 


■ 



MIDht;- 
CZ-6BM1 
檩準 価格 26,800 円 （税別） 



設 RAM ポ- 
CZ-6BE4 

棵準 価格 138,000 円 （税別） 



モデム ュニ 
CZ-8TM2 
標準価格 49,800 円ひ兑 別） 

(RS-232G ケ一 ブル 同捆) 


RS-232C ケーブル 



RS-232C ケーブル 

(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

檩 * 価格 7,200 円 （稅 別） 


o 

RS-232C ケ一 ブル 
(クロス 接続 型） 
CZ-8LM2 
(«* 価格 7,200 円 （税別） 


LAN ポ一ド 


！ I :'■ ト' い 

CZ-6BL1 

«準 価格 268,000 円 （f 兑別） 
輋電 JI ユニット • ソフト ゥ 1ァ 

(ネットワーク ドラ や Wefl .0》 同梱 


インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

權準 価格 23,800 円 （稅 別） 



マウス' トラック ポール 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円 (税別） 



トラック ポール 
CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （稅 別） 


CZ-8NM2A 
標準価格 6,800 円 （锐 別） 


ジ 3 ィ カート' 

CZ-8NJ1 

棵準 価格 1,700 円 （f 兑別） 


拡張 スロット 


*4 をお 持ちの 方 は 包装 箱の 表示 形 名 CZ-SBE1A の 右 横に ® マーク 表示の ある もの をお H い 求めく ださい。 

*5 ご 使用に 探して は、 あらかじめ 別売の 1MB 增 ERAM ポー ド CZ-6BE1 標準価格 35 ,000 円 （税別 'CZ-SOOC 用）， CZ-6BE M 標準価格 38,000 円 （税 别' 
«6 モデム ユニット CZ-8TM2 に 同梱の ソフト は X1/X1 ター ポ シリーズ 用です。 



拡張 I/O ボックス (4 スロット) 

CCZ-600C/601C/611C/ 
用） 

CZ-6EB1 
CZ-6EB1-BK 

標準価格 88,000 円 （稅 別） 


スビ一 カ- 



アン ブ内 * 

スピーカ一 システム （2 本 I 組） 
AN-S100 

標準価格 36,600 円 （悦 別） 


ンス アム フック 


鬥 


シス 了ム フック 

(CZ-600C/601C/611C ノ 
602C/612C 用） 

CZ-6SD1 

標準価格 44,800 円 （税別） 


:-601C、CZ-6】1C、652C、662C 用） を 増設して ください。 


• ミニ フ □ ツビ 一 ディスク ユニット (2D) ★ CZ-502F 

39, 800 円 

参」 IS 第 1 水準; I 字 ROM*? 

CZ-8BK2 

19, 800 円 

• ミニ フ □ ツビ 一 ディスク ユニット ひ D'l ドライブ） CZ-503F 

49, 800 円 

*RS-232C 用 ケーブル (平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

7, 200 円 

鲁增設 用 ミニフロッピーディスク ドライブ (2D)* 4 CZ-53F-BK 

ほ, 800 円 

• RS-232C 用 ケーブル (クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

7, 200 円 



* 拡張 I/O ホック ス 

CZ-8EB3 

33, 800 円 

拡張 ボード' その他 


*RF コンノ くータ *8 

AN-58C 

2, 980 円 

* モデム ユニット （300/1200 ボ一） CZ-8TM2 

49, 800 円 

« インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

23, 800 円 

鲁 320KB 外部 メモリ CZ-8BE2 

29, 800 円 

攀 マウス' トラック ポール 

CZ-8NM3 

9, 800 円 

*RS-2320 マウス ポー ド 》5 CZ-8BM2 

13, 800 円 

攀 マウス 

CZ-8NM2A 

6, 800 円 

* フロッピーディスク インタ一 フェイス※ 6 C2-8BF1 

14, 800 円 

* トラック ポール 

CZ-8NT1 

13, 800 円 


し攒器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区巿谷 八幡 町 8 番地 O(03)260-116H 大代 表） 


攀 ジョイ カード 

CZ-8NJ1 1,700 円 

參 チノ レト スタンド *9 CZ- 

ST1-E-B 5, 800 円 

性 有き CRT フ イソ レター *10 

BF-68PRO 13, 800 円 

* スキャナ 用/ 《ラレ ルポ一 ド * 1 1 

CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品番 中の-表示 は、 B< ブラック >モ く才 フィス グ L > を 示します。 *1 
XI ター ポ Z シリーズ 用 *2 CZ-862C に は 接 «で きません *3X1 タ 
—ポ シリーズ 用 》4 CZ-830G 用 *5 XI シリーズ 用 *6CZ-850C 
で CZ-52DF を 使用す る 場合に 必要 *7 CZ-800C, 80 1C, 802C. 
803C、81 に、 820C 用 》8 CZ-820C, 822C、 830C 用 *9 CZ-600D、 
880D. 830D 用 《 10 U'I5 型 用 * 11 CZ-8NS1 用 き 接^ 等のお 
明に つきましては. 周 12 機器 ^ 合 カタログ をご^ 照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です。 


本 li:: 1 ;- に揭 ^ してお ります 商, V， および^ f« の 他 fft に は irtttfei は 
まれて おりません ので、 ご 人の PSUI'j 1S 说額 をお 夂払 t '下お *. 


SHARP 

"ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 


V/^*—//o^aS^t « お問い合わせ は… シャープ (W« 子 機器 事業本部 テレビ 事 《 部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 S 八權町 8 番地 《(03)260-1161( 大代 表レ 

おき、 


Stanoner 


データと 上手に つきあう 法、 教えます。 

情報 人の 24 時間 を マネージメント、 厂サ イノ 《一 ノート」 新 登'" 


to 


プライベートな データ や ビジネス デ一 夕 を 簡単な 操作で 管理 '運 営で き 
る パーソナル データべ一 ス です., リ フィル、 タック シール、 ハガキ などへの 
印字 も 0K。 シャープ 電子 手帳との データ 変換 （別売の 通信ケーブル 
が 必要） も 実現。 電子 手帳 を X68000 の 情報 端末と して 利用で きます。 
鲁 住所録 名刺 管理 電括帳 総合 管理機能： 最大 32760 件 1 ファイルの 大 容量 デー 
タ 管理,, 名刺 管理で は 画像 データの 表示 も 可能,, * カレンダ一 揿能 翁 スケジュール 機 
能 * 家計 薄 管理機能 ♦ メモ 管理機能 《 高速 マルチ 検索 
機能 * 世界 時計 時計 バイオリズム /電 
" 卓な ど 多彩な アクセサリー 機能 ♦ 各種 出 
カフ オーム を 装備: システム 手帳 リ フィル (バ 
ィ ブル サイズ） 、 A4、 A5、 連続 帳 票、 宛名 ラ 
ヽガキ などに 対応き ファイル 形式 は 
CARD PRO"68Kj と 完全 コンメ 《チフリ レ 




CYBERNOTE pro-6ok 


CZ-243BS 標準価格 19,800 円 （税別） 


必要な とき、 いつでも 使える、 サッと 呼び出せる、 
メモリ 常駐 型の ステー ショナ リー ソフトウェア c 



他の ソフト を 実行中で も 呼び出して 使える 便利 ツール。 使い方 は 簡単、 
他の アプリケーション を 起動す る 前に、 この ソフト を一 度 起動す る だけ。 
これで、 他の アプリケーション 実行中に も、 「メモ」 や 「スケジュール」、 「住 

所録」 など Stationery PRO- 68K の 持つ 多彩な 機能 力 《 ワンタッチで 使え 
ます。 また、 X68000 上で 入力 した デ 
ータを シャープ 電子 手帳の 
「電話帳」、 「スケジュール」、 
「メモ」 へ 送信したり、 逆に 
電子 手帳 側から データ を 受信 して 
編集す る ことができます （別売の 通 
信 ケーブルが 必要）。 



CZ-240BS 標準価格 14,800 円 （税別） 


11 ，.， W \\\ 



シャープ オリジナル ソフトウェア 

XI68000 


XB8000 をサ ポー 卜 


0 



Musicstudk) pro-60k ver.1.1 I MUSIC prowjk [MIDI] 


■CZ-252MS 橡準 価格 28.800 円 (稅 別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコ一 
ディン グ ソフト Musicstudio PR0- 
68K 力り 、'一ジョン アップし ました。 
従来の 槻能 に加え、 小節 間の コ 
ビー 及び デリート や、 MIDI イン フ 
ット モニター など、 数々 の 機能 を 
追加' 改良。 さらに 使いやすく なり 
ました 

*MIDI ホート （CZ-6BW1) が必 


■ C2-247MS 樺 « 価格 28.800 円 (零 ft 別） 
M I D I 対応 自 動 伴奏 機能 をサ ポ 
—ト、 簡単な 楽譜 入力で 演奏が 
楽しめます。 

み MIDI ポート' （CZ-6BM1) が 必要です-, 


ソング ライブラリく 101 曲 集〉 


■CZ-248MS t 票 準 価格 8.800 円 （稅 別) 
鑑貧用 と 音楽 データ 加工 作成 用 
からなる ライブラリです。 



Sampling 


■CZ-215MS 標準価格 ロ.800 円 (税別） 
AD PCM 槻能を 活かす 高機能 
サン フリング エディタ。 多彩な EDI 
TOR を 装備、 サンプリング 音の デ 
一夕 は BASIC でも 活用で きます。 


SOUND 


■CZ-214MS ^準 価格】 5.800 円 (税別） 
スタジオの コンソール バネル を 操 
作す る感 5fe で FM 音源に よる 音 
創り が 楽しめる サウンド エディタ。 


■CZ-213MS 標準価格 18,800 円 (稅 別） 

最大 8 ハートの スコア （総譜） が 
害け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ヮーフ 口 & 演奏 用 ツール。 


bT' —ゝ、 




— れ，- . 


シュ— ティング ゲーム 
ぐン イン ビ一 > 

■CZ-2I7AS 

Ml 準 価格 7. 800 円 別） 

CiKONAML 1988 


シ ユー ティング ゲ一ム 

<沙11曼蛇> 

■CZ-218AS 

樣 * 偭格 8. 咖円議 ) 

CiKONAMI. 1989 


フロック ゲーム 
く アル カノ イド > 
画 CZ-222AS 
標準価格 7. 800 円 （ftt 別） 

OTAITO CORP 1987 


ドライブ ゲーム 
く フルスロットル > 
■CZ-231AS 
標準価格 8. 800 円 （稅别 ） 

CTAITO CORP. 1988 


NEW PrintShop proaok 


■CZ-22IHS 標準価格 19.800 円け J^iJ) 
オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム フ 
口 ダク ティ ビリ ティ ツール。 ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンド リー オペレーション。 


TOP 給与 計算 エキスパート 


■ CZ-228BS 標準 1赚200.000 円 (鄉 IJ) 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処 i 里す る ことができます。 


TOP 財務 会計 


■CZ-227BS 裸 準舊 200.000 円 (腦 1】） 
会計 エキス/ 、ート システム と デー 
タ ベース を 搭載し、 檨 能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 




CARD PRO60K 


■ CZ-226BS 標準価格 29.800 円 (税別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
る ワープロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データベース。 


CARD PftO"68K 用 システム 手耱リ フィル 集 


-241BS 標準価格 9,800 円 (税別) 


CARD IW68I (用 活用 フォーム 集 


■ C2-242BS 摞準 価格 3.800 円 （稅 別） 


グラフィック ライブラリ VO し 1 


■C2-235GS 標 * 価格 8.800 円 (税別） 
g 中 見舞 用 を 中心とした NEW Prim 
Shop PRO-58K 用 グラフィック データ 集。 


グラフィック ライブラリ VO し 2 


■CZ-236GS 標準価格 8,800 円 （稅 別） 

年賀状 を 中心とした NEW PrintShop 
PRO-68K 用 グラフィック データ 集。 


■CZ-220BS 標進 価格 58.000 円 (税別） 
コマンド 入力の 手間 を輕 減す るヒ 
ス トリ一 機能、 S 線 ドライバー 付 
レ ホート ライタ一 機能、 10 進 31 桁 
の 高精度 演算。 さらに イメージ 表 
示 槻能を 装備した コマンド 型リレ 
—シ ョナル データベースです。 

■ C2-2I2BS 標準価格 68,000 円 (蹈リ） 

ス ブレッド シート （表 計算）、 デ一 
タ ベース、 ク' ラフ 作成 機能 を 緊密 
に 一体化 させた 統合 ビジネス ッ 
ール です。 マ ウス 対応の やさしい 
オペレーション、 高度な エディ 夕槻 

能、 豊富な 関数 群な ど、 初心者 
力、 ら プロまで 幅広く 使えます。 


ぐ 熱血 « 校 

ドッジボール 部 > 
豳 CZ-232AS 

価格 7 細 円議) 

CiTECHNOS JARftN CORP I9S 

アクション ケーム 
く パック マニア > 
■CZ-233AS 

標準価格 7,800円(说»1) 
じ NAMC0 


j^^^ - ^^^^^| -'' クシ 3 ノケ一 二 

.^^WB^^WS^i 〈ニュージーランド 

扁ト "te | 隱じ乙-230八5 

I ffl 準 価格 8.800円(说別) 
l^gjUllg^. J C TAITO CORP V:H'i 



さ 


'BA しし > 
■CZ-246AS 

標準価格 7. 300 円 （锐 别） 

C TECHNOS JAPAN CWP 1989 


バイク レー シン グ ゲーム 

< スーハ ング オン） 

■CZ-238AS 

標準 俩格 8 細 円 （棚) 

CSEGA 1987 


■ ノ I "ノト ヘリ' ン t ユレ —ン 3 ン 7 ーム 
く サンダー ブレード > 

■CZ-239AS 

樣準 価格 3. 500 円 （说 別） 

C'iSEGA 1987 


OS-9/X68O00 


驪 CZ- 219SS 標準価格 23.800 円ひ兑 別） 
X68000 の もつ グラフィック 環境 は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
源と グラフィックの 同時 再生と い 
つた マルチメディア 機能 を サポ一 
ト。 0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リ アル タイム 機能 を 活かした 使 し 、 
易く 機能的な OS 環境 を 提供し ま 
す。 また、 これまでの データ 資産 も 

か廿 ます * os-9 a マイクロ ウェア 社 
^"^* 9 ° の 登 商 樺です。 


Human68k ver2.0 


■ CZ-244SS 標準価格 9,800 円 （税 J3IJ) 
システム ハフ オーマン スを 高める 
処理 機能 を 付加した Human 68k 
の 最新 バージョンです。 マル チタ 
スクに 近い 処理 環境 を 提供す る 
バックグラウンド 処理、 ネットワーク 
処理、 ファイル アクセスの スピード 
アップな ど、 さらに 高い 次元へ と 
進化した 機能と ユーザー インタ一 
フェイス。 大 容量 メディア にも 対応.， 


C compiler prowjk 


■ CZ-21ILS 摞準 価格 39.800 円 (税別） 
C コンパイラ を はじめ 各種 ツール を 
装備,, OS 上の プログラム 開 癸 を 効 
率 良く サポート します。 


THE 福袋 V2.0 


■C2-224LS 攝準 価格 9.980 円 (税別) 


AI-68K(Staff USP/OPS PRO-68K} 


■cz-234ls mmmmmmm) 

本格的な ai ブロ グラム 開発 ツール:. 


Communication f 


■ CZ-223CS 棵準 価格， 9.800 円 (おは li) 

300— 19.200BPS までの 通信 速 
度に 対応し、 各種 デ一 夕 ベースの 
漢字 端末 や パソコン通信に 利用 
できる 高機能 通信 ソフトです。 逆ス 
クロ一 ル 機能 や 自動 実行 機能、 ま 
た 豊富な 編集機能 を 装備,， 
Xmodem や、 Transit プロトコル もサ 
ポートして います。 


水 広: 1 ; に 4ぉ 极 してお ります ifii ん', および は ffi の 価^に は il'KHfe は 
含まれて おりません ので, ご購 人の m'm 税額 をお 支払い 卜' さい。 


n 


バソコ ン) (J it RAM の トツプ ブランド 


^ァ "f'Tt 一 'チ '一 3 糠 器 


本社/サポート センター T920 金 iK 市 西 本 町 1-5~41 

束 京 * 業 所 〒101 束 京都 千代 田 区 神 田 *山 町 6 松 WS ビル 4F 

大 K « 藥所 〒532 大阪市 淀川 区 西 中 A7- 14- 35 大 北 5 号館 


TEL.0762-21--1812 FAX .0762-24-9300 
TEL.03-254-0301 FAX. 03-254-9609 
T E L.06-303-30 10 FAX .06—303-3 1 1 0 


X68000 対応 
増設 用 RAM ボー 卜' 

参 1M 曰 増設 闩 AM ボード 

/CZ-601G/61 1C/652C/662C /対!^ 
I 内蒎用 メモリ 取 付 コネクタに 実装 * ) 
PIO-6BE1-A 
(内蔵 用） 

¥25.000 
C 靳 製品） 
き 2M 日 増設 RAM ボード 

PIO-6BE2-2M 

fit 張 i'o スロットに' 

¥50.000 




MMB 増設 RAM ボード 
PIO-6BE4-4M 

/拡 at I/O ス q ツトに 1 
I 

¥88.000 



« 上 E の S 示 ffi 格に は 消 資找が 含まれて おりません。 
| C2-600C/50IC/611C/652C/E 


^設 m メモリの^. I： メ I 力 〈アイ. ォ —• デ ー タ〉 から 


の X68000ffls» 設 RAM ボ —ドが 誕^^ 


アイ • ォ— • デ ー タの 増設 RAM ボ ー ド はお 信頼性と 先進 

テクノロジ—、 そして 優れた コスト パフ ォ— マンスで 多くの パソ 

コン .ュ —ザに 「增設 ffl メモリなら アイ. 才 —• デ —タ」 の^ 価 

をいた だいて います。 

いま、 その 成果 を 凝縮した X68000 坰 増設 RAM ボ 

—ド、 1MB、 2MB, 4MB の 3 タイプが 誕生し ました。 

この 増設 RAM ボ— ドが パソコン ヮ I プロの 仮名漢字変換 

ゃハ —ド？ スク からの デ I タ 読み込み を 高速 化し、 CG や 

CAD など 肥大 化する フロ グラム を 効率よ く 働かせます。 

X68000 の山咼 次元の。 ハフ ォ— マンス を 引き出し、 ァ 1-不 

スティックな 感^ i を 刺^す るの は、 アイ. ォ！ デ —タ です。 


イン サーキット ，エミュレータ 


ERX 318P for 68000 の 特長 

攀 オブジェクトの ロード 時間 ：64K バイト を 27 秒で ロード 
暴 ブレーク 数 :64Kx4 ポイント （ワイルド カード 使用可能） 
參 ホスト コンピュータ： PC-9801 を 中心とする MS-DOS マシン （EVX 
388 システム） 、 EWS を 中心と した LAN 環境 （AXIS システム） 


16MHz で 快調に 動ぐ ザ ックス の ERX318P for 68000。 X68000 用 ゲーム ソフト 開発に 最適です。 

クリエ ィ ティブ ワークステーション X68000 を、 さらに エキサイトさせる 開発 者への 

ザ ックス 力' らの 一つの 解答。 それ 力 M ンサ 一キット' エミュレータ、 ERX318P for 

68000 です。 共通 ユニット を EVX 388 とすると、 PC-9801Z ど 巾 心と する MS- DOS 

マシーンに、 また AXIS を 用いる と EWS 

(UNIX マシーン） を ホスト コンピュータと 

して 使用す る ことができます。 CG ゃコン 
ピュー タ. ミュージック など、 ^^、 ーム ソフト 

の 開発に は 最適な ICE です。 


ERX318P for 68000 システム W 成 図 

EVX388 


{ マ 51 


ぃンス テム 価格： EVX388+ERX68000 ¥1,624,000 
囊 税別) AXIS +ERX 68000 ¥2,224,000 



ERX318P 
lor 68000 


z^ax Corporation 

株式会社 ザ ックス 

本 社ノ〒 167 東京都 杉 並 区 荻 窪 5-20-12 

TEL.03(392)3331H せ FAX.03(393)3878 

大阪 営業所 Z〒532 大阪市 淀川 区 木 川 東 3 - 5-21 第 3 九 善 ビル 
TEL06 (303) 2671 tft) FAX.06 (303) 2454 


LAN (ィ— ケ ネット) 


ぎ„レ kh 01 20-378-388 

參 MS-DOS は 米 [お マイク d' ノフト 社, [SEE は米抝ィ シテ 》 社， Ethernet は 
^|h| セ 'a ックス ひ WiftjtiS です。 



11680001 



業 登の 新 
これ は必 

f 星、 ロゴ: 
L 一の 希望 
^ 要 だと か 

疋 システムが 

！ をす つの 形に しました。 
使 利 じ やない、 快感 だ/ 


有名 パソコン シ ョッフ でお 求め 下さい。 


THE FILE PROFESSOR の 実力 


ディスクの 八" ック アップ、 ディスクの エディツ 卜、 ディ 
スクの 初期化、 ディスクの 比較、 ディスクの 検査、 ディ 
ス クの慷 報、 FAT の エディツ 卜、 ファイルの 検索、 デ 
ィレク 卜 リのコ ピ一、 ディ レク 卜リの 削除、 ヴ オリユー 
厶 ラベルの 設定、 ディ レク 卜リの 作成、 ディ レク 卜リ構 
造の 再読み 込み、 ディ レク 卜リ 構造の 印刷、 ディ レク卜 
リ 名の 変更、 ディ レク 卜リ 内容の ソ一 卜、 削除 ファイル 
の 復元、 ファイル 厲' 性の 変更、 ファイルの コピー/移動、 
ファイルの 削除、 ファイルの エディツ 卜、 ファイルの 配 
置 情報、 ファイル 一覧の 印刷、 ファイル 名の 変更、 ファ 
ィル のソー 卜、 ファイル 更新 曰 時の 変更、 ファイルの 表 
示、 ファイルの 奨行、 カレンダ一、 八ード ディスクの 直 
裰 エディツ 卜、 システム 情報の 表示、 コマンド シェル、 
現在 時刻の 変更。 


■ 



この ソフ卜 は ロゴス システムの デビュー 作です。 でも、 だか 
ら といって なめて もらつ ちゃ あ 困ります。 私達 は、 いろいろな 
ソフ 卜 を 作りました。 その どれ もが 他社から 発売され てい ま し 
た。 出来る 事なら ば 自分達で 発売したい./ その 願いが やっと か 
ない ました。 


口 ゴス システム 

〒615 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) B1B-63B3 FAX (075) 822-6915 


i28,000 円 


Xstor 40 はシャ ープ X68000 専用に 開発した/ 、一 
ド ディスクです。 従来の 汎用 サブシステムに はな 
い 数々 の特攆 と/、 ィ センスな デザイン を 実現した 
省 スペース タイプの 高品質/ 、ード ディスクです。 



株 S' 会社 アイ テ L\ 


本社/〒 251 神奈川県 藤 沢 市 南 藤 沢 8- 卜 202 

TE し 0466- 27-166B^ FAX.04BG-27-2B00 

東京 ショールーム/〒 105 東京都 港 区 新橋 4-31-7 中 村 ビル 7F 
TEL.03-434-4171 FAX.D3-5472-5315 


國 厚さ 35mm 0 X680 叩 本体の 下に そのまま H 置 可能。 

園 平均 アクセスタイム 23ms 。満足の いく 蹇 速 性能 を 提供。 

画 パーソナルに は 余裕の 40M バイトの 記 1« 容量。 更に 增 SSfflHXD 

042 ^加す る ことにより 最大 80M バイトまでの ディスク システム 

が 利用 可能。 

騸 目的に 応じた 2 モデル を 用意。 ハードディスク を 初めて 使う 場合 

の 1 台 目 用と、 すでに ハードディスク を 利用して いて 塌設 する 場 

合の 增股 タイプ を 用意。 
■Human68K(Ver1.00 以上) OS9 対応。 既存の 多くの ソフト ゥ工 

ァが そのまま 利用 可能。 
固 交替 セクタ を ユー iffl 域から 独立 。しかも Format プログラムに 

より 自動 実行。 

釅切電 時の 才一ト パーキング ロック を 採用。 不意な 衝攀 に対して も 
磁気 面 を 保護。 

騙 高品質 、低価格 を 実現 6 

HXD040:40MB/S3ms/1 台 目 用 ¥118,000 

(X68000/ACE/EXPE:RT/PRO 対応） 

HXD04g:40MB/S3ms/2 台 目 用 ¥138,000 

(X68000ACE<HD>y EXPERT<HD>/PRO<HD>/ HXD040 の 増設 用） 
• データお 送 速度 /1 .5MB/S • 增投 /HXD042 を 1 合增股 可能 
• インターフェイス ノ SCSI (シングル ユー if) * 交替 処 S/TORMAT 
コマンド る セクタ 単位の 自動 交替 処理 攀 電源/入力 AC100V 
50/60Hz 消 费« 力 25W (MAX) • 外形 寸法 /35H X I55WX313D 
mm (突起 物 は 含まず） • 重量/約 2.54 

く 付属品〉 接 Jft ケーブル、 取扱し 、マニュアル、 メ>^* ンス » 錄 カー ド、 
ターミネータ (HXD042 のみ） 




r 1 * 



サイクロン 推奨 3D リンク ソフ卜 


ば Z' s TRIPHONY DIGITAL CRAFTj 

(ツァイ 卜 社） 

CAD より 簡単/自由に 文字 も 描け る 3 次元 画像 制作 ソフ 卜。 
ポリゴン データと して 直接 サイクロンに 送れます。 
きその 他 「ベクトル ェ一ス j (イメージ M ノロ ジ 一研究所) に 対応 検討 中。 これに 
より 手軽に 各種 文字 フォント を サイ ク0ン で 卜 レ―ス する ことが 可能になります。 


霏 

S 


〈キャラクター 画像: 写真 上〉 

重 藤 R —様 (福岡県） 實 金 20 万円 

I 厳正な ，おの 結果 上記 © 作品に 決定いた' しました。 
i 〈ネーミング〉 サイクロン Express な 
仁 田 II 太欉 (東京都） 寅 金 5 万円 

ポリゴン *,tii; の新槻 » に ふさ わい' ttt な' ん iij がっきました。 



4 月下 旬 
店 職 売 


； バージョンアップ 対応 受付 中。 パージ ヨン アップ を 希望の 方 は、 弊社 

サイクロン Express ひ 68 係 宛に ^ 話 または'、 ガキで ご連絡 下さい。 


サイクロン は アンスの オリジナル CG 商品です 


ここまで きました サイクロンの 表現力/ 

サイクロン Expressa68 は、 従 米 パソコン では 難い 'とされて! ■ 、た ポリ ゴ 
ン データの 取り込み を 可能に しました。 物体 g (が 多ければ 多い ほど 威 
力 を％ 揮す る 「ボク セル 分割 」と の 組み合わせで、 どんなに Hi 雑な 両像 
の データ処理 もこれ までにな く スピーチ'; f です。 また， 文字に レン ダリン 
グを かけたり、 マクロ データの 拡大 縮小が 自由にで き、 表現の 領域が 
一段と 広がります。 さらに、 マッピング 機能の 充実で 表現力 力 f 7 ッズテ 
クスチ ユア マツ ピンク： ノ ンプ マツ ピンク： 1 つの 物体に 貼りつ ける ことで 
複数の 質感 表^が できる アト リビ ユー ト マッピング など、 ありと あらゆる 材 
質に よって、 リアリティーに 富んだ 高 品位 画像 力 自由自在です。 


サイクロン Express ひ fiB 98,000 円 


Uttt^ ； (*=FfAi 十" D 、ノ つ. つ、 ノ+ +11,0、 ハリ 九州 本社/ T810 福 H 市 中央 区 平 丘 町 68 

株 式 ヌ社 ノー ノス •_! ノ レ ヅ ノン phone.092-522-6347 FAX092-521 -0400 


队 R 丁 DINK 


FAR 


as 隱漏 n 

the earth self defense force 




3 の 裏側で 起こった 異変 は 壮絶な 戦いの 幕開けだった。 
無限の 闇の 中、 様々 な スペース ゥ エボンが 炸裂す る。 
敵機の 重 装 を 貫く 光の 刃、 陽子 砲。 閃光に 鈍く 輝く フル メタル 感覚の 戦闘機。 
息づ まる 銃 g 戦 を 繰り広げる 基地 破壊 工作 口 ポット。 
触れる ものす ベて を 宇宙の 塵に 変える 機雷 群。 
この スペース ウォーが、 太陽系 全 惑星の 運命 を 決する。 

ハイパー SF シミュレーション ゲーム 「ファー サイト' 厶 ーン」 

XIB8000 4 月 1 3 日 発売 騐 9 , 500 円 ( 5 ;= 


；の 設計から 
誠 力まで。 
すべてが フル メタル 感覚 

E 


o 


MACS 搭載 部品、 武器 


參 メイン エンジン 
MACS の 移動の ための 主 機 
左右 対称 に 


暴 サブ エンジン 
MACS の 回 を つかさど 
4 もので M 体の 左右に * 低 
ゎ必 嬰- 


• ビーコン センサ 

隱 , | ， ia 麗した ビーコンの を 受け 
W I し— \m る もの， 各 «セ 力の なかで は 
■ . i . I 一番 有! い， 

• 対空 レーダ 

■ -', HI 石 

rl もの' 光子 19 とべ TTffiffl, 

WFyM •!« 子 砲 

Wfi ^jiM uEc^n^ を攻擎 r&gtt 

hi^-wl 想^ v センサと ベア t« 用 n 

小 の ほ fri:.UE の 
ビーコン' 機雷 を 8 壞 でさる 


fMW はない が， UEffJCP 

u を 的に 停止 させ もこ 

とがで きる,. 



» 画面 写 舆 は 98 用の ものです， 



絶！ (発売中 


SUPER REAL TIME WAR SIMULATION GAME 



体 ごと 弓 1 き 込まれる 
迫力の 戦闞 シーン。 

史実 を 越えた 
凄じい 迫力の 局地 戦。 

めざす は、 技の 頂点 か。 
人生の 頂点 か。 

'浪漫 が レール を 滑り 
大陸 を 横切る。 

大海 令 

12, 800 円 

gl woo 円 

2 WAV コ ； u フシ ミュレ一 ン a ンケ _ム 

JDouble Eagle 

^ 魏ィ づル 

m& 9. 500 円 

12. 800 円 


ま ァー 卜テ インク 


〒275 習 志 野 市 津田沼 2-1 1-20 
TEL. 0474-77-7541 


^ KONAMI 




^ 房 


世に も 楽しい シ ユー ティン タパ スル 

e 

鍾 




ftUARTH 


消す、 夢中になる 


P W W 


(©1990 KONAMI 


O 


みんなが 楽しくな つて、 ド キドキ して、 夢中になる。 そんな ゲームが つくりた くって、 とうとう 出て きた。 

その 名 も 1 "ク オース Jo シ ユー ティングの 楽し さと パズルの 奥深さが ドッキング。 だから カン タンに 遊べ 

て、 それでいて あきない 。だれかれ かまわず 巻き こんで、 それ 行け 熱中 楽園へ。 全国 ィ ツキに 新発売。 

X68000! 

4 月下 旬 発売 予定 予価 6，800R 


(税別） 


MSX2 版 好評 発売中 ■ PC-9801 版 近日 発売 予定 ■ ゲーム ボーイ 版 好評 発売中 ■ ファミコン 版 4 月 13 日 発売 

落ちて 来る ス ロック を 四角に して 消 じて ゆきます。一 度に たくさん 消す と 効率的で 得点 も 大幅 アツ ス 。下の ラインまで 来る と ゲームオーバーです。 



つ" 鳙 U —コっ e ュ一 S つ 7 麵コ U グー il ポー ザ は 任 天童の てす > MSX マーク は アスキーの てす 


コ ナミ 株式会社 

本社/〒 101 聚 京 《 千代 田 区 抻田神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大 R 府豐中 市 圧 内栄町 4 丁目 号 礼 權)！ t 戴 所 〒060 扎 « 市 中央 区 北 1 条西 5 丁 番 9 号 « 岡 »農 所'〒 810 S1 闳市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
1H 刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海 0! 地区】 礼 «0I I (241)4300 【東北 地区 I»fSOI77(M>573l W: 田 0188(24 い 000 【M 東 地区 1 東京 03(262) 91 10 I 北 Bt 地区】 新 «0れ(223) 1 141 

【九州 地区】 «8闳032(715>8?00 大牟田 0944 (お） 4444 鹿 児 島 0394 (72) 0606 ダイヤル は 正 iff に/ 



2 年 前、 ゲーム センタ一 を 賑わした 大人気 シュ一 ティング ゲーム 

ゥ 'エミ 二 ウィンク」 が、 キミの X68K で 今、 蘇る// 


幾千の 流星が 降り ゼ そいだ 年、 世界ば 
蟲に II われて いた。 人々 は i 立し、 街 
1 5 减 び、^ 物に^め 尽くされた。 蟲た 
ち はさら u 勢い を 增し、 珐され た 僅 わ、 
な i もさえ も 蝕んで ゆく。 ぞ して、 つ L M ： 
最高 璣密 指令 第 307 号、 コード^ ジェ 
ミニ ウィン 7' ば 癸 動され た …… § 


♦ 特微 ♦ 


き 二人 同時 ブレイ 可能 

攀 FM 音源、 ADPCM 対応 

•MIDI 対応 （*) 

* ジョイスティック 対応 

対応 楽器 ローランド 

攀 縦横 画面 モード 対応 

MT-32 

♦5'2HD 國 

CM-32L 


CM-64 

X68000 

(») 対応 機植 ごとに、 
それぞれ 違った 

全 シリーズ 対応 

BGM をお 楽しみ 

予価 8,800 円 

いただけます。 


Copyright ©19B7TECMO 



随: 


，の 血 腐 


艷 やかな ファッジ 3 ン界を 襲う 奇怪な 連続殺人 事件。 
南米の 血に I されち 秘密と は？ 

そして 魅 由 を 待ち受ける 血族の 宿命 は？ 

あだし、 魅 由。 

新 宿に ある デザイン 'スタジオの、 新人 A'D (ァ パレ ル' デザイナー)。… な 

ん だけど、 あ e しの 持って る 妙な 「力 j みたい な モノ —— 人の 心が 判つ ちゃ 
つたり、 変に カンが 良かったり —— のせいで、 周りから は 「名探偵 魅 由」 
なんて 呼ばれて、 よ < 相談 事 を 持ち込まれ だり している。 で、 そんな ある 
曰、 友達の モデル ガ、 突然、 殺されて しまった。 そして、 あたしの 親友 だ 
つ だ 唯 も… i これって… ひょっとして 連婉 殺人事件って ャッ？ I 

美少女 名探偵 魅 巾の 跺り 広げる 

ミステリアス アニメーション アドベンチャー 第 1 弾. グ 


し 


の 春 発売〃 


X68000 対応 5-BHD 
標準価格 8,800 円 





I 


國 


國 


純正 コンパチブル 

「SX-B8M」 は、 純正 品との 互換性 を 保ちつつ （※ク 
さらに、 お求め やすい 低価格に おさえた、 XB800D 
シリーズ 専用 MIDI イン 夕 一 フェース ボードです。 
特徴と して は、 ボード 本体に 直接 MIDI 規格の 
DIN コネクタ を 装着す る ことによって、 中間に 変 
換 ケーブル を 使用す る 必要が なくなりました。 ま 
た、 クロック 部に 安定 度の 高い オシ ユレ 一 ター を 
採用す る ことにより、 さらに 信頼 度の 高い ものと 
なって おります。 もちろん、 従来の MIDI ボード 
をサ ポー 卜する ソフ卜 ウェア は そのまま お使いに 
なれます。 

SX-B8M で、 あなた もす ばらしい MIDI の 世界 
を 体験して ください。 

(») 本 ポー ドは、 TAPE SYNC. 端子 を 装備して いないため， 
その 機能 をサ ポー 卜する ソフ卜 は、 ご 使用いた だけません。 
また、 本 ボード は、 2 枚 同時 装備が できません ので、 ご注意 
< ださい。 


SX-68M 仕様 


も 

MIDI インターフェース ポー ド 

規 格 

MIDI 規格 】.0 锥拠 

コン卜 ロール 

LSI 

曰 本 楽器 (YAMAHA) 
YM380S 

MIDI 端子 

MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THAU 1 端子 
MIDI IN "1 端子 

IB 源 

+5V 170mA (本体より 供給） 

外形 寸法 

150 國 (W)X167 國 (D)x23iii(H) 

ffi 量 

約 lBOg 


24 人の 個性 あふれる 
キャラクター 


腐 法 は 呪文の 掛け合わせ 4 つの 元素が 
それ それ 6 種なん と 計 1 548 の 組み合せ,， 


戦い は リアルタイム 


豊富な アイテム. 
武器. 防具 


恐怖 すら 党え る 臨場感 


冒険 は 24 人の キャラクター か 戦いに 必要な 魔法 は シンボルの 組合せて 持って いる 武器の 特性， ハー ブレイ ヤーの 装備 は 頭から 足 音が 聞こえる， がみえ る. 
ら 4 人 を 選 ふこと から 始まる， 決定. 熟練 ほ も 加味され てより 強力な 魔 ティーの 並 ひ 方 を 瞬時に 判断， まで,. 冒険に 必要な 水と 食物.. 一歩 先に 瞎 された li や モン;; 

それぞれの 特性 を 見極めて バ 法 を 編み出せ 一瞬の 隧 K が 命取りに なって 謎 を 解明す るた めの « や 巻物， ター， り アル タイム RPGO 

一 ティー を 組む の だ.. しまう 苛酷な 戦 翻た 全てが' 計算され た 必要品,， みが もつ 緊張 ほに のりこむ, 


Produced by FTL Games Copyrlghl c 1987, 1990 Software Heaven, Inc. Copyright c 1990 VICTC 
翻 発売 ビク 3 -音 楽 産業^ 式さネ t 


ワン フロム イ^ X [イ^ X ] 





A 匿 RERSf 1 讀 


X68000 の 為の 害き 下る し 32 曲 (新曲 6 曲 ）。 FikT 音 新と ADPCAf の 游 妙な ハラ ンス でぐ り 
出 す 美 しい B GMfdm^ て、 高速 三重 ス クロール + 横ス クロール で 描 ぐ 速近感 にあ ふれる 

ゲーム ソフト の 神話が 生 まれ た。 (ジ ョ イス テ イツ ク対 応> 


|' お、 

まき : み 

y/;- J \ 、 、ビ' ^"\\/ ' "'' ' I 



蒙，， 蒙 i , 



1 1 1 1 1 1 nil nil i 
Jin iTi.i n ri . ' i - 





«|p» 一 


1 




r«. へ • - -.. 



"，鼠 わ-. 



In my rime, I've wandered everywhere 
Around this world, Hope would always be there 


r XI68000 1 


通信販売 （送料 無料） 


5'2HD(4 枚 組) 価格 8,700 円 


參 代金 引め' 

,Ii まや FAX や ハカ キて 

^弒 壽 S を 明記して^^ 

届け 時ぽ S5 品 ft 金お 支払い^^ 

翁 現 $騮§| の W 合 
^名 •« 一名， 'に'' に Affig^W!, 

？: 申し ii み 下さい。 ノ 


^ 3 月 24 日 発売. グ J 


S Iff OS FA I. ^i^R^^f^ r 

〒190？ 東京都 立 Hlfp 荣 《i§T》- い 4 Kto ■!.'-, 








タ -ムで 伴 I 禽 すもノ 
は 密な戦 W コ マンに 麵 富な パラメータ、 

HHM い' そして リアルな 戦 w モーに 
英雄、 * 佣 たち を 肖 在に »っ て、 

も * たサ なかった 中 鬮 統一^め さ u / 
WSm ま =-m^nt 24 : m つて 


光栄の パソコン • ファミコン ゲームで もお 馴染みの 
「三国志」 が 本場 中国 映画界の 手で、 ついに 映画化// 

人馬 それぞれ 10 万 余 を 資した、 空前の ロケーション/まさに 中国し か 

為し 得ない 歴史 戦争 スペクタクルが 登場す る。 

舞 合 は »• 呉 の 三国が 入リ 乱れ、 権謀術数'; A 卷く 1700 年 前の 中 
国ゾ 桃圍の 誓い" で 義兄弟の 契り を 結んだ 劉備 玄徳、 M 羽、 翻^ 
黄 巾 肘 伐 軍に 参加して 名 を あげる か' 一 。歴史 文学の 最 S5 傑作 「三 
国 志」 初の 映画化で ある。 みどころ は、 数万の 人馬が 一体と なって 乱 
舞す る 壮大な スペクタクル シーン。 日本の 四国の 半分が すつ ぼり と収 
つてし まう ほどの 大箪 原に 当時の 城郭の オープンセット を建投 しての 
大 パノラマ である。 これ は、 中国が 全世界に 向けて 放つ、 空前絶後の 
一大 ロマン だ .〃 

東 ま 東 糊 S 給の 話題の 超 大作 「三国志」 の 公開に 先駆けて、 光栄 は 特別 
試写 会 を 開催、 抽選で 2 万 名 様 を ご 招待 致します。 また、 ダブル 升 ンスと 
して、 総額 1,500:OT の 赏品を 応募者の 中から 抽選に より プレゼント。 ふる 
つて ご 応募く ださい。 なお、 抽選 発表 は 当 誌 6 月 号 を こ 賀 ください 0 
國 プレゼント 赏品 

〇 全日空㈱ 中国 1 " 三国志」 の 旅 カップルで 20 名 様 

〇 日本 « 気㈱ PC-98DO セット 8 名 様 

〇 富士通 聰 FM-TOWNS セット 8 名 様 

〇 松下電器 産業㈱ A1WSX セット 8 名 様 

〇 光栄 r 三國 志」 ファミコン ゲーム ソフト 100 名 様 

〇 光栄 r 三 國 志」 サウンド ウェア （CD) 100 名 様 

■ 応募 方法 

読者 プレゼントと して 100 名 様 を 特別 試写 会に ご 招待いた します。 

官製 ハガキ に 住所 '氏名' 年齡 '職業 '電 括 番号お よび 希望 会場. 夜の 部/ 
昼の 部 を ご 記入の 上、 下記まで ご応寡 下さい。 （アンケート ハガキ は 無効） 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3- 26 (tt) 日本 ソフト バンク 出版 事 集 部 
Oh! X 編集部 光栄 特別 拭 写 会」 係 

腿 応募^ 日 ： 平成 2 年 4 月 4 日 （当日 消印 有効） 

園 当選 発表: ご 招待券の 発送 を もって 発表に かえさせて いただきます。 

固 試写 会 日程お よび 会場： 

4/14 出 東京 地区: よみうり ホール "R(03)23 卜 0551(6:30閱 演） 
4 15(B) 東京 地区: よみうり ホール (6:30WI 演） 

出 名 古 TO 区: 中小企業 センター Tel.(052)56 ト 4I2I(I:30 6:30(W; 寅） 
4/22(8) 大阪 地区 (I): 大 R5ff 生年 金 会館 中 ホ一ル U(06)532-630l(6:30 開演） 
4/28 出 ffl 岡 地区: 電 51 ホール U(032)78 卜 0685(1:30''6:30 開演） 
4- 29(B) 大阪 地区 (2): リサイタル ホール Tel. (06)203-70270:30 6:30 閱演） 

4 3IWXI 礼 « 地区: 共済 ホール U(0II)25 卜 7333( に 30 6:30 閣演） 

5 3RI 広 島 地区: 広島県 民 文化 センタ 一 T e l.(082)245-23ll(l:30, 6:30Mi»> 
5/4K) 仙 台地 区: ィズミ ティ 2 ほ。 1.(022)375-3101(に30眺») 

5/5W) 横 浜 地区： 横 浜 市 西 公会 ^U(045)3l4-7733( に 30/6:30 閱； W) 

+ M* は !«!,» の 30 分 前です. 



株式会社 ^^栄 



超 低金利 クレジット o 
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利 
用 
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X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ卜 = 限定 誌上 販売 ZZ 


台数 限定 


送料、 消費税 別 


X68000PRO/ PRO-HD 特別 ご 提供 品 

(DX68000PRO+ プリンター セット 

• CZ-652C /* ジョイ 力— ド \^^ 497 ' 600 

• CZ-602D 十 •f^T.T-Mm Y^XyZ.. nnn 

•cz-8PC4 \* ゲーム プレゼント/ ¥324,000 

(カラー 漢字 48 ドット） 
② X68000PRO+ プリンター セット 

雇'' • .CZ.662C /• ジョイ 力- ド L^t 607 ' 600 

• CZ-602D + | » ディスケット 10 枚 1 啼! „„„ 

•cz-8pc4 \* ゲーム プレゼント/ ¥393)000 

(カラ-漢字 48 ドット） 
(他の モニターの 組合せ もあります。 TEL 下さい。） 



台数 限定 


送料、 消費税 別 


X68000EXPERT/EXPERT-HD 特別 ご 提供 另 



an 

⑧ X68000EXPERT+ プリンター セット 

• CZ-602C / • ジョイ 力— ド \ . ^ 5 - 600 

• CZ-602D + ♦ ディスケット 10 枚 1 啼 A -. 

• CZ-8PC4 いゲ- ムプ Mr' ン トノ ¥359,000 

(カラ一漢字 48 ドット） 

©X68000EXPERT-HD+ プリンタ一 セット 

• CZ-612C /，ジョイ 力- ド レ^ 665 ， 

• CZ-602D + • ディスケット 10 枚 - -. 

• CZ-8PC4 W ゲ-ム プレゼント ノ ¥429,000 
(カラ-漢字 48 ドット） 

(他の モニタ一 の 組合せ も あり ます。 TEL 下さい。） 


> 本 広告の 揭 載の 商品の 価格に ついては 、消費税 は 含まれて おりません。 參 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:0(1 



ジョイスティック 送ネ斗 ¥500 
X.1PRO 

定価 ¥9,500， 特価 ¥7 
ASCII STICK 
定価 ¥6,800> 特価 ¥5 


X68000EXPERT & EXPERT-HD 


(送料 消費税 込み) 


ゅ'セット 

C2-602C + CZ-603D • 




…… 定価 ¥440 

BDQ> 特価 V 296 , 000 

' IZBB 1 

25.800 1 24151 ！ 

13.500 

l'3H(B 1 

3,30。 1 Ml 

S. t 7.200 

1 eomn bTodd 

B セット 

CZ-602C + CZ-6O2D ■ 




定価 ¥455 

SOOM^ifffi V306.000 


26.700 1 24m I 

"■ODD. 

1 asm I 

■a.«H I «ai 

！ 1 i 7.SDO 

1 BOD! 1 B^M ' 

'ひセ ット 

CZ-602C + CZ-6I2D 




定 1tt V475 

800^44 IS V318.0QC 

― 12B- 

27.700 I 24tB ) 


' asm I 

« «M \ 481 

D 1 7. BOO 

1 BOM 1 6.S00 


CZ-602C + CZ-604D - 




定価 Y450 

800> 特価 V309.000 

riMn- 丁 

26.900 1 24IEI 1 

14100 

1 3HDB i 

H.7DO - 1 481 

31 7.500 

fincii s . :inn 


CZ-602C + CU-21HD 




…… 定価 Y 504 

000»>44iaG V346.000 

! 1ZIHI ： 

3D-10O ！ 1 

」5— ,— 卿— 

— - 

10-900 LiSI 

a 8.400 

: 60BB 1 7. ODD 


EXPERT-HD 

'A, セット： CZ-612C + CZ- 603D 


800>れ 価 V364.000 


CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(定価 ¥ 23,800) 

超 特価. グ 

► 価格 は TEL 下さし 


さい 


X68000 シリーズ 専用 4 
MIDI インター フェース ボード 

SX-68M (サ コム） 

(純 生 コンパチ) 定価 ¥19,800 


,800 
,500 


EXPERT & PRO セットで お買い 
： 上げの 方に 
1 • ディスケット （10 枚） 

* ゲーム 

♦ アフター パーナ 一 (定価 ¥9,200) 
♦ CZ-8NJI (ジョイ カード） 
プレゼント 中 




EXPERT & PRO セットで お買い 

上げの 方に 

♦ ディスケット U0 枚） 

鲁 ゲーム 

• アフター バーナー (定価 ¥9,200) 
♦ CZ-8NJI (ジョイ カード） 
プレゼント 中 



:-6t2C + C2-602D 定価¥565_ 

12.600 I gtOa \ 17.100 I 3BBa I— I 48B1 I 9, 100 
:-612C + CE-612D 定価 Y585 


一り リ 【"1 . _Z^r>!!__ 
800 ►WliffiY 374.0 


800>>特 価 Y390.I 


セツ ト 


C2-612C + CZ-604D 定価 


800 ► 柚 優 Y 375.1 


CZ-612C + CU-21HD 


►14^ V 414.1)01) 
B 1 8.400 ~1 


X68000PRO & PRO-HD 


(送料 消費税 込み) 


セット 

： CZ-652C + CZ-6D3D 



定 価 Y 382 

800*-«lffi¥257.000 


22.400 I 24 回 I 

■".100- 1 

ssra: l a. im l «■ 

1 6 300 

1 SOS) 1 5.200 

セット 

: CZ-652C + CZ -602D 



定価 V 397 

800^49(SV265.000 

！ 12IB 1 

23.100 1 24EI 1 

12.100 ： 

3Sffll 1 8. 300 1 * 

3 回 1 G.SOD 

1 GQIB1 1 S.400 

：ひ セ ヅト 

： CZ-652C + CZ-612D - 



定価 ¥417 

800>特価¥282,000 

1 1ZH 

Z4.600 1 24BI 1 

12.S00 1 

8 «» " « 

9[BI [ E.SQO 

1 SOBB I 5^66" ~1 

■■D: セット 

:CZ-652C + CZ-604D- 



定 ^¥392 

800 >特 価 ¥273, 000 

1 i2m 

23.800 i 24SI 1 

12- BOO 1 

3BOD 1 8.600 1 A 

i 问 fi , 700 

1 SOBS 1 5.600 


： CZ-G52C + CU-21HD 



定価 Y<146 

000> 特価 V313.000 

l 12m 

27.300 1 2493 ！ 

1 む 3D0. 1 

3Bm' t S.SOD 1 i 

Sffi] i 7.600 

1 BQim 1 H.«no 1 

PRO 斗 

iA' セット 

D 

： C/_ (iB2C -1- CZ -603O 



定 ABV492 

800^4«fSV32g.00Q 

. 【― 2fW.. 

28.700 1 24 ES 1 

1S-DM 1 

asm l id. 300 I 4 

ItH t 8.000 

1 BOm 1 6.700 

⑨ セット 

： CZ-662C + CZ -602D - 



定価 Y507 

800 ト特 価 V 339.000 

lam 

29.500 \ 24151 1 

13 -BOO 1 

3B101. 1 1D.MO 1 * 

I ED I' 8.3D0 

1 BOOS 1 B.HOH 

iC' セット 

:CZ-662C + CZ-612D 



定価 Y527 

800»>^{ffi V356.000 

' 

31 .000 ； 24 SI 1 

IB. 300 1 

SB き 1 11 -ZOO 1 « 

SOS t 8.7D0 

！ som 1 7.200 

D セット 

: CZ-662C + CZ -604D 



- rtMiL Y502 

800^M(S6 V342.000 

12m 

29.800 1 24IS1 1 

t5.B00 1 

SBlffl t ID HOO 1 4 

a cm l 8.300 

1 Mm l 7. nnn 

セット 

CZ 662C 1 CU-21HD 



定価 Y 556 

000> 特価 ¥382.000 


33.300 I 24IS1 ！ 

17.400 1 

38BD 1 12-000 I 4 

3 回 ！ 1.300 

1 60IHI I 7.800 


き ゆ 

一 が 0- 

一二 

の 季^ 


アフターサービス 万全 
全 商品 保証 付,. 専門の 担当者 か お客様の 立場で i ォ応 します， 

初期 不良、 輪 送 トラブル etc. 

万 か一 初期 不良、 輸送 トラ フルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます, 



★ 頭金な し/ ★ 即日 発送 


特価 セール 


[寄り 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 

受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

fi の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフ ト コーナー （送料 1 ケ〜 5 ケ まで ¥ 500) X68000 用 





-ド ディスク （送料 ¥1,000) 


Z's STAFF PRO68K Ver2.0( ッ アイト） 定 fffi ¥ 

C TRACE68 (キャスト） 定価 ¥ 

サイクロン エキスプレス （アンス • コン サノ レタ ンッ） 定 fffi ¥ 

Z's TRIPHONY デジ 夕 J レ クラフトい ン アイト） 定 fffi ¥ 

テラ ッッォ （ハミング バー ド） '定価 ¥ 

G-68K(OH! BISINESS) 定価 ¥ 

KAMIKAZE (サム シン グ- グッド） 定価 ¥ 

EW&EI (ィ一 スト） 定価 ¥ 

C& Professional Pack (マイクロ ウェア ジ ヤノ、' ン） 定価 ¥ 

Final Ver3 . 2 ( エー エス ビ一） 定価 ¥ 

DATA PR068K CZ220BS 定価 ¥ 

CARD PRO68K CZ226BS 定価 ¥ 

C compiler PR068K CZ2I1LS 定価 ¥ 

OS-9 X68000 CZ219SS 定価 ¥ 

AI-68K CZ234LS 定価 ¥ 

THEffl 袋 V2.0 CZ224LS 定価 ¥ 

SOUND PR068K 定価 ¥ 

MUSIC PRO68K CZ213MS 定価 ¥ 

Sampling PRO68K CZ215MS 定価 ¥ 

MUSIC-studio PRO68K 237MS 定 fffi ¥ 

MUSIC PR068K[M1DI) 247MS 定価 ¥ 

New-print Shop 221HS 定価 ¥ 

Communication 223CS xe! 価 ¥ 

A CZ-8NSI 定価 V 1 

B.CZ-6VTI 定価 V 

©CZ-6TU 定価 ¥ 

OfBF-68PRO 定価 V 

©C2-6BEI 定価 V 

F CZ-6BEIA 定価 V 

G CZ-6BE2 定価 V 

H CZ-6BE4 定価 V 1 

C)_)CZ-6BF1 定価 V 

J^CZ-6BPI 定価 V 

お) CZ-6BMI 定価 V 

CCZ-BEBI 定価 V 

M AN-S100 - 定価 V 

8 CZ-6SDI 定価 V 

O CZ-8PC3 定価 V 

P CZ-8PC4 定価 V 

QJCZ-8PG1 定価 ¥■ 

1RCZ-8PG2 定価 ¥ ' 

(S)CZ-8PK10 定価 ¥ 

iT)CZ-6PVt 定価 VI 

'ひ IO-735X 定価 

V CZ-8BSI 定価 V 


000 岭 特価 ¥ 40,000 
000 サ特価 ¥ 50,000 
000«+ 特価 ¥ 57,000 
800 崎 特価 ¥ 29,300 
8004 特価 ¥ 15,800 
8004 特価 ¥ 11,400 
800 碎 特価 ¥ 46,000 
800 畤 特価 ¥ 28,800 
8004 特価 ¥ 43,000 
0004 特価 ¥ 30,000 
000 ャ P& A 特価 
800+TEL 下さ レ、。 ノ 
800«* 特価 ¥ 32,000 

8004 P&A 特価 TE し 下さい,， 

0004 特価 ¥143,000 
980 畤 特価 ¥ 1 8,000 
800"* 特価 ¥ 1 2,500 

800 碎 P&A 特価 TEL 下さい,. 
8004 特価 ¥ 1 4,000 
800"* P&AWflB TE し 下さい。 

8004 特価 ¥ 22,000 

8004P&A 特価 
800«#TE し 下さし \> / 


周辺機器 コーナ— （送料 ¥1,000) 


000ト特 価 ¥145,000 
800> 特価 ¥ 54,000 

— 特価 TEL 下さい。 

800ト特価¥ 1 5,500 
000> 特価 ¥ 26,500 

000> 特価 TEL 下さい 0 
800> 特価 TEL 下さい。 

000 ► 特価 ¥1 07*000 

800> 特価 TEL 下さ V«、 u 

800ト 特価 ¥ 61 ,000 

800> 特価 TE し 下さし、 tl 
000> 特価 TEL 下さい。 

600ト特価¥ 28>500 
800> 特価 ¥ 35*000 

800 ) 

I p&a 超 特価 

000 [ T£l_ 下さい。 
800 ) 

000>特 価 ¥1 53.000 

000> 特価 TEL 下さい c 
800> 特価 ¥ 19,000 


中古 パソコン は P& A にお まかせ. グ 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
國 まず はお 電話 下さい。 國 下取り • 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 

03-651-1884 来店、 または、 宅急便に てお 送り 下さい。 

FAX:03-651-0141 
参 下取りの 場合 …… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 

確認して 下さい。 （差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。） 

眷買 取りの 場合 …… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 
振込み、 又は 書留で お送り 致します 

* 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 
即金に て、 ¥ 1,000 ,000 までお 支払い 致します。 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms)- 
翁 HXD-042( 増設 用） 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) •• 
* ぼ X-680(80MB/20ms)〜 


'定価 ¥118,0001 
'定価 ¥128,0001 

* 定価 ¥158,0001 
定価 ¥198, 0001 


，特価 ¥ 
► 特価 ¥ 


88,000 
95,000 


特価 ¥ 98,500 
特価 ¥127,000 


プ リ ン ター (ケーブル • 用 紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1 .000) 


,CZ-8PC3( カラ一 漢字 24 ドット 熱 転写 プリンター） 

定価 ¥65,800 特価 ¥39，800 

»CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリンタ一 136 桁） 

定価 ¥152,000 特価 ¥75,800 

'CZ-8PC4 P&A 特選/, 

定価 ¥99,800 P&A 特価 .グ お 電話 下さい,/ 


モデム コーナー （送料 ¥1,000) 


,A)MD-24FS5( オムロン） -. 
|PMD-24FS7( オムロン） 
c コム スター 2424/4(NEC) 

@ コム スター 2424/5(NEC) 


- 定価 ¥ 
- 定価 ¥ 
- 定価 ¥ 
定価 ¥ 


- 特価 ¥ 34,800 
'特価 ¥ 45,000 
- 特価 ¥ 28,000 
—特価 ¥ 32,000 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 柊勛 自由 (キャス タ— 付） 



®3 段 'まや 3) 4 段 
. 875(H) ： 謂 ！ 320(H) 

X 580(D) ^^^； x 600(D) 
I X6 靡） I X630(W) 酾 
¥9,000 li r~^¥12，000, S5 7' 



©5 段 
1280(H) 
： X600(D) 
X620(W) 

?4 ¥ 15,000 



中古 メ"? ソコン 

送料 ¥2,000 


攀 X.68000 セッ卜 ■■■■■ 

卡 ¥210,000 *CZ856C 

> ¥45,000 »CU-14AG2- 

► ¥30,000 

拳 X-68000ACE セット 

> ¥240,000 *CZ-870C 

卡 ¥55,000 »CU44H2- 

► ¥30,000 

*ん1 ター ポ Z セット ■ 

► ¥100,000 *CZ881C 

>¥65,000 *CZ8PC2 

卡 ¥25,000 

• X-1G/3D セッ卜 …- 

>¥ 39.000 «CZ-820D--- 

►¥10,000 *CZ8PK6 

> ¥32,000 

• CZ-822C 

>¥ 15,000 «CU-14GB'- 

>¥ 5,000 


• CZ-830C 

>¥ 25,000 *CU "BD 

>¥25,000 



通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

参 商品名お よび お客様の 住所 • 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ一' フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

搴 銀行 振 込 ご 希望の 方 は' 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
♦ 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

• 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

•1 回〜 60 回 払し、 まで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は 3. 000 円 1U_L。 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 No.263914 (株 ピー 'アンド' エー 


特 
価 
で 
ク 
レ 

\ 、、 

ソ 
ッ 

卜 

が 

組 

め 

る 

II 


超 低金利 クレジット 率 


ほす (祭日の 場合 は 翌日になります） 


回 数 

1 

3 

6 


12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率 (お 

1 5 

7 n 

^ n 

4 s 

4 S 

7 S 

q n 

9,5 

13 

17 

22 


株 A く HI: ピ一 'アンド • ェ一 

于 124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 g-Ai 

S03-651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AM10:00〜PM6:00 

代) 03-651-0141 


» 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜， 木曜 は 連休と させて いただき 



に 見 金害留 及び^ 行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 詳し 〈は、 お 電話で お問い 合せ 下さい t 


JR 新 小 岩 駅 


ぽ 


ヌ 


TSUKUMO-NET 


MIDI プレイヤー セッ卜 A 


X68000 シリーズ 増設 メモリー ボード 


MIDI ブレイ ヤー セット B 


シャープの 電子 手帳 



モデム 




ックモ は 「ス -パ -X PRO SH0P」 です。 


ックモ 7 号 店 003-253-4199 (担当/荒 并) 


D 漏 


便利で 安心な 通信販売 

通 價販亮 部 003-251 -9911 


®AM10: ほ〜 PM7:00 


STAFF 

九十 九 電機㈱ 〒101-91 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私書箱 135 号 
★ 商品の ご注文 は 在庫 確認の 上お 願いし ます。 


おッ クモ 5 S 店 
： ニュー センター 店 
力 名 古薦 1 « 店 
」 名古疆 S ，店 
画ック モ札幌 


S 03-251-0531 (担当/川 名〕 
a 03-25卜0987( 祖 当/福 地) 
S052^263-1855( 担当/ 吉高) 
S052-251-3398 (担当/横 山: 
S01 卜 24 卜 2299 (担当/村 井: 


力 

ード 払い 

全国 代金 引き換え 配達 

ク レジ ッ卜 払い 

現金書留 払い 

銀行 振 込 払い 

各種 リース 払い 

iAft お 売て 

用 カー ト、 ック モク 

お申し込み は fi03-25 卜 991 1 へ 

月々 Y3. 000 以上の 均等 払い も 

〒ttn-9t 東京都 千代 田 区 神 田 

事前に o でお 届 け 先 を ご連絡 

くわしく は 各店に お問い 合せ 

n— バルカ 

― K, VIP カー K. セント 

お 電話 1 本/ 

頭金な し、 夏 • 冬 ポー ナス 2 回 払 

« 便 局 私書箱 135 号 

下さい。 

下さい 。 ケースに 合わせて ご 相 

ラ > レ， ジャツ 
て 通 

7 ス 本人 Htd^J Vti 
» へお 申し み 下さい 

SS 達 日の 指定 もで きます： 

いも 受付 中 

九十 九 ««樣 通 は IS 売郎 On/ X (* 

直 士级行 神 田 支店 (普) No.894047 

敉に のらせて 頂きます。 


SHARP 


t お' 


通 卿 


プ共 ャル 


0120 


は $ 'ぎ 


-37 た 卿 


てのお 問い 


合せ は 各店' 


X68000 好評 発売中/ 

CZ-652C- 
CZ-662C- 
CZ-60EC- 
CZ-61SC- 


^298, ooa 

¥幾00(1 
¥356,000 
¥466,000 


商- PS^ ^ 

J> Let's Music ♦〈, dSOo 



これ さえ あれば 
ゲームの 達人. ィ / 1 


CM-32L 

SX-B8M 

Music studio Mu-1 


¥ 69,000 
¥19,800 
¥19,800 



インテリ ジ i ント コントローラ一 

ックモ 特価 y/ ダ r ジジ 


GRAPHIC TOOLS 

マジ' ククパ レツ 卜 

特価 ¥/tf お。 

Z'B STAFF PRO-B8K 

特価 ギ^ダタ クク 

サイクロン Express 

特価 ¥tftf. タ。 0 

テジ タルク ラフ 卜 

特 fiYSJ! が。 


通信 ワウ 卜 

た一 み d3S 

ックモ 特価 

¥/S000 
電子 手帳 ソフ卜 

CYBERNOTE PRQ-68K 

定価 ¥~45^8011 

Stationery PRO-68K 

定価 ¥+^800_ 

；通 (1 ケーブル CE-300L 
特価 販売 中./ 


CZ- 日 PG1 'ッ クモ 特価 
定価 ¥130.000 Yf^^OO- 
CZ-8PG2 - ックモ 特価 

定価 ¥ 160. 000 ^~f§^CCC~ 

CZ-8PC3 …ッ クモ 特価 

定価 ¥65.800 Y(T)9r^OO 

CZ-8PC4 …ッ クモ 特価 

定価 ¥99, 800 -^4^Ct^. 

10-735X 〜'' ックモ 特価 

定価 VMB.OOO 販売 中 / 


<0 


プリンター 


□ □ a 


合計 定価 ¥108,600 

特価 F ク / , ^00^*^ v 2 

ク レジ ッ卜例 （10 回 払 ，税込） 
初回 ¥10,272 +月々¥10,100><9回 


CM-64 

SX-68M 

Music studio Mu 一 


¥129,000 
■¥ 19,800 
■■¥19.800 


ックモ グローバル カード 


はつ 0 

も 0 も 


合計 定価 ¥168,600 

特価 ¥7 ダダ/ ^^ほ 貪 拟 1 ほ". 

ク レジ ッ卜例 （圧 回 払 • 税込） 

初回 ¥13, 8B5+ 月々 ¥13, 300X11 回 



ック モクロー' 《ルカ一 トは シャツ クス' VISA. セント ラル' マ 

スターとの! e« カードて す ックモ のお 賈 い 1*1 からく らくて' 

きる うえに 国内 はもと より-; S 外ての 分 W シ 3 ッ ピンク も OK ノ 
18 才 以上の 方なら 学生ても OKZ 

お申し込みう 251- 9898 

又は 各店 店頭で 



XB800Q 

PRO 
(CZ-B52C) 

定価 ¥298 ,000 


g 会 貝 募集. グ この度、 X6B000PRO の ホフ 
卜 システムへ 移行し、 3 回線まで サ ポー 卜し 
ました。 入会 希望の 方 は 7 号 店 荒 井 迄/ 
回線 番^ »03(253)2464 ゲスト OK/ 


PIO-BBEl-A ace&pro シリーズ 内蔵 用 
定価 "5,000 特価 y タん 5 ク C 
PIO-6 已 や M 

定価 v50.ooo 42,50c 
PIO-BBE4-4M 

定価 vBa.ooo 特価 V7 も 5 ジ C 

+ 2M と 4M は 全 シリーズ 対応、 拡»ス[ 


一力- MOObps (クラスめ 
PV-A24MNP5 

定価 V 54.800 nWTS9r^42t 

> MD-24FS5 

定価 v «. 800 nm\'39^0C 


PA-8600 特価 ¥2«犷ク<； 
PA-7500 特価 ¥/ ダ i^tf 


イス ゥ 


カラ、 づ リン タ〜 



Oh/XJ Graphic Gallery 


A コンテスト 


選 作品 発表!! 


先月 号で， 速報 をお 届けした 「D6GA アマチュア CGA コンテスト j 
の 結果 をお 伝えす る。 D6GA のか また 氏， Oh!X 編集長な ど 6 人の 
審査の 結果， 入選 作品 12 点が 決定した。 入選 作品 は 純粋 アート 作 
品 あり， 純粋 CGA 作品 あり， パロディ 作品 あり， と 多彩な 結果に 
なった。 赏 名と 作品 点数 は 以下のと おりで ある。 なお， 残念な が 
ら 今回 は最 優秀 作品 赏の 該当 作品はなかった。 

最 優秀 作品 赏 赏金 20 万円， 赏状 該当 作な し 


今月 号の Oh!X Graphic Gallery では， 3 ページに わたって これ 
ら の授赏 作品の 紹介 をしたい。 紹介 は 写真と ともに 以下の 形式で 
行う ので， 参照され たい。 なお， r 今月の アップ データ」 は 休ませ 

ていた だく。 


誦 


優秀 作品 赏 
奨励 赏 

入選 
特別 赏 


赏金 10 万円， 
赏金 5 万円， 
赏金 2 万円， 
赏状 


貧 状 
赏状 
赏状 


3 点 
3 点 
6 点 
1 点 


K 名 作品 名 

1) 制作 者 名 (個人の 場合 は 職業) 
E) 制作 人数 (監督 名） 

3) 制作 期間 (制作 曰 数） 

4) 使用 八 一 ドウ エア 

5) 使用 ソフ卜 ウェア 


B) 応募 作品 形態 • メディア 

7) 作品 時間 (CG のみ 時間） 

8) 作品 解説'） 

9) 作者の メッセージ 2 ) 

I) かまた 氏に よる 秀作 品の み 


條霾資 Solid Line 


i) 宗戸一 眞 （グラフィック デザイナー， 制作 
当時 は 精華 美術大学 学生） 

3) 1988 年 12 月— 1989 年 3 月 （10 日： CG 部分の 

み） 

4) X68000 

5) DoGA CGA システム 

6) U マチック ビデオ テ一フ 

7) 6 分 17 秒 

8) 静かな 音楽に あわせて 単純な 形の 物体が ゆ 
つくりと 回転す る。 物体 は 幻想の ように 現れ， 
合成され， 消えて いく。 大学の 卒業 制作と して 
制作した 作品の CG 部分の み。 本来 は 高さ 2 m ほ 
どの ォブジ i に モニタ を 埋め込み， 古代 ェ ジブ 


ト 文字の 香 かれた 石版の 前の ハーフミラーに CG 
映像が 映し出される ようになつ ている。 今回の 
応募 作品 中 唯一 の 純粋 ァ一 トを 目指して おり， 
パーソナル CGA の ひとつの 方向 を 示す 作品と も 

いえ^ gf^， 

9) CG の イメージ を デジタル 的な ものと して 考 
え， カメラ 撮りの 映像 を 才一パ 一ラップさせる 
ことにより デジタルと アナ 口 グの 融合の よ う な 
もの を やって みたい と 思った。 踊って いる 人間 
と 回転す る 記号 的な CG の 映像。 文字と 絵の 持つ 
関係 を 映像で 思考した。 

それら は 音楽 を 時間軸と して 変ィヒ していく ス 
トーり一 のな し 、環境 ビデオ 的な ものに なって い 



aiufE|! 



驪霧 籲鼸糞 Jg^i 力!^! g ス 


i) 森 山 昇 一 （大阪 芸術 大学 学生） 

3) 1989 年 3 月〜 4 月 （30 日） 

4) MSX2+(FS-AIFX) 

5) SIZA2( ォ リ ジナル プロ グラム）， MSX ベーし 
つ 君 （BAS に コンパイラ）， 市販 グラフィック ェデ 
< タ 

6) 8mm ビデオテープ 

7) 4 分 15 秒 

8) ナンセンス コメ ディ。 学生の 前に 突如 宇宙 
人が 出現， 重い 病 にかかった 娘 を 北極星の 総 
合 病院に 連れていく 途中で 道に 迷った という。 
主人公 は 北極星への 道筋 を 教えて やる が …一 。 

ォチ はい まひと つき ま ら なかった ものの 作品 


全体の 完成 度 は 非常に 高く. スピード 憨の ある 
モーション デザイン や， 映像 センス も 群 を 抜い 

ている。 

作者 は， MSX 上で 3D の モデラ， モーション デ 
ザ イナ， レン ダラ をす ベて 自作して いる。 
9) 卒業 制作 r ディフ アイナ ブルファン クシ ョ 
ン j (入選 作品） のた めの 実験 作品。 作品の バッ 
ク グラウンド に 流れる 思想 性 と か 世界観 と か は 
な 一ん にも 考えて いない。 別名， 「宇宙人の 恩 
返し」。 

なお， 二の 作品 制作に は MSX が 使われて いる。 
当然 ビデ 才に コマ 撮りして いる わけ だが， 業務 
用の 編集 機な ど 高価な 機材 はい つ さ い 使つ て い 
ない こと を あらかじめお 断りして おく。 
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翳鬵 儸鬮纖 11_ヒ 口 tK アジオ ージャ 2 


1 ) 電^通信大学 漫画 アニメ 一ショ ン 研究会 

2) 6 人 (西 之 園 修 ： 電気通信大学 学生） 

3) 1983 年 3 月〜 12 月 （80 日） 

4) X 68000X2, PC-980IRA2, PC-9801 VX4, 
PC-980IF2, PC-286V 

5) MANIMATE 3D (オリジナル)， DoGA CGA シ 
ス テム， C-TRACE68 (キャスト）， Z's STAFF PR 
0-68K (ツァイ ト）， MO IRE (アスキー） 

6) 8mm フィルム 

7) 10 分 03 秒 (CG 部分 ： 6 分 20 秒） 

8) テレビ アニメ r ミスター 味つ 子」 と r 最強 
ロポ ダイ 才ー ジャ j など を 元ネタ とした パロ 
ディ。 

味 将軍 グループの 企みで 学校の 給食が フラン 



ス 料理の フルコース になって しまった。 陽一 は 
もとの 給食 を 取り戻す ため 巨大 口 ポア ジ才一 ジ 
ャ とともに， 食欲 魔 人 ロボに 戦い を 挑む。 人物 
な どの CG 以外の 部分 は セル アニメで 行って お り ， 
セルと CG との 合成 も 完璧に きまって いる。 元ネ 
タ を 知らないと わかり に く い 面が ある ものの， 
作品に 対する バヮ一 は 並々 ならぬ ものが ある。 
9) この 作品 は， 芸術作品 ではありません。 芸 
能 作品です。 その 笑い も， いわゆる アニメ ファ 
ンに しか 通用し ないで しょう。 でも， パワーと 
ノ リの 良さに は 自信が あり ます。 二れ は CG のた 
めの CG 作品で はな く ， 単に 手で 描く 代わりに CG 
を 使った， 楽しくて かっこいい 巨大 口 ポット ァ 
ニメ一 ショ ン なのです。 



SPP レイズ ピー 


1) 京都大学 マイコン クラブ 

2) 4 人 （i| 田 高 志： 京都大学 学生） 

3) 年 8 月〜 12 月 （120 日） 

4) X68000X4, LUNA (オムロン ）X2, SX-3I002 (オムロン） 

5) D6GA CGA システム 

6) S-VHS ビデオテープ 

7) I 分 29 秒 

8) 宇宙 戦 M ロポッ ト と 宇宙 怪獣の 戦閼を 描いて いる。 ロポッ トのデ ザ 
イン は テレビ アニメの 「SPT レイズ ナー j の バロ ディ。 見せる テク ニッ 
ク がすば らしく， 動き や ポーズが きまって いる。 また， オリジナルの プ 
ログ ラムに よって， CG に 透過 光の ような 効果 を もたせる 二と にも 成功 

ている。 ; UrMm^M^S* 



議 Let me dance! 


棚 


大阪府 立 大学 コンピュータ ハウス ラ： 

10 人 （小 味弘典 ： 大阪府 立 大学 学生） 
1989 年 3 月一 12 月 （120 日） 

X 68000, SX-9I0OE, PC- 9801X2， PC-386( エブ ソン） 
D5GA CGA システム， オリジナル アニメーション （ 
ナル モーション エディタ， オリジナル レン ダラ 
6) S-VHS ビデオ テ一フ 

8) オープニング， エンディング は CGA システム を 用いて いるが， その 
ほかの レイ トレーシング 部分 はすべ て オリジナル。 市松 楔 様の 床と 単純 
な 形の 人体 モデルと いう こ と で 映像 的に は 若 千 もの 足り なさ を 残す もの 
人. 体. モデルの 動 き な どの CG の 技術が 高 く 評価され た,， 


..-I 




凝 翮 資 ㈱アンス' コ >1t ルタン ッ 1 "サイクロン Express 


ソフ 卜の 力 だけで 積極的に レイ ト I 
つた 二と， および サイクロン CG 大会 を 開催し 
を 提供した。 


'—シン グの 高速 化 を はか 
アマチュア CG の 発表の 場 


0B0 ちゃ/ U0 ミラクル ヮ H 


和気 あい あいの 表彰式 


京都大学 マイコン クラブ 

2 人 （拓 植宗俊 ： 京都大学 学 



2 月 25 日に シ ヤー ブ 東京 本社 エルム 
ホールで 表彰式な どが 開催され た。 
上映 会で はいたる と ころで 爆笑が 起 
き， どの 作品 も 結構 ゥケ ていたよう 
だ。 受赏 者の コメン ト も 「51 楽に 作 
つたのに 入選して 戸惑って います j 
とか 「この 作品 を 面白い と 思う の は 
喜ばしい 二と ではない」 などと ユー 
モア たっぷりの もので， 和気 あい あ 
いと した ム一 ド だった。 



D 
2) 
生） 

3) 1989 年 9 月〜 12 月 

4) X68000 X 2, LUNA 
5 ト D6GA CGA システム 

6) S- VHS ビデ 才テ 

7) I 分 36 秒 

8) 漫画 r ぼのぼの j の パロディ, 
竹とんぼ を 見て， 突如 出現す るビ 
ル街 と 戦關へ リ な ど NoBo ちゃんの 
怖い 考えが 展開。 暗示 的な エンデ 
イング を どのよ うに 解釈す るか は 
視聴者に 任されて いる。 

ストーリ一 性， 演出， 完成 度な 
ど 平均 的に 高い レベル を 維持して 

咏 
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a® デフ アイナ ブルファン クシ ヨン 纖 Ha 


i) 森 山 昇一 （大阪 芸術 大学 学生） 

馱^^ I^F ^K^&i^]^ 

3) 1389 年 II 月— 未完成 

4) MSX2 + (FS-AIFX), MSX 2 
(HB-F5) 

5) EPA234( 才 リ ジナル ）， 市販 グ 

ラフ ィ フク エディ ダ い..: 

6) 8mm ビデ 才 テープ 

7) 8 分 07 秒 

8) 宇宙の 彼方から 飛来す る 謎の 
物体が すべての 防衛 ライ ン を 突破 
していく。 その 二ろ 地上で は 人類 
と 合体し 最強の 生物に なろう とす 
る 宇宙人が 女の子 を さらった …… 0 
スヒ一 ド感の あ る 映像 センス は r 超 
強力 宇宙人」 を 上回る。 力 ; ， 審査 
段階で は 未完成であった ため， 入 
赏の 対象外と なった。 




MEMORY 


1) HI side 

2) 2 人 （伊藤 英基， 平田剛 ： 香 
川 医科大学 学生） 

3) 1989 年 7 月 一12 月 （100 日） 

4) X68000ACE 
DoGA CGA システム 


5) 
6) 
7) 
8) 


VHS ビデ 才テ一 フ 
2 分 08 秒 

夜の ビル 街 を あたかも 恋人 ど 
う しで あるよう な 2 台の ヘリ が 飛 

ビル は グラフ 用紙で デザイン さ 
れ， それ を つなぎあわせて タ タミ 

3 せ 分の 街 を デザインし たという 
背景の ビルの デザィ ン もたい へん 
凝って おり， 浮遊 想の ある カメラ 
ワーク も 楽しい。 




錢 FACTORY 


'ヒニ 


タ 


都立 府中 西 高校 コ 

2) 12 人 （梅; 尺 順 ： 都立 府中 西 高 
校 教員 ) 

3) 1983 年 3 月 一 9 月 （60 日） 

4) PC-980IRXX 7 

5) オリ ジナル ワイヤ 一フレーム 
N88BASIC, BASIC コンパイラ 

6) 8mm フィルム 

7) 5 分 39 秒 

8) 有機的 な も の を一 切 排除す る 
冷たい 工場 を 淡々 と した テンポで 
描写。 ラストで おき 除され たい も 虫 
が 蝶に なって 飛び去つ ていく。 ヮ 
ィャ 一フレーム という 古典的な 手 
法が 新鮮に みえる 反面， その 面白 
味 を 十分に 生かしき れ ていない。 


team ART 
5 人 （長 谷哲生 


1989 年 7 月〜 12 月 （170 日） 
PC-9801RA2, PC-980IUX2I, 
PC-980IVX2 

5) オリジナル 

6) U マチック ビデオ テ一ブ 

7) I 分 52 秒 

8) 曲面に でき る 縞模様 をな く す 
ために， 1677 万 色 表示 可能な フ 
—ム バッファ を 自作 （これに a 乍 年 
の赏 金が あてられた という）。 さ ら 

レイト レ一 シン グソフ ト も自 
作。 作者い わく 「光源の 位置 をェ 
夫したり. 人の 動きが スムーズに 
なる ようにし ま した」。 



クリスマスの 夜 


I) 
2) 
生） 
3) 
4) 
5) 
6) 
7) 
8) 


京都大学 マイコン クラブ 
2 人 （横 山浩之 ： 京都大学 学 


1989 年 9 月 〜 12 月 （63 日） 
X68000X2, LUNA 
D6GA CGA システム 
S-VHS ビデ 才テ 
3 分 52 秒 

サン 夕に プ レゼ ン ト 
よ うに 命じられた リ ス く んの 苦難 
の 道のり が 始まる。 

意外な 結末 を 迎える ス トー リ一 
性 は 高く 評価され た。 し 力、 し， 途 
中が やや 冗長で， 意味 不明の カツ 
トゃ カメラワーク， 編集 技術の 点 
で 映像 作品と しての 問題点が 慼じ 
られる „ キャラクターの オリ ジナ 
リ ティ も 問題 だろ 



I) HAL CGA サ一 クル タ 


グ 


I ンビュ 一タ総 


2) I 人 （永 井 幹 
合 学園 HAL 学生） 

3) 1939 年 II 月〜 12 月 （20 日） 

4) X68000 

5) D6GA CGA システム 

6) VHS ビデオテープ 

7) 0 分 30 秒 

8) 机に か じ リ ついていた 主人公 
が 壁 を 突き破って 外へ 飛び出る。 
学園祭の デモ 用と して 制作され て 
いるた め 非常に 短く， 作品と して 
の 完成 度 はや や 不足の 感も ある。 
しかし， キャラクタ一 がか わいく, 
表情 豊かで， コミカル かつ 大胆な 
動きが 楽しい。 



1 さぁ蔽 霞し まほ 




お待ち かねの 1989 年度" GAME OF THE YEA 
R" 決定のと きが やって まいりました。 皆さんからの 
思い入れの こもった， たくさんの 八 ガキを 前にして 
編集部 一同 感謝， 感激， あめ， ァ ラレ （ふつ， 古い 
I ) です。 さて， この" GAME OF THE YEA 


R" は »| 者が つくる ページ， という ことで， 今年 も 皆 
さんからの 推薦の 声 をお 届けし ます。 恒例の "勝手 
に GAME OF THE YEAR" もあります ので， 
併せてお 楽しみ < ださい。 それで は 1989 年度 GAM 
E OF THE YEAR. いよいよ スター 卜 I 



第 1 位 

379 票 


◦h!X ゲーム 大賞 

ァフ チ 

電波 新聞社 


トナー 


★X68000 の マシン パワー を 見せつ けて く 
れた 1 本。 移植と はいえ， 本当に 熱く な 
つてし まわざる を 得ない。 スゴィ の 一言。 

丹 波 直 人 （20) 兵庫県 
★ 7 —ケ一 ドと 寸分た がわぬ ス ピー ド感 
と グラフ ィ ックカ < 'とてもよ かった。 

岡 部 样明 （15) 福島県 
★ ゲームの 移植性の 高さ， スピード 感， 
MUS にな ど を 見る と， やはり これが いち 
ばんだと 思います。 

菊 島 裕一 （22) 東京都 
★ なんとい つても 迫力と 痛 快感に 酔って 
しまう。 前 田哲夫 （34) 京都府 


やつ はりと いおう 力'， ^然とい おう 力'， 
ダン ト ッ 1 f、>: で Oh!X ゲーム 大赏に 輝い 
• たの は， 予想 どお *) アフター パーナ 一 ！ 
この 4 ひまでに TOP10 に 顔 を 出す こ と 
9 回.， そのうち TOP 1 は 5 回と いう 実績' 
は， やつ は' りダテ じ やありません。 この 
アンケート ハガキ を 見て いても， 3' 割が 
たの ハ ガキ に 何 か し ら の 赏でァ フタ一 バ 
ーナ 一の 名前が 刻. ま れ ていた' のに は， も 
う ビ ッ タリ！ そ れ だけ 皆さんの 心に 残 
つた 名作と いう こ とでし よう P 

推薦 理由 の 多く は 「すごい！」 「画 白 
い」 の ひと， i のみ。 あの 迫力， あの スピ 


^ "お - T 
, 厂 V つ 



― ド， どれ をと つて も 今年度の Oh!X ゲ 
ーム 大賞に ふさ わ しいと いう' こ と です ね。 
何 は ともあれ， おめでとう ございます！！ 

しかしながら， 2 位の ジヱノ サイ ドの 
ffi 闘ぶ りに は， H を^ はる ものが ありま 
した。 1 位に は ほど 遠い とはいえ， 大御 
所の フ アル コ ム勢を は る 力' にしの ぐ 得票 
だつ た こ と は， 特筆すべき でしよう。 続 
く窑 2 作 を 控えて いる ズ'一 ムは， 今後の 
大きな 注 胃 株です ね。 きっと 来年の GA 
ME OF THE YEAR でも 旋風 を 卷き起 
こして くれる ことでしょう。 

さて， 令 年度の Oh!X ゲーム 大食の I： 
位 10 作品 を' 見ても わかる とおり， 今回 は 
シュ一 テ イング， ァ クシ ョ ン势が 強 かつ 
たよ うです。 来年 ノ ミネ 一 ト される だろ 
う 新作 ゲームた ち も これら の 分野が 多 そ 
うだし， 来 率の 泶冠は 誰の 手 に ？ 


1989 年度 OhIX ゲーム 大寅 


アフター バーナー 
ジ エノ サイ ド 
テトリス 

スター クル一 ザ 一 

ソ ーサリ アン 


379 
163 
122 
96 
75 


L >2 
Si 

43 


ドラゴン スビリ ッ ト 
SUPER 大戦 略 
ィ一ス II 
三国志 

ファンタジー ゾ一 ン 


位 位！^ 立 位 

I 2 3 4 5 


位 位 立 立 位 



28 Oh! X 1990.4. 



第 1 位 

52 票 


ゲーム デザイン 賞 

ァフ Si — バーナー 

電波 新聞社 


★ 3D スクロール もなかな かで， それで 何 
より 飽きない。 だが， 長く 遊びす ぎる と 
マウスが 壊れる。 

水 落 又 了 （15) 宮崎県 
★ 見かけ は ァーケ 一 ド とまった く 同じと 
いう わけではなかった が， ひとつの ゲー 
ムと して デザインされ てい ナ： と 思う から。 

池 水 麦 平 （16) 大阪府 
★ この ゲームの た. めに アナログ ジョイ ス 
ティ ックを 買って しまった ため。 

尾 形 淳ー （36) 秋田県 

★ X68000 で アフター バーナー， やめられ 
ま へんな あ。 花 村 卓 幸 （31) 静岡県 

こ の 部門 も アフター バーナーが 1 位 を 
獲得。 う 一ん， 強いです ね 一。 この ゲー 
ムが 人気 を 得た 理由 は， なんとい つても ス 


ゲーム デザイン 寅 

I 位 アフター パーナ- 

2 位 ジェノサイド 
3 位 ソー サリ アン 


52 
32 
28 


ピー ド感と 操作 性 

. のよ. さ' で' し よ う.。' 
アナ 口 グジョ ィ ス 
テ イツ クで 遊んだ 
'人 は， ゲーセン 版 
によ り 近い 感覚で 
プレイで きたで. し. 
ようし （2 時間 も や 
ると しっかり 酔う 
'し…）, •• そうでない' 
人に とっても マウ ス でグリ グ リ 手 蛏に操 
作で き ると いうの は， なかなか 圃期的 だ 
'つたの. で' はないで し よ う 力', 

3D ス クロール も なかなかう ま く 処理 さ 
れ， かつ スピニ ド感を 損 な わない と い う 
の! ま X68000 の 機能 を 十 二 分 1 ： 生かして い 
ると いえます。 ■ そ して ゲーム をつ く る 側 
の 入た ち も， ゲ一 マーの 心理 をう まくと 
ら えて， どん. な ゲームに すべき か をよ く 
考えて いると いえましょう。 まさに 機能 



コンセプト 両方' の 点で， ■ この 負' を 受ける 
に ふさわしい ゲームで すね。 

さ そ, 2 位に は ジヱノ サイ. ドが つけ ま 
した。 この ゲーム も 皆さんから 高い^ 価 
を 得て い. る だけあって， 妥当な センた' と 
いえます。 そして 3 位の ソー サリ アン も 
昨年の Oh!X ゲーム 太 货 だった だけに 当 
然とい うべき でしよう 力'。 いずれにせよ， 
いい も' の' はいい！ とい' う 皆さん' の 心意 
気が 伝わ つてく る 結果 となり まし た。 



© テーマ 音楽 賞 
ボスコ 二 ァ:/ 


電波 新聞社 

★ 昔の ボスコ 二 アンと は， '似ても 似つ か 
'ない 音楽が 最高で， 別の ゲームの ように 
PLAY できた。 

菅野 知 一 （n) 神奈川県 

★ OPMA の 音源に 使われる ほどぎ つ し り 
とつ まった PCM を フルに 使って いる 点。 
津野 輝 俊 （18)' 千葉県 
★ 初めて 曲 を 聞いた とき， 声 を 失' つた。 
次に， ム フフと アブ ナイ 笑いが こみあげ 
てきて， 最後に 声 を あげて 笑った。 それ 
ほど 凄い！ 山 下. 智也 （19) 大阪府 
★ サンプリング • ドラムの 音に は' もー感 
激！！ それに もまして， YOU-YU 氏， 古 
代 氏の 曲 も 最高！！ • 

北 原 伊知郎 （17) 愛知県 
歌說 曲が どんどん ボッ 'プな ものに 変わ' 


-マ 音楽 賞 

I 位 ボスコ 二 アン 
2 位 ジ: E ノ サイ ド 
3 位 スタ一 クル一 ザ- 


58 
50 
32 


つてい くのと 同じ 
よ う に， ゲニム も 
ま た そ の呤 代の 流 
れに 沿って 変わつ 
ていきます。 しか 
しな 力 ？ ふ， その" 古 
い もの" を リ' メ ィ' 
> する' と， かえつ 
て' また 新鮮な ォ ド 
ロキに 出会える こ 
と も しばしば あ り ます。 今 回 ボスコ ニァ 
ンの 受賞 は， そういった 点で 皆さんに ィ 
ン パク トを 与えた 結果 だとい える でし よ 
ラ 。 

ゲー ム 自 体 は， お世辞 にも 新しい と は 
いえません 力 f (しかしけ つして 出来 力 f 悪 
いわけで はない）， X68000 の PCM を フル 
_ に 使って つく られた 曲 を 引つ さげて 登場 
した この ボスコ 二 アン， いま 改めて プレ 
ィ してみ ると， この ミスマッチ 感覚が な 


ん ともい えない "お ニュー" な^ を 
かも しだして いて グッドな のです。'' 

また， 本 il おの OPMA の 音源と しても 人 
きな 影響 を 与えて くれる ことと なり， ま 
さし く 「X68000 における ミュージック シ 
ーンを 飛躍 させた」 ゲーム ミ ユー ジ.ッ ク 
でした'。 •• •• 

2 位の ジ エノ サイ. ド， 3 位の スター ク 
ルー ザ— も 臨場感 あふれる サゥン -ド でゲ: 

ームを 楽しく プレイ させて くれ まし た。 
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K ヨ^ か 大事な こと を 


I 位 ねじ 式 30 
2 位 マーダー クラブ DX 24 
3 位 ァ ドヴ アンス ト • ファン タジ アン 18 



オリジナルシナリオ 賞 
ねし 式 


ッ アイト 

★ シナリオが しっかりして いるし， この 
奇妙さ， 何 か を 予期させる 恐 さがよ い。 

美澳村 直 之 （15) 千葉県 
★ マンネ リ 化しが ちな ゲームの なかで， 
ひときわ 異彩 を 放った。 

井戸 浩登 （27) 愛知県 
★ とても ゲームと は 思えない， 映画 的な 
演出が よかった。 

足 兼 正 俊 （25) 東京都 
★ 感動して 涙が 出た。 

菊 池 賢一 （21) 北海道 
W-リ の TOP10 に は， まったく 串. を 出 し 
ていない にも かかわ らず， 1 位に なって 
•L まった のが このね じ:^。 いざこう いう. 
ときに なると， がぜん 実力 を 発揮す る と 
. い うの は， 底 知れない パワー と 入の' じ、 に 

オリジナルシナリオ 寅 


. 訴え かける 何 か を 
持って いる 証' と. い 
衣' るで し よ う。 

また， ぬ 作 嗜* 
つげ 義 春の リ ァ リ 
ズムみ 世界 を 損な 

うこと なく〗 忠 1 Ji 
にァ ド ベン チヤ一 
ゲームで 現した 
という 点 力 f ,' いま 
までの ゲームに はなかった お 妙 かつ 新 し. 
い I": 界を 描き, もして く れま した。 

このね じ 式 は， 人の 感 fl; に^え 力' ける 
よ う な， 何ともい え ない 懷か し さ と 切な 
さが 入り混じつ ている ゲームと あって， 
やや a 年齢の ュ 一ザ 一 に 高い 評価 を 得た 
よ う です。 

グラフ' ィ ックも シナリオ も あきらかに 
従来の ァ ド ベンチャー ゲーム と は 違い， 
興? さ を 放って います。 



ところで， 2 位の マーダー クラブ DX 
も さ す. 力た I: B ノ、 口 ルド シリーズ とあって, 
得票 を 仲ば し ま した。 '3 位の ァ ドヴ アン 
ス ト • ファン タジ' アン は XI のなかで も シ 
リーズ もので なく， しっかり' じた シナリ 
ォ という 点が ユーザ一 の 心 を 引 き つけた 
よ う です。 

, と も あれ， 3 作品と も シナリ ォの 良さ 
に は 定評が あ つ た たけに， 誰 も が 納得の 
い く 結果 だつ たんで はないで し よ う か。 


第 1 位 

32 票 


グラフィック 賞 

ジ エノ twv 


ズーム 


★ 初めて 広告 を 見た とき， これ は バトル 

シーンの' CG だと 思った。 まさか あれが 
あれ だけ 動く と は 一… 。 

田 中 達彦 （17) 富山県 
★ パソコン ゲーム はこ こまで. きた か ！ 
ァ一 ケ一 ド なんか メ じ やね ーぜ ！ と 思 
わせて く れ たから。 

水 本 匡 （16) 鹿児島県 
★ 大きい キャラクタ一 の わりに は， 粽が 
動いても ちらつかない。 

山 田 嘉明 .(3め 宮城県 
★ 何 重 にも 重 な つ た 絵が とても リア ルで， 
動きが よかった。 佐 藤 圭 （22) 宮崎県 
• きたき た， きました^ エノ サイ ド ！' 
デカ キャラが ところせ ま し と 觔 き |"| る わ 
'りに は，. アクション ゲームに ありがち だ. 


グラフィックお 

i 位 ジ i ノ サイド 

2 位 サンダー フ ォ- 
3 位 ィース II 


32 
29 
28 


つた ス プライ 卜の 
ちら' つ • きがない.， 
背', がリ アルで き 
れいな ど， グラフ 
ィ ッ ク技術 を 駆使 
し たき 面 力. *， ユー 
ザ 一の 心 を 引き 付 
け， 堂 々の^ 1 位 
を 獲得です。 

ゲーム 自体' も 力' 

な り.' の W 価 を 得て い 


ダん 


ニズ 


f K 


X 、牝 


、 

/; Ti-r 、、 、 


桌 


- や '^r 


ます 力 ; ， その コンセ 


ブトに 見合う だけめ グラフ ィ ック という 
. の は， なかなか ある もんじゃありません。 

そういった r きれいに a せる テクニック」 
や 絵の セ ンス という 点で は ピ 力 ィ チのゲ 
—ム でした。 ： 

また， X68000 ONLY と あつ. て， はじ 
めつ から グラフ ィ ックに 力を入れ ていた 
こ と も 受赏 と な つ た 要 W か もしれ ま せん。 

さて， 2 位の サンダー フォース II は， 


hi バ r- の ダラ フ ィ ッ ク' ft を受赏 し, た ゲーム 
で し たが，.' なかなか ど う し て 依' 然 その パ 
ヮ 一は 衰えて いないよ うです。 

3 位の ィース II はとい うと， これ また 

すごい パワーで 上位に 食い こんで き ま し 
たね。 う 一む 固定 ファン は 強し といった 
ところでしょう 力'。 ともあれ， 表 を 見て 

い. ただければ わかる よう-に， この 上位 3 
作品の 接戦に は 最後 まで 楽しませて もら 
いま した。 
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アル シス ソフトウェア 

★ 日 '本で は 珍しい 3D ゲーム だし， ENDIN 
G まで あきさせずに 見せて く れたス ト 一 
リー もよ かったです。 

中 村 宙史 （19) 大阪府 
★ 本当に 宇宙空間で 戦って いるかの よ う 
な 感覚が いい。 カーブして 飛んで いく 追 
尾 弾 もい い。 依田 誠 （17) 東京都 

特殊 演出 部門 寅 


1 位 

スタ一 クルーザ一 

34 

2 位 

ねじ 式 

88 

3 位 

サイ オプレ一 ド 

6 


なんとい つても， この ス. タ 
一 ク ルー ザ 一が 受赏 し た 'ぉ| 人 1 
は， 宇宙空間と 惑星 地表の ポ 
.リ' ゴン 処理に つき るで し よ う。 

この 処现 のお かげで， 完全 3 
D グラ フ ィ ヅクを 再 iji し， プ 
レイす る 入に 実際の. 宇宙空間 
にいる よ う な 錯覚 を 与え' て' く れ ま. した。 
ま. た， シナリオ や BGM にも こ だ わ り 
を 待ち,. より 「らし さ j を 追求した あた 
り， い 力' にも アル シスと いう 感じが しま 


2 位の ね じ 式,. 3 位の サ ィォ ブレー ド 
を-人き く 引き離しての 1 位です。 おめで 
と う ございま した。 


厂第 , \ 主演 キャラクタ— 賞 

し票リ テトリスの 讓練ブ ID'J^ 


ピ一 ピー' エス 

★ きて ほしいと きに ジラす テクニシャン 
ぶりが …… 。 大野 ニ郎 （23) 静岡県 
★ これ を 待って いて 作った 「墓標」 は 数 
知れない。 . 金子 明 人 （18) 長野県 

うん， わかる わかる その 気持ち。 誰も. 
が 1 度 はやった こ t が ある く らいに 有名 
■ なテ ト リ ス。 はじめのう ち は， .1' ライ ン' 

主演 キャラクター 寅 


1 位 

直 線 ブロック （テトリス） 


16 

2 位 

優 子 (夢幻 戦士 ヴァ リス 

II) 

9 

3 位 

ノ、' ック マン (パック マ 二 

ァ） 

8 


ずつ ift していった り していた 

も の. だけ ど， 惯れて くると 「4 
連続 テ ト リス！」 なんて やり 

.. た. くな つてぐ る もの。 そのう 
ち 高 く たか〜 く ビル を 建てち 
やったり して 失敗す るんで す 
よね。. ；' 

• そんな テトリスの 直線 ブロ ッ. クは， や 
つばり テ トリ スの: K 役 な んで すね。 この 
意表 をつ いた 主演 キャラクター 賞に は， 
も う 編集部 一同 大ゥケ ！ でも， し ご く 



もっとも な受赏 では あ ります ね。 とはい 
え、 2 位の 優 子 ちゃん， せっかく 乙女の 

やわ 肌 を 見せた のにね え …… 。 いや〜， 
残念でした。 


© 助演 キャラクタ- 賞 
t^T バース 5=Tiy ク 


シャープ 

★ ゲーム を かげで ささえて 数倍 面白く し 

て くれた。 三 宅 欣広 （17) 岡山県 
★ 持ちつ持たれつの 関係な の だ。 

新 山 裕介 （15) 長野県 

う 一ん， これ またす ごいのが^ '1' 位に 

'なった ものです。 これ はなん といっても 
アフター バーナーの 功耥 でしよう ね。 と 

助演 キャラクター 寅 


1 位 

サイ バース ティ ック 

9 

2 位 

ランディ （ジ i ノ サイ ド） 

7 

3 位 

ベティ （ジ エノ サイ ド） 

6 


はいえ， この サイ バース ティ 
. ック のお かげで， ゲーセンに 
いるよう な感: il; で 思いつ き り 
シュ一 ティン グゲー ム がプレ 
ィ できる ようになった わけです から， や 
'づ ばり あり がたい {> のです。 学校 か ら帰 

つてき てす ぐ X68000 の 前 にす わって， こ 
の サイ バース ティ ックで グリグリ 遊んで 
い-る 人 も' 結構い るん じ やない かな。 そう 
'いつ'. た 点で は， もう サイバー スティック 
は 「お 友達」 なのか もしれ ません ね。 



2 位， '3 位 は ジヱノ サイドからの 登場 
す。 ジェノサイド ファンの 方々， お-め 

でとう さ ざい' ま す^ 乂-： • 

まあ， i 演 キャラクタ一 赏 といい， 助. 
演キ ャラ クタ ー赏 といい，' なん かネ 思議 
なお, : 果 にな り ま した。 皆さんの この 感性 
に は， もう SH が あがりません。 
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Might&MagicII 15 
38 万 キロの 虚空 10 
ァ ドヴ アンス ト • ファン タジ アン 9 


SFS ファンタジー 賞 

is 票ソ Might&MagicII 


スター クラフト 


★ 実は i も 終わって いないが， 雰囲気が 

好きだから。 稲葉 貴 也 （21)' 愛知県 
★ 自. 分 以外の キャラ を 全部 「グィン *サ 
ーガ」 の キャラに してやる と 超 感動 モノ。 
夢の 世界です ね。 

鴨 井 幸 造， (18). 長野県 

海外 移 W モ ノ の RPG という わけで， と 

SFS ファンタジー « 


つっきに くい とお, 1 ！!!, いの： 方 も 
. いらつ しゃ' るか も しれ ま' せん 
力 s , やって みる と ハマって し 
ま う んて' すね， これ 力 f 。 

まず， Q 分の 好みの キャラ 
クタ 一が 作成で き る。 f, 前 だ 
つてつ けられる。 そうして 自. 
分 と そ の 仲 問た. ちで 冒険 していく という 
の は， ，ぉ いっき り 空想の 世界に ひたれて 
うれ. しい じゃあり ません 力'。 

まあ， それ は 置い といて つと。 なによ 



り , Might&MagicII が この 赏に輝 い た 現 
由 は， 本格的に RPG だ という ことで しょ 
う。 シナリオ' も ドラマチックで 十分 最後 
まで 楽しむ こ とがで き ますから ね。 


- ' 一 ' w 直詹 霤 \ v '-9 « 



★ 強力な ハー ドを 必要と する ゲーム を， 

よく あそこ ま で 移植で き た もの だ。 

渡 辺 現 （15) 大阪府 
★ 気分が 落ち着かな いとき は， ローリン 
グを かましながら 「ファフ ァファ ファフ 

アイ ァ！」 とやる と， よろしい。 

中 村 巧 （18) 宮崎県 


移植 ビデオゲーム H 

I 位 アフター バーナー 44 

2 位 R-TYPE 28 

3 位 ファンタジー ゾーン 20 


海外 移植 ゲーム 賞 

WINGS 

プロ ダーバン ド ジャパン 

★ 日本の ゲームに はない 独特の 雰囲気が 

よい。 首 藤 誠 二 （21) 大分県 

★ アリン コみ たいな 人が す つ と ぶの が， 
とても 気持ち イイ。. 

谷 神 健 二 （38) 東京都 

. もともと Apple ir 版だった • の 力 f , ブロ 
ダーバン ド ジャパンのお かげでい' よ いよ 


海外 移植 ゲーム 貧 

I 位 WINGS 22 

2 位 ローグ アライアンス 16 

3 位 Might&MagicII 12 



日— 小に 卜. 降。 この フライ 卜ァ 
クシ' ヨンゲ ニム， アメリカで 

は r:i 本 単をバ シバシ やっつけ 
る という 内容 だつ たんだけ ど， 
さすがに 移桢に 際して その ま 
ま つて わけに いかなかった の 
か， II 水'屮： がァ メ リ 力 ''—|( を 叩 
きのめす， と-いう ように, 定を 逆にした 
ら しい。 だから ^闘 機 も ゼロ 戦って わけ 
た-。 • ノ..' ■.-•'+'.. ' 
ゲーム はやって みると 「う 〜ん， ァメ 



リ カン」 と 思って しまう ほど,' 随所に ァ 
メリ 力ら ぼい こ た' わ. り が 兒 え IS れ してい 
る。 さすが は 海外 モノ だな， と 納得して 
しまう ,'L', 来 は， こ の赏 に ピ ッ タ リ だ。 


またまた^ 場 アフター パ' 一 
です。 あの スピード 感， 
迫力， 操作 性と， どれ をと つ 
て も ゲーセン 版に 勝る と' も '劣 
ら ずと 'やった と •：：. ろで しょ う. 
力'。 ま してや サイ バース ティ 
ック などの アナ 口 グジョ ィ ス 
テ ィ ッ クを使 W して プレイ し た 入 は 
一 センと M じ' 感覚で 遊 ベ た ので は な 
'しょう か'。' 

^23 而 をク リアした 入なら わかる と 忍 




mr 

いますが， はっきり いって 終わる ころに 
は 目 力 f i"i つ て 気持 ち 悪 く 'な つたり すると 
ころまで ゲーセン とおん なじな のです。 
う れ 'しいち 'や あ 一 り ま せん 力'。 


移植 ビデオゲーム 

リ ァフ s—ノ 

電波 新聞社 


位 位 立 


■ 

プ 


賞 r 


4 

4 
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シュ一 ティング ゲー 

ァフ S 一 バーナー 


電波 新聞社 
★ サイ バース ティ ックと 組み合わせれば， 

最強の ゲームに なり ますね。 BGM もァー 
ケード 版に 劣らない し， 最高の シュ一 テ 
ィ ング だと 思います。 

築 島 啓 介 （23) 山形県 
★ ロック オンして ミサイル を g つた あと 
の 力 • ィ • 力 • ン， あれに ま さる ゲーム 


シュ 一ティング ゲーム 寅 
I 位 アフター パーナ一 
2 位 リポル ティ一 1 
3 位 サンダー フォース I 


56 

22 
20 


はなかった な 一， う 一ん。 
立 川 智久 （17) 福岡県 

またもや 登場の アフター パ 
ーナ 一。 なんと 今年度の GA 
ME OF THE YEAR におい 
て ， 4 つの 部門で トップに 輝 
いた こ とになります。 すん ご 
いです ねえ〜。 

X68000 のァ フタ一 バーナー は 体感 こ そ 
ない けど， シ ユー ティング ゲームと して 
の デキは 天下 逸品と いえる でし よ う。 


-」 さ 


^一 T 


€9 


機体の 勅き, 



： サイ 


'の 飛び 方な ど も 
リ アルで， 実際に 戦場に い るよう な 錯覚 
さ え 起こ してし まう ほどに プレイヤー を 
楽しませ てく れた ゲームで し た。 


第 1 位 


シミュレーション ゲーム 賞 

SUPER 大戦 略 68K 


km :r.-« ゆ' パ ： リ t お: t iii.iK' 


丄」 二し 丄 i —し 


システム ソフト 

★ これ だけ 手軽に シ ミュレ ーショ ンが楽 
しめる の はこれ しかない。 それでいて 本 
格 的で ある。 さらに 言うなら 操作 性 もと 
つても よい。 大谷 伸 介 （20) 千葉県 
★ 破壊 する こと の 快楽 と 征服す る ことの 
喜び を 堪能で きる から。 

若 林 善 知 （22) 大阪府 

シミュレーション 寅 

I 位 SUPER 大戦 略 68K 25 

2 位 三国志 21 

3 位 A 列車で 行 こ う U 10 


ウォー シ ミュレ一 ショ ンの 
わ り に は， 単純な ルールで あ 
り， しかも フルマ ウス オペ レ 
ーシ ヨンと いう のが 魅力で し 
たね。 で， 実' 際に プレイ して 
みると その パ' リ エー ショ ンの 
多 さに 驚かせられます。 マツ 
プゃ 自分の 担当す る 国， 戦車な ど 武器の 
構成， そのほか もろもろの 条件に よって 
シチュエーションが 変わり， いつでも 新 
鮮な 気分で 楽しめます。 



遍— 

また， 4 人 ま での 同時 プレイ が 可能な 
ので， 友達と いっしょに やれる というの 
もうれ しかったです ね。 何度も やる 気に 
させて く れる ゲームでした。 



インテリ ジェン 卜 賞 
テ卜 リス 


ビー. ピー. エス 

★ 昼間に テトリス を やりすぎて， 夜 寝よ 
うとしても， あの ブロックの 組み合わせ 
のセォ リ 一が 頭に 浮かんで 寝れ なかった 
の は 私 だけ？ 掘 井 俊 和 （16) 大阪府 
★ とにかく ハマり ます。 はたして 何人の 
人が ィ ン テリ ジ エンスな 感覚に ひたれず 
に， 目 を 血走らせ たかと 思う と …一 。 


インテリ ジェン 卜 寅 

I 位 テトリス 
2 位 森 田 将棋 II 


46 


新 谷 幸一 （20) 兵庫県 

やはり 強い， テトリス！ 
さすがに た く さんの 機種に 移 
植 されて いる だけ あ り ま • すね 
え。 か く いう 私 も 電車の 中で 
ゲーム ボーイの テ ト リ スに興 

じ ま く つていた ものです。 

この テトリス も 2 位 以下 を 大き く 引き 
離しての ダントツ 1 位。 やはり そ れ だけ 
皆さんに 親しまれた ゲーム なんです ね。 
あの ゲーム を 終えた あ と に 脳- 裘 に 残る ブ 



口 ックの 数々。 - - 種の 洗脳な のか も 
なんて 思った こと すら ありました。 単純 
な ルール， これ こそが この ゲームの コン 
セプト であり， 受' はの 要 W で しょう。 
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こ の 受賞 は う なすけ ま すね。 原作 つげ 


こと は， こ れ からの コン ピ」 
'タ ゲームの 新し. い 可能性 を 


^^^山の li^ 1 ^ 去ぶ よち な ものが ある j 


ファン キ 

一 アイデア 簧 


维出 し た と 

いっても 過言で はないで し よ 

の I： ぼリ は， ゲ一ム を 解く こ とだけ ではな 

1 位 

ねじ 式 

14 

う。 ゲーム 

を 作って く ねた ッァ ィ トの度 

いのです。 本当の 自分お ぬ 会い， いかに 

： 2 位 

琉球 

10 

胸: と 技量に 

は 感謝 カン シャ。 

化 きる か を 考えさせられる こ とに あるの 

3 位 

ソフ 卜で ハ一 ドな 物語 2 

6 

入の 潜在 

意識に 語り かけて くるね じ 式 

です。 ぜひ -度 やって ほしいお 作です。 


ん I、 一- ノ A 具 

VBALL 

シャープ 



★ VS モー ドで やる と 燃える。 やっぱり ス 

ポー ッ ゲーム は vs にかぎ る ！ 

仲 井 浩ー （18) 兵庫県 
★ あの， 単純な ゲームの なかに 秘められ 
たのめり 二む ほ どの 面 白 さ！ これ はお 
すすめ ！ 福 島 正午 （23) 秋田県 

スポーツ 大 » 


• け 立 

VBALL 

!7 

2 位 

シ ャ ッ フル パッ ク • カフェ 

I I 

3 位 

野球 道 

6 


ダブル イーグル 

6 


普段 馴染みの 傅い ビーチ バ 

レー。 その ビーチ パ' レーの ェ 
キ サイ ティ ン グな雰 M5i を， 
その ま ま 実感 させて く れたゲ 
ーム でした ね。 選手 も 観客 も 
一体と なって しむ 様子 は， 
まさに アメリカって カンジで 
プレイす る 側 をます ます 熱く させて く れ 

ました。 7 点 先取の ス ピー デ ィ な 顧 と 
いろいろな テクニック を 使える の も リア 
ルで いいし， あの 勝ち抜く ごとに ク 



を 買い^え ていく ところなん かも ML てい 
て 楽しかったです ね。 

2 位の シャ ッ フル ノ、 -ック • カフェ も ！>(!. 
K 抜きで 楽しめた ゲームでした。 



推 ® のナ I'- に も あるよう に, 
« 優秀 パフォーマンス 黉 


' プて 


1 位 

夢幻 戦士 ヴァ リス H 

14 

2 位 

ナイ トァ一 厶ズ 

13 

3 位 

ミツ ド • ガ ルツ ゴール ド 68K 

3 


アピール する と は， まさに パ 

フ 才 一マ ンス！ こ れか ら は， 1ぉ 頭 デモ 
も そ う ゆう 時代な のかし らん。 
もちろん オート テ" モの アニメーション 

も 高い 評価 を 得 • ています。 ^少女 キャラ 


の 優 子の 魅力 を 余す とこな く fi- え， こ の 
ゲームが ァ クシ ョ ン ゲームで あ る ことす 
ら 忘れ， まるで 1 本の アニメーション を 

見て いる 気分に させて く れま した。 


第 1 位 
14 票 


ファンキー アイデア 賞 
ねじ 式 


ッ アイト 


★ 異様な グラフ ィ ックが とてもよ い。 

宫本 勝範 （27) 福井県 

★ っげ義 春で ある。 これ 以 外に何か 言葉 

が 必要 だろ う か ？ 

土 谷 興 正 （18) 兵庫県 


れ だけに， いま までの コンビ 
ュ一タ ゲームに はなかった， 
靳 しい タイプの ゲームでした。 
+ そして， つげ 義 春の リ ァ リ ズ 
ムの 世界 を 見事に 描き きった 


■■Mi 


第 1 位 
1 標 


最 優秀 パフォーマンス 賞 

夢幻 戦士 ヴ アリス 

日本 テレ ネット 


ジス n 


と 


★ 電器 屋で後 ろから 突然 「キヤ— 
優 子の 悲鳴が したと き はビビ つた。 

赤 城 逢 和 (22) 神奈川県 
★ グラフィックが きれいで あり， ス クロ 
ール もな めら 力、， 音楽 もい い。 

加 藤 充浩 （13) 宮城県 


I 


あの カンお い 「キヤ〜 
を 聞いて びく つ ！ と した 入 
は 結構い る こ とでしょう。 グ 

ラフ ィ ック をた だ舉に a せる 
だけで な く ， r お 内に いるすべ 
て の 人た ち に優イ 'の 叫び声で 



I'liiWragj 


ス^^ 
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© 底抜け 脱線 ゲーム 賞 
該当 作品な し 


ええつ と， やっぱり また 今年 も 例年の 
ご と く 該^ 作品 は あ り ません。 予想 は し 
てた でしよ？ 今年 もやり 場の ない 怒り 
を 普き 殴った ハガキ が 数十 枚 ほど 届き ま 
した。 まあ， そういった ハガキ がくる こ 
とがわ かってい るから， この 赏を 設置し 
てい るんだ けどね。 でも， 今年 は 結 jff 力 
ゲキ なのが 多かった のよ ね， これが。 笑 

つて 許せる よ う なのって いったのに o 



でも 気持ち は 十分 わかる よ 

という わけで， ハガキ のなかで 発表で 
きそう なの だけ 載せ る ことにしました。 
テトリス 

なんで ボタン を 押す と 下まで 落ち るん 

だつ ！ 土 井 一夫 （16) 広島県 

ゴース ト タウン 

バケツが 見つか ら ん でい ま だに 解け な 
い。 あんなに 狭い マップな のに …… 。 誰 


も 知らんだ ろうな • 

黒 沢 誠 一 （20) 福島県 
ト リ トーン ファイナル 
そういえば "レリ クス" つてい ぃゲー 

ム だった よな あ o 

佐 藤 光司 （19) 東京都 
殺人 は 手紙に のって 

ほかの ソフ トは 動く のに この ソフ トは 
動かない。 友人の マシンで は 動いて くれ 
るのに …… 。 俺が そんなに 嫁い か？ 

高 城 栄治 （22) 東京都 

テトリス 

最高 レベルに しても 簡単で つま ら ない。 
堀端 英彰 （20) 東京都 


総 評 


1989 平の GAME OF THE YEAR もす 
ベて 決定し ま したが, 皆さんの 予想 はいか 
が だつ たで しょう 力'。 当たって まし たか ？ 

やはり 1 989 年の Oh ！ X ゲー ム 大赏 はァフ 
タ 一バーナーでした。 ま， ある 程度 予想 は 
してい たんです 力 ; ， あそこまで 2 位 を 大き 
く 引き 離 し て ぶ つちぎ りの 1 位に なると ま 
では； tll(ft してませんでした。 この アフター 
バーナー， 発売され る 前 力' ら 1989 年の ゲー 
ム のなかで も イチ 押しだった だけに， ^さ 
ん からの 期待 も 人き く， しかも それに 見事 
に 応えて く れ たこ と はう れ しい 限りです。 

全体 を 見て みる と， X68000 の ゲームが 強 
かったです ね。 や は り 業務 用から ©#植 が 
多かった というの が 要因でしょう。 ほかの 
機 極で は， 長年 親しまれて シリーズ 化して 
いるものが 票を柒 めた ようです。 でも， づ？ 
体 的に なかな 力' バラ ェテ ィ に', f ん でいて， 
面. 白い 桔果 にな り ました。 

さて， アフター バーナー は-;;',： いてお 〈と 
して， ジェノサイドの 健闘ぶ りに は 目 を 見 
張る も のが あ り ま し た。 1 位に は 1 部門で 
しかな つてい ません 力 : ， 2 位に は 3 部門， 
助 浪 キ ャラ クタ 一 t'f を 含める と， なんと 4 
部門に 2 位 人 ft を 果た している のです。 こ 
れは， 移 桢 作 が 多かった 今 M の GAME 
OF THE YEAR のなかで は， ォ リ ジナル 
で. しかも 新規 参入 会社と いう こと を 考え 
れ ばす ごい こ と だ と 忍 う のです。 

と り あえず 今 の GAME OF THE YE 
AR も Iffi'K に 終わ りました。 おそらく 皆 さ 
ん も 納 W で き る 結果 だつ た んじ やないで し 
よう 力'。 さあ， また 来年 を 目指して ゲーム 
を やり 込んで いこうではありません か。 そ 
れ ま では ま た 来年お 逢い しましょう。 


► '89 年と いうの は， 崩御 を 皮切りに， 経営 
の 神様 松 下 幸 之 助， 東 急の 五島 麽太 さんか 
らホ メイ ニ師 まで。 芸能界で は 美空 ひばり， 
漫画の 神様 手 塚 治 虫と 各界の 神様が 次々 と 
いってし まった。 考えてみれば， これ は 凄 
いこと ではないだろう 力、。 

そういった I 年の 中で， 何の 不思議 もな 
く アフター バーナーが I 位に なって し ま つ 
た。 そんでも つて， 2 位が ジェノサイドで 
3 位が テトリス とくれば， あの 去年 やおと 
と し席卷 した ァ クシ ョ ン RPG& シ ミュレ 一 
シ ョ ン 軍団が リアルタイム ゲームに 負けた， 
てな 見方 もで きょう 力 ( ， 実際のと 二ろ， X1 
シリーズが X68000 に 負けた だけだった りす 
る。 では なぜ XS8000 だと ァ クシ ョ ン なのか。 

つまり 世間の 認識が 「この マシンなら ゲ 
一 センの ゲームが リアルに できる ぞ」 とみ 
ん な が 思 つ た 3 年 前 か ら 何の 進歩 もして い 
ない 二と を 示して いるの だ。 同時に 「二の 
マシンなら AMIGA や Mac の ゲームが リア 
ルに 遊べる ぞ j つてい う. 考え も 根強くて や 
つと ダン ジョ ン マスタ一 などが 出て きて， 
ポピュ ラスが 3 月 か 4 月 か 知らない けれど, 
出て くる。 考えて みたら これ も ゲーセンの 
ゲームしたい 族と 年齢層 や 求める ものが ち 
よつ と 違う だけで， 発想 は 大差ない。 

じゃあ 日本 才 リ ジナル の ゲーム はどうな 
ん だとい うと， つい マイノリティー 文化に 
属する 「ねじ 式」 に 目が いってし まう。 だ 
つて， オリジナルの X68000 ゲームって， た 
いてい シュ一 ティングに アイデア をち よ つ 
とつけ た だ け だか ら 。 X68000 な ら ではの 味 
わい を 持った ソフ ト。 '90 年に 突入した とい 
うこと で， また いろいろ あると 思う けど， 
この ゲーム を 面白く 遊びたい から X68000 を 
g うしかなかった， てな ものが 必要 だ。 A 
M I G A なんか はそう いった パソコン だと 思う。 
X68000 は Mac のよ う な 道具で はな く ， 総合 
エンター ティ メン トマ シン だと 思う の だ。 

(荻 窪 圭） 


► アフター バーナーの 受賞 は， ネーム バリ 
ュ一 や 他社との 才 ツムの 違い を 見せつ けた 
ゲーム デザインから いって， 順当な ところ 
だった だろう。 電波 新聞社の 移植 もの は ど 
れも 高い 完成 度で コ ンス タント な 人気 を 得 
ており， V'BALL など SPS もなかな かの 強さ 
を 見せた。 業務 用の 移植の 人気ぶ り を 示す 
結:^ C ある。 

し 力、 し， 競争の 激しい アクション にくら 
ベ， 他の 分野の 成長が あまりに も 鈍い， 鈍 

すぎる。 スター クル一 ザ一 も SUPER 大戦 略 
も 確かにい い ゲーム だが， モデル レンジ か 
らいって， すでに それ以上の レベルの 作品 
が 出て いても いいはず だ。 

とくに SUPER 大戦 略 は， シ ミュレ一 ショ 
ンの システム として は 初歩に すぎない。 さ 
らに 本格的な シ ミュレ一 シ ヨン を 受け入れ 
る 下地 は 十分 あると 思う の だが。 どうもい 
つたん ヒッ ト 作が 生まれる と， 「この 分野 は 
この 会社が 作る もの」 と メーカ一 も ユーザ 
—も 決め 二んで しまう 傾向が あ るよう だ。 
結局 ヒッ ト 作の 拡大再生産 ぱ かり 力 < 世 にあ 
ふれる ことになる。 ほかの メーカ一 も， そ 
の "あと 追い" ばかりして いないで， 逆に 
トレン ドメ一 力一 になって ゲ一 マ一 を 根 二 
そぎ かっさらって ゆく ぐらいの バヮ一 を 見 
せて ほしい。 

そういう 意味で は， 新規 参入で ありな が 
ら， 従来の アド ベン チヤ一 メ一 力一 を 脅か 
したね じ 式の 受赏 は 喜ば しい 話題 であ る 。 

ァ クショ ン でも ズームが デビュー 作で ァ 
フタ —バーナー 相手に 大 健闘した ので， 二 

の 動 き が X68000 全体に 及ぶ こ と を 期待 し た 

いもの だ。 

今後 数年で ァ一ケ 一 ド ゲームに 頼れる 時 
代 は 終わる。 そのと きまでに， どれ だけの 
ソフ 卜 ハウスが X68000 に ゲーム を 作る だけ 
の 体力 をつ けて いるかが， ユーザ一 はもち 
ろん， バソコ ンゲ一 ム界 にと つても 重要に 
なると 思う。 （浦 川 博 之） 


GAME OF THE YEAR 30 


さあ， 皆さんお 待ち かねの 勝手に GAME OF THE YEAR の 始まりです。 今年 も たくさんの 
ご ffi 募 をいた だき， ありがとう ございました。 それで は， さつ そ < 紹介して いきまし よ 一 かね。 


空しいで 赏 ジヱノ サイ ド 

ロード 中の 暗い 画面に 映った 自分の 顔が 空 
しい （サウンド にの つてる 自分 カリ 布い）。 

岡 田 真 二 （30) 搐阀県 
売れるなら 意地で も 作ります 赏 テトリス 
(電子 手帳 版） 

ソ連 発の 強力 ウイ ルスが Ei 本の ビジネス マ 
ンを 襲う！！ 旧 機 極 (PA-7000) にも 対応し 
ている のがう れ しいかぎ り ！ . 

吉岡 哲 （19) 千葉県 
底抜け ハー ド赏 メタル サイ ト &A-JAX 

やい やい システム サ コムに コ ナミ， よくも 
ハー ド構成 を 無視 し た ゲーム を 出 し やが つ た 
な ！ 許す ！ 宮原 大 （17) 長野県 

MZ- 2000 ユーザーの 抵抗 赏 12 月 号の Z80's 
Bar の 3D 迷路 

あの ソフト が 載らな 力' つたら' 89 年に MZ- 20 
00 の ソフト は 1 本 も なかつ た ことになる。 そ 
れを 防いた' 根性 をた た えたい。 

庄島 燹ー （21) 東京都 
高価で 赏 ミツ ド • ガ ルツ • ゴール ド 

箱が でかい から。 

F 畑 和隆 (16) 島根県 
Oh! 後光が …… 赏 ボニー キヤ 二 オン 

ウル ティ マ I に AD&D。 なぜか 88 版よ 
り ！) XI 版が かならず ディスク 1 枚 多い のが あ 
やしい。 大村 邦嘉 （18) 神奈川県 

あれ は 夢な のか 賞 ROUGE 

XI で 発売す るん じゃなかった のか 一 ？ 

坊農 城 (19) 福井県 



3M バイトって 何 バイト？ 赏 第 4 の ユニット 
3 &サ パッシュ 

どっち も 2HD 3 枚 組 だつ たりす る …"- 。 

大棟 飛 雄 吾 （21) 東京都 
腰が 抜ける で赏 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギ 
ス カン 

何もい うこと はあり ません。" しっこい 人つ 
て 嫌いよ …… 。 

菅原 克俊 （21) 北海道 
ザ •« 易赏 ウォー ニン グ TYPE68 

貿易に 明け暮れる 毎日， 商人の つら さが わ 
かった 今日 この頃で ある。 また， 全然 進まな 
いようで 着実に 進んで いると ころがよ い （し 
かし， あきて きた)。 

港 江 ま 則 (19) 福岡県 
才 タツ キー セーラー服 女 賞 ニュー ジー ラン 
ドス トー リー 

これほどまでに ミスマッチ だと， かえって 
キモチ いい ものです。 

荻 野 欣也 (21) 兵庫県 
まるで 歯医者さん みたいで 赏 スーパ一 ハン 
グ才ン 

キュイ ン ！ 

れ崎 高 志 （16) 大阪府 
茶で ものみ ま赏 ZAVAS 

戦闘 シーン は 茶 をす す り ながら 眺める のが 
よい。 篠原昌 二 （20) 愛暖県 

や つ ば リ リリーフ でし た で赏 宇 野 宗佑前 総 
理 大臣 

いったい 彼の 約 2 力 月間 は な ん だつ た ん で 
しょう。 蔹田 俊 平 （18) 和歌山県 

いつにな つたら 出る ので 赏 WORD PRO-68K 

待て ど 暮らせ ど 出て こない。 あなた はいつ 
たいど こにいる の？ お願い だから 早く 出し 
て。 大山 茂樹 （21) 鹿児島県 

友達 ゥケ が一 番 いいで 赏 シャッフル パック 
• カフェ 

う ちに 来る 友人の ほとんど はこい つに 燃え ま 
す。 対 アフター パーナ一 で 傷ついて いる マウスに 
追い打ち を かける この ゲーム。 我-が マウスに 
安息の 日々 は 来る のでし よ う か。 

小 倉 輝久 （19) 千葉県 
早 〈移植して ほしいで 赏 シム シティ 

一度 東京 を 破壊し 尽く してみたい。 ん？ 
そ ういう ゲーム じ やない よ うた'。 

岡 田 忠宏 (20) 広島県 


来年の Oh IX ゲーム 大赏 上海 II 

もお 一！ いま はコレ しかない （しかし， 
別の ゲーム を 買ったら 乗り換え るんだ ろ 一な 
一。 ああ， 軽薄な ャッ。 

大塚 京 吾 （20) 岐阜県 
お 見事で 赏 D6GA の CGA システム 

アマチュアで あんな 大した ソフ ト を 作るな 
んて 凄す ぎる。 お 見事， お 見事。 

中 川 比呂志 (18) 東京都 
2 人 で や ると 熱 〈なれる で赏 熱血 高校 ド ッ 
ジ ポール 部 

これ こそ 対戦 ゲームの 决定 版。 やれば やる 
ほど 技 を 発見した りして 楽しめる。 

牛 原 緊ニ （18) 福岡県 
ペレストロイカで 赏 テトリス 

別に ペレス ト 口 ィ 力 は 関係ない のか も しれ 
ない 力 5 , ソ連 製と いうの は 珍しく， そして 面 
|"| いから。 鈴 木 喜昭 （18) 神奈川県 
テストの 前のお 友逹赏 SUPER 大戦 略 68K 

4 力 国で やり， 考えて いる 間に 数学の ヮー 
クを やる。 いつの 間に か 数学の ワークが 終わ 
つてい る。 中 村 岳 夫 （16) 東京都 

エンベロープ 赏 ジ エノ サイ ド 

エンベロープの 裏が 面白い （注意書き のこ 
と)。 岡 田 耕 一 （15) 山口県 

シブ かった で赏 Misty 

白黒 2 色の シブぃ 色 使いが 時代錯誤 である， 
という 気がして ならない。 

黒 田 恵 一 （17) 京都府 
夢で あいま 赏 ゲーム ボーイの テトリス 

借りた ゲーム ボーイで プレイ したら 夢の 中 
に ま で , 屮, て き た 出演ぶ りに は 凄い もの を感 じ 
る。 長 南 多 太 雄 （18) 山形県 

芸術 文化 赏 ねじ 式 

パソコンで こ こまで 芸術した ソフ トは ほか 
にない ！ 宇戸 浩ニ （20) 福岡県 

頭が ゥ 二で « 倉庫番 パ一フ ヱクト 

ど 一 やった つてで きね 一， と 思わせる あの 
:t 地 悪さよ。 丸 山 勝 之 （20) 埼玉県 
ひきょうで 赏 シャッフル パック' カフェの 
女王 

あれ はキタ ない！！ 

斎 藤 肇 （21) 埼玉県 

国民 栄誉 赏 X68000 

ライバル 機 を ものともせず， 3 年間 勝って 
勝って 勝ち まくって きた。 この 「敗北 を 知ら 
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ぬ パソコン」 に， 千代の 富士と 同じ 赏を あげ 
るの は 当然で ある。 

中 村 幸 司 （26) 東京都 
懐かし さ をもう一 度赏 Castle 

深夜 眠る に 眠れない とき， テープから 起動 
している あいだ 片思いの 彼女 は 妖精に 変わる。 
中 2 の S, 胸が 痛い。 

加治屋 強 （18) 神奈川県 
優良 地方 メーカー 赏 リポル ティー 2 

数 少ない 富 山 産 だから さ ！ 

菅田 朋樹 （15) 富山県 
発売まで 待てないで 赏 遙 かなる オーガスタ 

前 評判 を あまりよ くす るな！ 早く やりた 
くて しょうがないだろう。 しかし 98 版より 遅 
れ るの はわ かるけ ど TOWNS 版よ り 遅れる と 
は。 市 Eb 茂 （14) 栃木県 

ベルリンの 壁赏 テトリス 

カラフルな ブロック 力 f , 4 段 一度に 崩れる 
の を 見ながら， r お 一ベルリンの 壁 じ や 一」 
な ど と 叫ぶ 今 日 こ の 頃， しかし 東側の ゲーム 
は 単純な わり に 熱く なる ものが 多い。 

今 井 誠 二 （22) 京都府 
カレイ ドス コ一 ブで赏 ライトニング パッカ 
ス 

あの 広告 や パッケージの ジ才 ラマ は 「 7 万 
光年の 胞子た ち」 に そつく り だぞ， といって 誰 
がわ かるだろう 力'。 ローダー セット は 今 どこ 
に。 第 2 弹以降 は ど う な つ たんだろ う か ？ 

大島 靖 （22) 愛知県 
滴 開赏 •；« 開 製作所の 皆さん 

よ く つぶれずに 20 枚 も 出した も ん た'。 あつ 
ばれ ！ 相 原 洋ー （23) 神奈川県 

慼 謝の 一 雷で 貪 X68000 シリーズ 

こんない い ゲームが でき るの も， X68000 の 
おかげ。 みんなで 一 M 「感謝 感謝 ホイ ！」 

原 田 謙 （？） 広島県 
さびしいで 赏 ひとりで する たんば 

あると ころで， ひとりで やった 「たんば j 
は ムナシ 力 クタ。 

杉 村 謙一 郎 (22) 静岡県 
(で） 赏 フルーツ フィールド 

単なる シャレ です。 

森 星 児 （17) 島根県 

シ ブイで 赏 モ トス 




いやはや モ トスと は， うん。 と 思って いた 
ら 今度 は バブル ボブルカ'。 

松久 孝 治 （20) 岐阜県 
こんちく 赏 シャッフル パック' カフェ 

ビ フランチに 勝てない ぞ！ 誰た'， シャツ 
フル パックの 担当者 は！ あ， 僕 か。 

伊藤 大地 （20) 束 京都 

最 優秀 移植 社赏 電波 新聞社 

同社の ソフトに はは ずれがない。 どれ をと 
つても 絶品で ある。 今後 も， 頑張って 良い ゾ 
フ ト を 作って く ださい。 

倉增 Slli (18) 山口県 

毎日 プレイす るの が 楽しいで 赏 今夜 も 朝 ま 

で POWERFUL まあ じ やん 2 

春夏秋冬， 正月と 季節 ごとに オープニング 
が 変わる ソフ ト はい ま までなかった。 

木 下 勝 文 （17) 大阪府 
ロングセラー 赏 ソ ーサリ アン 

ま るで 演歌 •* 手の よ う に 粘り強い 人気 を 見 
せて くれた。 藤； )| : 竹 也 （20) 愛知県 
カツ 飛び/、 一 ドゥエ ァ赏 サイバー ステ イツ 
ク &XEHAJ 

電波が OEM で 売つ てて， オレンジ色の ボタン 
が やっぱり サイバー だから。 

野 村 慎 一郎 (16) 滋賀県 
ストーリーが まあまあだった で 貪 リップス 
ティ ックァ ド ベンチャー 

すけべ なと こ ろが 少しし かなかった ので 残 
念だった 力 5 ， スト一 リー は スケべ ソフト （一 
応は） にして は 良かった と 思う。 

小 田 垣 稔 (18) 岐阜県 
び ゆい 一ん と 発進す るで 赏 スーパー 大戦 略 
MD 

コンピュータ はァホ だし 操作 性 も 悪い けど, 
なんた つて 空母が ある。 トップ ガン ごっこが 
できて， あ 一気 持ちい い。 

大久保 益 幸 （17) 滋贺県 
マ ゥ スが 死んだ で赏 シャツ フ ルパ ック • 力 
フ ェ 

机の 上 を マウスが 走る， いきなり 飲み かけ 
の ジュースに 激突。 ねずみ は 死んだ …… 。 



木 村 直 也 (17) 栃木 JS 
中身が 濂 いで 赏 電脳 倶楽部 

いろいろな ツール & ゲームが 手に入る。 通 
信 やって ない 人 聞に は 必要 不可欠。 

福 岡 尚久 （21) 愛知 1ft 
シ ユー ネンで 貪 DM ACS 

MZ の 性能 を 生かした 作り， プロの 世界に 
も 通用す る 完成 度。 すべての ソフト ハウスに 捨 
てられた 怒りが こ もっている。 

進 藤 史朗 （17) 東京都 
のりすごし ちゃうで 赏 シャープ 電子 手帳 用 
テトリス 

ゲーム ボーイ よりう すく かる 〈小さい 窀子 
手帳で， テトリスが できる このす ばらし さ。 
窀 車の 中で 熱中し， 思わず のりすご しちやい 
ます。 田 中 正 志 （21) 千葉県 

ソフト ハウス 新人 赏 ZOOM 

新規 参入の ソフ ト ハウスで ジ エノ サイ ドの 
壳 れっぷ り は， す ごかった。 新作の ソフトに 
も 期待 を こめて ZOOM にき ま りつ。 

千 田 幸 二 （18) 岩手県 
おまけ 大赏 パック マニアの おまけの パック 
マン 

Human verl.O の 福袋と 同じ く らいに 感激 
した。 服 部 靖司 （32) 三重県 

速射 装置 を 使った やつ は 許さない 赏 ジ エノ 
サイ ド 

この ゲームで 私 は ジョイ カー ドの 非力 さ を 
知りました。 し 力' し， 私 は ジョイ カート" で こ 
の ゲーム を 最後まで やる つも り だ。 

高 野 真樹 （18) 静岡拫 
自分で 作って みま 赏 テトリス 

たとえお そくと も BASIC で 作れる。 配列の 
勉強になる。 PDS も ある。 やっぱり アイデア 
が 勝 fl だと 思う。 佐々 木 信 也 （18) Mim 
最 優秀 パッケージ 赏 大海 令& 南海の 死閼 

ノ、。 ッ ケージの デザインと は， その ゲームの 

顔 だから， 箱で n う 入の 気 待ち 力 f わかる と 思 
う 力' ら。 箱 を 見た た' けで， いかに {> 死闘が く 
り 返される， という イメ^ジが 浮かぶ。 

笹谷 敷 (13) 大阪府 
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さてさて， 年末 年始の ゲーム ラッシュの あ 
おり も 一段落して， お金の 飛び 具合 も 落 
ち 着いた かなと 思いき や， また 春に 向けて 
ド パドバと 新作が 出て きました。 う 〜ん， 
うれしい やら 悲しい やら …… 。 万年 金欠病 
に 陥って しまう な あ。 


^^の ソフ^^ ^ 

あ〜， # で すねえ。 皆さんお 元気です か 
あ？ 受験 や 試験 もす つかり 終わって （あ, 
予備校の 入学試験 はこれ からかな) 結果が 
どうで あれ， ホッ とひと 息つ いている ころ 
でしよう。 さあ， またもや 今月 も 大量の ゾ 
フト たち がお 目見えし ました。 この ソフト 
の 豊作， いったい いつまで 統 くんでしょう 
かねえ …… 。 ま， とりあえず ずん ず こ 紹介 
していく ことにしましょう かね。 

先月 もちよつ こつと 誉 きました けど， な 

ん と あの ポピュ ラスが ィ マジ ニァょ り X68 

000 に 登^です。 お I ら ない 方の た めに ちょつ 
と 補足し ますと， この ゲーム は イギリス^ 
の リアル タイ ムシ ミュレ一 ショ ンで， ァチ 
ラで はものす ごく 売れて t 、 る ゲ一 ム なんで 
す。 で， プレイヤ一 は 神と 化して （この あた 
り の 発想が すごい ！ ） 地 ト- で对 立す る 2 つ 

の 種族の どちら かに 力 を rf し， 世界 を 統一 
させる という ものな のです， はい。 
と こ ろで， 氕 に な る 開発 状況 は というと， 


こ れが もう うれしい こと に雕 i 調 このうえな 

くって， 3 月 23 II と 発売 日 も 決定 している 
く らいなん です。 ゲーム はすべ て マウスで 
カン タン 操作， ぼ こぼ こ 陸地 を 造って いく 
感覚 はなん と も いえず キモチ いいのです。 

イマ ジニァ では， この あと シム シティ も 
控えて いるし， なんと はやばやと ボピ ユラ 
スの続 編， 続々 編と 企画して いるそう な。 
う 〜ん， 楽しみ 楽しみ。 

さて 我らが シャ一 フ。 では， フ屮ミ コンで 
人気だった テク ノ ス ジャパンの ダウン タウ 

ン 熱血 物語 を 化屮。 この ゲーム， ^は あ 

の 熱血^ 校ド ッ ジ ボール 部の く にお く んが活 
躍す る ゲン 力 アクション ゲームで， ケリゃ 
パンチ， そして オリンピック 選手 マツ 青の 
宙が えりな どを披 ^ してく れる という シロ 
モノ。 せっかく ドッジ 'ボールて' 健 凍 的な 生 
活に 戻った というのに， また 逆戻りし てし 
まった のね， くにお くん。 まあ， それ は 置 
いといて， これ は ジョイスティックで バシ 
パシ やりたい ゲームで すね。 そうそう， く 
にお く ん が と な り の^ 校の ャ ッを 倒す と お 
金が 手に入る ので， それ を 持って 街の サテ 

ン へいって もの を i'tV 文して みょう。 くにお 



初 登場 4 作！ 世代交代の 時期 か 7 

I ダン ジョン マスター （前回 K 頁 位） 一 
2 メタル サイ ト I 
3 ソ一 サリ アン. 5 
4 スーパ一 ハング オン 2 
5 ナイト アーム ズ 10 
アルガー ナ 一 
7 ワンダラー ズ' フロム' ィ一ス 一 
8 ジェノサイド 6 
9 夢幻 戦士 ヴ アリス II - 9 

10 ファース ト クイ: rv ン r- 
いや一， ビッグ タイトルが 目白押し なの はい 

いけど， 票の 割れる こと 割れる こと。 いつもよ 

り 多く サンプル を 取つ たんです が， 結局 5 位 は 

2 作に なって しまい ま した。 
ダン ジョン マスタ一 が 鋭い 伸び をみ せて トップ。 

こまかい ところまで 作り こんで あるの 力、'， 裹ぃ 


評価 を 得て います ： しかし， 「まだ 遊んだ こと 
はない が …… j という ハガキ も 多い ので， 真価 
は まだまだ これから という 感じ。 メタル サイ ト 
にも チャンス は ある ぞ。 がんばれ， トツプ をね 

ら^! 

アルガー ナも 得票 大幅 增。 XI で 動く だけで な 

く， BGM ゃス クロ一 ル にも 手を抜いて いないの 
が 好感 を 持 たれて いるよう です。 同じく XI ユー 
ザ 一の 支持の 堅い ソ一サ リ アンとの からみが 面 
白そう。 

しかし， あの アフター バ一ナ 一もとうと ぅ圈 
タ k みんな GAME OF THE YEAR に 投票して Ifl 
持ちに 区切り がつ いちゃつたん でしよ うかね。 
メ ン バー も 年末の 新作に ほ と ん ど 入れ替わって， 
TOPI0 も 模様替えと いったと 二ろ。 来月 は ワン 
ダラ一 ズ. フロム' ィ一ス の 発売 も あるし， « 頁 
位の 変動が 激しそう です。 いったい どの ゲーム 
が I 位 を 取 るんで しょうか 。 それで はまた。 （浦） 


38 Oh! X 1990.4. 


7ぬ* び ルド 

Uv< うが 、らう^ n 


タウン タウン 熱血 物語 キュー フラン ナ一 グランディ フロラ ム 


'—サ リア ン 2 SLIMYER マ '口 ディア 


くんの かわいい | v f^ り 姿が 見 られる ぞ c 

と こ ろで 皆さん はコ ナミの キュー ブリ ッ 
ク という ゲーム を 覚えて ます か？ なんと 
こ の ゲ一 ム も SPS 力' ら キュー ブ ランナーと 

いう タイ ト ルで， X68000 か ら 出て しま うん 
です ね 一。 ブロ ックを 上下 左右に 動かして, 
道 を ころがつ てい く ん です 力 s ， これが なか 
なか ァ タマ を 使 うんです。 あの ブロ ディア 
とちよ つ と 似て いる' かな。 

ブロ ディアと いえば， もう そろそろ 完成 
する 予定です。 パズル 大好き 人間に はこ 
たえられません ね。 パックの 絵が 全部 見ら 
れ るよう になる の は， いったいい つになる 
こと やら 。 

コ ムパ ックか ら は ファンタジー RPG グラ 
ン ディ フロラ ムカ ? 出ます。 この ゲーム も マ 
ウスで 操作で きる ようにな つていて， なか 
な か 操作 性が よいよう です。 絵も兑 てのと 
おり ファン タ ジック でしよ ？ 

ウルフ' チームて' は， トツ フ 。ビュー タイ 

プ （つま り 真上から a ている つて こ と） の 
タンク アクション ゲーム， グラナダ を | 招 発 
中。 全 8 面で 構成され， その ステージ 上に 
いる 敵 を 全部 やっつける と ステージ ク リ ァ 
という ゲーム です 。 ぼ :i 機が 戦 雄 な の で 一見 
古い タイプの ゲームに 見えます けど， やつ 
てると けっこう ハマり ますよ。 

ところで アート ディン ク では 地 £Riy/ 衛軍 
の 続編 ファー サイ ドム一 ンを 開発 屮。 やり 


方 は 前 作と ほぼ M じだ そ う。 詳しい こと は 
また 来月に でも， ね。 

そいでも つて， ザイン • ソフ 卜で はなん 
と迚動 会 （あ一， なんて 懐かしい 婢 きなん 
だ …… ) での 王様， 綱引き ゲーム タツ グ' 
ォブ • ウォー を 中.。 ま た ま た 楽 しませ 
て く れ そうです。 

ァ ル ガー ナの人 ^で 一躍 有名 になつ た M. 
N.M Software は， 続く 第 2 弾 も 開発 中。 
こんど は アクション パズル ゲームで， ネズ 
ミ を 操つ て幽 if【i 上の チー ズを ドアのと ころ 
まで もっていく という ゲームです。 けつ こ 
うむず かしい ので 頭が ゥニ になって， もう 

たいへん。 タイ トル は LIFRAIN だそう です。 
そうそう， ホット ビィ から も SLIMYER 

という スライム を キャラクターに 使った 
ノ ■? ズル ゲー ム 力 f 作 られ ています。 あとの 
ほ う の而 になる と *. 青， 緑の スライム 
がう じ やらう じ やらして， みよ 一に キモチ 
いい。 けつ こ う この ゲーム は 難しい ので や 


り 力 ？ ぃ は バッチ リ ！ この ゲーム は X 68000 
だけで な く XI にも 移植され る そうです。 楽 
しみです ね。 

XI といえば， ユーザーの 評価の 高い ソ一 
サリ アンの シリ一 ズ， セレク テツ ドソー サ 
リ アン 2 が 発売され ましたね。 この あと ギ 
ルガ メッシュ ソ ーサリ アン も ,屮, る こ とだし， 
XI ユーザーに とって は 喜ばしい こ とです。 

さらに， CG ツール' サイクロンの 最新 バ 
ージョ ン サイ クロ ン Expressa68 が アンス. 
コン サルタン ッ より 発売され ます。 これ は， 
いままでの サイクロンの 機能に 加え， パソ 
コンで 難しい とされて いた ポリ ゴン データ 
の 取 り 込み を 可能に し た も ので 発売 は 4 )) 
下旬の 予定。 

最後に， シャープから アイデア プロ セッ 
サ 機能 を 搭載 した ワープロ Hyper Word が 
発売され ます。 発売 は 3 月末の 予定。 

まあ， 今月 はこん なと ころでしょう 力'。 
それで は， また 来月。 
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>The File Professor 



瞻？ ffi)、？ 

赚 、つくす 



Sin Nakao 

新 仲 夫 


多分， 待って いた 人 も 多い と 思う けど やつ 

と 出ました， X68000 版 r エコロジ一 もどき j。 
本家 98 にも 決して ヒケを とらない デキ。 いま 
まで 「DI」 や 1 " SE し」 を 使って いた ュ一 ザ 一 
も いちど 使って みる 価値 ァリ です。 



1 月 号の r ハー ド ディ スク /プリ ンタ」 
の 記事で も 書いた が， 私 は 以前から X68000 
用 ディ スク& ファイル 管理 ユー ティ リ ティ 
を 出して ほしいと 願って いた。 その 矢先の 
「The File Professor (以下 FP)」 の 発売 は 
非常に うれしい ものが ある。 ハード デ イス 
ク はいち ど 使ったら も う 元へ 戻れない と 言 
われて いる 力 f , その ハードディスク にして 
も 実際に 使って みる まで は 便利 さの 実感 は 
できない。 この テの ソフ ト （PC- 9801 のェコ 
ロジ 一な ど） もそう である。 使って みない 
と その 便利 さは わからないだろう。 

結論から 言って， FP は 「階 潜 ディ レク ト 
リュー ザ 一」 に は 福音の ソフト だ。 とりあ 
えず， 特に この ソフトで なけり やで きない 
と-いう こと は 「ほとんど」 ない。 大部分の 
機能 は Human68k 標準 装備の コマンドで ま 
かなえる。 まあ， 削除した ファイルの 復活 
な ど の: t ます る 機能 も ある が, 特別 な 機能 
は 少ない。 FP の もっと も 大きな メ リ ッ ト は， 
いままで コマンド ラインで やって きた こ と 
が ものすごく 効率的 に 行える こと だ。 た だ 
し， 操作 はすべ て キーボード である。 よつ 
て， VS.X ユーザーに とって は それほど ス 

グレ モノで はない かも しれない。 


操作 は キーボード 


X68000 用 5"2HD 版 28.00D 円 

ロゴス システム ほ 075(812)6383 


インストール は， FP.X という ファイル 
を PATH の 通って いる ディ レク ト リ にコピ 
一 すれば よ い。 忘れて はいけ ない の 力 f FLO 
ATn.X を 指定す る こと。 ただ， 大部分の ュ 
一 ザ一 はすで に CONFIG.SYS で 指定 してい 
る だろ うと 思われる が。 起動 は コマンド ラ 
ィ ン から 「FP」 と 入力す る。 

FP は 3 レベルの 階桮化 構造 を 持って いる。 
起動 さ れた ら， ドライ ブ 選択 モ 一 ド （写 
真 1) になる ので—— キーで ドライブ を 選 
択す ると 「ディレクトリ を 検索 中です」 と 
いう メ ッ セージと と も に 画面が め ま ぐる し 
く 動く。 一段落つ いたら， ディレクトリ 選 
択 モード （写真 2) になる。 つぎに T 丄キ 
一で 指定 ディ レクト リ を 選択す ると， ファ 
ィル 選択 モード （写真 3) になる。 以上が 
モードの 3 段階 構造で ある。 

あと， どの 状態から でも 呼び出せる ヘル 
プ メニュー （HELP キー または OPT.1+UN 
DO キー） と ユーティリティ モード メニュー 
(HELP キー 2 回） も ある。 特にへ ノ レフ-機能 
は 初心者 ならず とも 非常に 重宝す る。 入力 
キー は， ほとんどが 意味の ある （？） アル フ 
ァ ベット 1 文字の み。 とりあえず は 以下の 
キ 一のみ を觉 えてお けばよ いだろ う。 
< ~~ >| T キー 処理の 選択 

リターン キー 処理の 決定 


ESC キー ^理の 中止 

HELP(OPT.l+UNDO) キー ヘルプ 

以下 表 1 ~ 4 に それぞれの モー ドご と の 
機能 を 紹介す る。 なお 機能の あとの （ ） 中 
に 書いて ある 英単語 は コマンドの 意味で， 
その あとの 〇©參 は， それぞれ Human68k 
で 実現で き る コマンド かどう か を 示す。 

「〇j は Human68k 標^の コマンドで 実現 
できる も の。 ディ レクト リ の 削除な ど は DE 
L コ マン ドと RMDIR コマンド を 併用 すれば 
可能 だ し， ディレクトリ 構造の 印 刷 な ど は 
TREE>PRN とすれば 同じよう な 結果が 得 
られ る。 参考までに 〇 の あとの （ > 中に H 
uman68k で 同じ こ と を 実現す る 場合の コマ 
ン ドを 記す。 

「 ◎」 は Human68k 標準の コ マン ド では 不 
可能な ことで， なおかつ 便利な 機能。 

「參」 は Human68k 標準 コマ ン ド では 実現 
できず， かつめ つたに 使う こと はない 力、 
いざと いうと きに 役に立つ コマンド。 これ 
らは ほとんど が ディ スク， ディレクトリ， 
FAT, ファイル などの パッチ 当てに 使う。 


ドライブ 選択 モード、 


ここで は， 自分 はま だ どの ドライブ にも 
移動して おらず， ディスクの 上に いる。 こ 
れ はなん と な く ヘンな 感じ もす るか もしれ 
ない。 デ フォルト は 起動 ド ラ ィ ブ。 

ここでで きる こと は 表 1 を 参照 していた 
だきたい。 便利な の は ディ スクの エディ ッ 
ト （E コマンド） と FAT の エディット （T 
コマンド） だ。 これ はめった に 使わない だ 
ろ う 力、 ディ ス ク を 破損 し た 場合な ど に 有 
効。 しかし それ を 本当に 役に立て るに はか 
な り の 技術が 必要 だ。 先 日 荻 窪 氏が 壊 し た 
ディ スクを 泉 氏が ディ スク エディ タを 使つ 
て 修復して いた 力す， 1 晚 かかったら しい。 


テイ レク 卜リ 選択 モード、 


ドライ ブを 選択 したら， 階 潜 状に ディ レ 
ク ト リ 構造が 表示 さ れる。 そこで， T 丄 キ 
一で ディレクトリ を 移動。 この 「キャラ ク 
タ ビジュアル インタフェイス」 こそが FP の 
醍醐味だろう。 

この モードに， FP 最大 級の 「 使える j 機 
能が 2 つ ある。 ひとつめ は ディ レクト リ名 
の 変更 （R コマンド） だ。 これ は， なぜか 
COMMAND.X に はない。 VS.X に は あるの 
だが， キー ボー ト" 派の 私 として はわ ざ わ ざ 
VS を 立ち上げ るの はかなり かった るい。 し 
かし Human68k の ディ ス ク を PC-9801 で 読 
むと きな ど， どうしても ディレクトリ 名 を 
変更したい ときが ある。 そのような とき は 
ホン ト かゆい と ころに 手が 届かない よ う な 
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再度 フ アイ ル 名の 上に 移動して BS キー を 押 し GUI は 優れてお り， 


表 1 ドライブ 選択 モード 



槻 能 

Human68k 

C 

H 
M 

S 

W 

ディスクの コ ビ一 （Copy) 
ディスクの エディ ッ ト （Edit) 
ディスクの 初期化 （Format) 
ディ スクの 検査 （cHeck) 
ディ ス ク の itlK(coMpare) 
ディスク' ffi 報の 表示 (Status) 
FAT の エディツ ト （faT edit) 
ファイルの 検索 （Where) 

O(DISKCOPY) 

O (FORMAT) 
O(CHKDSK) 
O(DISKCOPY) 

• 

O (WHERE) 

表 2 ディ レク ト リ 選択 モ一 ド 

キー 

槻 能 

Human68k 

C 

- D 
E 

M 
0 
P 

R 
S 

V ■ 

ディ レク ト リのコ ビー （Copy) 
ディ レクト りの 削除 （Delete) 
ディ レク ト リの エディ ッ ト （Edit) 
ポリ ユー ムラ ベルの 設定 （Label) 
ディ レクト リの 作成 （Make) 
ディ レク ト リ 再読み 込み （Origin) 
ディ レク ト リ 構造の 印刷 （Print) 
ディ レクト リ 名の 変更 （Rename) 
ディ レク ト リのソ 一 ト （Sort) 
削除 ファイルの 復活 （revive) 

O(COPYALL) 
0(DEL + RMDIR) 

O(VOL) 
O(MKDIR) 

/ 

OCTREE>PRN) 
© 

◎''(DIR) 
© 


•) 結果 寄き 込みの み 


ン リーで ある。 たた' がいいの ではない か？ FP は 使い込ん た' ら 
今後 は そっちの 方向 結構 奥が 深いの 「かも」 しれない し。 


表 3 ファイル 選択 モード 


キー 

機 能 

Human68k 

A 

ファイル JS 性の 変更 （Attrib) 

O(ATTRIB) 

C 

ファイルの コ ピ 一'移動 （Copy) 

O(COPY) 

D 

ファイルの 削除 （Delete) 

O(DEL) 


ファイルの キ ディ ッ ト （Edit) 

• 

M 

フ アイ ルの FATE 置 情報の 表示 （Map) 


P 

ファイル リス 卜の 印刷 （Print) 

OCDIR>PRN) 

R 

フ アイ ル 名の 変更 （Rename) 

O(REN) 

S 

ファイル リス 卜の ソート （Sort) 

O(DIR) 


ファイル 更新 日時の 変更 （Touch) 

O(TOUCH) 

V 

ファイル 内容の 表示 （View) 

OCTYPE) 

X 

フ アイ ルの 実行 （execute) 

OCCOMMAND) 

表 4 ュ 

一 ティリ ティモ 一 ド 



機 能 

Human68k 

c 

カレンダ一 の 表示 （Calender) 

® 

H 

ハー ド ディスク エディ ッ ト （Hd edit) 



システム 惰 報の 表示 (Information) 


S 

コ マン ド シェルの 実行 （Shell) 

O(COMMAND) 


システム 時間の 変更 （Time) 

O(TIME) 


もどかし さ を 感じる。 PDS て RENDIR な ど 
というものがある らしい 力 s ， ここに はない。 

次 は 消した ファイルの 復活 (V コマンド）。 
ラ つかりと 必要な フ アイ ルを 消す こと は 多 
いので， この 機能 はかなり 重宝す る。 Hu 
man68k の 場合， FAT のつ な が りな どの 力 
ラミ から 削除 した フ アイ ルが 復活で きる の 
は 幸運な 場合の みだと いう 話 も ある 力 f ， こ 
れ はかな り の 確率で 復元で き るよう だ。 

あと， ディレクトリの ゾート （S コ マン 
ド） で ソート 結果 を ディスクに 書き込める 
の はいい。 力 f , これ は 別の コマンド にして 
もい いような 気 もす る。 E コマンド は ディ 
レクト リ のェデ イット。 これ も 必要に 応 じ 
て 使えば いいだ' ろう。 ちなみに， 削除され 
たフ アイ ルの 先頭 は E5h に な つてい るので, 
E コ マン ドで ファイルの 先頭 を 書き換えれ 
ばフ アイ ルの 復活が で きる 場合 も ある。 

フ アイ J 瞻 モード 

ディレクトリ を 選択 したら， ファイル 選 
択 モード' だ。 が， ここで 開発 会社 ロゴス シ 
ス テムに ひとこと 言いたい。 「ファイル マ 
スクの 入力 指示 画而 はやめて ほしい」， と。 
ファイル 選択 モードに， いざ 突入と いうと 
きに ワイ ノレ ド カー ドゃ 拡張 子の 指定 を 要求 
する の はかなり わずらわしい。 デフォルト 
で 「*.*」 になる の はいいの だ 力 5 ， どうせ だ 
つたら こ の キ旨定 も コマンド にして ほし かつ 
たな あ （エコロジ一 では コマンド)。 

フ アイ ル 選択 モー ドの 機能 は 説明の 必要 
もないだろう から， 表 3 を 見て いただきた 
い。 ところで この モードで は， 複数の ファ 
ィル に対して)! 3： 理を 行う ことができる。 f 
I キーで フ ァ ィ ル名の 上に 移動して リ ター 
ン キー を 押せば 決定。 決定 を 解除す るに は 



写莫 1 ドライブ 選択 モード 

せば よい。 その あと 行いたい 処理 （コ マン 
ド） を 選択す る。 つまり， 先に 対象 フ アイ 
ルを 決定して から 処现を 選択す るの だ。 コ 
マ ン ド レベルで 複数の ファイル を 選択す る 
場合 は ワイ ノレ ド カー ド な ど を 使う し かな t 、 
ので これ は 非常に 便利 だ。 

ざっと 機能 を 紹介した 力 5 ， こういった ソ 
フト こそ 「百聞 は一兒 にしかず」 で， 解説 
を 読む よ り 実際に 操作した ほうがいい。 操 
作 方法 はい ち ど 使う だけで 觉 え る だろ う 。 
使い込んだら C とか E と か を 押す だけのお 
速 操作が で きる ようになる 力 s , 初心者で も 
ヘルプ を 見れば だいたい わかる。 あと， 

1) X コマンドの ヒストリ 一機 能 

2) ユーザー 独自 コマンドの 追加 機能 

3) ノ スト ラダ ムスの 機能 

など 力' : ほしいけ ど， ゼィ タク かな あ？ 


時代 は ビジ ユア』 W 匕 1 


FP は， キー, ボー ド 時代の i'# と し 子で あ る 。 
私な ど UNIX ユーザーであった ため 当然の 
よ う に 階層 ディ レク ト リ 構造 を 実現して い 
る。 さ らに GUI (Graphic User Interface) 
の VS.X は 遅くて 使えない とも AL 1 , つてい る 
ので COMMAND.X ォ 




写真 3 ファイル 選択 モード 


に 進む こと は 確実だろう。 そういった 意味 
で 「この テ のゾフ ト」 は GUI が 普及す る ま 
での 過 i 度 的 存在な のか もしれ ない。 し 力 'し, 
現時点で はもつ と も 効率的 かつ,?;; 速な 「ビ 
ジ ユア ルシヱ ル」 ではないだろう 力'。 

ちなみに， パッケージに は 「FP は Human 
68k に tft れた 人に と つて は 有能な 秘書で 初 
心 者に とって は 優れた 先生 だ」 と 書いて あ 
る。 前者 は 「まあ」 正しい。 しかし， 後者 
は ど う た' ろ う？ やつば まったく の 初心者 
よ り ， Human68k のコ マン ドの 半分 ぐらい 
は 使える ユーザーに なつてから 使った ほう 
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sps といっても ゲームば かり じ やない ぞ。 

SPS ネッ トゃ 通信 ソフ ト 「た 〜みのる」 の 
SPS が 今度 はパソ コ ン 通信 ホス ト局 用の 
ソフト を 出した。 低価格 かつ 最大 9 回線 ま 
でサ ポー 卜する 強力 さが 魅力 だ。 


XB 昍讓 

5' で HD 版 9回» 用 59. B00 円 (税別） 


3 回線 用 39. 800 円 (税別） 

SPS 

00845(45)5777 


待って ました HOST PRO-B8K» 

苦節 三年， ついに X68000 にも 本格的 ホス 
ト プログラムが 完成 し た （注 1 )。 ネット ヮ 
—ク 上で は その 噂 を ちら ほら 聞いて はいた 
ん だが， 実際こう 目の当たりに してみ' ると， 
感無量， 喜び もヒ トシオ。 しかも なんと， 
最大 9 回線です ぜ， ダン ナ。 多人数で チヤ 
ット したいと きなん 力'， コンソール 口 グイ 
ン （つまり ホスト 本体の キーボード &モニ 
タ からの アクセス） の シスオペ 含めて 合計 
10 人が 1 台の X68000 に ひしめき あ う。 想像 
した だけで も 鳥肌が 立ちまん な あ。 まった 
く これが X68000 初の 市販 ホス 卜 プロ グラ 
ム かと 思う と 恐ろしい。 もちろん メイン 
RAM 1 M バイ ト から 運営 可能で ハー ドデ 
イス ク対応 。 こいつが また 安いん た'。 たつ 
たの （？） 59, 800 円。 3 回線 用なら 39, 800 
円 だ！ 持って け ド 口 ボー 価格つ て やつ だ。 
嬉しい じ やない かいこの SPS さんの 心意気。 

ではまず， 基本 スペック を 紹介しょう。 
対応 回線 数 ： 1 ~ 9 回線 （「HOST PRO- 

68K 3」 は 3 回線） 
使用 モデム ： AT モデム （MNP 可能） 
通信速度： 最大 9600bps 
会 員 数： 最大 9999 人 （記慷 装 it により 
可変） 

掲示板 数： 40 個 (増設 可能)， SIG/ 掲示板 

パス 設定 可能 
機 能 ： 電子 掲示板， 電子 手紙， 電子 
会議 （チャット）， 会員 情報 
そ の 他： RS-232C と は 別に 本体 キー 
ボー ド からの アクセス， ァ ップ ロード/ダウ 
ン ロー ドが 可能。 通信 サー ビスと して は 
Tri-P を サボ 一 卜して いる。 

気をつけて ほしいの が モデムに ついて。 
AT モデムの み 対応で CCITT 規格の もの は 
使用で き ない ので 注意す るよ う に。 


構築 実況 中継 * 


システムの 構築に は 付属の BBSMAKE 
という カスタマイザ を 使用す る。 この プロ 
グラムに よって ホスト 局 名称， ボー ド タ ィ 
トル， 会員 レベルの 設定な ど を 決めて いく 
わ けだ。 な お 巡 用 中 に 再 設定が 必要 になつ 
たと き は 運用 中の プログラム を 再 カス タマ 
ィズ する こと になる。 

まず は ホスト 局の 名称 を， 最大 半角 32 文 
字 （全角 16 文字） で 設定。 私 は r BBS-PX 
(びく るす）」 にして みた。 加えて ID 名称の 
入力 も 要求 される のでと り あえ ず PXX と 
してお く （会員の ID 番号の 先頭に 付 く 識 SiJ 
子になる）。 
接統 端末の 設定。 接続す る 端末の 種類， 


通信速度， 初期化 コ マ ン ドを 設定。 Tri- P 接 
統 など はこ こ で 設定す る 。 私の場合 は 都合 
により （？） 接続 回線 は 1 本し かなく， 一 
般 電話回線 なので， AT リザルト 速度の 端 
末 を ひとつ だけ 設定した。 私の モデム は 
AIWA の PV-A24MNP5 なので， モデムの 
初期化 コ マン ド は 「ATB0E0&C1&D2 & 
S1&M4S0=0S12 = 0S10=3S25 = 1」 とする。 
お 手持ちの モデムの 説明書 をよ く 読んで 入 
力しょう。 

そして ボード システム （掲示板） の 構築。 
運営す る ホストの 掲示板 を 設定す る。 これ 
ぞ シスオペの 醒醐 味。 自分の シ ユミ （趣味 
じゃなくて シ ユミ！） を 最大限に 生かせる 
もんね。 なんてつ たって 掲示板 は 最大 40 ま 
で 作れる。 こんだ け あれば， まあ 不足す る 
こ と はない。 

まず は シスオペからの お知らせ。 ァニ 
メ. コミック や イラスト の ボー ドは 私の 趣 

味から して 当然。 そうそう， 僕 あ アイドル 
マニア だから アイ ドル & タレントの ボード 
も 作ん なくち やね （ちなみに！！ 臣乃榭 ちゃん 
イチ 押し）。 落書き ボード も ほしいし， あ， 
それから ユーザーの 意見 を 入れて もらう 
「目安 箱」 も 必要 だな。 わくわく。 

さ らに 会員 レベルに よ り アクセス 時間 を 
設定す る。 レベル 0 ~ 7 までの それぞれに 
つ いて， 最大 999 分 ま で 1 分 刻みで 設定す る 
ことができる。 ゲスト は 15 分まで， シス ォ 
ぺは 999 分まで など とすれば いいだろう。 

以上です ベての 設定が 完了。 この 仕様で 
運営 用 ホス ト プログラムが 作成され る。 

当然の ことながら， オープニング メッセ 
ージ， タイトル などの ファイル は エディタ 
により 変更 可能。 こういった 細かい ところ 
に シスオペの 個性が 光る の だ。 工夫して 作 
ろ う 。 ただ し 変更 後 は， サボ 一 ト プロ ダラ 
ム 「CUTEOF. Xj で EOF コード を 取り除い 
てお くこと が 必要 だ。 

BBS- PX (びくる す) の 開局 だ! 画 

構築 力 5 終わった ところで， いよいよ 開局 
といこう。 ん， モデムの設定 は 適当に あわ 

せて 回線と つないで あげよう。 それから A 
A (自動着信） モード は 解除して おく。 は 
い， ホスト システムが 運営 を 開始。 

おお おおお， なんて カツ コィぃ コンソ 一 
ル なんだ ！ ディ ス プレイの 上半 分 を 埋め 
るの は 9 本 + 〗 本の 回 線の 使用 状況 や ス テ 
一 タス （HOST PRO -68K 3 では 3 + 1 
本）。 誰が 何番の IpJ 線で ァ クセス している 
力'， 現在 どこの ボードに いるかが ひと 目で 
わかる。 自分が アクセス （コンソールから 
の アクセスね） するとき は， 画面の 下半 分 
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に ボード 内容な ど が 表示 される。 

いや 一 マジで 力 ッコ いい 画面 構成 だな 一。 
こうなる と チャットが したくな つてく るな 
あ。 あと は 誰かが アクセスして くれる の を 
待つ だけ か。 お， 早速 アクセスして くれた 
人が いる ぞ や， どうもい らっしゃい， 
みつきさん！ （* みつきさん 試用 協力 サン 
タスです）。 チヤ ッ ト （電子 会議） では， 行 
頭に 発言者の ID と ペンネーム が 表示 さ れ 

る o 

た と え ば， 

PXX0001 [川原 由 唯] たま ちゃんって マン 
モス めん こ ら ピー。 
PXX0003 [みつき ] 忍が ィ ィ ！ 
PXX0001 [川原 由 唯] でも JUN2 が 一番 好 
さ ！ 

PXX0002 [試し 太 君] …… 無言 
つてな 具合。 これで 多人数での チャットで 
も 誰の 発言 だか わか ら なくなる ような こと 
はない。 

チャット に 似た 便利な 機能 として， メッ 
セージ コマンドが ある。 これ は， ほかの チ 
ヤン ネルに 同 11 きに アクセス している 会員に 
対して 最大 96 文字の メ ッ セージ を 送信す る 
も ので， た とえば 「こん ばん は， お 暇で し 
たら チャット しません か？」 なんてい うお 
誘いに 使ったり する ことができる。 同じ 機 
能 を 「電報」 という 呼び名で 使って いる ホ 
スト も あるよう だ。 

コンソールからの ログイン でも， ドライ 
ブを 指定す る ことによ つて 通常の 口 グイ ン 
i 同様に ダウンロード をす る こと が 可能。 
したがって シスオペ も， 電子 掲示板の 読み 
出し， チャット など をした あとの ログ を， 
エディ タで 編集す るな どして 楽しむ こと 力？ 
できる わけ だ。 

ク チノ I 丁 手 八 7"^—^— 

実際に 運営 を 始めて みる と 結構 使 いづら 

さも 目立つ。 ちなみに 私 は WWIV (注 2> 
系の 草の根 ネットで 育った クチな ので， そ 

つ ち 傾向の 好みが あ る ので 悪 しから ず。 
攀 サイ ン アップ だめで一 す 

まず オン ライ ン サイ ン アップが できない。 
マニュアル にも 「オンライン サインアップ 
は 採用して おりません」 としつ かり 書いて 
あるから， もうこれ は 変更の しょうがない。 
具体的に 説明す る と， ゲス 卜で 人って 入会 
申請したい にも， どこに も 申請す る 場所が 
ない という こと だ。 草の根 ネ ッ ト の 会員 確 
保 は ほとんどの 場合 オン ライ ン サイ ン アツ 
プ となって いるので， これが やり づ らいと 
いうの は シス オペの 負担 蛏 減の 意味 か ら も 
問題が ある。 


攀メ ン テナ ンス つて ナン スか ？ 

アーティ クル （アップロード された 文書） 
の 移動 や 削除が， 運営 状態で はや り づ ら い。 
シスオペ はすべ ての 書き込み について 削除 
権 を 持って いる 力 5 , シスオペ アクセス によ 
る 削除 は フ アイ ル上か ら の 完全な 抹消で は 
なく， いわば 管理 ポインタの 変更の ような 
かたちで 行われる。 したがって ディスクの 
空き 領域が 増える わけで はない。 これ は電 
子 メールの 削除に ついても 同様 だ。 

完全な 削除 を 行うた めに は 付属の ユー テ 
ィ リ ティ 「掲示板 インデックス 管理 
(BINDEX. X)j と 「電子 手紙 イン デック 
ス 管理 （MINDEX.X)」 を 使う。 この ユー 
ティリ ティ を 立ち上げ るに は ホス ト巡営 は 
停止し なく てはいけ ない わけ だから， ちょ 
つ t 面倒臭い。 

ほおって おけば 増える 一方の 書き込み は， 
ディ スクフ ル にな る 前に なんら かの 方法で 
順次 削 除して いかな けれ ば な ら な い。 
HOST PRO- 68K は， ディ スクの 空き 領域 
力 5 ' 100K バイ ト 以下になる と， 自動的に 停止 
する よう 設計され ている。 したがつ てこの 
削除 メンテナンス は 必須で ある。 だったら 
運営 停止 しなくても 容易に 削除， 領域 確保 
がで き る 機能が ほしかった。 

そうでないなら ばボ一 ド システム の 構造 
に 「リング 構造」 の 様な 方式 を 採用して， 
最大 アーティクル 数 を 指定して やれば， あ 
と は システムの ほ う が 自動的に 古い も のか 
ら 順に 削除して いく と 力'。 このく らいの メ 
ンテ ナン ス なら ホス ト 停止なん てし な く て 
も コンソール 上からで き な く てはいけ ない 
と 私 は 思う。 

參 あたし， もう フォロー できな〜 い 

あと ユーザーの 立場から， ちょっと 細か 
い ところでは アーティ クル フォローの 機能 
(レスポンス） がない。 私ィ固 人と して はな 
くても 構わない と は 思う けど， こういった 
ことに こ だ わ る 方 もい る ので， 念のため。 
參 プロ ト コル 選択の 自由 

しかし もっと も 納得が いかなかった の は， 
PDS システムがない こと， つまり パ' イナ リ 
フ アイ ルの 領域がない という こと だ。 ISH 
変換 （ASCII ファ ィ ルの 一種に す る こと） し 
て ボー ドに 置けば いい じ やない 力'， という 
意兑ら あるか もしれ ない 力、 ISH 自体 を 置 
く 場合の ように， どうしても バイナリで 置 
きたい フ アイ ル だって ある か も しれない し， 
だいいち ISH 変換す る と ファイルが 太る。 
それだけ ディ スク 容量 を 喰う という ことで 
ある。 せめて 選択の 余地く らい は 残して お 
いて ほしかった （個人的に は ISH 形式の ほ 
うが 好きなん だけど ネ）。 


勝手な 助言 —―^ ― 

し か し 趣味で 単 回線の ネ ッ ト を 開 こ う つ 
ていう 人に はこの HOST PRO-68K は ち 
よ つ と オーバー スぺッ ク すぎて 向かない か 
もしれ ない。 だいたい 現在 運営され ている 
個人 ホス 卜で 複数回 線のと ころって いうの 
を， 少な く と も 私 は 知らない。 

複数つ ていっても せいぜい 3 回線と か， 
個人経営 でも 会費 を 徴収して いたり と 力'。 
とにかく 趣味で 運営す る に は 多 回線 ネ ッ ト 
は 荷が 重す ぎる。 月々 の 基本 料 だけなら 
1000 円 程度 だ としても， その 回線 を 1 本 引 
くのに 7 万円 以上， 着信 専用で も 4 万円 程 
度 かかる つてい う 話 だし。 メンテナンスに 
も 手間が かかる。 

やっぱり この HOST PRO-68K は 文書 
による 会員 募集 を 想定 し た 多 回線 大規模 ネ 
ッ ト を 開 く ために 開発され た シス テ ム なの 
だろ う 。 単 回線で 運営す る こ と がで きない 
わけ じゃあない 力 f, せっかく 9 回線まで 対 
応 している のに そのう ち 10% 程度し か 使わ 
ない つてい うの' も もったいない 話 だな あ。 
だつ たら 残り 90% の エネルギー を 操作 性 や 
拡張 性 に 回しても らいたかった と 私 は 思う。 
全体 的に 兒て， も う 少し 柔軟性が ほ し かつ 
たな あ というと ころた' ろうか？ 

という 諸々 の 事情から， 私 は 「お 友達 ネ 
ッ トを 開きたい のなら PC-9801 か MSX で 
もお 買いなさい」 といいたい。 はっきりい 
つて 単 回線 ネッ 卜に， HOST PRO- 68K は 
も つ たいな い。 X68000 の AD PCM や 65536 
色の グラ フィック は 24 時間 電話 番をする た 
めについて いるので はない， なんて 気 もし 
てし まう。 小さな ネット な ら 中古の PC- 
9801 で 十分 だ。 

しかし， あまり 本格的な ネットワーク 経 
営 じ やなく て 昼間 は X68000 を ほかの こ と 
に 使って いて 夜間 だけ ホス ト を 開きたい け 
ど， いままで 適当な ホスト プログラム がな 
かった という 人に は 手蛏に 十分 以上の 高 性 
能が 手に入る チャンス かもしれ ない。 なに 
よ り， 最 重要 項目の 信頼性 は SPS NET で 
の 運用で 証明され ている （ …… つつ あるの 
かな） の だから。 

iil) X 68000 用の ホスト プログラムに HBBS と 
いう PDS が あると 聞いて いるが， 私 はい ま まで 
お 目に かかった ことがない。 
； ±2) WWIV は PC-S80I 用の PDS ホス ト プロ グラ 
ム。 元は アメリカの PDS だと 聞いた。 ちなみに 
TURBO PASCAL の ソース で 提供 されて いるので, 
利用者 はおのお の オリ ジナリ ティ を 駆使して 改 
造し 運営して いる。 余談 だが， 現在の 草の根 ネ 
ッ 卜の システム は， この WWIV か 市販品の BIG- 
MODEL (ナツメ 社） が もっとも 多く 使われて い 
るので はない かと 筆者 は 感じて いる。 
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今回から この ページ も 模様替えです。 いま 
まで はこ ちら で 評価 してき まし たが， 納得 
のい かなかった 方 や， ほかの 意見の あった 
方 もい る はずです。 そして， なにより 皆 さ 
んも 自分 以外の ユーザー がどう 感じて いる 
のかが， 気に かかる ところ だと 思います。 
そこで， これから は ゲーム を プレイした 読 
者， つまり 皆さんの 意見 も 誌面に 載せて い 
きたいと 思って います。 プレイした 新作 ゲ 
ームの 感想 を 害いて ガンガン 送って くださ 

い。 お待ちし ています ！ 



► 初めて 遊ん AT と き は 野球に 関する クイ ズが 
出された り し て， 一瞬 これ は 雑学 ク ィ ズゲー 
ム なのかと 思い， その 次に は ハイパー 才 リ ン 
ピック を 思わせる トレーニング モードが あつ 
て， あらあら いったい どうなる ことか しらと 
思ったら 結局 は た だの 野球 ゲーム だ つた。 監 
督と 選手の 両方 を 兼任で き， ペナントレース 
(I 勝 後に は 日本 シリーズ， さらに ワールド シ 
リ 一 ズに 挑戦で きたりと な か な か 欲張 り な ゲ 
ーム です （そこまで やる ことない ような 気 も 
する けど)。 （H.K.) 
► あの 田 淵 幸 一が 監修した と いう 野球 ゲーム。 
パッケージ や マニュアル を 見る 限り かな り 本 
格 的な 感じが します 力 f , 処理が 遅い のが 気に 
なります。 しかし 練習 モード は ハイパー オリ 
ン ピックみ たいで 面白い。 （純） 
► r ボール 力; 止まって 見える」 という 言葉が あ 
ります 力 ; ， この ソフト はま さに その 字の 通り 
です。 150 キロの 速球で も 球の 縫い目が はつ き 
りと 見えます。 たた' し タイミングが とり ずら 
く， ヒット は ほとんど 打てません。 BGM 的な 
効果音 は なかなか よいで' しょう。 （S.K.) 
X68000 用 5'2HD 版 3 枚 組 7, 800 円 

ビクター 音楽 産業 303(423)7901 


► ま るで 本物の 牌 を 見て いる よ う な綺 86 な |W| 

面。 牌の 稱み 方が 6 種類 あるの は 嬉しい， 今 
回の 上海で は 時 問 制限 をつ ける こ ともで きる 
から， ゲームに 緊張 感が プラス された。 また 
友達 同士で 競う 場合に もべ ス ト 10 まで スコア 
が記錄 される から ヮ ィ ワイ 騒いで 遊ぶ のに 最 
高です。 （H.K.) 
► 前 作に 比べ， さ ま ざま な 機能が 付け加えら 
れて 上海が 再 登場し ま した。 ゲーム は 前 作 同 
様， 画面に あるす ベての 牌 を 取り除く だけ， 
あいかわらず シンプルな ゲーム 性。 天晴 ドラ 

ゴンを a るまで やめられない， 敵 夜で マウス 
を 転がす 日々 が 続きそう。 （純） 
► 上海で は 同じ 牌の 配列 なので， やり こんで 
しま う と 面白みに 欠けた 力 f , 上海 ii になって 
から 配列と 呼ばれる 牌の 置き 方が あり， 奥が 
深 〈なった ので はなかろう 力'。 ク リア 後の 竜 
も， 趣味が よ く なった よ うで ある （洒落が な 
くな つたと いう 話 も ある)。 しかし， せっかく 
面に パターン がで きたの だから， 竜に もパタ 
—ン があって も よかった ので はない 力'。 

(S.K.) 

X 68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 

ハドソン S03(260)4622 
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発売中の ソフト 


★ キュー プランナー 

コ ナミの アクション パズル r キューブリック」 
の 移植 版。 内容 は ブロック を 操作して レール を完 
成させ， ポール を 落とさな いように 全 レール を 通 

過させる という ァレ。 I ステージ 5 面 構成で 20 ス 
テ一ジ + エンデ ィ ング ステージ I 面の 全 101 面。 
X68000 用 5*2HD 版 7, 800 円 

エス' ピー' エス 00245(45)5777 
★ グランディ フロラ ム 

グランディ フロラ ムは， 人間と 妖精が 共存す る 
国であった。 し 力、 し， いつの ころから か モンス 夕 
—が 人間 を II う よ う にな り， 妖精 ィ ベリ ス も 奇妙 
な 振る舞い をす るよ う になった。 

才一ソ ドック スな スタイル を 持つ ファンタジー 
RPG。 信頼 値 や テンション 値 （敵の これからの 行 
動 を 表す） という 独自の 工夫 もこら されて いる。 
X68000 用 5 ff 2HD 版 2 枚 組 7 , 800 円 

コム パック S03 (375) 3481 


★ サンダー ブレー ド 

セガ の体慼 ゲームの 移植。 上昇 • 下降の 感 党が 
独特な 垂直 3D 画面が 特徴で， パース タイ ブの 3D 画 
面 も 加 えて 全 4 面が へ リ コ ブタ 一の リ アルな 飛行 
感覚 を 味わわせて くれる。 サイバー スティック や 
MIDKMT-32) に 対応して いるの も攮 しい。 難易度 
はかなり 高い ぞ。 
X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9, 500 円 

シャープ O0 3 (260)l 161 


★ ダウンタウン 熱血 物語 

熱血 高校の くにお 君が 再び 登場， ファミコン か 
らの 移植 だ。 ケンカ を やめて ドッジ ポールに 熱中 
していた の もっかの 間， 今回 は 再び 街 中 を ケンカ 
の 旅に でる。 くにお 君が 走る， 跳ぶ， 殴る， 蹴る， 
ゴミ箱 を 投げる わ タイヤ を 叩きつ ける わの 大 暴れ 
が 展開す るぞ。 
X68000 用 5 ff 2HD 版 2 枚 組 価格 未定 

シャープ 003(260)1161 
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► ディスク 全 6 枚のう ちの 1 枚 は， おもいつ 
きり 笑える デモ ディスクで， 二見の 価値 あり 
つて 感じです。 ゲーム 自体 は アド ベン チヤ一 
形式の RPG で， コ マン ド 選択 方式 を 採 ffl し て 
います。 そのために， フラグが いくつか 用意 
されて いるら しくて， あまり 好き勝手に 動き 
回る こと はでき ません が， すいすいと 進め や 
すいとい えます。 シナリオ は， 失われた 聖剣 
を 探し出して 邪教 神 を 倒す という， わりと あ 
りが ちな パターンです 力す， まあ， よしと しま 
しょう。 甘 ロア ド ベン チヤ 一ゲーム といえる 
でしよう。 （H.K.) 
► 「全身 凶器の 怪 力 女」 「いかし た 忍 者 野郎 」 
など， ものすごい 人物 紹介の 連続！ まさに， 
オープニング デモ を 見た だけで， 笑い をと つ 

てし まう という 珍しい ゲームです。 ゲーム は 
ADV と RPG を 組み合わせた システムで， グ 
ラフィック といい， かなり ミーハーで すし， 
シナリ ォ も RPG の 王道と いった 感じの もので 
す。 全体 的に 出来 自体 は 悪くありません 力 f ， 
あく まで 初心者 向けと いったと ころで しょ う 
か。 （純） 
X68000 用 5"2HD 版 6 枚 組 9，800 円 

ヘルツ 003(371 )3012 
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► 異様な までに 大きな 優 子の 目 を 21 インチ デ 
イス プレイで 見て いると， 気持ち 悪くな つて 
しまいます。 着せ 替え モード は， この ヴァリ 

ス n になって ついた ものです が， あの 音声 合 
成 は ちょっぴり 恥ずかしい。 ビジュアル シ一 
ン では 文章の センスが よ く ない よ う に 思い ま 
す。 少々 きついよ うです がヴ アリス n に 前 作 
ほどの パワーが 感じ られな いのは 残念な と こ 

ろです。 • （H.K.) 

► X68000 に 新たに 移植され た ごの ヴァ リ ス n， 
マニアなら ビジュアル シーンに i 尾しつつ プレ 
ィし たこと でしよう。 着せ 替え モード までつ 
いて ちょっと 危ない 感じ もします 力 f ， 各面 ご 
と に 違つ たァ クシ ョ ンで楽 しめます。 （純） 

► XI の ときの ような ジレンマ • シュ一 ティン 
グを 期待-して いたのに ちま ち ま と 進んで い く 
なんて， と あまりに 違って しまった ゲーム 内 
容に 失望した ものです。 やっぱり ヴ アリス は 
進めそう で 進めなかった のがよ かった。 だけ 
ど n も それな り に 面门く ， ゾビ奥 した ビジ' ユア 
ル シーン や 着せ 替え モードな ど， 違った 意味 
で 遊べ る ゲームに な つ た。 （S.K.) 

X68000 用 5"2HD 版 5 枚 組 9. 800 円 

日本 テ レネ ッ ト 303(268)1159 



► ワイヤ 一フレームで 書かれた ビルと 敵。 これ 
らが 変に 凝った デザィ ンじ やない と ころが プ 
レイヤ一 の 想像力 を かきたてます。 自 機の 移 
I 力 は 滑 ら かで 操作 性 もまず ま ずです。 音楽 も 
素 晴ら し い し， 6,800 円 という 値段 設定 はゲ一 
ム 内容 を 考える とちょう どい いよう な 気がし 
ます。 （H.K.) 
► ちょつ と 画面 を 見た だけで はおつ と つと な 
この ゲーム。 力':， しかし プレイして みると 意 
外に 面白い。 あまり ごて ごて と 飾りつ けない 
シンプルな ゲーム 性が よい。 BGM も PCM こ 
そ 使って いないが かなりの 出来， 値段 も 安い 
しね。 みかけ は 地味 だ （ ナ ど 結構 楽 しめる ゲ一 
ム です。 （純） 
► う 〜む， 結構 面白い。 ！： くに 効果音の サン 

プリ ングの 使い方な ど は， 数 ある X68000 のソ 
フ 卜の 中で も 素 晴ら しい ほうな ので はないで 
しょう 力'。 つぎつぎと 降下して く る 敵 戦車 も 
町の 風景 も ワイヤ 一フレーム なんです 力 ;'， ほ 
とん ど 気になりません。 3D では アル シス 力 す 
有名です 力 f ， こちら も かなり 遊べる ゲ'一 ムだ 
と 思います。 （S.K.) 
X68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 

コム パック S03(375)3401 
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★ ポピュ ラス 

ィ ギ リ ス 生まれの リアルタイム シミ ユレ ーショ 

ン ゲーム だ。 プレイヤ 一は 神と なり， 敵対す る 2 
種族の どちら かにつ いて 種;^ を 発展させる。 味方 
の 種族に は 土地 をなら したり してよ り 人口が 増え 
るよう に 手助け してやり， 敵に は 地震な どの 数々 
の 天災 をお こす。 最後の 戦い ' 'ァー マゲ ドン'' に 
勝ち残る の は どちら だ ？ コンピュータ 相手の 他 
に， モデム を 使って パソコン 間での 遠距離 対戦 も 
可能。 

X68000 用 57HD 版 3, 800 円 

イマ ジニァ む 03(343)891 I 

★ プロ ディア 

ディ アブ 口の 続編。 ルール は ブロック を 操作 
して レール を 完成 させ， ポール を 全 レール を 通過 
させる という もの。 一方 通行の ピース， 2 度 通ら 
なきや ならない ピース， ボールの 進行 方向 を 逆 
転させる ピースな どの 工夫が こらして あって， 一 
層 奥が 深くな つてい る。 コンスト ラ クシ' ヨン 機能 
や， 面の 自動 作成 機能 も 搭載され て， 機能 面 もし 
つかりして いるよう だ。 3 月 20 日 発売 予定。 


X68000 用 5"2HD 版 7, 800 円 

ブロ ダーバン ド ジャパン 003(341)1 131 

★ SLIMYER 

突如と して 抗争 を 始めた 3 種の スライム。 スラ 
ィムの 均衡 を 保った め， I 人の 戦士が 立ち上がつ 
た （笑）。 じゃんけんの ような スライム 達の 強弱 関 
係 を 利用して， 指定され た 色の スライム だけにす 
ると いう 思考 型 ゲーム。 ブロックで 誘導したり， 
薬で 增殖 させたり する の だが， 薬の 効果 や 順番 を 
よ く 考えなければ 100 面の ク リア は 難しい ぞ。 な 
お， XI 版 も タケルから 発売の 予定 だ。 

X68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 

ブ ラザー 工業 0052(824)2493 
★ タツ グ • 才ブ • ウォー 

なんと ザィ ンの 新作 は 前代未聞の 綱引き シ ミ ュ 
レー シ ヨン。 綱引き 大 魔王に！ g われた ガール フレ 
ンドを 救うた め， 主人公の 綱 夫が 綱引き 選手権に 
出場 するとい う 設定 だ。 綱引きに 命 を かけた 8 人 
の メンバ一 の 中から ローテ一 シ ヨン を 考えて 5 人 
を 選び トー ナメ ン ト を 勝ちす すんで ゆ く 。 

X68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 


ザイン • ソフト 00794(31)7453 
★ 銀河 英雄 伝説 パワーアップ & シナリオ 集 

田 中 芳樹の 小説 を 原作に， 銀河 帝国 軍と 自由 惑 
星 同盟軍の 戦い を 忠実に 再現 し た 「銀河 英雄 伝説」 
の 追加 パージ ョ ンが 発売され る。 

シナリオ は 「ヴァンフリートの 戦い j など， す 
でに お馴染みの シナリオの 改良 版 5 本と， 「エル- 
フ ァシル 」 などの 追加 シナリオ 5 本。 さらに それ 
ぞれを 続けて プレイす る キャンペーン モ一 ドも用 
意され ている。 

X68000 用 5"2HD 版 4, 800 円 

ポ一ス テック 003(708)471 ) 

★ グラナダ 

レーダー を 頼り に マ ニュー バー セフ' ターと 呼ば 
れる 戦車 を 操り， 通常 弾と レーザー 波動 砲 を 駆使 
して マップ 内の 敵 を 掃討す る。 無敵の 物体 才プシ 
ヨン を 盾が わりに 使う のが ポイント。 大作 志向よ 
り も， 上手く まとめる ことに 専念した ゲームと い 
えそう。 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

ウルフ • チーム 003(5272)4795 
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r,D6GA'CG アニメーション 講座 〈10〉 


だ， 4 月 だ， 新歓 だ! 


トチ一 ム 


D6GA かまに ゆたか 


お 学 は 1 U 巾お か ら 2 月 F お ま で 後期 試， 間 という 
と で， ス タ 、-' フ が ほ とん どい なくなって しまいます。 

残って いるの は， 大学院生など^^^^^！投げた留 

年 組ぐ らい。 そんな 時期に CGA コンテスト や， 令 W チー 
ム 計画， SIG の ,发 な ど を 行 つ た の はバカ た" つ た と 後悔 
しています （後悔， 後 を 絶たず）。 忙しい。 とにかく 忙し 
い。 おかげさまで， ユーザーからの 苦情 や 問い合わせに 
もまった く 対応 していません （鎖国 状態） 。 という ことで, 
各方 面の 方々 にご 迷惑 をお かけ してい ま した 力 ; ， そろ そ 
ろ 活動が 正常化いた し ま すので， いまし ばら く ぉ恃ち く 
ださい。 

さて， スタッフが 足りな いのは どの M 体で も 抱える 悩 
みで はないで しょ う 力'。 4 月 は 新入生 も 入って く る し， 
メンバ' 一 募集に は 最適でしょう。 そこで， 今月 は 全国に 
ある アマチュア CG 団体の 新入 牛: 飲迎 PR 特集と して， 2 
J1 号で 錄集 しまし た CGi'tltt: の ■ を ftl 載 します。 その 数 
28 というの は 若 千 少ない よ う に も 思えます 力':， 1 目 と 
いう こと も あり， こ れ以. に 多 くても こちら が 対応で き な 
いので， 適当な 数 だと 思って います。 

CGA システム ュ 一ザ 一に 関わらず， CG に 興味 をお 持 
ちの 方 は， ぜひ 地 x の チームに 参加 してみ てく ださ い。 
しかし， 地元に 1 団体 も ない 地域の 方 は 参加し よ うが あ 
りません。 それ は その 地域の 方 力 5 , ぉガ- いに 誰かが チー 
ム リ ーダ 一に なって くれる だろう という 他力本願な 姿势 
を とった ためです。 参加 はしたい が 適当な 団体がない と 
いう 方 は， も う 自分が チーム リ ーダ 一にな るし か ありま 
せん！ この 連載 中， もう 一度 だけ チームの 特集 を 致し ま 
す の で， 決心 した 方 はさつ そ 〈チーム 紹介 表 と 自 己 紹介 
を 当 チームまで 送って く ださい。 


今回 はいつ もの 連載 はお 休みに して， 2 月 号で 募集し ま した 全国の 
アマチュア CG 団体 を 紹介し ます。 皆さん も ぜひ ご 参加く ださい。 第 
2 回 アマチュア CGA コンテストの 審査 結果 は カラ 一^ ジを 参照 し 

て く ださい。 


各 チームへの 参加 はまず， チーム 一覧 を） i て 自分に あ 
う 団体 を 見つ ける ことから 始 まります。 参加の 条件が か 
な り 厳しい |寸| 体 も あ り ます 力 ; ， 多少 条件に あわな くても， 
頼み込めば 参加 させて もらえる かもしれ ません。 なに ご 
とも トライです （その 結果 だめだった 場合 は 潔く 諦めて， 
自 ら リ ーダ 一に 志願 し て く ださ い)。 

参加 したい 団体が 兄つ 力' れば， 自 己 紹介 を 書き 連絡先 
に 郵送 します。 返信用の封筒, 9J-T- を 同封す る の は 常識 
でしよう。 己 紹介に よ る 書類 選考 をみ ごと 突破 し た 方 
に は， 1, 2 週間 以内に" いついつ どこ どこに 集まれ" 
という 指令が リーダーから 届く と 思います。 2 週 問た つ 
て もな にも 便りがなければ， いさぎよく 諦めて， みず か 
ら リーダーに …… 。 あなたの 返信用封筒 は， のちのち， 
その チームが 上映 会 を 開 く よ う になった と き に， 招待状 
を 入れて 戻って くると 信じましょう。 

各 チームに は， すでに 当方から "チーム パワーアップ 
アイテム" が 配布され ています。 中身 は， CGA システム 
最新 バージョン + a (PC98fflREND など）， CGA コンテ 
ス ト 入選 作品 集 ビデオテープ， D5GA CGA 作品 集 ビデオ 
テープ， CGA システム デモ r 365」， サンプル データ ディ 
ス ク な ど です。 な かな か 豪華で しょう。 第 1 回目 の 例会 
では， これら をネタ に 話 を 盛 り 上げて いただければ 幸い 
です。 


各 チームへの 棚 方法 


まず fi 要な の は， & チーム リーダーの 方に 迷^ を かけ 
ないように 注意す る ことです。 リーダー は 皆さん の 代 わ 
り にさ ま ざまな 雑用 を 引き受けて く ださって いるので， 
でき る だけ リ ーダ一 を サボ 一 卜する よ う 心 力 ？ けて く ださ 


I 


今月 はこれ だけ 


今月 はちよ つと （かなり） 手抜きの 感 もあります 力、 
長い 人生た まに は そ ういう こと もあります （？ ）。 当方に 
は， も つ と ページ 数 を 増やせ という お 手紙 をよ く いただ 
き ます 力 s ， D5GA の 活動に 追われて なかなかた いへんな 
のが « 状です。 む し ろ 今後 は 隔月 連載に する こ と を 検討 
している のです が …… 。 

とりあえ ず, 次回 は 2 月 25 日 (東京)， 3 月 4 日 (神 戸） 
であり まし た CGA コンテ ス ト の 発表会の レポ 一 卜と， 各 
方面の 方 を 招い た 討論会 "CGA コンテスト 作品 を 兄て： 
明 日の CGA を 考え る！？" をお 届 け いた します。 どん な 
問嫿 発言が 飛び出す こと やら。 お楽しみに。 


X 1990.4. 


全国 アマチュア CG 団体 一覧 


二の リス トは 地区 別に， 

o 名称 

© 代表者 名 
@ 連絡先 
o 活動 内容 

0 入会 制限 

@ 構成 人数 

0 代表者 自己紹介 
で 構成され ています。 すべてが 揃ってい ない も 
の もあります が， サークル 選びの 参考に してく 
ださい。 

東北 地区 

o マリネ ラ 

0 川 畑 英雄 

©〒027岩手県宮古市千徳長根55-13 

0 新設 団体です。 とりあえず， 作品 を I 本 作り 

たい 

0 特にないで すが， 数学が できて， 絵が 描け て 
音楽が 得意で 声優 もで きる 人が 理想です。 岩 手 
県 または 近県の 方。 こずかた NET の ID: 803 か P 
C-VAN の ID: HYJ90972 にメ ール をお 待ち してい 
ます 

ONeotalk (仮称） 
© 藤 原 良 照 

©T98 1 宮城県 仙 台 市 青葉 区 国 見 二 丁 目 10- I 7 高 
橘 様 方 

OCGA 作品の 制作。 CGA 作品の 鑑赏。 CGA 作品 
の 上映， 発表 

0CGA に與 味の ある 人， CGA の 作品 を 作りたい 
と 思って いる 人。 作品 発表の 場 を 持ちたい と 思 

つてい る 人 

O 山形 CGA クラブ (仮称） 
© 菅井隆 夫 

©〒995-01 山形県 村 山 市 湯ノ沢 220 
OCyBerNET (山形の BBS) での 情報 交換 （主に 
CGA システムの ィ 吏い 方に ついて） ( そのうち みん 
なで 顔合せ を やろう と している ところです 
© 特になし 
@7 人 

0 山形 生まれの 山形 育ちです。 現在 は， 村 山 市 
内の 小学校 教諭 をして います。 学校で は， 現在 
7 台の コンピュータ を 使って CAI らしき もの を 
指向して いると ころです。 「山形 CGA クラブ」 *li 
同じ 職場の 仲間 や， 地方 BBS 上で 現在 会員 を 募 
集中です。 現時点で 会員 は 7 名。 仕事 を 持って 
いる 人が ほとんどです。 ただ， アニメ を 作って 
楽しむ だけで な く 「コンピュータ はこん なに 面 
白い」 という こと を もっと 多くの 人に アピール 
する 手段と して CGA を 指向して いきたいと 思つ 
ています。 できれば 教育 現場で 使える もの を 目 
指したい と 思います 

関東 地区 

o 電気通信大学 漫画 アニメーション 研究会 

0 名 越 輝 幸 

€)〒 1 82 東京都 調 布 市 調 布 ヶ丘 卜 5- 1 電気 通信 大 

学内 

O アニメ一 シ ヨン 作品 （セル， ベ一 パ一， CG, 
特撮な ど） の 制作と 漫画に よる 会 誌、 の 発行が 主 


な 活動 内容です。 昨年 は CG の 大作 「極上 口 ポア 

ジォ一 ジャ 」 を 発表し， アマチュア アニメ一 シ 

ヨン 界に 旋風 を 巻き起こしました。 また， 一部 

で 女子 美術大学 と の 交流 もあります 

© 電気通信大学の 学生の みです。 アニメ一 ショ 

ンの 好きな 人， 漫画 を 描きたい 人， CG を やりた 

い 人な ど。 あと 次回 作の 特撮の ための モデラ一 

も 大歓迎です 

©20 人 （ユー レイ 以外） 

OBUSTER-TEAM 

@ 石 井二 郎 

@〒 166 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 2- 27H 2 ベル ゾ一 
ネ KI02 

O 主に CAD で 制作され た 形状 データの 交換 u 形 

状 データの ライ ブラ リ を 増やす ことが 第一 目的 c 

8 賺 フィルムに 移しての 映像 制作 （機材 はあり 
ます）。 月 1 回ぐ らいで 会報 は 出せる と 思い ま 

すが 

©18 歳 以上 25 歳 未満の 方， X68000 を 所有 Human 
68k を ある 程度 使えて， CGA に 興味の ある 方な 
らば 0K です 
©3( 実質 I ) 

0X68000 を 使い 始めて I 年 足らずで はあり ます 
が， チームの 代表者の 石 井です。 よろしく。 現 
在， 東京の 阿佐 差々 野 美術 専門学校， プロ ダク 
ト デザィ ン科 3 年に 在籍 中です 
OEggs (エッグ ズ） （仮称） 
0 伊藤 圭ー 

©〒 1 93 東京都 八 王子 市 台 町 I -3-8 かさぎ 莊 3 
号 室 . 

O 例会， 作品 制作な ど を 通じて クリエ ィ ティブ 
な チーム を 目指す 

0 「私が この チームの 中心と なって 頑張る ぞ！」 
くらいの 意欲 を 持った 人。 クリエ ィ ティブ 感党 
あふれる 人， 近くの 人なら なおよし！ 
O コンピュータ グラフ ィ ックス 連合 
0 伊藤 治 

©〒2 1 3 神奈川県 川 嵴市高 津区北 見方 352 第三 吉 
田 ハウス 103 号 太 田雅明 

O 基本的に コンピュータで アニメ を 作る 人た ち 
の 個人的な 集まりです。 全体での 共同 制作 は 行 
つてい ません。 くる もの はこばまず， じゃます 

る 奴 はたた き 出せ！ というの が 信条です。 毎 

月 第 3 日曜日 新 宿の 喫茶店で 例会 を 開いて いま 
す。 また， アニメーション 研究会 連合 上映 会の 
参加， 大会での CG 大会の 主催 も 行って いま 
す 

© コンピュータ アニメが 好きな 人 
@70 人 

所属 団体 アニメーション 研究会 連合 

o 未定 

き 利根 議请 

€)〒409-15 山梨県 北 巨 摩 郡長 坂 町 白 井沢 2604 

o 新設 団体です. いま は 活動が ありま せんが チ 

—ム 作成が なった 場合に 決めて いきたい 

© 参加 可能な 近 く の 市町村の 方 

0 楽しみ は 年に 数回 コンサートに 行き， 自分 を 

リフレッシュ する こと。 XS8000 を 少しずつ 自分 
の 友達に してい く 二 と 
OJMS コ ン ピュー タ サークル 
© 金子 聡一 

©〒329- 04 栃木県 河内 郡 南 河内 町 薬師 寺 331 卜 I 
自治 医大 学生寮 

OX68000 ユーザー を 中心とした 交流の 場つ 二れ 
から は CG A を 軸と して ブロ グラム 開発 や 言語の 
勉強な ど 本格的に 取り 組んで いき たい： 自 治 医 
大の 地域 医療 教室で 行 つてい る パソコン通信が 


活動の 中心で サークルと しての 独立した もの は 
現在まで はあり ません 
© 特になし 
@4 人 

O 宗教法人 X68k 心理 教 (仮称） 
0 加 藤昭彦 

©〒260 千 葉 市 真砂 3- 1-15 
O 主な 内容 は， 会員 自作の ソフト， グラフ イツ 
ク， 音楽の 発表， 会員が 買った ソフト を， どん 
な もの か ？ 内容 はいい か ？ g つても 損 を し 
ないか？ など を 文章で 表し， 参考に して もら 
う。 PDS の 交換 もして います。 ディスク 会報 を 
No.3 まで 出して います 

0 ゥ ィ ルス 送付な どの 迷惑 を かけない 人な ら誰 
でもよ い 
©25 人 

© とにかく， 会員 を 中心に 考えて I 人 ひとりの 
意見で サークル を 動かして いこう， これ だけで 

す。 しかし， 二れ だけで 十分 だと 思います。 人 

の 意見 を 聞いて 取り入れ ていけば 間違 いは 絶対 

にないの です 

O 桐 生 工業 PCGA 愛好 会 

@ 大沢秀 夫 

@〒376 群馬県 桐 生 市 西 久方 町 I - 卜 4 1 
O 放課後， BASIC, C, Z80 アセンブラ などの 各 
種 言語 を 学習 するとと もに アニメーションな ど 
を 本格的に 作って いきたい。 また， 校内の パソ 
コ ンゃ各 自 持って いる ポケ コンな どで 各種 プ 口 
グラム を 作って いきたいと 思います （制御 学習 
も 含む)。 CGA 作品の 発表会な ど も 行い ま す 
© 桐 生 工業 高等学校の 生徒で あ る 二と 
@13 人 

© 今まで は ボケ コンを 中心に 言語学 習 を 行って 
きました 力、'， 改名して 内容 も 新たに していこう 
と している ところで あり ます 

中部 地区 

OENGRAM (ィ ン グラム） 
© 高 田 篤 人 

€)〒484 愛知県 犬 山 市 五郎丸 森 上 卜 68 
OD6GACGA システム による 作品の 製作： CAI の 
研究. 普及への 努力。 D5GA との 交信 
OX68000 を 持って いる ほうがべ ター。 愛知の 犬 
山 市 近くに お住まいの 方が 良。 高校生ぐ らいの 
方,， できれば プログラムの 組める 方。 ロボット 
アニメの 好きな 方 
@2 人 

O r ENGRAM」 というの は ゆうき まさみ 先生の 
「機動 If 察パ トレイバー」 の 主人公 メカの 通称 

です c 二れ は， はっきり いって 私の 趣味で つけ 

ま した。 チーム メイ トは ほかに I 名， つまりい 

まのと 二ろ （発足して 36 時間 経過した 段階で） 
全部で 2 名です 

O 豊田南 高校 科学 部パソ コ ン班 
0 石 川高宏 

@ 学校 ： 〒む 3 豊田市 若 林 東 町中 外 根 卜 I 
O 文化祭に 向け CG, 音楽， 占いな ど を パソコン 
で 行う。 昨年 は， パソコンで 紙芝居 「桃 太郎 j 
を やった。 特に 華々 しい 活動 はして いません が 
文化祭で はもつ と も 功 糠が あると 自他と もに 認 
めて います 

© 科 学部に 加入の 二と 
©20 人 

0 科学 部の ゲーム 小僧， 天下 無敵の テスト プレ 

—ャ一 c ノ、' ソコン の 二と はちつ とも 知りません, 
赤 点 は 友達。 頭脳 派の 副 部長， ノー 天気の 会計 
と ともに 最強の トリオ をな している 


D5GA.CGA アニメ一 シ ョ ン 講座 4/' 


o (未定） 
0 伊藤 政弘 

©〒44 ！ -32 璺橋 市富士 見台 4-7- 4 

ODoGA の CGA の 普及と， CGA の 制作 を 主体と す 

る 

0 CGA お よ びノ 、'ソ コン に 興味の あ る 20 才 以上の 
方 

0 パソコンなる ものに 興味 を 持ち， 好きな タパ 
コと 引き換えに MZ-80K2E を 買って から 10 年た 
つた。 | 年 半 程 前に 初代 X680D0 を 買った。 しか 
し おかげで 会社で は N 社 製の パソ コ ン， 家で は 
X68000 と 自由に 使えて いるが， 特に X68000 は最 
高で ある 

O 静岡 大学 コンピュータ クラブ （S.C.C) 

0 部長 村 上 広 人 浜 松 支部 長 小 林弘明 

©静 岡 ： 〒422 静岡 市大谷 383 第一 むつみ 荘 6 号 

, 浜 松 ： 〒《0 浜 松 市住吉 3- 1 - 1 5 鈴 木 方 

O 現在 はま だ 部と しての 共同 プロ ジェク トは立 

ち 上がって おらず， 各個 ごとの 活動が 主です。 

「 口笛 を 実時間で 音程 認識して， FM 音源での 演 

奏ゃ 編集， 楽譜の 作成， MML の 出力な ど を 行う 

システム」， 「Forth 系の 才ブジ i クト 指向 言語」 

などの 開発 を 進めて います 

© 学生で ある こと （静岡 大学の 学生で ある 必要 

はない） 

中部 コンビ ュ 一タクラ ブ 機構 (C-C0M ) 所属 
近畿 地区 

ODoGA 

© かまた ゆたか 

€)〒533 大阪市 東 淀川 区淡路 5- 1 7-24 1 02 号 D5G 
A プロ ジヱク トル一 厶阪急 淡路駅 徒歩 5 分 
O 雑用 

© 大学の 帰り道な ど， 平日に プロ ジ i ク トル一 
ム にくる ことができる 人。 当 チームの 活動に 対 
して 変な （誇大な） 幻想 を 抱いて いない 人。 や 
る 気が 持続す る 人。 D5GA の 活動に 賛同す る 人。 
その上 料理が 得意 だと か， きれい 好きだと か， 
字が うまい と 力、， 女性で あると いった 特技が あ 
れば 大歓迎し ます。 ちなみに CG の 知識 だと 力、， 
プロ グラムの 経験と かいう もの は 全然 必要 あり 
ません 

OProdige (大阪大学 コンピュータ クラ プ CG A 

班） 

0 渡 辺昌宏 

@〒590- 0 1 大阪府 堺巿 御池 台 1-29-8 
O かって は， アマチュア CGA の 歴史に 残る 超大 
作 （超 駄作） 「P-report」 を 制作した のに も かか 
わらず， ここ 数年たい した 作品 を 発表して いま 
せん。 そこで， 新 メンバ一 を 募集し 再び 超 大作 
(超 駄作） の 制作 を 再開しょう と 思う 次第です。 
機材 はあり ますので， マシン を 持って いない 方 
でも 0K です。 また， 実写な ども 行います ので， 
カメラマン， 役者， メカ デザイン， 監督， 脚本 
家 などなど 作品 制作 をしたい 方 も 同時に 募集し 
ます 

0 大阪大学の 学生で コ ン ピュー タクラ ブに も 入 

部して もらえれば うれしい のです が， そうでな 

い 方で も， 近所の 大学生で あれば 基本的に 問題 

ない と 思います 

O 幻想 工房ぶ ろせ にあむ 

@ 森 山弘樹 

©〒570 大阪府 守 口 市 緑 町 1 5 番地 
OCG による 「模型 作り」 に こだわり その 理想 実 
現の ために あらゆる プログラム テクニック を 駆 
使して 独自 システムの 構想， 開発に 取り組む 
正体 不明 （！？ ） の CG ヮ一 クシ ョ ップ！ 今年の 


活動と して は， 5 月の 日本 CG 大会 を 皮切りに ィ 
ベントの 参加， 新 構想に よる CG システムの 開発 
と シヱァ ゥヱァ 化な ど を 予定。 はたして 映像 制 
作 はでき るの か？ 

© ひと 味 違った CG 作り を 目指す 人， 社会人で も 
個人 活動 執念 を 燃やせる タフな 人， 大歓迎 
@2 人 

所厲 団体 コンビ ュ一 タグ ラフ ィ ックス 連合 
O グラフ ィ ック 研究会 
© 天 野剛志 

©〒535 大阪市 旭区 中宮 5- 15-20 森 山 方 

o コンビ ュ 一夕 を 用いた 映像 制作お よび その 閱 

連 技術の 研究。 具体的に は 3DCG ツール お よ び CG 
関連の ブ' ログ ラムの 開発， そのための 講習会。 
CG 関連の ハ一 ドウ エアの 制作。 主に D5GACGA シ 
ス テム を 使った CG 作品の 制作お よび 上映。 日本 
CG 大会に て 作品 発表， 閗西 学生 アニメーション 
連合会. 上映 会に て 作品 発表 
© コンピュータ も し く は 映像 制作に 興昧を 持つ 
ている 大阪 工業大学の 学生お よ び 大学院 生 
人 

O 大阪府 立 大学 コンピュータ ハウス ランダム c 

G 分科会 
0 小 味弘典 

©〒59 1 大阪府 堺巿 百舌鳥 海 町 4 丁目 804 
O 現在 は， UNIX マシン， パソコン などで 自動 実 
行し， X68000 で 映像 を 出力 するとい う システム 
で CGA を 作成して います。 我々 の 特色と して は 
かたちに と ら われないで 作品の モチーフに 適し 
た システム を 毎回 設計す るので CG を 作る 楽しみ 
をメ ン バー 全員で 満喫で き る と いう 二と です。 
もちろ ん 初心者の 方で も 実力に あつ た 作業に よ 
つて 十分 参加で きます。 主な 作品 は 「プ レリ ュ 
—ド」 （レイ トレ 使用）， r CityFright2j (Z バッフ 
ァ法 使用）， 「丁 heFirewarksj (第 I 回 D5GA アマ 
チ ユア CGA コンテ ス ト 奨励 赏）， 「Let me Dancej 
(第 2 回 D6GA アマチュア CGA コンテ ス ト 奨励 赏 
受赏） 

© 正規の 部員 に な る に は 大学 内 生で あ る ことが 
必要です が， 学外 者で も參 加して いただく こと 
はでき ます 
@15 人 

O 泉 動画 倶楽部 (仮称） 
0 多 田 好 伸 （30 歳） 

©〒598 大阪府 泉 佐 野 市 鶴 原 280 番地 8-207 
O 各 自 で 作成 し た 形状 データな ど を まとめ FD に 
より 配布し メ ンバ一 の 技置ァ ッ ブを 目指します。 
年に一 度 程度 CGA 作品の 共同 作成が できれば 行 

います 

© 年齢が 18 歳 以上 35 歳 以下。 その他， ネア 力な 
人で 楽し くやって いける 人 
O ぱげ Qproject 
© 千 畑圭史 

®〒560 大阪府 璺中 市中 桜 塚 2 丁目 1 6- 1 0 

O データの 交換 やみん なで CGA システム を 使い 

こなせる よ う になる ために がんばる 

© みんなで 楽し く CGA がで き る 人なら どなたで 

も かまいません 

©2 人 （2 月 2 日 現在） 

O 特になし 

0 松 尾 悟 (21 歳） 

©〒675- 1 2 兵庫県 加 古川 巿 八幡 町 宗佐 864 
OCGA の アニメ一 シ ヨンの 共同 作製 （SUF， FSC 

データの やり取りな ども）。 ほかの ソフ ト を 使用 

した 作業 

© 映画 や 音楽 （ロック） の 好きな 人なら だれで 
ち 


o リュウ 

0 林 健太郎 （16 歳） 

@〒670 兵庫県 姫 路市西 今 宿 2 丁目 6- 1 6 

O 主に CGA システムの 開発， 改良。 作品の 制作 

も 行う 

© 原則として はない が， プログラミング， ノ、' ソ 
コン （ワープロ） 通信ので きる 方 を 優先す るで 

しょう 

o プロ グラ ミ ング できる こと はでき るので すが， 

僕に とって CGA の プロ グラ ミ ングは まだまだ 未 
開発部 分で， チーム リーダ一 になる ことに は 悩 
みました。 しかし， 無鉄砲な 性格 ゆえに 「チ一 
ム リーダ一 になる j ことにな つたので す 

o 摂南 大学 アニメーション 研究 同好会 グループ 

'はに さ ひ' 
© 平 井義和 

©〒663 西 宮市枝 川 町 I 1-72-104 

OCGA, セル， ペーパー， コマ 撮り アニメな ど 

ジ ャ ンルを 問わず 自主 制作 フ ィ ルム 制作す る。 

8mm フィルム を 使い， コマ 撮り を 基本と する。 

CGA システムが 発表され るまで は ワイヤ フレー 

ムの CG アニメ を 制作して いま した 

©摂 南 大学 アニメーション 研究 同好会の 部員と 

0B の 有志に よ つて 構成され る 

010 人 

中国 地区 

OCGA プ ロジェ ク ト teamART 
© 門 脇隆成 

©〒680- 14 鳥 取 市 桂 見 4 川 元 様 方 

o メ ンバ一 が 次々 と 高速 マシンへ と 手 を 出して 

いく。 マシン を 買う とき は 必ず コプロセッサ を 

—緒に 買って しまう。 X68000 は 単なる一 時 的な 
フ レ一 厶バッ ファ。 80386 + 80387 は 電源が 落ち 
る 二と がない。 ガラスの オブジェ を 見る と 「ど 
ういった 物体の 組合せで 作ろう」 と 考えて しま 
う。 コマ 撮り コントローラの ガチャ ガチャと い 
う 音 。 レイ トレ 画像の アニメーション ばか 
り 作って おります。 といっても プログラム 害け 
る 人なん て 数人し かいません。 メンバ一 みんな 
がみん な いろんな ことに 手 を 出して いた （プロ 
グラム を 害きながら 半田 付けして モ デリ ングし 
てる） ので， そろそろ モデラ 一 や デザイナーが 
ほしいな と 思う 今日 こ の 頃です 
© 入会に はこれ といって 制約 はあり ません が， 
—応鳥 取 大学の 学生で あ つて ほし いです 

九州 地区 

OTOSAKA 

0 野中 淳司 

©〒840 佐賀県 佐 賀市大 財 3 丁目 4- 4 たから ハイ 

ッ 202 

O 毎週 日曜日に 本部へ 集い， CGA に 限らず なん 

でも やって いる マニアの 集団です。 平成 元年 12 

月 よ り D5GACGA による 「☆ トレック 2. 01 カーン 

の 圧勝」 （CGA コンテスト オープニング アニメ一 

シ ヨン） を 制作。 現在， 次回 作 を 企画 中 

© ゲーマー でない， なんでも 屋で， なんに でも 

興味 を 持てる 方 

©4 (+ 3) 人 

0( 未定） 

© 加 藤 真 哉 

©〒890 鹿 児 島 巿鴨池 I 丁目 5-14 

O まだ CGA システム を 使う 二 とから 始める ので 

すから， そんなに 活動 はない と 思います 

© 特にありません が， 不真面目な 方 はお 断りし 

ます 
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デバイス ドライバ を 作る 湔) 


Munata Toshiyuki 


村 田 敏幸 


周辺機器 を 扱う 際の 制御 用 プログラム を OS レベルで 仕様 統一した 
ものが デバイス ドライバです。 新しい ドライバ を 組み込む ことで 〇 
S は どんどん 拡張され ていきます。 今月と 来月と でデ / \' イス ドライ 

バの 基礎 を 学んで いきまし ょラ。 


前後 編 2 回 に 分 け て Human68k の デバ ィ ス ド ラ 
ィバを 取り 上 ( ナ' る 。 最終的 には实 用 を 目指し た デノ 《 
イス ドライ バプ ログ ラム の 作成 までい く 力 ? ， そ の 前 
段階と して 今月 は 軽く 周辺 を 押さえて おこ う と 思う。 
まず は 一般論から 始めよ う。 


デバイス ドライ 八と は 7 


デ バイ ス ド ライ パ (Device Driver) と は "装置 を 
駆-助す る もの" であり， 広義で は "特定の ハード を 
制御す る 専用 プ 口 グラ ム" 全般 を 指す。 いわゆる" 低 
レベル I/O ルーチン'' と 同義 だ と 思って 差し支えな 
いが, デ パイス ドライバ という 言葉に は， 単独の" ル 
一 チン'' ではな く ある 程度の ま と ま り を 持った "モ 
ジュール" と いった ニュアンスが 込め られ ている よ 
う だ。 さまざま な 周辺 装置 を 制御 し な ければ な ら な 
い OS を 設計す る う えで， 各 装置の 扱い を ど うする 力' 
は 頭の 悩 ませ どころ だ。 やみく も に 制御 ルーチン を 
組み込んで いったの では 将来の 拡張が 困難に な る し， 
そ も そ も 信頼性の 高い システム を 作り上げる こ とが 
できる かどう かも 疑わしい。 となると， ごく 自然に 
各 装置の 制御 ルーチン を ひと ま とめの モジュールと 
して 抜き出し， ついでに 各 モジュールの 仕様 を 統一 
してお こう という 発想が 生ま れて く る。 

"ついでに" なんてい つてし まった 力 ? ， 各デ バイ 
ス ド ラ ィ バの仕 が 統一 されて いると いうの は it 要 
な ボイ ン トだ。 仕様が 同じで あれば， OS は 入出力 先 
の ハー ドが 何で あ れ， ある 決まつ た 方法で デ バイ ス 
ド ラ ィ バか ら デ一 タ を 受け取つ た り ， デバ イス ドラ 
ィ , f へ データ を 渡 したりす る だけで 入出力が 行える。 
デ バイ ス ド ライ パ-も 入出力 装置の 一部 だ と 兄な せば， 
論理的に は "まったく 同 じ 手順で 入出力が 行える 装 
置" 力 5 いくつ も あるのと 同じ ことになる わ けだ。 ま 
た， 新しい デ バイ スをサ ポー 卜する と きに も OS 本 
休に 手 を 入れる 必要 はな く ， デ バイ ス ドラ ィ バを追 
加す る だけです む というの も 大き な 利点 といえる。 
こ う して 見る と， OS における デ パイ ス ドラ イノ 《は 

"周辺 装置 を 操作す る 下請け ルーチン 群'' というよ 


り， むしろ "OS と 周辺 装;； g の梳波 し をす る s> の" と 
位 S づ けられる だろう。 
と ころで，' 'デ バイ ス ドライバ も 装置の 一部と みな 

す'' という 考え方 は， 各 装置 を OS から 兒 えなく し 
て ， 抽象化す る ことに ほかなら ない。 OS との あい だ 

でつ じつ ま があって いれば， デ バイ ス ドライ パ 内部 
では かな り 好 き 勝手な こと を やれる という こと だ。 

た と え ば， OS か ら 渡 さ れ た デ一 タを そのまま では な 
く 加工 してから 装置に 出力しても いいし， RAM デ 
ィ スク のよ うに ハー ドウ ヱァを 伴わない 仮想 的な 装 
置が ある ふり をしても いい。 なんなら， 渡された デ 
ータを どこ に も 送らずに 捨てて し ま つたって OS に 
は パレない。 ァ ィ デァ 次第で ど う にで も な る だけの 
自由度が あるの だ。 

というと ころで， ぼちぼち Human68k に おける デ 
バイ ス ドラ ィバに 話 を 持って い く 。 


Human68k では' 


ご存じの ように Human68k (や MS-DOS) では， 
CONFIG.SYS の" DEVICE=~ "行に 記述す る と い 
う スマート な 方法で， デ バイ ス ド ラ ィ バの 組み込み 
が 行える よ うにで きている。 このおかげで ユーザー 
は メーカ一 その他から 提供され る （ も し く は 自作の） 
新 し ぃデ バイ ス ドライ バを 追加 したり， 不用な デバ 
イス ドラ イノ f を 外して メモリ を 節約 したりして， 自 
分の 環境 を 自由に 構築す る こ とがで き る。 

こ れら CONFIG. SYS で 組み込む デ バイ ス ドライ 
バ 以外に も ， Human68k に は 最低限の 入出力 を 行 う 
ための 数 種の デバ ィ ス ドライバが あらかじめ 組み込 
まれて いる。 特に デバ ィ ス ドライバ を 組み込ん でい 
ない のに フロッピー ディ スクが 使えたり， キー ボー 
ドか ら の 文字 入力 が 行 える の は， こ の Human68k 内 
蔵の デバ ィ ス ドライ バがぁ る ためだ。 I 人];— 战 のデ バイ 
ス ド ラ イノ f として は， 以下の も のが 兩:1 されて い る 。 
1) キャラクタ デバイス 

NUL (何も しない ダミーの デ バイ ス） 

CON (画面と キーボード） 
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I) 実際に は CON デバイス は 
普通の デバイス ドライバよ リ 
多 く の 機能 をサ ポー ト しなけ 
れ ばなら ず， 組み込み 手順 や 
作り方 も 若干 異なる。 これに 
ついては 「プログラマー ズマ 
二 ユア ル」 に 詳し 一… く はな 
いが 載って いる。 


2) ただし， ハ一 ド ディ スク 
から 起動す る と， 2HD ディ ス 
クの ドライバの 前に ハ一 ドデ 
イス クの ドライバ 力 <リ ンクさ 
れる。 

翻 

3) キャラクタ デバイス は K 
き 換えが 可能で あるが， デバ 
ィ ス ドライバの 登録 自体 は あ 
く まで 追加す る 形で 行われる。 


2) 


PRN (プリンタ： 漢字 コードの 変換 あり） 
LPT (プリンタ： 漢字 コードの 変換な し） 
AUX (RS-232C ポート） 
CLOCK (カレンダーと 時計） 
ブロック デバイス 
2HD フロ ッ ピー ディ スク 
ハード ディ スク 
ここで， キャラクタ デバイスと は 文字 単位で 順番 
に （シリアルな） 入出力 を 行う デバ メスの こと を， 
プロ ッ クデ バイ スとは ある まとまり 単位で 入出力 を 
行い ランダム アクセス 可能な デ バイ ス のこと をい う, 
Human68k では キャラクタ デバイスと ブロック デ 
バイ スは 完全に 区別して 扱われ， デ バイ ス ドライバ 
の 作り も 若干 異なる。 

CONFIG.SYS で 組み込む デ バイ ス ドライ バ と 
Human68k 内蔵の デ バイ ス ドライバ は 同じ 構造 を 
してお り， いつ たん 組み込んで しまえ ば 両者 は 区別 
な く 扱われる。 キャラクタ デ バイ スは 固有の 名前 を 
持って おり， 場合によって は 同名の デ バイ スが 複数 
組み込まれる こと も ありうる 力 ; ， その ときには 最後 
に 組み込ん だもの だけが 有効 となる。 こ れに よ り ， 
内蔵の デ パイ ス ドライバ を ほかの ものに 置き換える 
こ とが 可能に なって いる。 現に PRN と LPT は PRN 
DRV. SYS としてより 高機能な も のが 用意され て !■ ' 
る し， 日本語 FEP である ASK68K の 実体 は CON デバ 
イス ドライ バ であ り ， 内蔵の CON デバ ィ スと 置き 換 
わ る 形で 組み込 まれる"。 なお， ブ ロック デノ 《イス は 
登録 顺に A:， B:， …… という 名前で 追加 さ れ てい く 
のみで， 置き換え はでき ない。 


デバイス ドライバの 構造 


Human68k のデ バイ ス ドライ バは， デ バイ スへッ 
ダ， スト ラテジ ルーチン， 割り込み ルーチンの 3 つ 
の 部分から 構成され る。 今月 は 深入り を 避けて， デ 
パイ ス ヘッダに ついての み 解説して お く 。 デ バイ ス 


表 1 


デバイス ヘッダ 
(計お バイ 卜） 
の 構造 


図 1 デバイス 属性 


+ 00H 

1L 

リンク ポインタ 


+ 04H 

1W 

デ バイ ス厲性 


+ 06H 

1 し 

ス ト ラテジ ルー 

チン 先頭 ァ ドレス 

+ 0AH 

1L 

割り 込み ルー ザ 

ン 先頭 ァ ドレス 

+0EH 

8B 

デバイス 名 



bit 15 


bitl3 


bit6 


bitO 


I _ 


'標準入力 デバイス 
樑準 出力 デバイス 
NUL デ バイ ス 
CLOCK デノ \ 'ィ ス 
COOKED モー ド 
■RAW モ一 ド 
IOCTRL 不可 
10CTRL 可 
ブロック デバイス 
ャラ クタ デバ ィ: 


ヘッダ はデ バイ ス ドラ ィバの 先頭に 必ず 置かれる 表 
1 のよう な 構造 を し た データで， ここに はデ バイ ス 
ド ラ ィ バの 種類な ど を 示す 情報が 格納 さ れ ている。 

參リ ンク ポインタ 

OS 力 ？ メ モ リ 上で デバ ィ ス ドライ パを 管理す る の 

に 必要な 情報で， 続 く デ バイ ス ドライ パの 先頭 を 指 

している （次がな ければ FFFFFFFF n=-l で 表 さ 
れ る）。 Human68k 内 藏のデ バイ ス ドライ ノ < は NUL 
から 始まって， NUL— CON—AUX—PRN — LPT 
—CL0CK—2HD ディ スク— ハー ド ディ ス クの 順序 
で 鎖状 に リンク ポインタ で 紫が つ て お り 2> , 
Human68k は 鎖 を 順に た どって 目的の デバイス ド 
ライ バを 探す。 CONFIG. SYS で 組 み 込む デバイス 
ド ラ ィ ノ 《は こ の 後ろ に リンク される 3 >。 
參 デバイス 属性 

デ バイ スの 諸々 の 特性 を 表して いる。 図 1 に 示す 
よ う に ビッ ト 単位で 意味 を 待ち， 該当 ビッ ト が 1 で 
あれば その 厲性を 持つ こ と を 表す。 第 0 ~ 5 ビ ッ ト 
は キャラクタ デバイス 特有の 属性で あ り， ブロック 
デバイス （第 15 ビットが 0) では 意味 を 持たない。 

第 0 ビット を 1 にしておくと， 起動時に （デバ ィ 

ス ドライ パ' 組み込み 時に） 標準入力 に 割 り t'r け ら れ 
る。 同様に， 第 1 ビットが 1 なら 標準出力 （と 同時 

に 標準 ェ ラ 一 出力 ） に', |川 り 付け られ る。 通常 CON が 

標準 入 力 ， 標準 出 力 ， 標準 ェ ラ 一 出 力 を 独 A してい 

る の は， CON のデ バイ ス厲 性の 第 0 , 1 ビット が と 
もに セッ 卜されて いるた めだ。 

第 2 ビッ 卜 は NUL デ バイ ス に 限って セッ 卜 さ れ 
る。 ちょっと 実験して みたところ， この ビットが セ 
ッ ト さ れて い る デ バイ ス ドライ バは ( ど う せ 入出力 
しても 無駄 だ と 判断 さ れ） 呼 び 出 しその も のが' t1 略 
される よ うだ。 どんな キャラクタ デ バイ ス も この ビ 
ッ卜を 立てる だけで 機能 しなくな つてし まう。 また, 
% 3 ビ ッ ト は CLOCK デ バイ ス かどう か を 表す。 
CLOCK デバ ィ ス は Human68k 内部で 日 付 や 時刻の 
設定 • 取得に 使用され る 特殊な デ バイ スで， ユーザ 
—の 目に 触れる こ と はない。 

第 5 ビ ッ トは _:'E 1 ： DOS コールの read と write を 使 
つて 入出力 を 行 う 際に 参照され る。 こ の ビッ 卜 が 1 
であれば read や write の パラ メータで 指定され たサ 
ィ ズ分ま とめて Human68k— デ バイ ス ドラ ィ バ間 
でデー タの やり と りが 行われ （RAW モ 一ド ） ， 0 で 
あれば 1 バイ ト ずつ データの 受け渡しが 行われる 
(COOKED モ一 ド）。 た と えば， write で 1024 バイ ト 
の データ を 出力す る 際に は， RAW モ一 ド であれば 
1 回の デバ ィ ス ドライ バ 呼び出しで 1024 バイ ト 力;' ま 
とめて 送り 出 さ れ， COOKED モー ド なら 1 バイ 卜ず 
つ 1024 回 に 分けて 出力され る。 -大 :«1： の デー タを 扱う 
ときに は RAW モー ドで やった ほ う がデ バイ ス ド ラ 
ィ バ呼び 出 し に かか る 時間が 少な く て す む 分 だけ 高 
速に 入出力 を 行う こ とがで き る。 その 代わ り RAW 
モー ド に は 以下の よ う な 癖が あ る 。 
0 "C， の 扱い 

COOKED モ 一 ド であれば 1 バイ ト入 出 力す る ご 
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とに （OS に 戻る 力、 ら） BREAK チェックが 効く 力 ? ， 
RAW モ一 ド では 指定され た バイ ト数 分の データ を 
^现 する まで デバ ィ ス ドライバ か ら 戻って こない の 
で， A c や A s で 止める こと もで きない。 
2) A Z の 扱い 

デ バイ ス ドラ ィ バ からの 入力 データ 中に が あ 
つ た 場合， COOKED モ一 ド では A Z を データの 最後 
と 兌な して そ れ 以上の 入 力 を 行わない のに 対し， 
RAW モ一 ドの坳 合 は A Z 以降 も と にかく 指定され 
た バイ 卜ぎ 《だけの データ を 入力す る。 DOS コール 
read を 使って 入力す る ときには， 指定した 入力 要求 
バイ ト 数と 戻り 値の dO.l を 比べ， dO. 1 の ほうが 小さ 
ければ 入力が も う ない と 判断す るの が 常套手段 だが， 
RAW モ一 ドのデ バイ ス から 入力す る と き に は dO.l 
と 入力 要求 バイ ト数 はいつ までた つても 等しい ま ま 
で， read の 戻り ft にだけ 頼って いる と プログラムが 
いつまでも 止ま らな いこ と になる。 

こ う いった^ 愦 もあって， たいていの キャラクタ 
デ バイ ス は 速度が 低下す る の を 承知で COOKED モ 
—ド にしておく。 が， "モード" という 表現力 ? 暗示し 
ている よう に RAW モ一 ド と COOKED モー ドはァ 

プリ ケ一シ ョ ン 側から dos コール を 利 m し て 切 り 
換える こ とが 可能に なって おり， 大量の データ を 送 

ると き に一 時 的に RAW モ一 ドに切 り换 える という 

技が 使える。 これに ついては あとで 実例 を 示す。 

さて， デ パイ ス厲性 中， 空き になって いる 第 6 〜： 13 
ビ ッ卜は 常に 0 にして おき， 第 14 ビ ッ 卜 は DOS コ 一 
ル $FF44 の ioctrl に よ る 入出力 機能が 使用で き る か 


どうか を 表して いる。 1 なら 使用可能で， 0 なら 不 
可 だ。 ioctrl によ る 入出力 は （デ バイ ス に対して では 
な く ） デ バイ ス ドライバ-に対して コ マン ドを 送った 
りする ために あり， デ' ぐ イス ドライバの モ一 ド し 刀 り 
換えなん かに 利用す る。 

最後の 第 15 ビット は 見ての とおり， キャラクタ デ 
パイ スかブ 口 ッ クデ バイ スかを 表して いる。 1 な ら 
キャラクタ デ バイ ス， 0 なら ブロ ッ クデ バイ スだ。 
*ス トラ テジ ルーチン 先頭 ァ ドレス 
參 割り込み ルーチン 先頭 ァ ドレス 

デ バイ ス ドライバの 2 つの ェン ト リア ドレスが 並 
んで いる"。 Human68k はこ こ を 見て， デ バイ ス ドラ 
ィ バの^ 理ル一 チンが ど こに あるか を 知る。 
鲁 デバイス 名 

キャラクタ デバイスの 場合に のみ 意味 を 持つ。 8 
バイ ト までの デバイス 名 を 入れ， 残り は 半角 スぺ一 
スで 埋めて おく。 デ バイ ス 名に は 通常の ファイル 名 
と して 許される 文字の みが 使用で き る 5) 。 なお， ブロ 
ックデ バイ スの 場合 は 先頭の 1 バイ トは 20 H 以下の コ 
—ド にしておく 約束に なって いる。 残りの 7 バイ ト 
は 参照され る こ と はない 力 ? ， 適当な デ バイ ス名を 入 
れ ておいて も よ い。 


サンプル プログラム 


デ パイ ス ヘッダ 関連の サンプルと して， デ バイ ス 
ド ラ ィ バの 組み込み 状況 を 表示す る プロ グラ ム 
DEVICE. X をリ ス 卜 1 に 示す。 サンプルと はいって 


4) エントリ （entry) は, 
一 チンの 入口の 意味。 


5) 漢字 も 使えて しまう c 


アセンブラの マクロ 機能と は， いくつかの 命 
令 を ひと ま とめに して 名前 をつ ける 機能 だ。 
AS.X では、 

マクロ 名 macro [仮 引数 名 [， …… ]] 
定義 内容 
endm 

のようにして マクロの 定義 を 行う。 たとえば， 
PUSH macro reglist 

movem. ! reglist, 一 (sp; 
endm 

のよ う にマク 口 PUSH を 定義して お く と， 

movem. I d0/a4-a5, 一 (sp) 
と 香く 代わ りに. 

PUSH d0/a4-a5 
と 記述 できるようになる。 定義 内容 は 数 行に 渡 
つても よ く， リスト I にも あるよう に， 
PUTC macro chr 

move, w chr, 一 (sp) 
DOS -PUTCHAR 
addq. I #2， sp 
endm 

と 定義して おけば， 3 行に 渡る DOS コールの 呼 
び 出し も. 

PUTC #'a' 

とか， 

PUTC dO 
の I 行です む。 そういえば， 日頃 DOS コールの 呼 


マクロ一 

び 出しに使って いた DOS 〜も DOSCALL.MAC 中 
で 定義され た マクロだった。 期せず して 示せた 
ように， マクロ は 入れ子に もで きる。 

マクロ は タイプ:！ を 減らし， 時に プログラム 
の 見通し をよ くす るのに も 有効な 手段で あり， 
その 意味で は サブ ルー チ ン と 性格が 似て いな く 
もない。 が, 要は 単純な 文字列の 置き換えに 過 
ぎず， サブルーチンの 実体 は プログラム 中た だ 
I つなのに 対して， マクロ は アセンブル 時に そ 
の 場 その 場で 展開され， 定義 同様の コードが 埋 
め 込まれる。 簡便 さから 多用し 過ぎる と， プロ 
グラム をいた ずらに 大き く する ことに もな りか 
ねない。 逆に サブルーチンの 呼び出しに は 若干 
の 時間が かかる が， マクロに すれば その 呼び出 
し 時間 をな くす ことができ るので， 速度 的に は 
マクロに した ほうが 有利 だ。 

アセンブラの マクロ 機能 は アセンブリ 言語 を 
多少な りと も 高級 言語 仕 立に して ， 開発の 手間 
を 押さえる ために 生まれた （だろう） もので， 
汎用の マク 口 をた く さん 作って おけば おく ほど 
開発 効率 を 上げる ことができる。 力、 多くの 場 
合， 汎用に 作ろうと すれば する ほど， マクロ 定 
義 自体が 冗長に なって いく。 どこで 妥協す るか 
は 人 それぞれだろう。 

ちなみに， 僕 は 冗長 さ 力、 '一切ない 場面 を 除い 
て あまり マクロ を 使わない くちだが， 使い 始め 
ると それなり に 楽な もの だからつ いつい 多用 し 


てし まう。 

もっとも， そういう "楽したい" という 精神 
状態のと き は， すぐに ' 'もっと 楽したい" と考 
える ようになり， いきなり C 言語 を 使い出した 
りする。 で， しばらく C で へらへらと プロ グラ 

ムを 害いて いるう ちに， むくむ くと 最適化の 虫 

が 頭 を もたげて きて， C の プログラム を （あく 
まで C の レベルで） ごに よごに よ 最適化したり 

なんかし ている うちに， ついつ い インライン ァ 
セン ブラ を 使い出す。 インライン アセンブラ は 
使い出す とそれ なり に 楽しい もの だからつ いつ 
い 多用して しまう。 力 <， そういう "最適化した 
い'' という 精神状態 のとき は， すぐに "もっと 
最適 ィ 匕したい" と 考える ようになり， マシン 語 

に 戻って きて は， I ワード， 2 クロックの 単位 
での 最適化に ネ育を 出す の だ。 

おっと， 肝心な こと を 言い 忘れる ところ だつ 
た。 リスト I の 29 行 以下で 定義して いる マクロ 
SELMES を 見て もらいたい。 30 行で local という 
疑似 命令 を 使って いる。 この 命令 は "以下の ラ 
ベル は マクロ 内での み 有効で ある'' こと を 宣言 
する のに 使う。 ここで 宜 言した ラペル は ソース 
の ほかの 部分から は "見えな く'' なり， 同名の 
ラベルが あっても かちあう ことがない。 マクロ 
内で ラベル を 定義す る と き に はかならず local で 
宣言して おく もの だと 思って いれば 間違いない 
だろう。 


X68000 マシン 語 プログラミング Ol 


.OFFSET 疑似 命令 


デ パイ ス ヘッダの よう な 構造 を 持った デ一 夕 
を 扱う ときには， その 先頭 アドレス を アドレス 
レジスタに 入れて おいて， ディスプレー スメン 
卜 付き アドレス レジスタ 間接 ァ ドレッシングで 

アクセスす るの がわ かりやす い 方法 だ。 aO がデ 
バイス ヘッダの 先頭 を 指して いると すると， デ 
バイス 属性 は 先頭から 4 バイト 目の ヮ一 ドデ一 
タ だから， 

move, w 4 (aO), dO 
によって dO.w に 取り出す ことができ， デバイス 
名 は 先頭から 1 4 バイ ト 目 だから， 

lea.t 14 (aO).al 

によって その アドレス を a I に 入れる こ とがで 
きる。 さらに わかりやす 〈表記した ければ， 各 
要素の オフセット アドレス （先頭からの ァ ドレ 
スの 差） を， 

DEVATR equ 4 

DEVNAM equ 14 
のよ う に ラベル 定義して おき， 

move. w DEVATR (aO),dO 

lea. I DEVNAM (aO),al 
とか やれば よい。 


ところ 力、'， デバイス ヘッダの ような 単純な 構 
造なら まだし も， 各 要素の 大きさが まちまちで 
数 も 多い 場合. オフセット を 手 計算で 求める の 
は 面倒 だし， 計算違いが 入り込む 恐れ も 出て く 
る。 ここ で 登場す るの が. offset 疑似 命令 だ。. off 
set は， 



. offset 

DATAI: 

,ds.l 

DATA2: 

♦ ds. w 

DATA3: 

.ds.l 
.text 


0 


のように 使う。 いわば 疑似 的な セクション を 指 
定 する 命令で あり， 後ろに 数値 を 伴う こと を 除 

けば. text や. data などの 命令と 同様の 使われ 方 
をす る。 ただし，. offset で 指定 される 疑似 セ クシ 
ヨンに は. ds 命令し か 置く こ とがで きない。 しか 
も， あくま で 疑似 的な セク シ ョ ン であ り ， . offset 
以下の. ds によつ て 実際に メモ リ が 確保され る 
二と はなく， 結果と して ラベルの 値 だけが 残 
る 。 . of fset の 後ろに. ds で ずら ずらと デ一 タ 構造 
を 記述して おくだけで， 各 要素の オフセット ァ 
ドレスが 得られる わけ だ。 上の 例で は ラベル 


DATAI に 0 を， DATA2 【二 4 を， DATA3 に 6 を equ 
で 個別に 定義した のと 同じ 効果 を 得て いる。 な 
お，. offset の 後ろの 数値 は， この 疑似 セクション 
の 先頭 アドレス （= 最初の データの オフセット 
アドレス） となる。 左の 例 を， 

. offset 4 
に 変更す ると， DATAi〜3 は それぞれ 4 ずつ ず 
れて， 4， 8, 10 になる。 

. offset 疑似 命令 は デ一 タ 構造 を 定義す る 以外 
に， スタック フレーム 上の 位置 を 定義す るのに 
も 便利 だし， 多少 姑息 だが， 
. offset 0 

SUN: , ds. b I 

MON: .ds.b I 

TUE: .ds.b I 

WED: .ds.b I 

のよ う に Pascal や C でい う 列挙 型 定数 を 定義す 
るのに も 使える。 この 0IJ では SUN 力 < 0 ， MON 力 《 I 
…… と， 照に I ずつ 増える 定数 群 を 定義して い 
る わけ だ。 


6) DEV に E.X は 以前 「電脳 俱 
楽 部」 で 発表され た プロ グラ 
ムと 同名 • 同 機能 だから， す 
でに 手元に ある 人 は それ を そ 
のま ま 使って もらえば よい。 

7) Human68k の Ver.2 . 0 で拡 
張され た DOS コ一ル を 使えば， 
も つと 綺麗な 方法で NUL デバ 
イス を 探す ことができる。 


8) 0PMDRV.X は コマンド レ 
ベル か ら 起動 し て 組み込む 二 
とがで きる が， その 際デ バイ 
ス ドライバの チェイン を 追つ 
て 終端 を 探し， そこに 自分 自 


もデ バイ ス ドライバ を 作ったり， システムの 解析 を 

行う 際に は なかなか 重宝す る はず だ 6 )。 リスト 2 に 
用意した デ バイ ス ドライバ 関連 定数 定義 ファ ィ ル 
DRIVER. H を インクルード している こ と と， 以前 作 
つた 数値— 16 進 文字列 変換 サブルーチン itoh を リ ン 
ク している 点に 注意して 実行 ファイル を 作成して も 
らいたい。 なお， DRIVER.H は 来月 も 使う こと を考 
えて DEVICE. S 中で は 使わ ない 定数 も 数多く 定義 
されて いる。 DEVICE. X を 作る ためだけ であれ ば， 
38 行 以下 はな く て も かまわない。 

プログラムの アル ゴリ ズム 自体 は 単純で， デ バイ 
ス ドライバの リンク を NUL デパ' イスから 順 に t こ ど 
りながら， その 先頭 アドレスと デバイス 名， および， 
デバイス 厲性を 表示して いる だけ だ。 ただ， NUL デ 
バイ スがど こ にある か を 知る まつ と う な 方法がない 
ので， かな り 汚い 方法 を 使わざる をえなかった 7) 。 


Human68k 内部 を視 いて， NUL デバ ィ スのデ バイ ス 
ヘッダ を 検索して いる。 具体的に は， デバイス 名の 
部分に 相当す る "NU じ + 5 文字の スペース という 
文字列 を 探し， 見つかつ たらさ らにデ バイ ス厲 性が 
ある "はず" の 部分が あらかじめ 調べて おいた NUL 
デ バイ スのデ バイ ス厲 性に 一致す るか ど うか を 調べ 
ている。 両者と も 一致 すれば， "かなり 高い 確率" 
で， そ こ は NUL デバ ィ ス ドライ パのデ バイ ス ヘッダ 
と 考え られる わけ だ。 100% そ うだと はいい 切れない 
のがつ ら いが， こ の 手法 は OPMDRV. X でも 使われ 
ており 8) ， その 意味で は" OS の 供給 元によ つて 保証 さ 
れた 正当な 方法" だ。 
プログラムの 細部に ついては 解説の 必要 もない と 

思う 力 、 デ バイ ス名を 表示す る と き にブロ ック デバ 

イスに 備えて （画面が 乱れない よ う に） 20 H 未満の コ 
ン ト 口— ノレ コード を ピリ ォ ドに 置き換えて 出力して 

いる 点 （142〜144 行） と， 厲性 表示 サブルーチン 中 
の lsr 命令の 使い方 （166 行） あた り は 一応 チヱ ックし 
ておいて もらおう。 また， リスト 中で は， まだろ く 
に 説明して いない マクロの 定義， オフセットの 定義 
といつ た AS. X の 機能 を 使つ ており， また， 任意の ビ 
ッ ト が 0 力 1 1 力、 を 調べる btst 命令が 初 登場 している。 
それぞれ コ ラ ムを 参照 して ほしい。 

図 2 に DEVICE. X の 実行 結果 を 示す。 Human68 
kVer.2.0 で メーカ一 純正の デ バイ ス ドラ ィ バをー 
通 り 組み込んだ 状態 だ。 20 H 未満の コード は". "に 置 
き 換えて 表示す るよう にして あるので， ブロック デ 
バイ ス名は "ノ' から 始まる かの よう に 表示され てい 
る 。 CON や PRN， LPT が 2 つず つ ある 理由 はさつ き 
話 し た と お り で， 上が Human68k 内蔵， 下が CON 
FIG. SYS で 組み込んだ も の だ。 


図 2 開始 デバイス 名 お； 性 IOCTRL 
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見惯れ ない" FLOAT*/-", "HIST/**/" とい 
う ャ ッはダ ミ 一の デ パイ ス 名で， 実際に はデ バイ ス 
ドライバと して は 機能して いない。 この こと は "/" 
や などの ファイル 名' デバイス 名に は 使えな 
いはす' の 文字が 含まれて いる こ とで も わかる と 思う。 
FLOATn.X や HISTORY.X は 本当 はデ バイ ス ドラ 
ィ バ と は 別の 形で シ ス テム を 拡張す るよう に 作られ 
た プログラム であ り， CONFIG.SYS で 組み込める 
よ う にす るた めだけ に， 体裁 を 整えて デ バイ ス ドラ 
ィ バのフ リ を している の だ。 


デバイス 操作の DOS コール 


最後に デバ ィ ス ドライバと 直接 関わる DOS コ 一 
ル ioctrl を 紹介す る。 この DOS コール は 複数の 機能 
を もち， モード f& 号に よって， パラメータの 数 や 意 
味が 異なる。 悲惨な こ と にこの DOS コールに 関して 
は 「プログラマー ズ マニュアル」 に は 数多くの 問 違 
いが あり， 説明 も 不十分な ので， ちょっとみ つちり 
解説して おく。 

參 モード 0 ： 装置 情報の 取得 

move, w フ アイ ノレ ハント ノレ， 一 (sp) 

clr. w -(sp) * モード 0 

DOS -IOCTRL 

addq. 1 #4， sp 
こ の 機能 は 以前 フ ィ ルタを 作つ た と き に 利用 し た 
こ と が ある。 装置 情報 は dO. w に 図 3 のよう な 形式で 
返される。 指定した ファイル ハン ドルが キャラクタ 
デ パイ ス に 割 り 付け ら れ ていた 場合 は （多少 形式の 
違い は ある 力 ? ） デ バイ ス厲 性が 得られる こ とになる。 
「プログラマー ズ マニュアル」 の ioctrl の 項で 示さ れ 
ている 装置 情報の 説明 （と， それ を 鵜の みに した 昨 
年 10 月 号の 図） は 間違って おり， 今回 示した 図が 正 
しい。 

镶 モード 1 ： 装置 情報の 設定 

move, w 装置' Iw 報， - (sp) 

move, w フ アイ ノレ ハント ノレ，— （sp) 

move, w #1, - (sp) * モ一ド 1 


DOS -IOCTRL 

aaaq. 1 #6, sp 
設定す る 装置 情報 は 第 5 ビッ ト だけが 意味 を 持ち， 
ま た， フ アイ ルハン ドル は キャラ クタ デ バイ スに割 
り 付けら れた も のでな け れ ばな ら ない。 つまり， こ 
の 機能 は RAW モー ド と COOKED モ一 ド を し；/ J り 換 
える ための みに 存在す る。 装置 情報に 0020 H を 指定す 
れば RAW モー ド に なり， 0 を 指定 すれば COOK 
ED モー ド になる。 ここで. モード を 切り換えても デ 
バイ ス ドライバの デ バイ ス厲性 自体が 書き換え られ 
る わけで はない 点に 注. 意しても ら いたい。 CON を才 
一 プンし RAW モードに 切り換えた としても， あと 
で また オープン したと き に は （本来の デ パイ ス厲性 
のま まの） COOKED モードに 戻って いる。 

図 3 装置 属性 

キャラクタ デバイスの 場合 

bit 15 bitl3~bit8 


身 を II ぐ。 キャラクタ デ バイ 
スの 場合 は， デ バイ ス ドライ 
バのチ i イン リ ング に！？ げさ 
え すれば， デバイスと して 使 
える よう になる の だ。 ゆとり 
が あれば， 来月 やって みせる。 


bitO 


1_ 


標準入力 デバイス 
標準出力 デ バイ ス 
NUL デ バイ ス 
CLOCK デノ、 'ィ ス 
COOKED モ一 ド 
'画 モ一 ド 
キャラクタ デ バイ: 
IOCTRL 不可 
■IOCTRL 可 
に 同じ 


ブロ ック デバイス 上の ファイルの 場合 


bit IB 

bitl3〜bit8 


bitO 


D 


X 

0 




ドライ ブ 番号 

(0-A, I -B, 〜） 
0 …ブロック デバイス 

0 +"10CTRL 不可 

1 '"lOCTR し 可 
bit 7 に 同じ 


ビッ卜 操作 命令 


ビッ ト 単位の 操作 を 行う 命令と して 68000 に 

は， 

btst 
bclr 
bset 
bchg 

の 4 命令が 用意され ている。 順に， ビッ トのテ 
スト （0 か I か を 調べる）， テストし てから クリ 
ァ （0 にす る）， テス ト してから セッ ト （ I にす 
る）， テストし てから 反転 （0 なら I , I なら 0 
にす る） する 命令 だ。 テス ト 結果 は ccr の Z ビッ 
卜に 反映され， 指定 ビットが 0 であれば Z= I 
になる。 セットしたり ク リアしたり するとき に 


も， 先に テストが 行われる の を 忘れない ように 
する こと。 

これらの 命令 は， たとえば， 

btst. I #7,dD 
のようにして 使い， ソース オペランドで ビット 

位 at を， デスティネーション オペランドで 対象 

を 指定す る。 この 例の 場合， dO.I の 第 7 ビッ ト を 

テス ト している。 

ビッ 卜 操作 命令 はいかに も マシン 語らし い 命 
令で あり， 使う 場面 を 間違えなければ それなり 

に 役に立つ。 力、 68000 の 命令に して は， 適用で 
きる ァ ドレッシング モー ドゃ サイズに 制限が 多 


btst. b # 即値， 実効 アドレス 
btst. I #即 値， データ レジスタ 
btst. b データ レジスタ， 実効 アド レ 
ス 

btst. I デ一 夕 レジスタ， データ レジ 
スタ 

の 形式し 力 1 午され ない。 ソース オペランド は即 
値 か データ レジスタで， デスティネーション ォ 
ペラン ドが データ レジスタ のとき は サイズ は 口 
ング ワード 固定， それ 以外 は バイト 固定 だ （サ 
ィズが バイ ト のとき は ソース オペ ラン ドの 下位 
3 ビット， ロングの とき は 下位 5 ビットの みが 
有効になる）。 


X68000 マシン 語ブ ログ ラ ミン グ 。3 


なお， エラーが 発生 し た 場合 は 戻 り 値の dO. 1 に 負 

の エラ 一コードが 返って くる 力 f ， 正常終了した 場合 
は （マニュアルの 記述と 異なり） 意味の ない 正の 値 
力 f 返つ てく るよう だ。 

リ ス ト 3 の RAWTEST.X は 適当な 文字列 を CO 
N に ま ず は COOKED モ一 ドで， 続いて RAW モ一 ド 
で 出力す る。 実行 経過 を 見る と， 表示 速度が 違う の 
がわ かる と 思う。 69 行 以下の 出力 データ を 数倍に 増 
やすとも つと はっきり する はず だ。 速度の 違いが 納 
得で きたら， 表示の 途中で' S を 押してみ て， RAW 
モードと COOKED モー ド での BREAK チ エックの 
違い も 確認して おいて も らいたい。 
參 モード 2 ： デバイス ドライバからの 直接 入力 
參 モード 3 ： デバイス ドライバへの 直接 出力 
move. 1 入出力 バイ ト 数，— （sp) 
move. 1 入出力 ノ 《 ツ ファァ ドレス， - (sp) 
move, w フ アイ ノレ ハンド ノレ， 一 (sp) 
move, w #2, ― (sp) * モー ド 2 

* move, w #3， - (sp) * ま た は 3 

DOS -IOCTRL 
lea. 1 12 (sp) , sp 
デ バイ ス ドライ バに対 して 制御 コマ ン ド を 送つ た 
りする のに 利用す る。 デ バイ ス厲 性の 第 14 ビッ 卜が 
セッ ト されて いる デバ ィ ス ドライバに 対しての み 使 
用で きる。 戻り 値の dO.l は エラ一 時 は 負の エラー コ 
ード， 正常終了 時 は （またまた マニュアルと 異なり） 
0 だ。 

サンプルと して Human68k 標準の デ バイ ス ト' ラ 
ィパ' のう ち 唯一 ioctrl によ る 入出力 を サポート して 
いる （図 2 参照） PCM ドライバの モード を 切り換え 
る プログラム PCMMODE.X をリ ス ト 4 に 示す。 パ 
ラ メータと して /0 — /4 を 採り， 数字が 小さい ほど 
PCM ドライバの サン プリ ング 周波数が 低く なる。 
PCM ドライバに は ioctrl によって 2 バイ 卜の データ 
を 送る こ とで AD PCM の サン プリ ング 周波数 を 切 
り 換える 機能が つ いてい たの だ。 

A>pcmmode /0 
のよう に モー ドを 切り換えてから 

A>copy beep, sys pcm 
と いった 具合に 適当な PCM データ フ アイ ルを PCM 
デバ' ィ スに コピーして 音の 高さが 違って いる こと を 
確認しても らいたい。 

リ ス ト 中 23~38 行 は 特定の デバ ィ スが 組み込ま れ 
ている かどう か を チェック する 際の 決ま り きった 方 
法 だ。 とにかく オープンして みてから， 装置 情報 を 
取得 して キャラクタ デバイス かどう か を 確認す る わ 
けだ。 読み書き 両用 モー ドで オープン している ので, 
も し 偶然 同名の フ ァ ィ ルがぁ つ た 場合に もす ぐ クロ 
ーズ すれば ファイル 内容が 失われる こ と はない。 

参考までに 付け加えて おくと， 出力して いる 2 バ 


リス 卜 1 DEVICE. S 

1： « デゾく イス ドラ イノ wjffijwiAWiasas^r る 


ィ ト データ は PCM ド ラ ィ パが 内部で IOCS コール を 
呼び出す 際の パラメータ だ。 詳しく は 『プログラマ 
一 ズマ ニュ アル』 中 IOCS コール $60， $61 の ADPCM 
OUT, ADPCMINP を 参照しても らいたい。 また， 
PCM ドライバから ioctrl によって 入力す る と 1 ノ f ィ 
トの ステータス コードが 返って く るが, これ は IOCS 
コール $66 の ADPCMSNS の 戻 り 値 そのものと なつ 
ている。 

參 モード 4 ： ブロック デバイス ドライバからの 直接 
入力 

肇 モード 5 ： ブロック デバイス ドライバへの 直接 出 
力 


'ィ ト 数，— （sp) 


(sp) 


(sp) 


move. 1 入出力 ン 

move. ！ 入出力 ノ 

move, w 号， 

move, w #4， ― (sp) * モート 4 

氺 move, w #5, - (sp) * ま た は 5 

DOS -IOCTRL 

lea.l 12 (sp) , sp 
フ アイ ルハン ドルの 代わ り に 装置 番号で 直接 任意 
の プロ ックデ バイ ス ドライバ を 指定す る 以外 は モー 
ド 2 , 3 と 変わ ら ない。 装置 番号 は A: な ら 1 , B: な 
ら 2 のよう に 指定 し， 特に カレント ドライ ブは 0 で 
指定す る こ とが 許される。 
參 モード 6 ： 入力 ステータス 取得 
參 モード 7 ： 出力 ステ一 タス 取得 

move, w フ アイ ノレ ハンドル， 一 (sp) 

move. w #6， ― (sp) * モード 6 

* move, w #7, - (sp) * ま た は 7 

DOS -IOCTRL 

addq. 1 #4, sp 
指定した フ アイ ルハン ドル と 対 IT6 付け ちれた デバ 
イス ドライ バが 現在 入出力 可能 かど う か を 調べる。 
リターン 時の dO. 1 が FFi ！ なら 可 能 で， o なら 不可 
だ。 要するに デ バイ ス ドライバに 御 伺い を 立てて， 
データ を 送つ た り 受け取つ た り でき る 状態 か ど う か 
を 確認す る 機能で， プリ ンタ のよ う に 低速な 装置に 
データ を 出力す る 場合な どに 利用す る こ とが 考えら 
れる。 が, わざわざ 調べな く て もデ バイ ス ドライバ 
に データ を 送りつ けさえ すれば， あと はデ バイ スド 
ライ バ がう まく タイ ミ ングを 見 計って く れる はずな 
ので， こ の 機能 を 使 う 場面 は ほ とん ど ないだ ろ う 。 
* 

核心に 迫る 一歩 手前と いう 感じで 気が引け るの だ 
が、 今月 の 話 は ここまで。 次回 はデ バイ ス ドライ バ 
の 構造の 残 り の 部分 を 説明 してから， 実際に^ く デ 
バイ ス ドライ バプ ログ ラ ム を 作成す る。 ハー ドの制 
御が 入つ て 〈ると ややこしい ことになる ので， 仮想 
的な キャラクタ デ バイ スを 作る こ と になる と 思う。 

では， また 来月。 


• include 
• include 


doscall.mac 
const. h 



^4 Oh! X 1990.4. 


溯し YHi ， DEVATR - DEVNAM - 2 ( at) ) 
seanlO 


* チェ' ゾク 2 


lea . 1 DEVUJK-DEVNAM-2 (aO),aO *aO= デ i イス ドラ イノ く勉き 
move .1 aO , d 1 *dl 上 


notfound ： 

moveq.l # 一 1 , 


*NUL デバイスが 昆 つからなかった ！ 


prtadr: 


デ バイ ス ドライバの 5 ^ァ ド レス を^^す る 

Pea.l temp * アドレス を 16Jf8 桁に gft する 

move. 1 a0,-(sp) * 

bsr ltoh 聿 

addq.l #B r sp * 

EVTS terap+2 * 下 6 桁の み を 表示す る 

PUTSP * スペース 出力 


デバイス 名を驗 する 


prtnam: 

lea.l DEVNAM(aO) t al 
moveq.l #0,dl 
moveq.l #8 - l,d2 

prtnmO : move . b {al)+,dl 

cmpi.b #SPACE,dl 

bcc prtnml 
moveq . 1 #' * ， t dl 


prtnml ： PUTC 


dbra d2 ， prtnmO 


*al= デバイス 名 勉 ほ 

* 上位 バイ トをク リアして おく 

* デ バイ ス名は 8 文字 

*1 文字 取り出し 

* コントロール コ一 I 、'か？ 

* そうでな け: ま' そのまま 表示 

に 変換す る 
*1 文字 出力 
* 繰り返す 


デバイス 厲 性を辭 する 


prtatr 


btst.l 
beq 


#ISCHRDEV_BIT t i 
prtat2 


PUTS chrmes 


* 以下 キャラクタ デバイス 用 


SELMES ISRAW BIT, rawmes f cokines 


prtatO 


. 1 atrdat.al 


moveq . 
rnoveq . 
move.b 


moveq . 
FUTC 
dbra 


prtatl : FUTC d2 


prtat2 ： PUTS 


prtatl 

d2 

d3,prtat0 
blkmes 


* ブロック デバイス のとき 


コマンド ラインの IKtff 


chkarg ： 


addq.l #l t a2 

bsr skipsp 

tst.b (a2) 

bne usage 


*a2= コマンド ライン 文字 •Jill-feirj 
の スペース を涨 ます 


コ マン ド ff5fe^ の スペース を スキップ する 


skpspO: addq.l #1 ,a2 


skipsp: 


cmpi . b #SPACE , 

beq skpspO 

cmpi . b #TAB , ( a 

beq skpspO 


* ポインタ を 進め 
* 繰り返す 

* サブルーチン はこ こ 力、 ら 始まる 
* スペース か？ 
* そうなら 恥ます 
*TAB か？ 

* そうなら SB ます 


エラ" H 了 靡 法 姊示 


us^nes ， aO 
errout 


i*l errmes,a 


法メ ヅ セージ 
*hJUL ドラ イノせ； ない 


PUTC 

macro 

move.w 

DOS 

endm 

chr 

chr,-(ap) 
_PUTCHAR 

* l 文 宇 出力 マクロ 

RJTSP 

macro 

IVTC 

endm 

#SPACE 

* スペース 1 個 出力 マクロ 

PUTS 

macro 
pea. 1 
DOS 

endm 

strptr 
strptr 
—PRINT 

* 文字列 出力 マクロ 

NEWLIN 

macro 

PUTS 

endm 

crlfms 

* 改 が ク a 

SEIZES 

macro 
local 
btst 1 
beq 
PUTS 

bit, strl, str2 
skip, done 
#bit ,d7 
skip 
strl 

*Bi 性ビ ッ 卜に 応じて 
* 2 鲫 の文钟 j の 
ま ぉ' 1 ^ 、も^ &^ォ スっ々 n 

skip: 
done: 

bra 
PUTS 

endm 

done 
str2 



.text 



ent: 

lea. 1 

mysp,sp 

*sptf)M8f 匕 


clr.1 
DOS 

-tsp) 
SUPER 

* スーパ一 バイ ザ モー K'^fl 


move . 1 

bar 

bsr 

dO, (sp) 
chkarg 
do 

*3S 趣 

* コマンド ラインの^ Uf 

* メイン! HIS 


DOS 
addq. 1 

DOS 

SUPER 
#4,sp 

—EXIT 

* ユーザ一 モ一 ドへ鹂 
* 正 離き 了 


メイン « 


do: 

bsr 

tat.l 
bni 

R/TS 

seanul 
dl 

error 
title 

* ギバノ 7 k ちィ, ヾ II つ々 *n 
，つ ' >n ^\ r ^/つ ノ ノン vj 

* 麵 を 探す 

* もし 見つけら: け nt±' 
ネ て 巧一 

し歸 

loop: 

movea • 1 
move.w 

dl,a0 

DEVATR(aO) ,d7 

零 a0= デバイス ドライバ 
»d7,w= デバイス JS 性 


bsr 
bar 
bsr 
SELMES 

NEWLIN 

prtadr アドレス をお する 
prtnam * デノ 、'ィ ス名 を 表示す る 
prtatr * デ バイ ス厲性 を 表示す る 
10CTRL BIT.okmes.notmes 

*IOCTRL5jy;T^r を 表示す る 

* 改行す る 


move. 1 
cmpi . 1 
bne 

DEVLNKlaO) ,dl 

#-l,dl 

loop 

*dl= 次 (》f "'バイス ドライバ « 

拿 di=-i であ ni ま 終了 
* そうでな け m ま緣り 返す 


rts 


拿 了 

HUMANST 

equ 
equ 

S680O 
$8024 

*HumaiiEJ8k^_g7 ド レ ス 
*NUL デバ ィ スのテ 'バイ スほ性 

seanul : 

lea.l 
move.w 
move.l 
move.w 

nulnam,a0 
(a0)+,dO 
(aO)+,dl 
ta0)+,d2 

*a0= 麟デ バイス 名 
*d0='NU' 
*dl='L ' 
»d2=' 1 


lea.l 

HUMANST, a0 

*a0=Human5t0 貝 アドレス 

aeanlO : 

cmp. w 
bne 

cmp. 1 
bne 

(aO)+,dO 
seanlO 

(a0) ,dl 
seanlO 

*«2 文字 を 比 « 
*— 致す るまで り 返す 

* (デバイス ヘッダ は 必ず 

* ffleTOwi ら 始まる） 

* 奥ん 中 4狩 を itK 

*— 致しな け: ni ま' やり直し 


cmp.w 
bne 

4(a0) ,d2 
seanlO 

* 後半 2 文字 を 比較 
*— 致しな けれ まやり S し 


cmpa.l 

nulnam+2,a0 

* 本当に NUL デノ 、'ィ ス かど う 力め 


beq 


チェック] 


一 012345678901>23*T56789B1234567CO9012345678901234 5 678901234 5 678901-23456 7 89012314 5 6 If 8901-234 5 67 

-2222222222333333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000 


nr- 9 12345678901-2345 let," 8 9O12345678901234567890123J-5G789012345678 9O 12345678901234567890123456789012345 5 

6C111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888B8999999999900000O0 

1111111111111111111111111111111 !• 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111112222222 


X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング ^>i> 


U ス卜 2 DRIVER. H 


► W, よ を^んで いますと， いまた "* に と' TOWNS のどつ ちがいい 論^ を战り 広げて 
56 Oh! X 1990.4. いました。 しかし， なん-とも flIT- の 機 や T (をけ なす わ， I ^分の をた てまつ る わ. …一 c お, は 

M 近 は いろんな 入が いるの だから き 嫌いが あるの は' 1 ' I 然と 忍 う よ う にな りました。 もう 
少し マシな と ころに^ を fili いま しょう。 仁人 U (19) お I は! 


.stack 
.even 


W ,0 
123456789 


*« 性 驗 用 データ 


'« fig: デバイス ドライバ み 込<^ 况を' 

'歸 します'， CR,LF 
'鹏 法： DEVICE' ,CR,LF,0 

'DEVICE ： あり えない ことです が… , ， CR,LF 
NULtVW スが兒 つかり ません' 


* is 進 変 m 用 ワーク 


* スタック K(M 


リ ス卜 3 RAWTEST. S 


ISRAW 一 BIT 
ISCL0CK 一 BIT 
ISNUL-BIT 
ISSTDOLTT— BIT 
ISSTDIN— BIT 


エラー コード 


_ABORT 
—RETRY 
ICWORE 


$1000 
$2000 
$4000 


$0003 .or. —ABORT . or し IGNORE 


リク エス 卜へ':; ダ内 オフ セヅ | 


ERR— HIGH 
*init 


addq. 


dl,-{sp) 
一 CLOSE 


* テスト データ を 出力 
* クローズ 


ファイル ハンド; kU.w に 
装 BWBdGl.w をセリ ト する 


move . w dO,-(sp) 

move.w dl ,-(ap) 

move.w #1 ，- (spl 

DOS _IOCTOL 
addq . 1 #6 , sp 


(装 醜 

* ファイル ハンドル 


ファイル ハンド/ Udl.w に 
mes 以下の データ を 出力す る 


12345678 
'NUL ' バイス 名 

' 開始 デバイス 名 厲性 IOCTRL'.CR.LF 

' '.CR.LF.O 

12345678901234567890 
' CHR »,0 

, BLOCK ' ,0 

' (RAW) '，0 
'{COOKED) ' ,0 
' 可'， 0 


RAW^ —ドと COOKED^ —ド (03 いも S る 

. include doscall . mac 

. include const. h 

. include driver. h 


丄 ea,i mysp,sp 

move.w #W0PEN,-(sp) 

pea.l connaxn 

DOS —OPEN 
addq .1 #6,sp 


*:3iX7) お 藤 化 


*CON を 書き込み モ- 
* オーブン する 


«dl= 出力 先 


#COOKED_MODE,d0 韋 COOKED^ —ド にして 

setmode 聿 

out * テスト データ を 出力 

#RAW_MODE,d0 *RAW モ一 ド にして 
setmode * 


errout: move.w #STDERR,-(3p> *(Jt?lX ラ 一出力 " 

move .1 a0,-(sp) * メヅ セ一シ を 

dos _mrrs * 出 わする 

addq.l #6,sp * 


* 終了 コード 1 を 持って 
* エラ"^ 了 


デノ 、'イス ドライ/ ^msts^ 

driver. h 

デバイス ヘッダ 内 オフ セッ ト 
.offset 0 


* デバイス « 性 

CHAR_DEVICE equ 

BL0CK_DEVICE equ 

ENABLE 一 IOCTRL equ 

DISABLE_IOCTOL equ 

RAW— MODi equ 

COOKED— MODE equ 

CL0CK_DEVICE equ 

NUL 一 DEVICE equ 

STD6l7r— DEVICE equ 

STDIN 一 DEVICE equ 


54321098 76543210 

%iooooeoo_oooooooo 

%00000000_00000000 
%01000000^00000000 
%&000&O002O00Q0Q0O 
%00006000~00100000 
%00000000*00000000 
%0 歸 000(1— 00001000 
%00000000_00000 1 00 
窗 0 細 00 二 000000 1 0 
？ 600000000_00000001 


ISCHRDEV— BIT equ 15 
IOCTRL BIT equ 14 


* データ 

.data 
.even 

nulnant: .dc.b 

title: .dc.b 
.dc.b 

chnoes 
blkmea 
rawmes 
cokntes 
okmes: 


DEVLNK 
DEVATR 
DEVSTR 
DEVINT 
DEVNAM 


1 1 * リンク ポインタ 

w 1 * デバイス 属性 

1 1 * スト ラテジ ルーチン エントリ 

1 1 * 割り込み ルーチン エントリ 

b 8 * デバイス 名 


-012345678901 

1222222222233 

^22222222 22 2 2 


2345678901234567890123456 

3333333344444444445555555 

2222222222222222222222222 


4567890123 4-5 6789012345679901234 ： 

3333334444444444555555555566666 6789012345678901234567890 

2222333333333344444414445 



1234567890123456789012345 

U111111111222222 


c C で で C 

d A d d d 


s s s s s 

d d d d d 


move, 
pea.l 
move.' 


#raeslen»- (； 
mes 

dl,-(sp) 
—WRITE 
10(sp) ,sp 


データ 


IOCTOL による 出力 を禾 I 厢 して 

ADPCM ドライバの サン プリ ング阈 きを する 


, include 
. inc 丄 uds 


.text 
.even 


aoscall .mac 
const .h 


lea. L myap,sp 
bsr chksw 


DOS —EXIT 
メイン 胃 


聿 spc^MlM 匕 

* コマンド ラインの 解 折 

* メイン! US 

* 正膽了 


move • w 

#RWOPEN, 

pea. 1 

pcmnam 

DOS 

—OPEN 

addq. 1 

#6,sp 

move.w 

dO.dl 

kmi 

errorl 

move.w 

dl,-(sp) 

clr.w 

-(sp> 

DOS 

— IOCTRL 

addq. 1 

#4,sp 


d0 

errorl 

add.w 

dO.dO 

bpl 

error2 

move.l 

#2,-(sp) 

pea.l 
move.w 


move.w 

#3 t -(sp) 

DOS 

_IOCTRL 

lea.l 

T2(sp) ,s 

tat.l 
bni 

dO 

error2 


move.w dl ,-(ap) 
DOS 一 CLOSE 
addq. 1 #2,sp 


*'FX?、1 'を; なみ； 》J き 内 Hj モ一 I- て 
* オーブンして みる 


*dl= ファイル ハン ドル 

* 負で あ; m ま' ォー フンで きな 力 1 つた 

* (PCM ドラ イノ 《 袖み 込まれて いな 

* オーブンした ファイル ハン ドルの 

* を 取得す る 


* 装 fftt 糊の'; fi7 ビ. フ 卜が 0 ならば 

* デバイス ではない 

* (PCM ト' ライ バカ輒 せず， 

* 偶然 同名の フ アイ n^j; あった > 

* 装 の ビツ トが 0 ならば 

* lOCTRU^I 午 可され ていない 

* 出力 データ は 2 バイ ト 
* 出力 データ アドレス 
* ファイル ハンドル 
* 出力 モー ド 


* 戻り (勘< 負なら エラ一 

»フ 7 ィ 』 レハン ドル を ク ローズ 

顿 完了 


ね シ ヨン ス ィヅチ の fSftf 


tst.b 

(a2)+ 傘 

beq 

usage ， 

bsr 

skipsp * 

cmpi . b 

#V,(a2) 拿 

beq 

chkswl * 

cmpi .b 

#'-'，（a2» * 

bne 

usage * 
#l,a2 * 

addq. 1 
roove.b 

(a2)+,d0 本 


コマンド ライン パラメータ は あるか？ 

なけ： fU ま' エラ一 
a2= コマンド 行文 宇 タリ翅 
5t3S の スペース を 3« ます 

('〃か ' - ' てな けれ ま エラー 


スイッチ を 取り出す 


リス 卜 4 PCMMODE. S 


.dc.b ' 12345678901234567890' 
.dc.b ' 12345678901234567890* 


'123456789012:"56789()' 
， 12315678901234567890' 


.stack 
.even 


myfitack: 
mysp: 


* スタ' ゾク翊 W 


bcs usage 

cnpi.b #4+l,d0 

bcc usage 

move , b d0, mode 

bar skipsp 

tst.b (a2) 

bne usage 


*J») チェ 'リク 

* ワークに *3W する 

* スペース を SB ます 
* まだ 文字 が あ： fU±' 
* バラ メータが 多 通き 《3 


コ マン ド行 先頭の スペース を スキ' ソフ' する 


skpspO: 

addq. 1 

#l,a2 

skipsp: 

cmpi .b 
beq 
cmpi .b 
beq 
rta 

#SPACE， (a2) 
skpspO 
#TAB,(a2) 
skpspO 


エラ" *fr/ 鰂 法^^ 

usage: 

lea.l 
bra 

usgmes t a0 
errout 

errorl ： 
error2 ： 

lea.l 

bra 

lea.l 

errms 1 , aO 

errout 

errms2,a0 

errout ： 

move . w 
move . 1 
DOS 
addq. 1 

#STDERR，- （sp) 
a0,-(3p} 

Fpi/rs 

#6,sp 


move.w 
DOS 

#l,-(sp) 
_EXIT2 


データ 



* ボイ ンタを 進め 
*mm 

* サブルーチン はこ こ 力、 ら 始まる 
* スペース か？ 
* そうなら 瓶 ま' す 

»TAB か？ 

* そうなら ji お ま' す 


法 メッセージ 

*PCM ドライ/^ めい 
*IOCTRL を 受け付けない 

*ffli*lx ラー 出力へ 

* メ' y セージ を 

* 出力す る 


* 終了 コード 1 を 持って 
* エラ"^ 了 


* 出力 先 デバイス 名 
* 出力 データ 


errmsl ： 
errma2: 


' PONODE ： PCM 卜' ラ イノ i 力 み 込 まれ ていません' 
'PCMMODE: うまく 3 ^できませんでした'， CR,LF 


.stack 
.even 


mystack ： 


'機 能： PCM ドライバの サンプリング 岡 難 を' 

'震 します'， CR,LF 
'(^法： POMODE [スィッチ] ，，CR,LF 


15.6kHz (ffllM^S) ' ,fR,: 


5 5 55-0 555566666666 


-012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012^04 

Hl^"KK-lnv^"r^220^22^222333333333344444444445555555555666666666677777 


8901234 5 67890123 : • : • : : : - . •. 

66 7 7777777778888 56789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678 

777778888888888999999999 M. o o o o G o 0 0 o 0 111111111122222222223333333333444444444 


ddddddddd 


► ぼ よよ一 ん。 OHM-Z80 た' あ。 マシンお 体报の OHM にかけ ている のかと おったら， Oh! 
MZ と にかけ てあつ たんです ね。 う一 ん 鋭い^^ 力。 鹿お 孝^ (19) 


X68000 マシン 語フ' ログ ラ ミン グ 



X-B ASIC プログラミング 調理 実習 (S) 


エレ ベータの シミュレータ 


lzum〖 LJsisuke 


泉 大介 


皆さん も エレ ベータが こなくて イラ イラした こと は あると 思います。 今月から 2 力 月 
にわた つて 「賢い （7) エレべ 一夕」 を 作って みましょう。 実現 方法と して リス 卜 処理 
を 使うな ど， X- 已 ASIC 自体より アルゴリズム 重点の 講座。 結構， 難しい かも 7 


シミュレーション は コンピュータ の) お) H 分野で も 
最も ポピュラーな ものの ひとつです。 高層建築 物 や 
橋 を 建設す ると き は， 台風な どの 強風 や 地震で どの 
よ う に 揺れる か を ff 算 して， 揺れの エネルギー を 全 
体で う ま く 分散 吸収で き るよう に 設計され ています。 
自動車 も そ うです。 どんなに 強力な エンジン を 搭載 
しても， 岡 ij 性の 足 り ない プアな シャシで は その パヮ 
一 を 吸収し きれず， 安定した 走り は 望めません。 よ 
り剛ぃ シャシ をよ り 軽く 作る ため， 最近で は 自勅率 
の ボデ ィ 強度 を 調べる 構造 解析の ため コンピュータ 
が 活躍して います。 実物 を 作る ことなく， パラメ 一 
タを 変える だけで 強度 を 知る こ とがで き る コンビ ュ 
ータ は， ますます 利用され るよう になって い 〈でし 
よう （ちなみに， 東京 タワー は 計算尺 を 使って 建て 
られ たそうです。 合掌)。 


泉, 怒る 


私 は 祝 一平 氏 と 違つ て， 万物に 不満 を 持つ てい る 
わけで も， そこら じゅうの ものに 悪態をつ くわけで 
もありません。 温厚な 人間な のです （う ひよ ひよ）。 
しかし そんな 私で も 腹に 据え 兼ね る モノ は ある も の 
で， 編集 室の ある 九 段 某 ビルの エレ ベータに は 毎度 
頭に きている のです。 オン ボロ なのではありません。 
中には ジ ユー タンまで しいて あり ます。 ナリ はな 力' 
なか 立派な ものな のです。 と こ ろ 力 * 「頭が悪い」 ！ 2 
基 あ る のです 力す， 運が悪い と 尋常 じ や な く 侍た さ れ, 
いっその こと 非常階段で 上がつ て やろうかと いう 気 
にもな つてし まう， そんな ャッ なのです。 

ある U のこと です。 私 は 原稿 を 持つ て 編集 室に 行 
く 途中でした。 玄関 を 入って エレ ベータ を 見る と， 
1 基が 1 階， 1 基が 4 階に 止まって います。 ラ ツキ 
一と 上の ボタン を 押した 途端， エレ ベータ は 動き 始 
めました。 誰かが 2 階で ボタン を 押した のです。 2 
階から 乗り込んだ 誰かさん は， 3 階に 向かいます。 
そして タイミング よく 3 階で 別の 人が 乘 り 込んだ の 
でしよう。 もう 一度 2 階で 止まり， やっと 私の 待つ 
1 階へ と 到着 しまし た。 こ の 問 も う 1 基の ェ レべ一 
タは 4 階で 止 まった まま …一 。 こん な 暴挙が 許 さ れ 
ていいの か ！ 

もっとも， エレ ベータの 気持ち も わからな く はな 
いのです。 きっと 省エネ 第一な のでしょう。 2 階に 
向かった エレ ベータ は 次に 1 階に 降り るか も しれな 


い。 3 階に 向かった エレ ベータ も 次 は 1 階に 降り る 
かも しれない。 それなら わざわざ 4 階の エレ ベータ 
まで 動員し， エネルギー を 浪費す る こ と は ある ま い。 
そんな こと を 考えて いるに 違い あ り ません。 

なつと ら 〜ん ！ 
2 階で 誰かが ボタン を 押した と き に， その 人が 上に 
行く のか 下に 行く のか はすぐ にわかる はずです。 上 
に 行く のなら， さっさと 空きの エレ ベータよ こさん 
かい。 くつ そ一！ プログラマ 出て こい！ しばき 
ま わした る。 


エレ ベータ を 作る 


さて 今回 は X-BASIC を 使って シ ミ ユレ ーショ ン 
プロ グラ ム に 挑戦 してみ ましょう。 題材に 取 り 上げ 
るの は エレ ベータです。 もちろん， この 選択に は 個 
人的な 遗 恨の ような もの は 「まったく」 ありません。 
怨恨の 線 は 却下して く ださい。 最初から 数 基の エレ 
ベータ を 駆使して 効率よ く 乗客 を さばいて いく とい 
うの は 難しい ので， 今回 は 1 基の エレ ベータ を 動か 
せる ようになる ところまで 考えて みる ことにします。 

エレ ベータ は 人 を 乗せたり 降ろしたり しな 力' ら各 
階 を 上下して います。 この 様子 を X-BASIC で 書け 
ば 以下の ようになる でしよう。 
while 1 

getOff 0 /* 人 を 降ろす 

getOn () /* 入 を 乗せる 

moveElevator () / * エレべ 一タを |[i 力 力' す 
endwhile 

ここで は エレ ベータが それぞれの 階に 到着す る ご と 
に r 降り る 人 はいない 力'」 「乗る 人 はいない か」 を 判 
定 する ことにして あります。 エレ ベータ は 1 階ず つ 
動きながら， 乗客 を チェックして ループ を 続ける の 
です。 もちろん， 降りる 人が いるか どうか を 先に 判 
定 します。 それが マナーと いう ものです。 

こ こ で 問題 と な るの は， 人の 乗 り 降 り を データに 
す る 方法です 。 簡 単 な の は 配列 を 使う 方法で しょう。 
仮に この エレ ベータが ある ビル を 7 階 建て だ としま 
す。 7 x 7 の 大きさの 配列 を 用意し， 「7 階に 向かう 
人が 3 階で 侍って いる」 という 状態 を， 

floor (3,7)=1 
のようにして 表現す るので す。 7 階に 向かう 入が 2 
人い るなら， 
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floor (3,7) =2 
となります。 こ の 方法 は 簡単です ので これまでの 知 
識で 十分 皆 さんに も プログラム できる はずです。 し 
か し， 今回 は X- BASIC に 用: なさ れ ている データ 表 
現 を 使って 新しい データ 表現 を 作って みる と いう, な 
味 も 兼ね て， ゆ J の 方法に 挑戦 してみ ましょう。 


ス卜 J とい ラデー タ 表現 


いま， 3 ^で 7 階に 向かう 人が 侍って いる としま 
す。 この 状態 を， 

floor ( 3 ) = [7] 
と 表す ことにします。 ここに 6 階に 向かう 入が やつ 
てきました。 この 入はェ レ ベー タ i せ ち に 加わ り ま す。 
そ の 結果, 

floor ( 3 ) = [6 7] 
t な り ま し た。 次に 2 階に 向か う 人と】 階に 向 力' う 
人が やって きます。 

floor ( 3 ) 二 [1 2 6 7] 
です。 ちょう ど 上に 向かう エレ ベータが やって きた 
ので 3 附 から 上に 行く 入 は エレ ベ一 タに来 り 込み， 
エレ ベータ を 待つ 人 は， 

floor ( 3 ) = [12] 
にな り ま した。 絞いて 下に 向かう エレ ベータが 到^ 
し， 3 階で 侍つ 入 は， 


floor ( 3 ) = [] 
となる， このように データ を 好 きな よう に 追加 • 削 
^で き る デー タ の^ % 方法 を 使つ てみ る ことにし ま 
しょう。 リスト 1 です。 

もちろん X-BASIC に はこの ような デ一 タ を 表現 
す る お 法 は あ りません。 しかし， リスト 1 に 川, な し 
た 関数 を 使う こ と によって， このよ うな データ を 扱 
うこと がで きる ようになる のです。 最近 この 連 救 を 
読み 始めた—;/ にはちよ つ と 難しい かも しれません の 
で， ケ M は これらの 阁 数 を 使う こと だけ < ： 魚 点 を 絞 
つてい きたいと 思います。 
參 プロ グラム 入力の 注意 

リスト 1 はこれ までの リ ス ト と は 違った 形^ で掲 
敝 されて います。 X-BASIC は isy 数 を 定義し ていく 
こ とで プログラム する という こ と は 皆さん も うご 承 
お 1 で しょう。 関数 は どのよう な 順番で 並んで い て t> 
プロ グラ ムの' jj 行に は isy 係 あ りません。 プロ グラ ム 
で 使う— 人 域 変敉と それに もに く メ ィ ン ルーチン だけ は 
プログラム-; tiffi になければ いけない， という 画が 
あ t だけです。 そ こ で 今 冋 の リ ス ト は 関数 ご と に 分 
'載す る ことにしました。 

リ ス ト に は A と B の 2 つの 部分に 分かれて いる も 
のが あ ります。 このと き A の 部分に は 大域 変数 ゃメ 

ィ ン ルーチンが 普いて あ ります。 リスト 1 はこの 形 

式です。 A の 部分 は 必ず プロ グラムの 先 Si に ,リ いて 


リス 卜 1 

新しい データ を扱ラ 関数 


A) 大域 変数 追加と メイン ルー 

チン 

34 

int 1st 





35 

1st = lstl 


1 

int data( 1000, 1 ) ： ノ 

* 大域 変数 

36 

whi le tai 1 ( 1st 

) <> EMPTY 

2 

int dataBase = 0 


37 

1st = tai 1 ( Is 


3 

int EMPTY = -1 


38 

endwhile 


4 

5 

： /拿 

ini tList { ) 

メイン ルーチン 

39 
40 

data( 1st, 1 ) = 
return ( lstl ) 

lst2 

6 

end 


41 

endf unc 


B) 新しい データ を 扱う 関数 


42 
43 

/* 

f unc int delData ( 

x, 1st ) 

1 

f unc ini tList ( ) 


44 

int tmp 


2 

int i 


45 

int retData 


3 

for i=0 to 999 


46 

int i 


4 

data( i, 1 》 = i+1 

47 

if x = 1st then 

1 

D 

next 


48 

retData = tail ( 1st ) 

6 

data( 1000, 1 ) = EMPTY 

49 

gc( 1st ) 


7 

endf unc 


50 

} else { 


8 

/* 


51 

retData = 1st 


9 

f unc int newData { ) 


52 

while tail ( 1st ) <> x 

10 

int retData 


53 

1st = tail ( 

1st J 

11 

retD&t& = d&t&Bsse 


54 

endwhile 


12 

dataBase = tai 1 ( dataBase ) 

55 

tmp : tai 1 { Is 

t ) 

13 

data ( retData , 1 ) 

= EMPTY 

56 

data ( 1st, 1 】 

= tai 1 ( tmp 

14 

return ( retData ) 


57 

gc( tmp ) 


15 

endf unc 


58 

) 


16 

ハ 


59 

return ( retData 

) 

17 

f unc int head( 1st ) 


60 

endf unc 


18 

return { data { 1st , 

0 ) ) 

61 

/* 


19 

endf unc 


62 

f unc gc { gabbage ) 


20 

/* 


63 

data ( gabbage , 1 

) = dataBas 

21 

f unc int tail ( 1st ) 


64 

dataBase = gabba 

ge 

22 

return ( data{ 1st , 

1 ) ) 

65 

endf unc 


23 

endf unc 


66 



24 

/* 


67 

f unc printLis t { Is 

t } 

25 

f unc int addData ( x , 

1st ) 

68 

print " t " I 


26 

int nd 


69 

if 1st <> EMPTY 

then { 

27 

nd = newData ( ) 


70 

repeat 


28 

data{ nd, 0 J = x 



print head ( 

1st ) ； 

29 

data ( nd, 1 ) = 1st 

72 

1st = tail ( 

1st ) 

30 

return ( nd ) 


73 

until 1st = EMPTY 

31 

endf unc 


74 

} 


32 

/* 


75 

print " 】 '■ ; 


33 

f unc int concat ( lstl 

t lst2 ) 

76 

endf unc 
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ください。 B の 部分 は 関数 群です。 説 叫の ま と ま り 
ごとに 関数 を まとめて あります。 これら は メイン ル 
一 チンの 後ろなら ば ど こ に 書いても かまいません。 
A, B の 区別の ない リスト も 同じです。 入力す る 際 
は， 仮につ けて ある 行 番号の 後ろの '：' を 省いて， 
適当な 行 番号から （たとえば 1000 行から） ひとつず 
つ 行 番号 を 増やしながら 入力して い く と 簡単で いい 
でしよう。 

分載した リ ス ト を 少しずつ 入力して い く こ とで， 
プログラムが できあが つてい く 過程 を II 験して いた 
だけ る ので はない か と 思い ま す。 
• 新しい データ 表現 を 使う 前に 

まず は 新しい テ "ータ 表現に 名前 をつ けて おき ま し 
よう。 ここで は 「リスト」 と 呼ぶ ことにします。 プ 
ログ ラムの リ ス ト と 混乱し そ うです 力す， こ う いった 
形式の データ 表現が すでに リ ストと 命名され ている 
ので それに 従います。 以後 プログラムの リ ス トは 「プ 
ログ ラム リスト」 と 呼んで 区別 しましょう。 本格的 
な リスト はも う 少し 複雑な 形 をして いるので す 力 ; ， 
ここで は 単に 数字 を 並べて [と] でく くった もの i 
してお きます。 [と] の 間に 書いて ある もの を 「リス 
卜の 要素」 と 呼びます。 したがって ここで 扱う の は 
r 要素が 数値 （しかも 整数） だけの リス 卜」 という 
ことにな り ますね。 

本格的な リストで は， 数値 や 変数， 文字 や 文字列, 
さらに は リスト を も 要素と して 待つ こ とがで きます < 
これら を 可変 個 並べて 扱える と いう 柔丰欠 さから， 
LOGO や Smalltalk, Prolog といった 言語で も リ ス 
卜が 採用され ています。 最も 有名な の は Lisp で， そ 
の 名 は List Processor か ら きている という リスト 処 
理の 親分です。 Lisp では 数値と して 整数， 浮動 小数 
点数， 有理数， 複素数， 無限 長 整数が 扱え， べクト 
ノレ， 配列 も サポート するな ど， 充実して います。 
參 リスト を 入れる 変数と 空の リ ス ト 

リスト を 入れる 変数に は， 整数 型の 変数 を 使い ま 
す。 また 空の リスト を 表すのに， EMPTY という 変 
数 を 使います。 したがって， 変数 x に 空の リ スト をセ 
ッ 卜する に は， 
int x 

x = EMPTY 
とすれば OK です。 

參 initList ： リスト を 使う 準備 をす る 

リ ス ト は X-BASIC の データで は あ り ま せんので, 
リ ス ト を 使え るよう 準備 し な ければ な り ま せん。 こ 
れを行 う のが initList 関数で， プロ グラ ム 実行の 最初 
にこの 関数 を 実行す る 必要が あります。 プログラム 
リスト 1 の メイン ルーチン は， 単に この 関数 を 呼び 
出して いる だけです。 
參 addData ： リスト に 要素 を 加える 
addData ( 要素， リスト） 

リ ス ト に 要素 をつ け 加えて できた 新しい リスト を 
返します。 要素 は 整数です。 x という 変数に [1] を 
セットす るなら， 
int x 

Oh! X 1990.4. 


x = EMPTY /* x [] 

x = addData ( 1, x ) /* x = [1] 
あ る いは， 
int x 

x = addData ( 1, EMPTY ) 
とします。 addData は リ ス 卜の 「前に j 要素 をつ け 加 
えます ので， 

int x, i 

x = EMPTY 

for i =l to 3 
x = addData ( u x ) 

next 
と し た 結果 は， 
[3 2 1] 
と， 逆順に な り ます。 
•conoat ： 2 つの リスト をつな ぐ 

concat (リスト 1 , リスト 2 ) 
リスト 1 の 後ろに リスト 2 をつな いだ リ ス ト を 返 
します。 これ は リスト 1 と リスト 2 をつな いだ 新し 
い リスト を 作る も ので はな く， リスト 1 の 最後 を 強 
制 的に リスト 2 につな ぎます。 したがって， x に [1 
2 3] が, y に [4 5] がセ ット されて いると き に， 

int z 

z = concat (. x, y ) 
とすると， z に [1 2 3 4 5] が セット さ れる だけで 
なく， x も [1 2 3 4 5] に 変わって し まいます。 

変数に リス 卜 を セットす る 方法 は 以上の addDa は 
と concat しか あ り ません。 リ ス ト は X-BASIC のデ 
ータ ではない ので， 
int x 

x = [12 3] 
などと いう こと はでき ま せん。 注意 し て く ださ い。 
•head ： リストの 先頭 要素 を 取り出す 

head ( リスト ） 
リ ス トの 先頭 要素 を 返します。 x が [2 3 5] のとき， 
print head ( x ) 
を 実行す ると 「2」 が 表示され ます。 
•tail ： リス 卜の 先頭 要素 を 除く 
tail (リスト） 
リ ス トの 先頭 要素 を 除いた 残りの リ スト を 返し ま 
す。 x 力 ？ [1 2 3] のとき， 
tail ( x ) 

を 実行す ると， [2 3] が 返される ことになります。 
これ は 実際に 先頭 要素 を 取り除いて し ま う 開 数で は 
ありま せんので， x に は [1 2 3] がセ ットさ れた ま 
まです。 リストの 残りの 部分が どうな つてい るの か 
を 調べる のに 使います。 
•delData ： リ ス ト から 要素 を 削除す る 
delData ( 削除 位置， リスト） 
リ ス トの 削除 位置に ある 要素 を 取り除いた リ ス ト 
を 返します。 削除 位置の 指定 方法 はちよ つと 変わつ 
ていて， リ ス ト のね il を とって 削除したい データが 
先頭に くるよう にした リスト で 指定 します。 x 力 f [1 
2 3 4] のとき， 3 を 削除す るなら， 


x = delData ( tail ( tail ( x )), x ) 
となり ま す。 は il ( tail ( x )) は [3 4] です か 
ら， 先頭 要素で ある 3 が 削除され る と いう わけです。 
一見， 削除 したい 位置 を 数値で 指定す る ほう が (上 
の 例なら delData (3, x ) と した ほう 力り 便利な よ 
うに 見え ま すが， プロ グラ ム 中で 使 う に は リ ス 卜 で 
指定した ほうが 便利な のです。 この 例 は あとでお 見 
せし ます。 

參 printList ： リスト を 表示す る 

printList ( リスト ） 

リ ス ト は print 命令で は 表示で き ません。 そこで リ 
スト を 目に 見える 形で 表示す るた めの 119 数です。 こ 
の 関数で 表示で き るの は リ ス 卜 だけです。 head 関数 
では 必ず 要素 （整数） が 返ります ので， 

printList (. head 1 x )) 
などと すると， 変な も のが 表示 さ れた り エラーに な 
つたり しま す。 必ず リ ス ト が 入つ ている 変数 か tail 
関数の 値 を， printList で 表示す るよう に 注意 し て く 
ださい。 なお EMPTY は [] と 表示され ます。 

そのほか プログラム リスト 1 に は newData, gc, 
と いった 関数が 宣言され ています 力 5 , これら は リス 
トを 処理す るた めの 下請け 関数です。 リ ス トを 使う 
際に は 意識す る 必要 は あ り ません ので こ こで は 説明 
を 省略し ます。 
參 使用 上の 注意 

要素 を 削除す る と き は， 必ず delData 関数 を 使用 
する ようにして ください。 x に [1 2 3] がセ ッ 卜 さ 
れ ている とします。 先頭の 要素 を 削除す るのに， 

x = tail ( x > 
でも 目的 を 達する こと はでき ます。 しかし， 摩訶不 
思議な メカニズム によって ゴミ が 発生 してし まう の 
です。 どのよう な 摩 PT 不思議に よって ゴミ が 発生す 
るの か は ひとまず 置いて おく として， データ を 削除 
する に は 必ず delData を 使う こ と を 覚えて おいて く 
ださい。 先の 例な ら， 

x = delData 、 x, x ) 
となり ま す。 


リス 卜 処理 プログラムの 実行 


では プログラム を 入力し， 実行して みましょう。 
プログラム リスト 1 の A を 1~6 行に 入力し， B を 
101 ~ 176 行に 入力す ると 仮の 行 番号と 対応 させ やす 
く 简単 でい いでし よ う。 入力 後， 
renum 

を 実行 すれば， いつもの 見慣れた 10 行から 始ま るプ 
ログ ラムに な ります。 

ではまず リスト を 作って みましょう。 run し た あ 
と ダイレク ト モードで， 
int x 

として リスト を 入れる 変数 を 宣言して おき ます。 

x = EMPTY 
で x に 空の リスト を セット したら， 

printList ( x ) 


4--> 


て 

キイ 一》 メ 


としてみ ましょう。 [] が 表示 さ れ まし たね。 

x = addData ( 1, x ) 
で 空の リ ストに 1 という 要素 を 加えて みます。 

printList ( x ) 
で [1] と 表示され ま した か ？ 続いて， 

for i = 2 to 5 ： x = add Data (i， x) : next 
では ど うでし よ う。 これ はまず x に 2 をつ け 加え， 
次に 3， 次に 4, 5 とつけ 加えて いきます。 x を 表 
示して どのよ う な リ ス ト になった か 確認して みて く 
ださい。 

私が 用意 し た concat 関数 は, 2 つの リスト を 強制 
的に つな ぎ 合わせ る もので し た。 そこで 2 つの リス 
トを つなぎ合わせた 新しい リ ス トを 作って く れる関 
数 を 書いて みる こ とに しまし よ う。 append と 名 づけ 
る ことにします。 プロ グラム リスト 2 です。 

append 関数 は， lstl, lst2 の 2 つの リスト を パラ メ 
—タと して 受け JR り ます。 も し lstl 力 ? EMPTY な ら 
2 つの リスト をつな い だ 結果 は lst2 に なります ね。 
そこで 4 行で lst2 を 返 し て 終了 します。 lstl が EMP 
TY でない な ら ば， 6 行で tmp という 変数に lstl の 
先頭 要素 を 除いた リ ス ト と lst2 を append した 結果 を 
入れ， 7 行で その 先頭に lstl の 最初の 要素 をつ け 加 
えて 返します。 そう， 第 6 回で やった 再帰 を 使って 
いるので す。 この プログラム は， 「lstl と lst2 の 
append と は， tail ( lstl ) と lst2 を append し, その 
先頭に head ( lstl ) をつ け 加えた もの だ」 と 考えて 
作って あります。 

プロ グラ ム リ ス ト 2 を プロ グラ ム リスト 1 につけ 
加 え ， run したら ダイレクト モー ド で append 関数 を 
使って みましょう。 まず 変数 x に [1 2 3] を， y に 

[4 5 6] を セットし てく た' さい。 変数 z を 宣言し， 

z = append は， y) 
を 実行して みて ください。 本当につ ながった かどう リス 卜 o 

か 確かめて みましょう。 もう ひとつの リス 卜つな ぎ 

1 ： f unc int append ( lstl , lst2 ) 

2 : int tmp 

3: if lstl = EMPTY then { 

4 : return ( lst2 ) 

5 : } else ( 

6 : tmp = append ( tail ( lstl ) , lst2 > 

7 : return < addData { head( lstl ) , tmp ) ) 

8: ) 

9 : endf unc 
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print List (z) 
で [1 2 3 4 5 6] という リスト が 表示され ま し た 
か？ 続いて x と y も 調べて みましょう。 x は [1 2 
3] のま ま， y は [4 5 6] のままで すね。 このよう 
に append は パラ メータと して 与え られた リスト を 
壊す ことなく 2 つの リス 卜 をつ ないで く れ る 関数な 
のです。 このほか， リスト を 逆順に 並べ 替えて くれ 
る 関数 や， リ ス 卜の 要素 数が 奇数 か 偶数 か を 調べる 
関数な ど， いろいろ 作って 遊ぶ ことができます。 挑 
戦して みて く ださい。 append 関数 は 今回の シ ミ ユレ 
—シ ヨンで は 使いません ので， 実験が 終わったら 削 
除して しまって かまいません。 


エレ ベータの 乗客 を 作る 


では エレ ベータ シ ミュレ一 ショ ンを 始め る ことに 
しましょう。 まず S 初に 作る の は 乗客の ルーチンで 
す。 シミュレーション を 行 うこの ビル は 7 階 建て だ 
という ことにしましょう。 乗客 は 決まった 階に 現れ 
る わけで はなく， ランダムに 登場し ます。 まず はこ 
の 「ランダム」 というの を やっつける ことにします。 

X-BASIC に は md と いう 関数が 用意され てい ま 
す。 これ は 「乱数」 を 化 化させる K1 数です。 乱数と 
は その 名のと おり， 决 まつ た 順序で は な く ランダム 
に 並んだ 数の こ とです。 md 関数が 実行され るた び 
に， X- BASIC は， デタ ラメに 並んで いる 敉を ひとつ 
ずつ 順番に 返 し ま す。 返す の は 0 以上 1 未満の 実数で 
す。 実験して みましょう。 

for i = 1 to 10 ： print rnd 0 : next 

どうです 力'， デタ ラメ な 数が 10 個 表示 さ れ た で し 
よ う。 この rnd 関数 を 使って， ランダムに 各階に 到着 
する 乗客 を 嵌 現し ます。 rnd 関数が 返す の は 0 以上 1 
未満の 数で したから， それ を 7 倍 すれば 0 以上 7 未満 
の 実数 を 作る こ とがで き ますね。 そ して int 関数 を 使 
つて そ の 実数の 小数 部分 を 取 り 払つ て やれば， 0~6 
の ラ ン ダム な 整数 を 作 り 出 す こ と がで きます。 これ 
に 1 を 加える と， 1~7 の ランダムな 数 を 作り出す こ 
とがで き ると いう わけです。 やって みま しょう。 
for i =l to 10 

print int ( rnd 0 *7 ) 十 1 
next 

ランダム な 1 ~7 の 数が 表示 さ れ ました ね。 こ れで乗 
客が 現れ る 階 をデタ ラ メ に 決め る ことができ るよう 
になり ま した。 

次に 乘 客が 向か う 階 を 決め ます。 3 附か ら 3 附 へ 
向かう な どと いう こと は あ り 得ません ので， 到着し 
た 階 と 違う 階が でる ま で 階 を ランダムに 発生 させ 続 
ければ 目的の 階 も 決める こ とがで きます。 次の よ う 
になる でしよう。 

int ff / * floor from 

int ft / * floor to 

ff = int ( rnd () *7 ) +1 

repeat 

ft = int ( rnd 0 *7 ) +1 

Oh! X 1990.4. 


until ff <> ft 
ま ず 到着 階 を 決め， 到着 階 と 異なる 目 的 階が 出 る ま 
で repeat—until で ループす る わ けです。 

このよう にして 発 'にさせた 乗客 を どのよ う に 保持 
してお く かです 力、 階 ごとに リスト を 作り add 
Da は 関数で つ け 加 えてい くこと にします。 

int floor t 7 ) 

mt l 

for i = 1 to 7 

floor ( i ) = EMPTY 
next 

として 各階の 乗客 を 人れ るた めの リスト を 作り， 空 
リ ス トで 初期化して おき ます。 次に 上の 方法で 乗客 
を 発生 させ， 

floor ( ff ) = add Data ( ft, floor ( ff )) 
と すれば OK です。 では 方針が 固 まった とこ ろで， プ 
ログ ラム リスト 3 を兒 てく ださい。 

まず は A の 部分です。 大域 変数 を 追加して います。 
こ こ では floor 配列 を 2 次元の 配列 としまし た。 

floor ( n, 0 ) 
に は n 階から 下に かう 入 を， 

floor (n, 1 ) 
に は にに | に 1 かう 入 を 入れる ことにします。 こうして 
お けば， 上に おかう エレ ベー タカ ； n 階に 到着 し た と 
き， floor ( n, 1 > の リス 卜 を エレ ベータの 乗客 リ 
ス ト に 追加す る だけで 乗客 を 乗せる こ とがで き ます 
か ら ね。 

次の locArvl (location of arrivals) という 変数 
は， 階で 侍 つてい る 乗客の リスト を 表示す る x 座 
標 です。 表示 位置 を 変更した くな つたと き， この 変 
数に 代入して いる 値 を 変える だけで 簡単に 対処で き 
るので こ うして あります。 

4 行 目から はメ ィ ン ルーチンの 変更です。 5 行 力 f 
新し く 加わった 行で， 各階 を 初期化す る init 関数 を 
呼び出して います。 

B に は 初期化 を 受け持つ init 開 数， 乗客の 到着 を 
処理す る arrival 関数， そして ft 階で 侍つ 乗客 を 表示 
する display 関数が 入つ ています。 

init 関数 は floor (n, 0) と floor ( n, 1) を空リ 
ス ト に し， f も 後に ft 階の 状態 を 表示して 終了 します。 

arrival 関数の 基本 は 先程 説明 し た と お り です。 15 
行 は， 乱数が 0. 3 以下 だつ た と き だけ 乗客が 到着 し た 
ことにする ために 人れ てあります。 エレ ベータが 1 
階 動 く ご とに どこ かの 階に 乗客が 到着す ると いう 事 
態 を 回避す るた めです。 乘客 の到养 頻度 を 大き く し 
た ければ， ここ をい じ れば OK です。 21 行の i'f 文 は， 
到^ 階と 目的 階の 人 小に よって 処理 を 分けてい る と 
こ ろです。 floor ( n, 0 ) に セットす るか どう か を 
決め， ついでに 画面 表示 も 書き換え ています。 実行 
時の |¥| 而写- お を 見て いただければ おわかり のよ う に， 
各階の 様子 は 7 階 を 画面 一番 上に して そ れぞれ 3 行 
使って-表示して あ り ます。 両面の 一恭 上 は 第 0 行です 
から， 7 から 到着 階 を 引き その 結果 を 3 倍 すれば 7 
階の 乗客 を PWfl — 上に， 6 階の 来客 を 第 3 行に 表 


示す る こ と 力 ? でき ますね。 これ を やって いるの 力 ? 23 
行 と 28 行です。 

print chr$ (5) 
というの は コント ロール キー を 押しながら E を 押す 
のと 同じ 働き をし ます。 こ れで 表示 行 を ク リアして 
おいてから printList 関数で 待 つてい る 乗客 を 表示 
します。 

最後の display 関数 は 簡単で しょう。 画面 をク リア 
してから， 上に 向かう 乗客， 下に 向かう 乗客， ただ 
の 改行 を 順次 7 階 か ら 1 階まで 表示す る だけです。 
參 プログラムの 実行 

プログラム リ ス 卜 3 に 従って プログラム を 追加 ' 
変更したら run してみ てくだ さい。 7〜1 までが 第 0 
桁 目に 表示され， 後ろに ズラリ と [] が 表示され て 
いますね。 これが 最初の 状態で， いま 各階に は 乗客 
が 誰も いないと いう こ と を 表して います。 
arrival () 

t ダイレクト モードで 入力して みましょう。 画面 表 
示が 変わ り ま し た か ？ だめ な ら 何度か トライして 
みて く ださい。 乗客 は 目的 階 を 要素と する リ ス 卜で 
表示され ます。 乗客が 現れたら， 上に 向かう 乗客が 
n 階の 上側に， 下に 向か う 乗客が 下側に ちゃんと 表 
示されて いるか ど うか を 確認して みて く ださい。 大 
丈夫です ね。 では， 
int i 

for i =l to 100 : arrival 0 : next 
と ダイレクト モー ドで 実行 してみ ましょう。 各階の 
様子が 次々 と 変わ り ， 乗客が ど ん どん やって きま す。 


乗客の 乗り降りの シ ミュレ 一 卜 


各階に エレ ベータ 待ち の 行列 がで きたと ころ で， 
次に 乗 り 降 り の 部分 を 作 りましょう。 そのために は, 
まず エレべ 一タを 作らなければ なり ません。 プ ログ 
ラム リスト 4 を 見て く ださい。 A の 部分が エレべ 一 
タ を 表す 大域 変数です。 elevator 変数 は エレべ 一 タ 
力な、 ま 何 階に いるの か を 保 待し ます。 pass はパ ッセ 
ン ジャー， つまり 乗客 を 保持す る リストです。 変数 
を 宣言 と 同時に 初期化す る 際に は， 変数 を 代入す る 
こ と がで き ま せん。 定数で な ければ な ら ない のです ( 
本来な ら， 

int pass=EMPTY 
と 書きたい と ころな のです 力 5 , ここ は 涙 を 飲んで一 
1 で 初期化 してあります。 そ して vector 変数 はェ レ ベ 
ータの 移動の 向き を 表します。 1 な ら 上へ， 一 1 な ら 
下へ， 0 な ら エレ ベータ は 止 まっている という 意味に 
しています。 

拿 エレ ベータに 乗る アル ゴリ ズム 

簡単な 乗る ほうから 考えて いき ましょう。 エレべ 
ータ がいる 階で 人が 待って い るか どう か は， 
floor ( elevator, 0 ) /* 下に 降りる 人 
floor ( elevator, 1 ) /* 上に 昇る 人 
を 調べれば わか ります。 こ れカ ? EMPTY でな ければ 
乗客が いる という こ とです。 エレ ベータが 上に 劻ぃ 


ているなら， 

pass = concat ( floor (elevator, 1), pass ) 
と して， 上に 向かう 人 を 乗客に 加えれば OK です ね。 
乗客 を 乗せた あ と は， 

floor ( elevator, 1 ) = EMPTY 
で エレ ベータ 侍ち の 人 を空リ ストに してお きます。 

リ ス ト を 削除す る に は delDa は 関数 を 使わな けれ 
ばな ら なかった はずで はない の 力'， と 思われる かも 
しれません。 ここで やって いるの は 各階で 侍って い 
た 人 を エレ ベータに 移した だけです。 実際に はリ ス 
ト を ひとつ も 削除して いません ので， EMPTY を 代 
入して しまっても 平気な のです。 

関数 getOn は， 以上の ような 考え 方で 作って あ り 
ま す。 30 行で エレ ベータの 方向 と 乗客の 有無 を 調べ， 

条件が 合えば 31， 32 行で エレ ベータに 人 を 乗せます。 リス 卜 3 

各階の 様子 を 表示す る 


A) 大域 変数 追加と メイン ルーチン 変更 

1: int floor! 7,1) 

2: int locArvl = 20 

3: /* 

4 : initList ( ) 

5 ： init( ) 

6 : end 

B) 乗客の 到着と 階の 表示 

1 ： f unc ini t ( ) 

2 : int i 

3 : for i=l to 7 

4： floor ( i, 0 } = EMPTY 

5： floor ( i, 1 ) = EMPTY 

6 ： next 

7 : display ( ) 

8: endf unc 

9： /* 

10: /* Arrival of Passenger 
11： /本 

12: f unc arrival ( ) 

13: int f f /* f loorFrom 

14： int ft / 聿 floorTo 

15: if rnd( ) > 0.3 then return ( ) 

16: /* 

17: ff = int{ rnd( )*7 ) + 1 

18 : repeat 

19: ft = int{ rnd( 》*7 ) + 1 

20: until f f O ft 

21: if ff < ft then { 

22: floor ( ff， 1 » = addData( ft 

23: locate locArvl, (7-ff> 零 3 

24 : print chr$ ( 5 } ； 

25： printList( floor{ ff, 1 ) ) 

26 ： } else { 

27: f loor( ff, 0 ) = addData{ ft 

28： locate locArvl, (7-ff》*3+l 

29 : print chr$ ( 5 ) ; 

30: printList( floor( ff, 0 ) ) 

31: } 

32 ： endf unc 

33 ： /* 

34 : /* Display Floor 
35: /* 

36 : func display( ) 

37: int i， j 

38: print chr$( 12 ) ； 

39 : for i=l to 7 

40： j = 8 - i 

4 1 : print j ； 

42 : locate locArvl , csrlin 

43: printList( floor ( j , 1 ) ) 

44 : print 

4 5 : locate locArvl , csrlin 

46: printList( floor ( j , 0 J ) 

47 : print : print 

48： next 

49 : endf unc 


floor{ ff, 1 )) 


floor{ ff t 0 ) ) 


X-BAS に プロ グラ ミ ング 調理 実習 


下に 向かう と き も 同様です。 人 を 乗せた あと， 33， 
39 行で エレべ一 タ 待ちの リ ス トを 表示して ある )坐 標 
に 力一 ソル を 移動 させ， 42 行 以降で 侍ち リ ス トを表 
示し 直して います。 

暴 エレ ベータから 降り る アル ゴリ ズム 

エレ ベータに はいろ いろな 階に 行 く 人が 乘 つてい 
ます。 たとえば 1 階に いる エレ ベータに 乗って いる 
人が， 

[2 3 2 7 4 7] 

と なって いる としましょう。 各階の エレべ一 タ 待ち 

リス 卜 4 の リストと 同じように， エレ ベータの 乗客 は 目的 階 

乗客の 乗り降り 


A) 大域 変数の 追加 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 


45 
46 
47 


int elevator = 1 
int pass = -〗 
int vector = 0 


EMPTY 


B) 乗客の 乗り降り 閱数 


/* 

/* Passengers get off 
/* 

func getOf f ( ) 
int chk, tmp 
int flag = 0 

if pass = EMPTY then return( ) 

chk 二 pass 

while chk <> EMPTY 

i f head ( chk ) < > elevator then { 

chk = tail ( chk ) 
} else { 

tmp = tail ( chk ) 

pass = delData { chk , pass ) 

chk = tmp 

flag = 1 

} 

endwhile 

if pass = EMPTY then { 
vector = 0 

/* wait = wait + flag 
endf unc 
/* 

/* Passengers get on 
/* 

func getOn( ) 
int flag = 0 

/* if wait = 1 then return ( ) 

if vector = 1 and floor ( elevator, 1 ) <> EMPTY then { 
pass = concat { floor ( elevator , 1 ) , pass ) 
floor( elevator, 1 ) = EMPTY 
locate locArvl ， ( 7 - elevator ) * 3 
flag = 1 

} 

if vector = - 1 and floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then { 
pass = concat ( floor ( elevator , 0 ), pass ) 
f loor { elevator, 0 ) = EMPTY 
locate locArvl , ( 7 - elevator ) *3+l 
flag = 1 

if ( flag ) then { 
printList( EMPTY ) 
print chr$ ( 5 ) ； 
/本 wait = wait + 1 

} 

end func 


リス 卜 5 チェック 関数 


1 ： func test ( ) 

2： getOff (» 

3 : getOn( ) 

4 : locate 0,21 

5 : printList ( pass ) 

6 : print chr$ ( 5 ) 

7 : endf unc 


で 表現され ています。 

エレ ベータが 2 階に 到着す ると， この リストから 
2 階で 降 り る 人 だけ 力 * 取 り 除かれ， 
[3 7 4 7] 

と ならなければ な り ません。 このよう な Jil 理はど う 
すれば 実現で きる でしよう 力'。 ちょっと 考えて みる 
と ， 結構 面倒な 処理に なりそう です ね。 
これに はう ま い 解決法が あ り ます。 

int chk 

chk = pass 
として， 降ろす 乗客 かどう か を 判断す るた めの チェ 
ック用 リスト を ま ず 用意 します。 チェック 用 リスト 
に は pass を 代入して おき ます。 続いて chk の head を 
調べ， 降ろす 乗客なら ば， 

pass = delData 、 chk, pass ) 
と して pass から その 要素 を 取り除き ます。 head が 降 
ろす 乗客で なければ， 

chk = tail ( chk ) 
で chk の tail 部分 を 取 り 出 し， 再び その head が 降ろす 
乗客 かどう か を 調べる わけです。 こ こで， tail を と つ 
た 結果 を 直接 chk に 代入 してい るの が 気に な るか も 
しれません ね。 しかし これ は データ を 削除して いる 
わけではありません。 降ろすべき 乗客 かどう か を 調 
ベる 位置 を 移動して いる だけです。 乗客 リ ス 卜の 本 
体 は pass が 保持して おり， 乘客を 降ろす （データ を 
削除す る） 必要の あるとき はちゃん と， 

pass = aelData 、 chk, pass ) 
で 降ろして いますので 安心して く ださい。 

getOfflKI 数 は こ の 作業 を chk 力 f EMPTY でな い 間 
繰り返し， pass のす ベての 要素に ついて 降ろすべき 
かそう でな いか を 調べ な が ら 処理 を 行つ ています。 
乗客 力 f elevator と 同じ， すなわち エレ ベータの いる 
階が 乗客の 降 り る 階 だつ た 場合の 処理 は 13~ 16 行で 
行って います。 13 行で tmp 変数に tail ( chk ) をセ 
ッ 卜して いるの は， 14 行の delDa は 関数で chk の 先頭 
要素 を 削除した あとから tail ( chk ) を 取る ことが 
でき ないから です。 削除され たのです から tail を 取 
れな いのは あたり まえです ね。 tmp に 取って おいた 
リスト を 15 行で 再び chk に 戻し， ループ を 続ける よ 
う になって います。 

最後に 19 行で 乗客が 空リ スト かどう か を 調べ， も 
しそうな ら vector を 0 に します。 つまり， エレ ベータ 
を 止める わけです。 も う 乗客が いなく なった のです 
から， 止めて しまって かまいませんね。 この あと 各 
階の 様子 を 調べ， 侍って いる 人が いれば 迎えに 動く 
こ と にな り ます。 

これら 2 つの 関数の 中で， wait という 変数 を 操作 
する 部分 を/ * で コメン ト にして あり ます。 これ は 全 
体が できた あ とで， よりそれ らし ぃ劻き を 作る ため 
につけ 加えた 部分です。 省略せ ず， コメントの まま 
入力 してお いて く ださい。 
參 プログラムの チ i ック 

では プログラム を 入力し， チェックして みる こと 
にしましょう。 チェック 用の 簡単な 関数 test を プロ 
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グラム リスト 5 に 用意し まし たので， これ も 入 乃し 
て く ださい。 test 関数 は， まず 乗客 を 降ろ し， 次に 乗 
客 を 乗せ， 現在の 乗客の 様子 を 座標 （0,21) に 表示 
する 関数です。 

プログラム を run する と， 画面に 各階の 様子が 表 
示され ま したね。 まだ エレ ベータ を恃 つてい る 入 は 
誰もい ません。 そこで， 

for i=0 to 50 ： arrival () ： next ： 
locate 0, 21 

として， 乗客 を 発生させます。 次に エレ ベータの 方 
向 を 決め ま す。 

vector = 1 
です。 これで エレ ベータ は 上向きに 動き ます。 

test () 

と 人力して みましょう。 1 階で 侍つ ている 人が ェ レ 
ベータに 乘 り 込みました か？ カー ソ ルが数 行 上に 
戻って いる こ と と 思います。 画面が スクロールして 
し ま うの を 防ぐ 目的で こ う なって います。 コント 口 
ール キー を 押 し な がら Z を 押 し， カーソル 以降 を 消 
去して おきましょう。 絞いて， 

elevator = 2 ： test () 
を 実行して みて ください。 2 階で 降りる 人力 ； （ もし 
いれば） 降り, 2 階で 侍って いた 人が 乗り込んで 来 
ました 力'。 以 • ド， 3, 4, …… ， 7 と エレ ベータ を 動か 
していって みましょう。 7 階です ベての 人が 降 り て 
しまったら， 今度 は， 

vector = — 1 
で エレべ一 タを 下に 動かす こ とに します。 

test 0 

で 乗客 を 乗せ， 先程と 同じ 要領で. 

elevator = 6 ： test 0 
な ど と し なが ら， 1 階 ま で 降 りてきて みましょう。 
シミュレーション はう ま くいって いるよう です ね。 


エレ ベータ を 動かす 


いよいよ エレべ一 タを 動かす こ とに しましょう。 
実行 写真に あるよう に. エレ ベータ は 階 を 表す 番号 
と 乗客 リストの 問に， Down, Stop, Up の 3 つの 状 
態 を 表示して 表現す る ことにします。 それぞれ 下に 
1(U かってい る， 止まって いる， 」•. に 向かって いると 
い う 味です。 では プロ グラ ムリス 卜 6 を W てい き 
ましょう c 

拿ェ レ ベータの 動き 

moveElevator 関数 は エレ ベータ を 動かす 関数で 
す。 最初 は 方向の 決定 と エレべ 一タ の 動 き を 両方 扱 
う 関数と して 作った のです が， 方お の 決定 は 別 関数 
になって いた ほうが 扱い やすいだ ろ う と 考え 独立 さ 
せた ので 実に 簡単な 関数に なって います。 また この 


結果， エレ ベータ シ 
while 1 
arrival () 
direction 0 
getOff 0 


—ショ ン プロ グラ ムは, 

'* ff ミ 客の 到着 
'* 方向の 決定 
'* 乗客が 降り る 


getOn () /* 来客が 乘る 

moveElevator 0 /* エレ ベータ を 動かす 
endwhile 

と いうかた ちで 実現され る ことになります。 

8〜12 行 は プロ グラム リスト 4 で 説明 し た wait を 
扱つ ている 部分です。 こ こ は， wak が 0 な ら ば エレべ 
ータを 移動 方向に 従って 1 階 分 動かし， そうでな け 

A) 大域 変数の 追加 

1 ： int wai t = 0 

B) エレ ベータ を 動かす 閗数 


リス 卜 6 
エレべ 一夕 を 動かす 


13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 


/* Move Elevator 
/* 

f unc moveElevator ( ) 

locate 5, ( 7 - elevator ) *3 

print " " 

/* 

if wait = 0 then { 

elevator = elevator + vector 
J else { 

wait = 0 

} 

/* 

locate 0, 25 

print "Elevator ： " ； chr$ ( 5 ) ; 
printList ( pass ) 
locate 5 , ( ラ- elevator } * 3 

print mid$ ( "DownStopUp " ， 4* ( vector+1 ) +1 , 4 ) 
endf unc 
/本 

f unc direction ( ) 

if vector = 0 then { 

p floor( elevator, 0 ) <〉 EMPTY then { 
vector ~ - 1 

else if floor( elevator, 1 ) <> EMPTY then { 
vector = 1 

else if lower ( elevator ) then ( 
vector 二 —1 

else if upper ( elevator ) then { 
vector - 1 


} 


O EMPTY then { 
) = EMPTY then { 
= 0 then vector 


else { 
f pass = EMPTY then { 
if vector = 1 then { 

if floor ( elevator , 0 ) 
if floor < elevator , 1 

if upper ( elevator ) 
) , 

} 

( else if vector = 一 1 then { 

if floor( elevator, 1 ) く > EMPTY then { 
if floor( elevator, O ) = EMPTY then { 
i f lower ( elevator ) = 0 then vector 

} 


-1 


} 


) 


J 


endf unc 
/* 

f unc int upper ( r 
int i 

for i=n+l to 7 
if f loor( i, 
if f loor( i, 

next 

return ( 0 J 
endf unc 
/* 

func int lower ( r 


EMPTY then return( 1 ) 
EMPTY then return ( 1 ) 


) 


for i= 1 to n- 1 
if f loor( i, 0 ) 
if f loor ( i, 1 ) 

next 

return ( 0 ) 
endf unc 


EMPTY then return( 1 ) 
EMPTY then return! 1 ) 


X- BAS に プロ グラ ミ ング 調理 実習 


写真 1 実行 結果 



■ ■ ■ 


れば wait を 0 にす る という ^现を 行って い ます。 つ 
ま り wait が 0 でな ければ エレべ一 タは そ の 場所 か ら 
動かない のです。 

プロ グラ ム リスト 4 では， 乘 客の 乗 り 降 り が あつ 
た 場合た' け wait を 1 增 やすよ うにな つてい ます。 先 
の while〜endwhile ノレ一 プと 合わせて 考えて みま し 
よう。 も し getOffM 数で 乗客が 降 り れば wait が 1 に 
な り ， 次の getOn 関数 は プロ ダラ ム リスト 4 の 29 行 
の if 文に よってな にも せずに 終了。 moveElevator 関 
数 は wait を 0 にす る だけで エレ ベータ を 動か しませ 
ん から， これ もお 働な しです。 再び ループ を 回って 


リス 卜 7 
エレべ 一夕 を 統御す る 


A) 

1 

2 


メイ ン ルーチンの 変更 

ini tList ( ) 
init( ) 

s imulat i on { ) 
end 


B ) init 関数の 変更 と simulation 関数 


■J ス卜曰 

getC^f 関数の if 文 を 変更 


3 
4 
5 
6 

8 
9 
0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

8 
9 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 


=： EMPTY 
= EMPTY 


f unc mi t ( ) 
int i 

for i=l to 7 

floor ( i, 

floor { i， 
next 
/* 

print "キ一 をお してく ださ 

while inkeyS ( 0 ) = " " 
rnd( ) 

endwh i le 

display ( ) 

moveElevator ( ) 
endf unc 
/* 

f unc s imulation ( ) 


while 1 

arrival t } 
direction ( ) 
getOff ( ) 
getOn( ) 

moveElevator ( ) 
locate 0,24 
tm = t ime$ 
while tm = t ime$ 
endwhile 
endf unc 


endwhi 丄 e 


It if pass = EMPTY then { 

2 ： if vector = 1 then { 

3 : if upper ( elevator ) = 0 then { 

4: if f loor( elevator , 1 ) = EMPTY then vector = 0 

5: } 

6: } else { 

7 : if lower { elevator ) = 0 then ) 

8: if f loor( elevator , 0 ) = EMPTY then vector = 0 

9： 1 


10： 

11： 1 


getOff 関数に やって き ますが, も う 降ろす 入 はいな 
いのでな に もせずに 終了。 getOn 関数 はこ こで 初め 
て 入を乘 せる こ とがで き ます。 . 人 を 乗せた 結果 再び 
wait は 1 に な り ますから， moveElevator 関数 は 
wait を 0 にす る だけで' 実 鋤 な し。 再び ループ を |リ| つ 
て, getOff 関数， getOn 関数 共に 実働な し と なって， 
やっと エレべ一 タは 動きます。 人力 リム も イラ イラす 
るの も この 部分です ね。 入が 取って いれば エレべ一 
タは なかなか 自分の と こ ろへ やって き ません。 

エレべ一 タの 状態 を 表示す るのに 18 行の よ う なん' 
法 を 使って みました。 これで vector によって 3 つの 
状態 を 表示す る こ とがで き ます。 vector は— 1， 0， 1 
の 3 つの 状態 を 取 り ま す。 なぜ 表示で き る のか 考え 
てみ て く ださい。 ま た |nj 時に エレ ベータの 乗客 も 表 
示して います。 

壽ェ レ ベータの 動 く 方向 を 決定す る 

つぎは エレ ベータの 命と もい うべき， 移動 方^ 決 
^eRI 数 direction です。 こ こて" lower, upper と ぃフ 2 
つの 関数が 使われて います。 プロ ダラム リ スト 6 の 
51行 以降に 用意して ある これらの 関数 は， 次の よ う 
な 傳カ きをし ます。 

lower 関数 は， elevator (現在. ェ レ ベータの いる 階) 
よ り ドに エレべ一 タを待 つてい る 人力 いれば 1 を， 
そ うでなければ 0 を 返す 関数です。 upper 関数 は ele 
vator よ り 上に 待って いる 人が いるか ど う か を 返す 
関数です。 これら 2 つの 関数 を 使って， direction 関 
数 は 次の よ う に 作って あ り ます。 

エレ ベータの 状態 は 人き く 2 つに 分ける こ とがで 
きます。 エレべ一 タが 動いて いるか 止まって いるか 
です。 22〜31 行 は エレ ベータが 止まって いる ときの 
方向 決定 部分です。 エレ ベータの 止まって いる 階に 
乗客が いるか ど う か を 調べ， い る な に それに よって 
動く 方向 を 決定し ます。 誰も いない と き に は lower, 
upper 関数 を 使って ほかの 階 を 調べ， 乘客 がいる と 
き に は 新しい 方向 を 決めます。 

エレ ベータが ま 力いて いると き は， さらに 2 つの 状 

態に 分ける こ とがで き ます。 乘 客が 乗って いるか や: 
かです。 乘 客が^ つてい る な ら なにもす る こ と は あ 
り ません。 33 行 以降 は 空の 場合の 决 定法です。 
鲁ェ レ ベータが 上に 動いて いると き 

1) エレ ベータの いる 階に 下に 行く 入が 侍 つていて 

2) 上に 行く 入 はいな く て 

3) I. の附 でェ レ ベー タを^ つてい る 人 もい なけれ 
ば， エレ ベータの 移動 方向 を 下向きに 変えます。 

會 エレべ 一夕が 下に 動いて いると き 

1') エレ ベータの いる 階に 上に 行く 人が いて 
2') 下に 行く 入 はいな く て 
3 リ 下の階で 待って い る 人 も いな ければ 
ェ レ ベ一 タ の移觔 方向 を 上向 きに 変えます。 

これ は エレべ一 タを 呼んだ とき， エレ ベータが 自 
分の 階に 到着 して 乘り 込む 状態 を プロ グ ラムに し た 
ものです。 3 階から 下に 行こうと して， 1 階に ||: ま 
つてい る エレべ一 タを 呼んでも， 4 階に ドに行 こ う 
としてい る 人が い るなら， エレ ベ— タ はまず 4 ^の 
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人 を 迎えに 行き ます。 この 嵐の よ う な if 文で， ちゃん 
と 処理で きている こ と を 確認して みて ください。 


全体 を 見張る 関数 


最後に こ の 世界 を 統御す る 関数 を 導入し ます。 そ 

の 名 も simulation 関数 (プログラム リ スト 7) です。 
まず メイ ン ルーチン を， こ の simulationllil 数 を 》'7- 
び 出す よ う に 変更し ま す。 続いて init 関数に ちょつ 
とした 追加 をし ます。 8 ~ 12 行 はキ一 を 押 す ま で乩 
数 を 発生 させ 統け ています。 何回 かチ エツ ク をして 
いるう ち にお 気づき になった かと 思い ます 力 run 
す る と 毎回 必ず 同 じ' 順番で 乱数が 発生 し ま す。 そ こ 
で， キーが 押され る ま で 乱数 を 発生 させ 絞 け る こ t 
によって， それ をメ チヤ クチャに してやろう という 
のです。 

新 し く inkey$ (0) という のが 使つ てあります ね。 
inkeyS は カー ソ ルが 点滅 して キー入力 を 促し, 何 力' 
キ 一を 押 す ま で は つてい ます。 これに 吋して 
inkey$ (0) では 力 一ソル が 現れず， キーが 押 さ れ る 
まで 待つ こ ともありません。 実行と 同時に 現在 押さ 
れ ている キー を jM して く れ ます c なにも 押されて い 
なければ" " となり ます。 これ を 使って 「キーが 押 
されて いない III] ループす る」 という 処理 を '-お 現 し て 
います。 

13 行で は 靳た に moveElevator 閼 数が 呼び出 さ れ 

ています。 これ は エレべ一 タを! t おかす ためで はな く ， 
エレ ベータ と乘客 を 表示す るた めに Jli; 川し ま した。 

16 行 力' ら 力 5 simulation 関数て す。 moveElevator 関 
数の 説明の と こ ろで 示 した ものと ほと ん ど W じです。 
25, 26 行が 追加され ている の は while — endwhile ル 
—プが 1 秒 llil で 1 |"1 実行され る ようにし たかつ たか 
ら です。 time$ は X- BASIC に 川, なされて いる シス テ 
ム 変数で， 現在の 時刻 を^ しています。 
print timeS 

を 実行す る と， 現在の 時刻 を 表示させる こと もで き 
ます。 これ を tm と い う 文字 型の 変数に 代入して お 
き , 26 行で tm と timeS が 同 じ 間 ループし ています。 1 
秒 以内に 必ず tm * timeS となり ますから， 26 行の ル 
—プを 抜け プロ グラムの 絞き が' 太: 行され ると いう 仕 
組みです。 

プロ グラ ムの 人力， 変! if が济ん だに お 行 してみ ま 

しょう。 getOn, getOff 関数 内の wait 関係の コメント 
を はず して' ；；：仃 される ようにし た ら run て' す。 ど う 
です 力'， それらし く； I 力いて いるでしょう。 しばらく 
突 行の 様子 を 見守って みま しょう。 


エレべ 一夕の 改造 (または デバッグ) 


実行 している と， たま に 妙な; DJj 作 を する こと が あ 

ります。 妙な! fjj 作 はた と えば 次の よ う な 状態の と き 

に 起き ます。 上に かってい る エレ ベータに 6 階で 
降 り る 入が 乗つ ています。 6 階に は 3 階に 降 り る 入 
が 待って お り ， 7 階に も ドに降 り る 入が 侍つ てい ま 



す。 

ェ レ ベ一 タ が 6 階に せ ぼ f し て 乗つ ていた 入が 降 り 
ると， あろう こと 力'， エレべ一 タは 6 l;ff で恃っ てい 
た 人 を 乗せて 下に 降りて いってし ま うのです。 7 階 
で 待って いる 人 は f ふちぼう けです。 なにが) お I 人 I なの 
でしよう。 

答 え は， getOff 阅敉 にあ り ま す。 乗つ ている 入が す 
ベて 降り てし まう と， vector は 0 にな り エレ ベータ は 
lb まって しまいます。 次に direction 関数が 実行され 
た 時点で vector は () です か ら， エレ ベー タ は A 分の (• ' 
る 階 を 調べ， 乗客 を 乗せて …'- 。 もうお わかりです 
ね。 エレ ベータの 進行 方向の 階で 入が 待って いる と 
き は， ^客が す ベ て 降 りて しまつ た からといって 
vector を 0 に して はいけ なかった のです。 も ち ろん， 
「こ う いう エレべ一 タ なんだ ！ 」 と いいはる こと も 
でき ますが， 万人の 不評 を 買う こ と 請け合いです。 

プロ グラ ム リ ス ト 4 の B, 19~21 行に ある if 文 を 
プロ グラ ム リスト 8 の if 文に 置き換えて みて く ださ 
い。 プログラム リスト 8 は， エレ ベータが 上に お か 
つてい ると き に 上の 階で ェ レ ベ一 タ を は: つて いる 入 
がいれば， あるいは エレ ベータが 到养 した 階に 上に 
向かう 入が いれば, 乘客 がいな く なって も vector を 
そのまま にしておく よう に プロ グラム して あ り ます。 
卜-に 向かって いる と き も 同様です。 

さて， こ れで 期^ ど お り に! |カ く エレ ベータが 1 基 
できあがり ま した。 wait と time$ の 効果で， なかなか 
本物つ ぼい! M き を W せて くれます。 試しに プロ ダラ 
ム リ ス ト 7 の 26行 をコ メント に してみ て く ださい。 
こ の 111: の ものと は 思 えない ほ ど の ス ピー ドでェ レ ベ 
—タ が勒く はずです。 ，':■'; 速に シ ミュレ 一 ト でき る と 
いうの も， コンピュータ シミュレーションの 大きな 

力の ひと つです。 あすの 天気が あ さって に な ら な 
いとわから ないよう では シミュレーション などして 
も 実用に な り ません からね。 

来月 は エレべ一 タの敉 を增ゃ し ， 「エレ ベータの ァ 
ルゴ リズム」 を 考えて みるつ もりです。 入に やさし 
い エレ ベー タを いっしょに 考えて みましょう。 


x-bask: プログラミング 調理 実習 t>7 


\C 調霣語 講座 PRO-B8K 第 27 回 


思考よ〜 ん (その" 


Iwai Ippei 

:S 開！;! 作 所 お 一 


ゲームの 理論 も 今月で 終わり。 で， プログラ^ もめで た <(^ ？) 完成。 今回の 講座 

は 前々 から 予告して いた ccP 枝 刈りに ついての 解説 中心に すすみます。 思考して, 

思考して， 思考して 脳み そが ゥニ にな り ました か 1 ? なって いない 人 は 祝 社長の 
ネ チネチ しち 講義 を 再度 読み返し てみ ましよ ラ。 


リ バー シを题 キ才 に してやつ てき た 忍 ^ル 一チン （ミニ マックス 
法） も 今 ）1 でしめ く く りな わけで ある。 でもって， いよいよ "/? 
の 枝 刈 り をす るつ も り であった のた' が， なん と。 どたんば になつ 
て やめて しまう ので ある。 なぜかと いうと， アルゴリズムが もの 
すごく く なって しまう こ とがわかった からで ある （きれいに:; |:： 
く ん- 法が あるの かも しれない 力; 私に は 思いつかな 力' つた)。 そこで. 
不本意ながら プログラムの ほう は， し にみ つぶしの ミニ マックス 
で 打ち どめと してし まう ので ある。 

座布団 を 投げない でく た' さい。 その 代わ り に 文章の ほうで ajS 
枝 刈り をち やん と 解説す るので， 座布団 を 投げない でく ださい。 


が 枝 刈りの 基本 


次の よ う な 枝ぶ り を 想定す る 。 

黒 A B C 

|' I a b c a b c a b c 
すなわち, ある 局面で, 黒に A, B, C の 3 つの 手が あつたと 
する。 そして， 14 に はさら に それぞれに W して a, b, c の 3 つ 
の-丁-が 枝分かれし ている とする （Aa, Ab, Ac, Ba, Bb， Ik, 
Ca， Cb, Cc の 9 木の 枝に 分かれて いるので ある）。 んで， Aa~Cc 
の それぞれの 評価 点が， 

黒 A B C 

I' I 4 4 5 12 2 6 5 2 
と い う 卩ィャ になって いた とする。 ひ/? 法 を 使わない 場合， コ ン ピュ 
—タ はこ れを顢 に しらみ つぶ し に， 全部で 9 場面の 評価 関数 を 計 
VI していく わけ だが， ひめ' j; を 使 5 と こ の 場合， 9 回 も 計算 し な く 
て よ いので ある。 なぜ そ う なのか をネチ ネチと 説明 しょう。 

例に よって ま ずはん ■: か らメキ メキと ミニ マツ タスす るので ある, 
最初に 左の 3 つ Aa, Ab, Ac であ る が, こ れ はや は り 無条件に 計 
算せ ざる をえ な いので， とにかく ，f|--f ： す る 。 

黒 A B C 

1'| 4 4[5] ？ ？ ？ ？ ？ ？ 
ここ ま で 計算 

例で は 黒が A, B, C のどれ を]! ベば よい か を ミニ マックスでの 
ま?: している わけで ある。 すなわち この 段階で ！. 1 .1側 にと つて A の 手 
の 評価 点 は， 

mm (4,1,5) = '! 


と 決定 している ことになる。 そ れか ら， B の 枝の 最初の Ba を？ 筒 
す る わけ だ。 

黒 A B C 

白 4 4 5 田？ ？ ？ ？ ？ 
こ こから カ ? 性 境で ある。 

なの は 「B よ， お m はすで に 死んで いる」 なので ある。 で 
は なぜ 8カ-： 「あべし」 なのかと いう と， 

min(Ba( = l)， Bb(= ？), Bc(= ？)) SI 
であって， そいでも つて, 1カ: 何と， i; おうと も， 

1<4 

だか ら なの だ。 わかる かな？ つまり だな， m が どのよう にして 
手 を 選択す るかと いう と， 

A = min(Aa, Ab, Ac) (既に A=.'l が 判明） 
B = min(Ba, Bb， Be) (BS1 という こと はわ かってい る > 
C = min(Ca, Cb, Cc) (まだ 何の 情報 も 得て いない) 
として， さらに， 
max(A, B, C) 

となる もの を 求める というし 〈みで ある。 で， B の , 评価 は 「Ba を 
叶寡' し た 段階で 1 以 ド である」 こ とがわ かってい るの だから， 

B<A(=4) 
なわけ で， だから して， 

max(A, B, C)^B 
という こと が 確定 してし まう の だ。 だか ら Ba を 1 個 計り: し ただ 
けで， 「B の 枝は完 ^ に 候 袖から I な 外して かまわない」 と わかる の 
である。 という わけで， Bb, Be は 計算し なくて よい （2M 分の 
もうけ)。 

そして 次に は Ca の 算 をす るので ある。 で， Ca = (;, Cb = 5, 
Cc = 2 と 出て く る （ ( i>4, 5>4 であ る こと に i't. 意)。 枝と して は， 

黒 A B C 

(I 4 4 5 1 X X 6 5 2 
である。 この 段階で， A='l, BS1, C = 2 力 ：判叫 し， 

max(A, B, C) =A(=4) 

となる ので ある。 すなわち， 黒 は B ではなく， C でもな く， A の 

T- を; i 沢す ベ き なので あ る 。 こ の 場合 は 9 回の 計算が 7 で 済ん 

だので あ る が, もしも C の 枝 先が， 

C C 
ではな く 
(i 5 2 2 5 6 
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の Ifi 序だった と したら， Ca = 2 力？ 計算で きた 段階で， が 判明 
する の で， C が 除外 可能 になり， す な わ ち Cb， Cc を 計算 しなくて 
もよ いこと になる。 そうなる と 計算 回数 は 6 |"1 で济む という こと 
になる。 まあ， 効率 は 順番の 巡り合わせに よるとい うこと だな。 
こ れがひ 力 ッ ト である。 

で， はっきり 言って 「大小 関係が 逆にな つた だけの ものが /3 力 
ッ ト 」 である。 

説明の ため 次のように， もう 1 段 深い 枝ぶ り をせ (定 する。 ちな 
みに 一番 下の レベル はィ ロハと する。 つま り， 一番 左端 は Aa ィ = 
3 なわけ だ。 

黒 A B C 

臼 abcabcabc 
黒 3 5 4 6 6 7 2 4 4 2 2 2 1 3 2 212 4 5 2 5 (； 2 3 3 2 
黒 は 教字を できるだけ 大き く したい/白 は 小さく したいと いう こ 

と に; お 意の こと。 ま ず は 左の 3 つの 先 端 を 計. な し て， 
黒 A B C 

白 abcabcabc 
a 3 5[4] ？" ？?? ？?' ？?? ？?? ？?? ？?? ？?? 

となる。 この 段 Pff て' Aa = max(3, 5, 'I )=5 て' ある。 そして， I' I 

の 選択 は, 

min(Aa( = 5), Ab, Ac) S 5 

となる。 よって， 判 1リ1 した 情報 は， 

黒 AS5 B C 

II a = 5 b c a b c a b c 

里 354 V ？ ？ "？ "？ "？ ？?? ？" ？" ？" 

であ る 。 で Ab ィ を；? 1'5?： して （； が li', てく る。 

黒 B C 

II a = 5 b^6 c a b c a b c 
M 354 (6)? ？ ？?? ？?? ？?? ？?? ？?? ？? ' ？?? 
こ の 段階で Ab^6 が 確定し， すでに 1 " AS5」 がわ かってい る の だ 

から， Aba, Ab ハはほ ト 算 しなくて よい ことになる £ これが /3ヒ刀 

断で ある。 「なんだ， |Ml じじ やない か」 と 思う だろう 力 5 , そのと お 

りで ある。 違い は, 

B く A だから max(A, B, C) き B (ひ 刈 り） 
b >a だから min (a, b， c) 弁 b(/3 刈り） 

と ゆ 一 わけで， つまり 「不等号の 向き」 と 「inax と min」 だけな 

ので ある。 

て'， さらに 技の 評価 を 進めて いく こ とに する。 
黒 B C 

I I a = 5 b^6 c = 4 a b c a b c 
里 354 6 XX 2 43"? " , ？?? ？?? ？?? ？?? 
Ac ィ， Ac 口， Ac ハを 計算して Ac = 4 がわ かる。 残念ながら この 

3 つの 計算 は 省略で きない。 で， この 段階に おいて， 
A=min(Aa( = 5), Ab ほ 6)， Ac(=4)) =Ac(=4) 

が 決定す る。 そ し て 次の 計算で Ba ィ =2 が 出て き て， 
Ba = max(Ba ィ （ = 2)， Baa, Ba ハ） ^2 

よって， 

B = min(Ba(^2), Bb, Be) ^ 2 

となる。 



と， 思ったら 大間違い である 


あ く ま で Ba さ 2 なんだから， 今の 段階で は もしかすると Ba = 100 
かもしれ な いんだな。 そして， Bb と Be も 100 かもしれ ない ので あ 
る。 そうすると， 

B = min(Ba, Bb, Be) =100 
かも しれない のた'。 だから なんてお iifi は 出る わけがない。 こ 
こんと こ， だまされな いように。 で Ba ィと Ba ハも, 翻べ ると， 
黒 4 B^2 C 

l' I a = 5 1〕さ （； c = 4 a = 2 b c a b c 
'JS 354 6 XX 2 4g] 2 2 2 "> ？ ？ ？?? ？?? ？?? ？?? 
となる。 で， 黒の 求める 手 は， 

max(A(=5), B (； £2), C)2?A = 5^B 
であるから， この 段階で B の 残りの 枝 はすべ て 「ひで ぶ」 になる 
ので ある。 だって 「BS2」 なんだ' から， どうやっても 「A = 5」 よ 
り も 人き くな りつこ ない の だ。 そ こ で， Bb ？, Be? の に ふが yj 
断 さ れて 大 儲けで あ る (これ は a 賺)。 
次に， 3 0 計算 を 進めて, 
黒 4 BS2 C^S 

|' I a = 5 bS6 c = 4 a = 2 b c a = 5 b c 
；お 3 54 6 XX 244 2 2図 XXX XXX 4 5 2 ？ ？ ？ ？ ？ ？ 
となる。 この 段階で はま だなん ともい えない。 そこで， さらに 進 
むと， 

黒 4 B^2 C^5 

I' I a = 5 b^6 c=4 a = 2 b c a = 5 b^5 
111 354 6 ？ ? 2 4 4 22 2 ？?? ？?? 4 5 2 1? ？ ？?? 

と なる。 考え方 と して は b^2 で 切断 を しても よいの だ 力;， ここで 

はやめて おく。 まだまだ 進んで， 

：；' 4 B^2 C^5 

I' I a = 5 b^6 c = 4 a = 2 b c a = 5 bS6 
■:H 3 54 6 ？ ? 244 2 2 2 ？ ？ ？ ？?? 4 5 2 5g? ？ ？ ？ 
ここにお いて， (； >a( = r>) が 確定した ので， Cb ハは 計算し 
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なくても よい ことになる （ ^ ヒ川析 で 1 の もうけ)。 そして， 残り 

の 3 つも 計算して, 

m 4 B^2 C=3 

I' I a = 「） b^(> c=i a = 2 b c a = 5 b^6 c = 3 

^ 3 54 6? ? 2 A A 222 ？ ？ ？ ？ ？ ？ 45 2 56 ? 3 3(1 

ここにき てよう やく C = 3 となる。 ム i 終 的に は， IM の 選択す る 手 は， 
max(A(=-I), B ば 2), C(=3))=A(= f) 

と な る 。 

結 W こ の^ では し ら みつぶ しで やって い た な ら 27|m| の ところ を, 
1HM で ^ませる こ とがで きた わけで ある。 念のために 検 jil; してみ 
よう。 出て きたの は, 白と 翳が ど ち ら も 最 , T- (と 思われる もの) 
を 指した 場 ft に は， 

黒 ： A 白： c 黒 ^(もしく はハ） で, 最終的に 黒の 評 

価 閱数は 4 

という 結果であった。 この場合 「黒 A」 に対して 敵の 白が c 以外 
の a， しの ど ち らか を; U なす る こと はありえない とち-えられる。 
なぜな らば, 

I' に a ならば 世： 口 = 5 > 4 

白： b ならば 黒： ハ = 7〉 4 
とされて しま うからで ある。 しかし， 

|'| ： c な らば お ： 口 ま たは ハ= 4 


なわけ だ。 

今度 は熏が 最初に A 以外の 芋 を 打つ て き た 場合 を きえて みょうつ 

黒： B ならば 白： a で， ！.IU まどう あがいても 1ぉィ =Ba 口 = Ba 
ハ = 2 にし かで きないの である。 2 く' 1 である ことよ。 

そして， 黒： C ならば 白： c で, 黑 はどう あがいても &；ィ= 
Cc 口 = 3 に しかで き ない ので ある。 3 く 4 なるべし。 

で， «タ カット を 使う と， 詳しい 説明 はしない が， 萨 間が およそ 
1/2 にな る ものと 贿 し て よいので ある。 


プログラムの 説明 


説明の 中で は 説明 を 明確に する ために 「黒 は 評価 関数の 値 をで 
き るた" け J くき く したい」 などと いう ことに して ある 力、 フロ ダラ 
ム では 対照 性 を 持たせる ために， 「符号 反転して リ ターンす る」 
(2-16, 2I7U) というよ うにして いる。 なかなかに ゥ 二な テク ニッ 
ク である。 こん がらかった 再帰 関数と と もに 味わって， 人い に 悩 
ん でいた だきたい （ リ ス ト 1 )。 

リバ ーシ ゲームの 理論と して は， 終盤で はとに かく 「駒 数 を 評 
価 点 と し た 読み切 り」 しかない ので あ る 力;'， そうはし ていない ので, 
最後で はかなり もろい ようで ある。 おのおの において 匸夫 をされ 
たい。 それで は， ばいな ら。 


リス 卜 1 


/»リ バー シ ゲーム */ 

# include <class. 


#define YOKO 
#define TATE 


10: #def 


ne EMPTY 
ne BLACK 
ne WHITE 


13： #define MOUSE 

14： #define MACHINE0 

15： #define MACHINE1 

16： #define MACHIKE2 

17： 

18： #define BIG 匪 

19: #define M ん XLINE 
20： 

21 : int player[31 ； 

22: int komu; 

23： int te count; 

24 : int depth[3J ； 

25: int change(3] ; 

26: int. pl,p2,p3; 


main( argc , argv ) 
in し argc I 
fhar *argv[ ] ； 
{ 

UBYTE winner; 


/* 空 */ 


/* 白い 駒 */ 
/* 盤 外 */ 

/* マウスから 人力す る 人間 */ 
/*t irst. move*/ 
/♦random move*/ 
/* ミニ マックス 思 


99999 ハ 手 詰 r)*/ 


/ * プレイ ヤーの 種類 を 指定す る */ 
/* 魅 h の 駒 。微 */ 
/* 何 手 目 か */ 

/* プレイヤ一 の 思考の ほさ を 指定す る */ 
/* ブレイ ヤーの 思考のお 报点を 指定す る */ 
/*ftd 点 V 


player[BLACK] = (argc > 1 ) ？ atol(argvt 1 J ) 
/* 規定 f ほ： 甩は マウス */ 

player[WHITE] = {argc > 2) ？ atoi{argv[2] ) 
/* 職 ffi: 白 (烤 える */ 

depth [BLAQi] = (argc > 3) ？ atoi(argv[3t ) ： 

depth [WHITE] = (argc > 4) ? atoi{argv[4J ) : 


change! BLACK]. : 
change[WHITE] : 


(argc 
(argc 


5) ？ atoi{argv[ 5 ] ) 

6) ？ atoi(argv【6] ) 


た/* 思考の レベル V 


reversi ( ) 


{ 


locate { 16,20) ； 
printf ("もういつ ちょ 行く • 
c = toupper ( getch ( ) ) ； 
while{ (o != ，Y， ) && (c !； 


(Y/N)" 


locate! 16,20) ； 
printf ( " 


finis( "" 


/* リバ一 シを プレイす る */ 

/*sg 者の 色 を 返す V 

int reversi ( ) 


UBYTE board【YOKO】【TATH] ； 


int. l , j , pass time; 

int move_liHt[YOKO] [TATE] ； 

char *a; 

IJBYTE get( ) ； 

init_boai , d(boai'd) ； 

locatef 16,22); 
printf {"%d %d %d %i" , 

player[BIACKl,player【WHlTEl，dept.h【BlACKl .depl hi WHJTT-: | } 
/* 菊ラ パラメ一 タの録 */ 

pass— time = 0； 

koma - 0; 

te count = 1 ； 


for( j=0; j<TATE; 

for(i=0;i<YOKO;i++) 

move— listi l 〗 【j 】 二 0; 

/* 中^ 

move— list【31 [3] = move_list[3] [4] = 
!!!■ >ve_ I i sL[ -1 ] [ :M 二 move list(4] [4] = 


i ocate ( 16,20) ； 

colort 15) ; /* 白 反 fe^S 

puts("(4,d) (4,e》 （5,d) 


のい すれ かに 置いて 下さい" い 

/* 手 を 得る */ 


for(i=0;i<4;i++) { /* 最初の 4 個 */ 

get— move ( board , col,move_l i st , &x ， &y ) ； 
move_list【xl [y】 二 0； 
echo_put ( board , x , y , col ) ； /*^SNS^*/ 
koma++; /* お を！^ 加 

record(x,y t col) ； 
beep( J ； 

col = rev (col) ； /* 交代 */ 
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) 

if (koma < 4) i 

f i rst_move ( board , col , list ,px,py) ； 
} else { 

eeval (boawi.col , list ,depth[col J ,v) ； /* 点数 表 を 作る */ 
max— xy(v,px，py) ； パ一番 高い 場所 を 逸 ぶ */ 

} 

/* 点数 表 を 作る */ 

int eeval (board, col, list ,d,v) 
UBYTE board [ YOKO ] [ TATE 】 ， col ; 
int list[YOKO][TATE] ； 
inl d,v[YOKO][TATE]; 
{ 

int x,y; 

for(y=0;y<YOKO;y++) 

for(x=0;x<TATE;x++) 
if (listCxUyl) I 

vlx] [y] = eval 1 (board, col , 1 ist,x t y,d) ； 
} else ( 

v[xj[y] = BIGNUM: 

J 

} 

に 点数 を 得る （ミニ マックス） */ 
int eval 1 { board , col ,list ( x,y t depth ) 
UBYTE boardtYOKO] [TATli] ,col ； 
int Ust[YOKO】ITATE] ； 
int x,y ( depth; 
{ 

UBYTE b[YOKO][TATE]; 

int l[Y0KO] [TATE] f v[YOKO] [TATE] ； 

UBYTE rcol; 

int xx ,yy ,p; 

copy_board(b, board) ； /*b[ ] [ ] く- board[n】*/ 
act_put(b ( col,list[x][y] 1 x,y,0); 

if (depth--) { /*depth != 0*/ 
rcol : rev ( col ) ； 

if { get_al l_vect ( b , rcol , 1 ) ) { /* 手が ある */ 

eeval ( b , rcol ， .1 , depth , v) ; 

max— xy(v ,&xx ,&yy ) ； 

p = v[xxjlyy] ； 

if (p != BIGNb>1 ) p - -p; 

return(p) ； 
] else { /* 手がない */ 

return ( point ( b , rcol ) ) ； 

1 

) else I /*depth == 0*/ 
returnl point (b, col ) ) ； 

} 

/* 表の 中から 最大 を 返 ひ 出す （BKWUM[i 無視） */ 

raaxxy ( v , px , py ) 

int v【YOKO】（TATEl; 

int *px , *py ； 

{ 

int p,p0; 

int x,y; 
int tx, ty; 

tx = ty = BIGNUM; 
for(y=0;y<YOKO;y++) 

for( x=0 ； x<TATE ； x++ ) 

if ( (p = v[x]ty]) != BKJKIM) { 

if ( (tx == BIGNLMI I i {p > [jO)t ( 
tx = x; 
ty = y; 
P0 = p; 

1 

i 

*px = t X； 
*py = ty; 

\ 

/* 盤 を コピーす る */ 
【:opy— board ( bd , bs ) 

UBYTK bd[YOKO] [TATE] ,bs[ YOKO] | TATE] ； 
{ 

register int x,y; 

for ( y=0 ； y く TOKO ； y++ ) 

for ( x=0 ； x<TATE ； x++ ) 

bd[x]fy] = bs{x][y]; 


/* こ ゆ お i2 月 号の get_all_vext() - recordO の瞧 をお る V 

/* さらに 3 月 号の point() 〜 hosei() の賺 を^る */ 
/* ただし int pl,p2， P 3 は 纏の 方に ^© してお くこと 》/ 


locate (16,20)； 
puta{ " 

v^i i le ( ( pass_time != 2) && (koma く fi41》 t 

if { get_al l_vect( board , col ,move_l ist ) ) { 

get._move( board, col ， move— 1 i st , &x , &, v > ; / * 手 を 得る * 
echo—move (board, col ,move 1 istlx) ly ! .x , y ) ； 

/m< -mm/ 

record(x,y,col); /H3^*/ 

koma++; を堦加 */ 
passtime 二 0; 
} else { " /* パスせ ざる を f# ^い */ 

record (- 1 ， - 1 ,col ) ； も 本/ 
beepl ) ； 

pass— time++: /* 舰 2[nl で ゲーム 終 f*/ 


beep( ) ； 

col = rev ^ col ) ； 


/* 交代 */ 


/* 勝敗 判定 */ 


for(y=0;y<TATE;y++) 
for(x=0;x<YOKO;: 
if ((col = 


：++) { 

gpU board, x,y) ) 
/* 服纖 */ 

col == WHITE) [ 
/* 白の 繊 V 


) 

locate(0,25) 
printf("JR=* 
if (bn>wn) { 

col = BLACK 


白 = お で、 


se li (bn<wn) 1 

col = WHITE; 

s = ' '白の 勝ち 
se { 

col = EMPTY; 

s = "引き分け ¥n"; 


print.r("%s",a 
return (col ) ； 


Z* 手 を 得る */ 

get move (board, col , list ,p\ ,py ) 
UB^Ti- boai-d [ YOKO 1 1 TATK ] ,col; 
int list 【 YOKO 1 (TATK 】 ， *px , *py; 


sw i t i?h ( p laye r [ co L ] ) { 
case MOUSE: 

read mouse ( boa rd , co 1 , 1 ist , p 

hreiik ； 
case MACHINE0 ： 

fi rst n'ove《boa"i ,r?<，l , 1 ist , p 

break; 
oase MACHINE I： 

random niove( boaiti.cijl , J ist, 

break; 

case MACHINE2: /*mini_max 本/ 
thi lilt move (board ,'*ol , 1 i si , 

break; 
defaul L ： 

finis* "STO'\NGE PI AVER" J; 


x i py I ； 
px , py ) ； 
]>x i P.v ) ； 


/*.'«!•' ^する */ 

hi tik move ( boarcl , col , 1 ist ,px,py ) 
BVTK boa r-d I \'OKO \ \ TATE ] , col ； 
nl. listfYOKOI(TATK] ； 
ni. *p\',*py; 


int v[VOKO|[']'ATK]; 


i konia く 
pi = 


価 間^の' おみ 
/* おける K/盟 数 */ 
/* まみ 付 点数 */ 
ハ駒の 数 */ 


,p2,p3 の 雌 リ 


pi = む 
p2 = ；1; 
p3 = 1; 

e】se if (koma == ひ htmge 【而 Tl': | ) 
Pi = 1； 
p2 
P3 
else i 
pi = 
P2 = 
p3 = 


( Konui == do ) 


34567890123456^1 8901234567890123456 7890123456 789012345 67 8901234 5 678 9 012345 67890120^45678 9 G12^1M r \b- 


9000O00O o o o 111111111122222222223333333333444-4444444555 5 555 nrJ-.^G.b.bu^w h ,h ,h ,h .h 77777777 779RRH8H 88 HH9999 

122222222 2 222222222v"22222222222222222222222222222222222222222222222222222y"222222222222222222222 
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★ (で) の ショー 卜 プロ ぱー てい 


その 8 

^B^F ^^^F* ^^^^ 


便利な sp—chk() 


Komura Satoshi 


古村 聡 


今月 は， X1 用の ゲームと X68000 で 「使える」 ス プライ 卜 チェック 用の 外部 関数の 
2 本立て。 さらに， X68000 の X-BASIC でゲ一 ^を 作る 講座 も 開始。 今年の 「(で) 
氏& ショー 卜 プロば一 てい」 は， ひと 味 違います 7 


遅 ま きながら， こんな 私に も 21|1丄- 紀じゃ 
なくて， 1990 年代が やって きました （な に 
を 今ごろって ？）。 て'， 今年の シ ョ一ト プロ 
は 一気に レベル ァ ップを 図 りたい と 考えて 
いるんで すよ ね。 どうして， こう 思った か 
というと， 実は， 結構 使える X-BASIC 用の 
ツール が/ ffi いたから なんです よ 。 X68000 マ 

シン 語で 書かれた ス プライ トの チェック nj 

ノレ一 チン sp— chk ( ) て' す。 う一 ん， ショ 
—ト プロ もこん な レベルまで きた 力'， しみ 
じみ …-" 。 そこで， 便乗 商法 じ やない けど， 
今月から sp — chk ( ) を 使った ゲーム 講^ 
も 開始。 という わけで， とりあえず 今^も 
ショート プロの スタート ！ 

も? ^んな こんなで ミサイル ァ ゃタ々 

という わけで， 今月の 1 本 目 は 神奈川県 
の 森 ft 之さん によ る XlBASIC/lj の ゲーム 
プロ グラ ム， ミサイル アタック （リスト 1 ) 
です。 




ミサイル ァタ ック 

ミサイル アタック For CZ-8FB01 

(X1 BASIC) 
神奈川県 森 貴 之 

惑星に ま じって エイ リ アンが スクロール 
していき ます。 自分の ミサイルが 画面の 一 
番下 にあ ります からうまく タ イミ ングを と 
つて 発射して ください。 発射 は スペース キ 
―， 左右の 移動 は 4, 6 キーで 行います （発 
射 前で も 発射 後で も 移動で きる）。 惑星に ミ 
サイ ルカす ぶっかって しまう と ゲーム オーバ 
―。 エイリアンに ミサイルが ぶっかる と 誘 

リス 卜 1 ミサイル アタック 


sp_chk( ) の サンプル 

爆 （ミサイル を 中心に 3 X 3 で） を 起こし 
ますので エイ リ アンの 多い ところに ミ サイ 

ルを幣 つのが お ト クで つせ ！ 

う一 ん， ショートに 限らず パソコンの ゲ 
—ム つて 宇宙 ものが 多いです ね。 ディ スプ 
レ ィ の 暗黒が 私た ち に 宇宙 を 連想 させる の 
力'， それとも 部屋に 閉じこもり がちな パソ 
コン 少年 だから こ そ 広大な 宇宙に 憧れ をい 
だくの か。 宇宙， それ は 最後の フロン ティ 
ァ …… 。 ハ。 ソコン の ディスプレイ は 宇宙と 
いう 夢 を 自分に みせる 窓な のか も しれない。 


10 CLS4 :WIDTH 40： INIT:DIM A%(8) :GOSUB 2fl0 : PRW&H 1 0 : CLICK OFF:PALET 2,7： PALET 3,5 
20 GOSUB 220 :X=12: Y=24 :S=0:D=1 ： F=0 ： GOSUB1 70 ： CGEN 1 :LINE{0, 1 )-(39 ,24) , " " , BF ： 
30 CLEAR&HFA0O: RESTORE 40:FORI=1TO 7 :READ A$ : A% ( I ) =VAU "&H" +A$ ) : NEXT I 
40 DATA 3C3C.3C24 ,995A,3C18,6618, 183C.2424 

50 MEMS(&HFA00,24》=HEXCHR$「'01BF332E2O16171E27ED78ED696F0B1D20F70B15C207FAC9"> 
60 ZX = 0:Zy = 0:ST=STICK(0 >+STICK《 1 ) : ZX=ZX - （ ST=4 ) * (X> 1 ) + ( ST=6 > * ( X< 37 ) :ZY = ZY+(F>0) 
70 F=F-(STRIG{0)+STRIG( 1 ) ) ： IFY< 1THENGOSUB1 70 : GOSUB2 10 ： PLAY"02C2" ： Y=24 ： F=0:D=D+1 
80 ON INSTR{ "12" ,SCRN$(X,Y, 1 ) ) GOSUB1 50 , 1 80 : FORT= 1TO 50： NEXT T 
90 X=X+ZX:Y=Y+ZY:I=(I MOD 3)+l ： IF 1=1 THEN LINE( 1 , 1 ) - ( 1 , 24 ) , " "： GOSUB 130 
00 IF ZX=0 AND ZY=0 THEN 120 

10 LINE( (X-ZX)*8, (Y-ZY)*8)-( (X-ZX) *8+7 , (Y-ZY)*8+7 ) ,PSET,0,BF 
20 PUT«<X*8,Y*8)-(X*8+7,Y*8+7) , A% , PSET , 3 ： GOTO 60 

30 CAL 1 L&HFA00:l J OCATE39—D,INT《RND*22)+l:PRINT STRING$ ( INT ( RND*D ) + 1 , " 1" ) 

40 IF RND< . 4 THEN LOCATE38 , INT ( RND* 5 ) +2 ： PRINT" 2 " ： RETURN ELSE RETURN 

50 LOC ATEX , Y ： PRI NT " 3 " ： FORT= 1 TO 3 ： GOSUB200 ： PAUSE 3 ： NEXT T:IF S>HS THEN HS=S 

60 CGEN0 ： LOCATE 14,12: PRINT"GAME OVER" ： IF STRIG( 0 ) +STRIG( 1 ) THEN 20 ELSE 160 

70 CGEN0 ： LOCATE2 , 0 ： PRINT"HI -SCORE " ； HS*5 ； " SCORE" ； S*5 ； :CGEN1 ： RETURN 

80 GOSUB200 ： F=0 ： FORV=Y- 1 TO Y+l :FORZ=X-l TO X+l : S=S+INSTR ( " 1 2 " , SCRN$ ( Z , V , 1 ) ) 

90 し OCATEZ , V : PRINT" 3 " : GOSUB170 : LOCATEZ , V ： PRINT" " ： NEXTZ , V ： ZY=0 ： Y=24 ： RETURN 

200 GOSUB 2 1 0 : SOUND6 ,30: S0UND7 , 49 : SOUND8 , 16： SOUND 12, 32： SOUND13 , 0 ： RETURN 

210 LINE(X*8,Y*8)-(X*8+7,Y*8+7) , PSET t 0 , BF ： RETURN 

220 DEFCHRS ( 32 ) =HEXCHR$ ( "C 

230 DEFCHR$ ( 49 ) =HEXCHR$ ( " 

240 DEFCHR$( 50)=HEXCHR$('*A5FF428181C3C366A5A55A3C3C182400A5FF5ABDBDDBC366" ) 
250 DEFCHR$( 51 ) =HEXCHR$ ( "000000 1 8 1808000036FD7FFF7EFFFE6D00543 ABC7E3C5600 " ) 
260 RETURN 
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そんな こと を 思う 最近の （で） であ つ た り 
し ま した。 


ス ブライ 卜 チェ' '7 ゥで 当たり 判定! 


さて， さっき も 紹介し ました 力 ? ， 今） J の 

2 本 目 は 神奈川県の 豊田 明彦さ んの 投稿で 
X-BASIC の 拡張 関 数で ス プライ 卜の 当た 
り 判 定 を 行 う sp 一 chk ( ) です （リスト 2 ) 。 
sp-chk ( ) ForX 6B000 

(X68000 マシン 語） 
神奈川県 豊 田明彦 
残念な ことに， X- BASIC にはス プライ 
ト の 衝突 判定 割 り 込み 機能が な いんです 
(MSX なんかで さ え あるのに …-" )。 
X68000 自 体 に そ の 機能 がない からし か た 
な いんだけ ど， 割 り 込み はでき なくても 当 
たり 判定ぐ らい はでき るよう になれば 一… 。 
そんなと き に 役に立つ のが この sp 一 chk ( ) 
です。 使い方 は， たとえば X-BASIC で， 

a=sp_chk(32, 46, 50) (a は int 型) 
とすると ス プライ ト 46, 47, 48， 49， 50 番の う 
ち スプラ ィ ト 32 番 と:!; なった ふが a に 入 
ります。 もし 46〜50 番 のスプ ライトの どれ 
とも 重なら なかつ た ら a に は 0 が 入 ります。 
マニュアル 風に 書く と， 

関数 名 sp_chk (%1, %2, %3) 
(INT) 

引数 ％1= 重なり 検査 スプラ ィ ト 
%2 = 被 検査 スプ ライト 開始 番号 
%3= 終了 番号 

戻り 値 ：S なって いる ス プライ ト 番号 
(重なって いない 場合 は 0) 
てな， 感じになります。 で， 入力 方法。 


1) ED SPR.S として ED を 立ち あげる。 

2) リ ス ト 2 を 打ち込む。 

3) 終わったら ESC E として ED を 終わる。 

4) AS SPR と して アセンブル する。 

5) No Fatal error (s) と 画面に 出て く 
る。 出なかったら 1> へ 戻って 間違えて い 
る 部分 を 修正。 

6) LK SPR とする。 

7) COPY SPR. X ¥BASIC2¥SPR. 
FNC と 入力。 

8) ED ¥BASIC2¥BASIC. CNF とする。 

9) BASIC. CNF の 最後に 以下の よ う に 
FUNC = SPR をつ け 加える。 

FREE = 256 
WIDTH = 64 

FUNC = IMAGE 
FUNC = SPR 

10) ESC E と 押して ED を 終わる。 

11) でつ きあつが り つ と ！ 

てな 感じです。 あ， AS と LK は 初代 X68000 
以外の 入 は 別売り です （初代の 場合 は 「福 
袋」 という ディ レクト リに 入って ま す） の 
で， 「THE 福袋 V2.0」 力 >「C compiler PR 
O- 68K」 の もの を 使って く ださ いね。 

いや あ， それに しても 便利な ツールです， 
これ。 実は， X-BASIC つてち よ つ と 遅 いん 
です よ。 だから， せっかく スプ ライト を 使 
つて キャラクター を 高速に 動かしても， 当 
た り 判定が 遅 、 、ので 遊べ な く な つ た り し て 
たもんで す。 でも， 今後 は 違います， これ 
を 外部 関数と して 使えば。 しかも， MSX な 
んカ' の 場合で は どの スプラ ィ 卜が 重なって 
も 割 り 込みが 入つ てし まって， かなりう つ 



とう しかった のです 力 s ， こっち は 調べたい 
ス プライ ト 番号の み を 調べられます からね 
一， うん， よしよ し。 

リスト 2 を 入力 したら X- BASIC で 作つ 
た サン プル （リスト 3 ) も 人力し て ぜひ 使 
つてみ てくだ さい。 こんなに 簡単に 当たり 
判定で き るんで すよ。 

SPR.S の プロ グラ ム 自体 はマシ ン 語で 
IOCS コール を 使って 座標 を 調べて いって 
る だけの 5() 行ぐ ら いの 短い も の （BASIC の 
外部 関数つ て 最初の 関数の 登録 手続き. が 長 
いんだよ ね）。 だから マシン 語 初心者の 方が 
言壳 むに も いい か も しれません ね。 * 

た だ， ちょっと 残念な の は BASIC コン ノ、。 
ィ ラに 対応して いない こ と。 た' れか コンノ 、° 
ィ ラ 対応版に 挑戦して みません か？ そ う 
そう， それから BG (背景 ffl のスプ ライト） 
との 当た り 判定 IH の 外部 関数なん か も 作つ 
て ピコ ピコ ゲ一 ム 開 発 キット シ リー ズ 化す 
るの も 面 いか も しれません ね。 

今 S はこん なと ころ かな。 じ や， また 来 
月。 今年 こそ は， 絶対， 締め切り を 守る と 
固く 心に 誓った (で） でした。 
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.del 

F— end 
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.del 

F 一 exit 
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.del 

F break 
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.dc. 1 

F_ctrlD 
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.del 

F dmy 1 
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.del 

F_dmy2 
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.del 

F— token 
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* マク a 定義 
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.del 

F_parTbl 
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.del 

F exec 


10 




33 


.del 

0,0,0,0,0 
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, GLOB し „sp 一 chk 

本— コンパイル 用 

34 





12 

1 OCS 

macro pr 1 

* 了 OCS コールの マクロ 定與 

36 


* dummy 


* 一 魔 饭 なし。 

13 


move . 1 #pr 1 , dO 

* (IOCS .MAC をつ かわない） 

36 

F ini t ： 




14 


trap #15 


37 

F_run ： 




15 


endm 


38 

F end ： 
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39 

F_exit: 








40 

F break 
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* Information Table 


41 

F_ctrlD: 




19 




42 

F— dmyl ： 
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. text 


43 

F_dmy2 : 

rts 
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44 





22 


. dc , 1 F— init 

**-BAS IC 

45 


* TOKEN 

table 


23 


. dc . 1 F_run 

* テーブル 

46 

F_token ： 


' sp— chk , j 0 

*— コマンドの 名前 （小文^ T ！ ) 


^ ( 


(で） の ショー ト プロば 一 てし 


73 


47 


dc 

. b 0 


112 


rts "窗冬 了。 BAS IC へ 

48 





113 

errre2 

move ,1 #1 ,d0 

49 


. even 


114 
115 


lea errms2 , al 

50 
51 


* 



116 


rts 

52 


* 

param table 


117 

getmxy 

movem . 1 d0-d2 , - ( sp ) 

53 


* 



118 


move . 1 d0 , dl 

54 





119 


iocs Sc7 *sp— reggt (ス プライ ト レジスタお みだし） 

55 

F_parTbl 

: dc 

， 1 spchk_par 


120 


move . w d2 , mx 

56 





121 


move . w d3 , my 

57 





122 


move . 1 d.0 , d5 

58 





123 


movem . 1 { sp) + , d0-d2 

59 



parameter ID table 


124 


rts 

60 





125 



61 





126 

chklop 

cmp. 1 dl ,d2 

62 

spchk_pa 

r : dc 

.w $02 * 引き数 =INT3 つ < 


127 


bes not f nd 

63 


dc 

.w $02 


128 


movem .1 d0-d2 , - ( sp ) 

64 


dc 

.w $02 


129 


iocs $c7 

65 


dc 

.w $8001 * 戻り 練- INT1 つ 


130 


move . w cl2 , tx 

66 





131 


move . w d3 , ty 

67 





132 


movem . 1 ( sp ) + , dQ-dZ 

68 


♦EXEC TAble 


133 



69 





1 34 


move . w mx , d3 * i f tx<mx- 15 then next 

70 





135 


tn 

7 1 

F 一 exec : 

dc 

, 1 spchk f unc 


136 


cmp . w tx , d3 
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137 


bec next 

73 

re tpr 1 

dc 

. w 1 


138 



74 


dc 

. J 0 


139 


move . w mx ,d3 * tx>=mx+16 

75 
76 

retprm 

dc 

.1 0 * 返り ft?!) 、'入る 


140 
141 


add.w #15 f d3 

77 
78 


. even 


142 


cmp . w tx t d3 
bes next 

79 

s pchk_ f unc move . 1 1 2 ( sp ) , dO 


143 
144 


move . w my , d3 * ty く my— 1 5 




p_chk( ) (BASIC イン タフ' リタ） の ェン卜 


145 


sub . w #1 6 , d3 

80 


move . 1 22 ( sp) r dl 


146 


cmp . w ty t d3 

81 


move. 1 32 { sp) ,d2 


147 


bec next 

82 


lea errmsg 1 , a 1 * エラ一 メ "ノセ - 

-ジ のセ' ゾ 卜 

148 



83 


bs 

r spmain 


119 


move . w my , d3 * ty> = my+ 16 

84 


move . 1 d 1 , re tprm 


150 


add.w #15,d3 

85 


le 

a retprl ,a0 *返り値 セ'' ノ 卜 


151 


cmp . w ty , d3 

86 


r t 

s 


152 


bes next 

87 





153 



88 





154 


bra re tnor 

89 

— sp_chk 

ri 

3 * コンパイル 時 エントリ 

155 



90 





156 

nex t 

addq . 1 # 1 , d 1 

91 





157 


bra chklop 

92 


プログラム メイン 


158 



93 

* 引き数 1 

,L= 誠 スフ。 ライ ト 


159 

no t f nd 

move , 丄 # 0 , dl 

94 


dl .L= 

^^離 置 


160 

re trior 

clr. 1 dO 

95 


D2 .L= 

« ^冬 了 位置 


161 


rts 

96 

* 返り 値 DC 

,L=0 

正雜了 


162 



97 


D0. L= 

- 1 異常終了 


163 

mx 

dew 0 

98 


Dl . 1= 

0 重なりな し 


164 

ray 

dew e 

99 


Dl .1< 

> 重なり （ス ブライ ト 番号） 


165 

tx 

dew 0 

100 

*break 

d3 ,d4 

,d5 


166 

ty 

dew 0 

101 





16? 

errmsgl 

dc . b "その バラ メータ は 無効です'' ， $0d， $0a 

102 

spmain : 

no 

P 


168 

uses 

dc.b "使い方- sr chk(%l , %2 , %3 ) ； " , sOd , SOa 

103 


bs 

r getraxy 


169 


dc b "%1 = 当たり チェ' ゾク する スフ' ライ 卜 番号" ， $0d ( SOa 

104 


.era 

p. 丄 #ー1 ,d5 本 ®S モー 

ドか' it う 

170 


dc.b "%2 = チェック される スァ ライ ト閧始 番号' '，S0d，30a 

105 


'oe 

q errre2 


171 


dc. b "%3= 了 g 号 " ， S0d， S0a，O 

106 


ts 

t . w mx 


172 

errms2 

dc.b "スプ ライト ^えない モードです ",S0d,$Oa,O 

107 
108 


bn 

a , lop 


173 
174 


• end 

109 


ts 
bn 

t . w my 

e, lop 





110 


br 

& notfnd 





111 

lop 

bs 

r chklop 






リス 卜 3 sp-chk( ) を 使った サンプル 


y , bx f by 
t :by=16 :d 


:dy=8 


screen w , l , l , l 
sp_ini t ( ) ： sp_on ( ) ： sp__di sp{ 
sprite Dal let ( ) :sprite_pattern 
:sp_set ( 37 ,bx,by，&H123T 
while ( fl=l } 
/* メイン （パドル^ ffl) */ 
sp— set(34 ,x,y,&H122 ) :sp_set( 35 
： sp— set < 36 ， jc + 16 ， y , &H122 1 
i = stick ( 1 ) 
if i=0 then i=5 


タマ 座標。 */ 
白 機の 座標 */ 
Sfffii の M 化 （256) 


x={ ( j-1 


+ s t r i g ( 


50 movebal 1 ( ) 
60 endwhi le 

65 /* ボールの^ »• 当たり 判定 ： sp_chk{ 
70 f unc moveoall ( ) 


255 


270 


if sp_chk(37 ( 34,36) then dy=-dy 
bx=bx+dx : by=by+dy 
if bx<=16 then dx=-dx : bx=24 
if bx>=256 then dx=-dx : bx=240 
if by<= 16 then dy=-dy ： by= 24 . 
if by>=256 then dy=-dy : by=240 
sp— set( 37,bx，by ,&H123 ) 
endf unc 

/* 麵 化 */ 

f unc sprite— pallet. ( ) 

sp_color( 7 , 65562 , 1 ) 
endf unc 

f unc spri te— pattern ( ) 
dim char c ( 255 ) 


350 
360 
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0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1540 0,0,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1550 0,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1560 7,7,7,7,7,0,7,7,7,7,0,7,7,7,7,7, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1570 7,7,7,7,7,0,7,7,7,7,0,7,7,7,7,7, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, l 580 7,7,7,7,7,0,7,7,7,7,0,7,7,7,7,7, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1590 7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, i (joo 7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7, 

0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,0,0*0,0, 1 6io 7,7,7,7,7,7, 7, 7, 7,7,7,7 7,7,7,7, 

7, 7, 7 ,7,7, 7, 7, 7, 7, 7, 7 ,7,7, 7, 7, 7, 1620 0,7， 7 ,7,7,7,7, 7, 7, 7 ,7,7, 7, 7,7,0,, 

7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7, 1630 0,7,7,7,7,0,0,7,7,0,0,7,7,7,7,0, 

7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7 1640 0,0,7,7,7,7,0,0,0,0,7,7,7,7,0,0, 

， 1650 0,0, 0,7,7,7, 7,7,7, 7, 7, 7, 7, 0,O t O, 

sp_def ( 34 ,c ) 1 660 0,0,0,0,0,7,7,7,7,7,7,0,0,0,0,0 

c= t 1670 ) 

0,0,0,0,0,7,7,7,7,7,7,0,0,0,0,0, 1680 sp_def (35,c) 

0,0,0,7,7,7,7,7,7,7,7,7,7,0,0,0, 1690 endfunc 
0,0,7,7,7,7,7,7.7,7,7,7,7,7.0,0, 


今月の プログラム 


)= {0,0 


0 ならき されて いない *■ 
dim int fire 一 y(3 
dim int enemy x { 
0 なら 表示され ていない 
dim int enemy y ( 


f cnt ， ecnt 

0} / 韋 タマ) C 座樣。 


* 敏 X 座標。 


enemy 
enemy _ 
bomb_x 
bomb ,v 


ひ 敵の 反 fef な S*/ 
) 輔湖 * 


: fcnt=0 
screen 


(で) のば 一て い 八ンズ 


(その 1) 


あは はは は。 また 変な ページが 増えて しまい 
ました， 題して 「ぱ一 てい ハンズ」。 実は 「ショ 
—ト プロの 紹介べ一 ジが あるの なら， ショート 
プロの 作り方 講座が あっても いい じ やないです 

かつ ！ 」 と 無理やり 担当さん を ねじふせて I ぺ 
ージ ぶんどって しまったんで すね。 不法 占拠と 
もい うな， うん。 
なぜ そんな 二と をした かとい うと， 私の まわ 

りに は 「（BASIC とかの） 文法 はわ かるんだ けど 
プログラム は 組めない よお〜」 という 人が 結構 
いるので すね。 んで， その 人た ち は X68000 をゲ 
—ム 専用機に していたり， Xlturbo を 目覚し時計 
や TV タイマ一 にして いたりす る。 う一 む， もつ 
たいない。 そり や， X68000 は ゲーム 機と して は 
最高 かもしん ない， でもせ つかく プログラム 組 
むいい 墚 境が あるんだ から， やら なきや もった 
いないで すよ。 それに Oh!X に ショート として 送 
れぱ Oh!X シャープ ベンが もらえち やう し， もし 
載れば 原稿料で X68000 で 遊ぶ ゲーム 代が 稼げ 
ちゃう。 ほ 一ら， 一石二鳥 じ やないで すか。 そ 
のうえ， 月に よって は ソフト バンク カレンダ一 
がつ いたり ノートが ついたり しちやうよ， よつ， 
そ 二のお にいさんつ ！ （つて， なんか バナナの 
叩き売りみたい だな）。 

で， 二の 講座 は プログラム を 組んで みたい 
つ！ という 方に 「じ や， 一緒に I 本 作ろ j と 
いったよ うな もの。 つまり， X68000 の X- BASIC で 
ゲームで も 組んで， プログラム を 打ち込ん でい 
こうと いう ことです。 具体的に は， 毎回 ひとつ 
ずつ ルーチン を 紹介して いき， 最後に 「ショー 
ト プロい つちよ あがりつ！」 にしたい な あ， と 
考えて ます。 ただ， あんまり 深く プログラムの 
話 をす ると ポロが 出そう だし …… （オイ オイ）， 
X68000 ユーザ一 以外の 人に も 読んで ほ し いの 
で 基本的に 「読み モノ j という ことにします （う 
一ん， 逃げる 逃げる）。 


という わけで， かる一 い 読み モノ 的 ショート 
プロ 作成 講座， いきます！ BAS にの 使い方 も わ 
からない という あなた も 大丈夫。 読み終わった 
ときには あなた も プログラムが 組めて いる （お 
おつ， 大風呂敷つ ！ 大丈夫 かな一）。 

國 全体の 方針と キャラクター づ くり 

で， とりあえず なんか 作って みょうと 思う の 
です が， こういう 場合 は 目に 見える 部分から 作 
るの が 一番。 普通の 人間の 場合， 視覚って いう 
の は五慼 （視 党， 聴覚， 唭覚， 味^, 触角） の 
なかで 一番 ウェイトが 大き いんです （そり や， 
味つ 子なん かにで て く る 人た ち は 別 だろ う け 
ど）。 だから， とりあえず キャラクタ一 から 作つ 
てし ま うのが べス ト じ やない かと 思います。 

私自身 は， 絵 を 描く の はへ タ だし， あんまり 
描かない の だけど （漫 研に いて 年産 I 枚の 野郎 
た あ， 俺の こと だ）， 落書きす るの は 好きな ので 
DEFSPT00L (ス プライ トツ一 ルで すね） を BASK 
から RUN しちやう ともう， 完璧に ハマって しま 
つて 時間なん か 忘れて しまいます。 さあ， 落 害 
き だ 落會き だってね。 

でも， 実際 ゲーム を 作る ときって このと きが 
—番 楽し いんじゃないでしょう 力 （最後 ま 
で 完成した とき はもつ と 楽しい けど）。 んで， 今 
回 紹介す るの は リスト I です。 実行 結果 を 見て 
いただければ わかる よう にゼ 〇ゥ〇 みたい にな 
つてし まいました （あは はは， デ ンジャ 〇ス- 
シ 〇 ド のこと なんか 考えて たからかな あ一）。 パ 
夕一 ン 番号 （XI でい うと PCG の キャラクタ一 コ 
- ド やなん かに あたる のかな？） で 32 が 自分の 
タマ， 33 が マイ シップ （ソ 〇 バルゥ みたいで し 
よ）， 34 が 敵の タマ， 35 が 爆発の パターン， 37 が 
背景で， それぞれ ス ブライ ト I 枚 分ず つ 作り ま 
した。 ス ブライト I 枚 を I キャラに してやる わ 
けです。 当たり前 か。 


ゼ 〇ゥ〇 もどき ！ 

そんな キャラクタ一 になつ たんで と， とりあ 
えず r シュ— ティング ゲーム」 を 作って いくこ 

とに します （なんか， とても いい加減な ような 
気 もす るけ ど …… ， この いい加減 さが一 番 大事 
じ やない かと 思うな， 私 は）。 で， この 先， 

1) キャラクタ一 がで きた。 

2) じ や， 自分 を 動かして。 

3) タマ を! » たせて。 

4) 敵 を 出して。 

5) 敵に も タマ を擊 たせて。 

6) 当たり 判定 やって。 

7) できあつ がつ りつ ！ 

てな 慼 じで 進んで くと いいな 一， なんて 思って 
ます。 ただし， 予定 は 未定に して 決定に あらず 
です ので あしからず。 これ 打ち込んで しまった 
ら DEFSPT00 しで 見て 自分の 気 (二 入る よ う に改 
良した ほうがい いと 思います。 私の 絵が へ タ な 
せい も あるんだ けど， こういう のって 思い入れ 
が 大事 だから， やっぱり キャラクタ一 は 自分で 
作った ほうがい いんじゃ ないかな …… 。 ぺ一ジ 
が 足りな いんで （無駄話ば つかり してる からだ 
つて！？ 悪かった なつ！） 今月 はこれ だけです 
けど， 来月 は ジョイスティックで 自分の キャラ 
を 動かして， タマが 擊 てるよう にしたい と 思つ 
てます。 じ や， 来月までに 自分の キャラ， 作つ 
といて くださいね。 それで は 今月 は 二れ まで。 
しゅば ああん （と 消える）。 
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2340 
2350 
2360 
2370 i 
2380 sp_def { 
2390 c=T 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 } 
2570 sp— de 
2580 c= { 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 ] 
2760 sp— def( 
2770 i " 
2780 
2790 
2800 
Z81C 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 


2890 
2900 
2916 
2920 
2930 
2940 J 
2950 sp— de 
2960 endf unc 


sp_ ini t ( ) : sp on ( ) : sp d ispl I 1 
spri te_pal 1 e t ( ) ： sprite_pattern{ 


f unc bg 
bg_f ill! 


ini( 》 ：/» 龍の セリ 
),&H19C) : bg_set 


nc sprite 
sp color 
sp color 

pal】 et ( ) 
0,0,1) 
1,62,1) 

sp color 1 
sp color 

2, 1984 , 1 ) 
3 , 2046 , 1 ) 

sp color ； 

4 ,63488 , 1 ) 


5 ,63550, 1 ) 

ap_color 

6 ,65472, 1 ) 

sp— color 

7, 65534 ， 1 ) 

sp col or 

8,64446 , 1 ) 

sp color 

9 , 14398, 1 ) 

sp color 

10 , 22528 ， 1 

sp color 

11 , 45056, 1 

sp color 

12 ,61306 , 1 

sp color 

13 , 50736 , 1 

sp color 

14,31710, 1 

ap— color 

15,2115,1) 


endf unc 
f unc sprite p&ttern( 
dim char c ( 255 ) 


sp— def (32 
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一 ニンク フォース 


Nishikawa Zenji 


西 川 善 司 


今月 は， 先月 発表した OPMD.X に 対) iS す 
る サンプル • プログラム を 掲載し ました。 
曲の ほう は， 最近 ゲーセンで 注目 を 集めて 
いる 「バ一 ニン グ フォース」 なので， 耳に 
した ことがある 人 も 多い と 思います。 そう 
長 < ない プログラ^ なので， ぜひ 打ち込ん 
で じつ <り 堪能して < ださい。 


私が 右手に ゲ'一 ムダコ の ある 善 司です。 
0PMD.X どうです， 使 つ てます か？ t)J 
は 0PMD.X 用の サンプル プログラム がま つ 
た く '成 ら なかった ので はっきり いって； '- & 
つたでしょう。 という わけで 0PMD.X のサ 
ン プル 曲です。 

2 IJ 7 [] に ビクター 音,；;' i よ り， ナム コの 
新作 ゲーム 「バー 二 ング フォース」 の CD 力 * 
1500 円で 発売 され まし た。 ゲーム 自 体 は 「 ス 
ぺ ハリ」 タイ プの 3D シュ一 ティン グ なので 
すが, 例によって システム 2 上の ゲー ム な 
ので ス プライ トカ ; '拡 犬 縮小 回転す る わ， サ 
ゥンド がめ ちゃくち やええ わ あで， もう 最 
高。 作曲者 は， 同社の ゲーム 「フヱ リオス」 
や 「フェイス オフ」 の 曲 を 作曲した KAWA 
GEN こ と 川 元義徳 氏。 こ れか ら も 張つ て 
いい 曲 A いて く ださい。 

さて， プログラム は; t ほど も,: つたよう 
に 先月の r 0PMD.X」 用に 作って あ り， Ml/ 
T シ リー ズ (K0RG) か MT - 32 (ROLAND) 
が あれば そ れに 対応 します。 MIDI 楽^の な 
I ' 方の た め に， 一応 OPMA.X (AD PCM 対 
応 という 意味) I ： 吋 応 させる モード も 付 I ナ 
てお きました 力 : ， 私 h な は Ml で I ぬ ら し た 
も のがべ ス ト と 感 じて おります （バ- ッ キン 
グが FM 音源の みだ と 少 し 怙 け ない）。 

原曲 の メロ デ イカ f , 'I オペレータの FM 
音源 と は, S えない を かもし している の 
で， 試行錯誤した 結果， 今の 音に 落ち着き 
ま し た。 

ところで， 0PMD.X は 8 声 分し か シーケ 
ンス できない はずで し た 力 f ， この プロ グ ラ 
ム では 最高 時 FM8 声 + MIDI 楽器 8 声 = 16 
声 鳴つ ています。 この テクの 秘密 は， リ ス ト 
Jiif もに あります。 つまり， MIDI の 垂れ流 し 
コ マン ド 1 y0, ~」 を 使って， MIDI 情報の ノ 
—ト オン を 楽器へ 送って やって いる のです。 

この プログラム では， この 方法 を f|j いて 
バス ドラム， ス ネア， ハイ ハット タム を 
時に 鳴らして います。 また 0PMD.X は， 基 
本 的 に FM 音源 と MIDI 楽器が シンクロして 
».5 るよう に 作られて いる （そうな つてし ま 


つたと いう 話 も ある 力り ので， 音 を 厚く す 
るべ くバッ キン グ は FM fr 源 と MI DI 楽 ^ 
を 重ねてい ます。 メロ ディ は FM 音源の み 
で 鳴って います。 

ところで， FM 音源 と MIDI 楽器 を ミ キ シ 
ン グす る に は， 当然の こ と なが ら ミ キサー 
が 必要になります。 最近で は, 手頃な 値段 
の もの も增 え， 4 チャンネル 程度の ライン 
ミ キサ 一な ら， 楽器店な どに て〗 万円 台で 
購 人す る こと がで きます。 ゾフ卜 を 2 本 « 
慢 すると 思って， おもいきつ てこの 際 購入 
し てみ てはい かがで し よ う。 


実行 方法 


Ml で 鳴らす 場合 は, 
A>OPMD /M 
で OPMD を お I. み 込 ん で ください。 楽 IS 側 は 
シーケンサ モードに して MIDI チャンネル を 
1~8 に 設定， トラック ステータス をす ベ 
て 「0N」， ft トラ ッ クのハ -ンポ ットを 「 5 ： 
5」 にして ください （SONG ナンバー は 適 
'、にくめましょう）。 あと は， プログラム を 
RUN し て 機 f'R を いて くると きに， Ml を 
指定 し て やれば 鳴る はずです。 Ml の ボリ ュ 
ーム ト リ ム は （；〜 7 {；/； の fift にしておく といい 
でしよう。 そうそう， 音色 は プリセット 状 
態に な つてい る 必要が あ り ま す。 プ リ セ ッ 
トを 壊して しまった 入 は KORG よ り プ リ セ 
ッ ト 状態に 戻す カード (3500 円) が 出て い 
ますので， そちら を ど ーぞ。 

と ころで, 今後 r OPMDj 衬応 の迪を M 
1 で 11. (； ら す 場合に は， 必ず この 「シー ゲン 
サ モード」 にす ると ^えてく ださい （シー 
ケンサ モードって 何？ なんて 言って いる 
入 は， 速やかに マニュアル を 開き ましょう 
ね）。 

MT- 32 で 嗞 ら す 場 ft に は リ スト〗 のコン 
フィギ ユレ 一ショ ンが 必要です。 ； お IS の', は 
源を投 人した あと， 

A>0PMD コンフィギュレーション ファイル ノ/, 
のよ うに OPMD を 組み込んで ください。 あ 


mms^F^' . ，'に 



'に 一 ま' 3^ 


バー ニンク フォース C:NAMCO 

と は プロ グラム を RUN して 機種 を MT - 32 
と 指定して やる だけです。 マスター ボリ ュ 
—ムは 50 程度で いいで し よ う。 

[ M1/MT-32 以外の 難への 対応 

コ ンフィ ギュ レー シ ヨン フ アイ ノレ を 作り， 

(0 から 数えて） 21 番に 「エレクトリック. 
ピアノ」， 7S 番に 「ベル 系 j ま たは 「木^ 系」 
の 音色が くるよう にします。 そして， リス 
卜の |-リにに： の 「bd = 」 「scl=j のと ころに， 

n 分の- の リ ズムキ -'' 卜 な どの ノー 卜ナ 
ン バーと， 希き' の ボリ ユー ム航を 寄いて や 

ります。 また， リスト 屮 の bd は パス ドラム， 
scl は ス ネ ァ ド ラム， he は クロー ズハ ィ 
ハット， ho は オープン ハイ ハツ ト， Lt は 
ロー タム， mt は ミ ッ ド タム， ht は ハ イタ 
ム， bv は バッキングの ボリューム を 表し 
ます。 

ところで， MIDI 楽お を これから 購入し 
よ う と 思って いる 人, 私 は Ml かその 上位 機 
極の T シ リーズ を 絶対お 勧め します。 S〇- 
77 や W30( 伏せ' チ: になって ね 一な） な ど ライ 
ノ りレ 機種 力^ 、ろい ろ ,屮, ています 力;， やつ ば 
り恪が 違います よ, Ml は。 私 も MT-32 は 
お f つてい ます 力 5 , あれ ははつ きり 言って 音 
にクセ が あ りすぎ て， す ぐ に きがき てし 
ま う ので は と 思い ま す （私 は そ う だつ た）。 
まあ， 入の 好み は それぞれで すので， 叫き 
流して く れて も いいんで すけ ど。 とりあえ 
ず， 参考に し てみ て く ださ い。 
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リス 卜 1 MT-32 用 音色 テーブル 
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リス 卜 S バ一 ニン グ フォース 


/* t * *t f t > 

/* 


/» » » 聿零 *1 

in init( ) 


< * * t 1 1 t t M 


/* AF 
v= (58 
ゾ韋 AR 


IC) SAMf.'O / KAWAGEN 


ARRANGED BY Z.NISHiKAWA 
t 拿聿 車; 》»»零》 零 拿， 拿 韋》» 隼 本 lt» 


760 mt=midi{45,72) 


bd="y3,3y2,23" 
sd="y3 , 3y2, 15" 
hc="y3, ty2,6" 
ho="y3 , ly2 t 7" 
Lt="y3, ly2,62" 
nt="y3 , 3y2 ,63" 
ht="y3,2y2,64 M 


=216:v(0,7)=5:m_vBet(8l,v) 


PAN /* SYNTH し HAD 


tmpl="Ll84": tmp2 ="tl84" 

for i= 1 to 2:m_alloc( i ,2000) :m_assign( i , 
for i=3 to 7 :m_alloc( i , 1000) :m_aasi«n( i , 
: m— assign (8,8) 


) : next. 
) ： next 


XYLOPHONK 


[256],bl256], 
【 256 ] ,a2[256 


n[256】 ,nl2561 ,o 
q[256] ,r[256] ,s 


l 【さ 56 


256] , 


str bd[ 40} , sd[40] ,hc[40] ,ho[40 
str hon, bv 

str Lmpl="tl86" , tmp2=" t 1 88" 
int i=0 

print "0. FM&ADPCM ONLY" 
print "1 . Ml" 
print "2. MT32" 
input ,- ?"+chrS(5) , i 


,e[ 256 ) , f [2561 ,gL256 1 

2561 ,b3【256】 ，cl【256J ,c2【256J 

256】 ，e3 |256 し fl [256 1 ,f2| 2561 

,x[2561 ,y[256] ,z[256J 
,1'"40】 ，mt【40J ,ht【401 


m_trk ( 1 , "y4 ， 1 y5 
m_trk( 1 , "y4 , 4y5 
m_trk(8, "y4 ,8y5 
/* 

key 2 , "m_play( ) 


255 y4 , 2y5 ,255 y4 ,3y5,255") /*MIDI OFF 
3 y4 ,5y5, 4 y4 ,6y5 , 5 y4,7y5,6" )/*FM & MIDI 
8 ®50evl27 y5,7" ) /*FM & RYTHM 

+chr$( 13) :key 12, "m— stop( )"+chr$( 1 3 ) 


a=" L8>b-<b-c<c>d 

m_trk( 1 , "®70 o3 q7 vl I y48 , 0"+ tmp2+a ) 
m_trk(2, "®70 o3 q7 vl 1 y49 , 20eLlr"+a) 
m~trk ( 3 , "r2r8" ) 

for i =4 to 7 :m_t.rk ( i , "B22r2r8" ) : next 
m_ t rk ( 8 , " L8 " +h o + bd + " r I : "+hc+sd+bd+"r: 
m_trk ( 8 , hc+sd+"r"+ho+sd+"r" ) 
for i =l to 8:m_trk( i ,"【doI" ) :ne>tt 


=bnd( " 


lfe&e2& @81e4 .9 
r"+tmp2+"f4rd4 


"&y48,0 し 8a4 . . &68 1 a2«7 1 rgr<c4d4 


1"04か》し2"+111+"&"+0+"«1バ8,0し8 g2fcS81g2 & 
•4 rf4rgrer"+tmpl 


81n4 .©71 
1290 b2= 
1300 b3= 
c4 >gfe 


し 2"+o+" &， , +p+"&y48,fll > 8d24«81d2«7 1 


rg4ar 
"eL2"+p+" &" +Z4 
tmp2+"b-8t«L2"H 


x + "8i"+y+ ,, &y'18 ,0L8b-<c>ge-b- a4gf4dfe& 


I d- 4<d->a-f <fd->a— g く b - &®L2''+x+"&" + y+"&y4 8,0L8b - 
) 02="&_&8し2"+3 + "&" + ""«^48 , 0 し fie- (i&" + tmpl +"d2&@8 Id2&d2 ぶ 1 
:)-1&<d""&.bf + 4& ae4&r+cU&e>b— &q8 


1 r>ti4b- 


+ ""&y48,0L8a4. , & »8 1 a2®7 I rdra4gr e4fe&e2i »8 

+ " & ,, +ro+ "&y48 1 0L8h-4&981b-2e71«r<c:4>b-r " + tmp2 
g r" + tmpl 

+ r+"&y48,0 し 8a2«te81a2e7Ir く crf4&e-4 d4e-d&d2 & « 
+ y+"&y48,0l J ^^<c4&S81c4&• , 

l，_&«L2"+x+"&'' + y+''&y48 , 0L8b-<c>ge-b- a4 >b-<dfd 


n <■；(=! mp2+"i 
<c& c>g<ge く c>gfe 

0 f 1 = " L8 f4<d- >a-f く fd->a - g<b-&«l.2' + x+'&'+y+''&y48,01,8b- 
0 f2= "(？ -&eL2"+s+"4" + t+ ,, *y48,0L8e-d&" + tmpl + - d2ie8Id2fcd2.»71r'l 
^M&^M&bf" & B(i4&r+(H&f+>b— &q8 


78 Oh! X 1990.4. 


►S.K. さん ナウ シ 力の-お 組驮は '金色の〜' じゃあり ませんで した か？ それとも あれ は 
^の W も 1 ；の "^色の 9? 広げ" の く だり なので し ようか？ 山梨敉 (17) 神^ 川 IU 


1-120 g = "«L3"+q+''&'' + r+''&y<IH , 0L8a I 6&a.1&«8 1 a 1" 1 2a&v 1 0a&v8a&v6a し 1 I 
"@7 1 o3 q8 vl3 y48,0"+al ) :m_trk( 1 ,a2) 


ECHO PART 


kn»7 I 


" + q+ " &'' + r + 


. fc@8 ln2tB7 1 rgr 


- (:4 rd4 rercr r8" 


")+"&>'49 , 24l,8d2&@8 ld2@7 I rf r<c4>b- 


i4" ノ *delay 
1. 8 g2&@81g2 


m_trk 


! , "®7 1 o3 q8 v 
！, el ) :m_trk(2, 


I ) :m_trk(2,e3) 


890 a= "し 8 I: e-4re - e- e - re - re-b-e-af re- d4rdddrd rdr^a<d>a<c 
4rd-d-d-rd- rd-rd-d-d-r4 c4 <c>cb-<c>cd rdr faded 
900 b="L8 e-4 re-e-e-re- re-b-e-af re- d4rdddrd rdr>a<d>a<d4 d 
-d-d-rd- rd-rd-d-d-r4 c4 <c>cb- <c>cd rdrf aded 

910 c= " L8 e - 4b_e-gb-e - f& ffa - f<c>fgf e4reeer>b& bb く e>b<d>b く e 
reeereA e>b<aebage : I 

-4re-e-e-rd rdddddrd d-4rd-d-d-rc rcrcg<c>c4 e 
rgrgggr4 g-4g-g-g-d-g-f rfra<c>fe-f : | 
70 o3 q7 vl2 y50 ,0"+a) 

_trk( 3,b) 
_trk(3 


2020 

2030 

|o4 b 

2046 

2050 

2060 

2070 


. <e4e4 Llb&b&b&b 


i . . <c2c2> I le 


m_trk(4 , " o4 q8"+bv+" y5 1 f 8"+a ) 
in 一 trk ( 4 ,b ) 


m_trk( 4 


2090 a="Ll 


q8"+bv+"y51, 


=" し Id&d c&c c&c 


1 . <c4 . >a4 . <g4g4 
I • >a4 . <g4g4 


2200 
2210 



. <e-4 .c4 .g4g4 Lla&a&a&a : I 

f& fl a - 2..g& gl <c2. . >b-& b-1 

m trk ( 5 , " 
m trk ( 5 , b) 

o5 q8"+bv+"y52,8"+a) 

m_trk(5 ,c) 
m trk ( 5 , " 
/* 

o4 q8"+bv+"y52,8"+g) 

a="Ll I ： f8 
b="Llf&f eS 

g="L8| :b - 2 

f e&e e-&e- d4.>b-4.<e4 .c4 .a4a4 
e e— &e— d4 . >b-4 . <e4 . c4 . a4a4 

•a& &1 <c2. - >b-4 b-1 <e-2 . .d& d 

Sl 

m— trk ( 6 , " 
m_trk(6 ,b) 

o5 q8"+bv+"y53 t 8"+a) 


2240 
2250 
2260 
2279 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 


_trk(6 , 
_trk(6, 


34 q8"+bv+"y53 , 


g&g g&g 


b="L>la&a g&g g&g 


m 一 trk 

m— trk 

/* 

m 一 trk 
"d"+hc+bd+ 
2370 m trk 


"&y49 , 24L8e- 2&»8 le - 2@7 I 

+y+"&y49,24L8b~<(;>ge-b- a4gf4dfe& efg<c4>g 


2380 
2390 
2406 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 


m trk 
m_trk 


m_trk 


670 c 1 = " 1,8 d — 4<tJ— >a-f く fd->a-g く b-&®L2' , +x + " &'' +y+"&y4 9 , 24 し 8b- 
680 02 = "6_&9は"+3+" & " +七+"&ゲ49,2 札 8e - (i& d2 & 88 Id2&d2 ■ @7 1 r>4 q2>b4& 
ti>a4&bf + 4 & ae4&f +d4&e>b - &q8 
690 ノ《 

700 m=bnd{'*a" t 6 t 24,252,2) 

710 dl = ,'8 し 3 , '+q+" &'' + r+"&y49 ,24 し 8a4 . •& @81a2®7 1 rdra<lgr e-1 Teie2 & © 
Ie4.e71rn4d'r" 

720 d2="e-4,6L2" + i'+"&"+m+"&y4 9,24L8b-4&@81b-2iS71gr<c4>b-r a4b-a 
b-a4 re4 r f rgr 

730 elH2"+q+"&' + r+"&y4 9,24L8a2&@81«2@7 1 p<crf 4&e-4 cUe-d&d2 & 
81d4.@71r>a4b-r く c4, 

7 4 0 62 = "0し2"+:<+'' &'' +y + "&y49 , 2札8<04&@8 lc4 & 

750 e3="n®71>b- & "+y+"&y49,24 し 8b -く c>ge-b - a4>b-<dfd>b-< 
r& c>g<ge<c>gfe 

"='■1,8 f4<d->a-f<fd->a-g<b-&@l J 2"+x+ , '&" + y+''&y49,24L8b- 
f2 = "e_&®l,2" + s+"&" + t+''&y4 9 l 24L 1 8e_(i& d2&®fUd2&d2 . ®7 1 " q2>b44 
4&bf+4& ae4&f+d4&f+>b - &q8 

g="0l J 3"+q+"&" + r+' , &y49 , 24 L8a 1 6&a<l &«8 1 a 1 &v 1 0a&v8a&v6a& v4a LI | 
r : I r2 . . " /* delay operation 

"871 o3 q8 vll "+al) ： ro_trk ( 2 , a2 ) 


+mt+bd+" 
25 10 m— trk 
2520 m_trk 
2530 m_trk 
2540 m_trk 
2550 m_trk 
2 560 m— trk 
2570 m_trk 
2580 m— trk— 
2590 m_ 
2600 m_ 
2616 m„ 
2620 m_ 
2630 m_ 
2640 m_ 
2650 m_ 
2660 m_ 
+mt+bd+ 
2670 m_trk 
2680 m_trk 
2690 m— trk 
2700 m trk 


o+Lt+" 
2720 n 
2730 it 
2740 n 
2750 rr 
2760 n 
2770 it 
2780 n 
2790 it 


2800 


2810 

m— trk 

{8,bd+"d" 

2820 

m— trk 

(8,hc+"c" 

2830 

m 二 trk 


2840 

for i 

=1 to 2 

2850 

m_trk 

( 8,hc+bd+ 

2860 

w 一 trk 

{ 8 ,hc+bd+ 

2870 

m— trk 

(8,hc+"d" 

2880 

in— trk 

(8，hc+bd+ 

2890 

next 


2900 

m_trk 

( 8 , tmp2+h 


8,hc+mt+bd+ 
2910 m t 


2930 
2940 


+ ho+m t, + sd+ 


,b-4 -g4 . <c4o4 Lld&d&d&d 
1 e_2, ,d& dl g2. . f 
q8"+bv+"y54 , 8"+a) 

q8"+bv + "y54 t 8"+g) 


hc+bd+"d"+bd+ 
hc+"d"+hc*-bd+ 
hc+bd+" 
hc+bd+"r"+hc+ 
hc+bd+"c"+bd+ 
hc+"c"thc+bd+ 
hn+bd+"r"thc+bd 
hc+bd+ " r"+hc+ 
hc+bd+"c"+bd+ 
hc + "c*'+ho+bd+ 
hc+bd+"r"+hc+bd 


+sd+"r"+ho+bd+"r" 
+sd+"d"+ho+bd+ "d" 
4-hc+bd4-"d"+sd+"r" + ho+"d" 
+ho+ad+"c" +hc+bd+ 
+Bd+"r"+ho+bd+"r" 
+sd+"c"+ho+bd+"c" 
"c"+sd+"r"+ho+"c" 
+ho+sd+"c"+hc+bd+ 
+sd+"r"+ho+bd+"r" 
+sd+"c"+ho+bd+"c" 
" c " + sd + " r " + ho + " c " 


hc+ht+hd+" r"+hc+"r"+ho+ad+">b-" ) :m— trk ( 8,hc+mt+bdJ 
"f "fhc+bd+"d"+bd+"b-"+Lt+sd+"f "+ho+bd+"e" ) 
hc+"<c>"+hc+ht+bd+"g"+sd+"e"+ho+bd+" <e" 》 ：ro— trk ( 8 , he 


Lt+sd+"g"+ho+"e" } 
"+hc+"r"+ho+sd+ "d"+hc+bd+"d' 
+bd+"d"+sd+"r"+ho+bd+"r' 
+hc+bd+"d"+sd+"d"+ho+bd+"d' 
"+ hc+bd+"d"+sd+"r"+ho+"d' 
"+hc+"r"+ho+sd+"c"+hc+bd+' 
"+bd+"c"+sd+"r"+ho+bd+"i 
c+bd+ "c"+sd+"c"+ho+bd+"< 
"+hc+bd+"c"+3dt"r"+ho+"( 
"+hc+" r"+ho+sd+"c"+hc+bd+ ' 
" +bd+ "c" + sd+"r" +ho+hd+" i 
hc+"c"+hc+bd+"c"+3d+"e"+ho+bd+"t 
hc+bd+"r"+hc+bd+"c"+ad+"r"+ho+"( 
hc+ht+bd+"r"+hc+"r"+ho+sd+">b-" ) :m_trkl 
"f "+hc+bd+"d"+bd+"b-"+Lt+sd+"f "+ho+bd+' 
hc+"<c> "+hc+ht+bd+"g'*+9d+"e"+ho+bd + " <e' 


hc+mt+bd+">g<" 
hc+bd+" 
hc+bd+ 
hc+"d" 
hc+bd+ 
hc+bd+ 
hc+bd+ 
hc+"c" 
hc+bd+ 
hc+bd+ 
hc+bd+ 


8 ,hc + mt + bd) 


hc+mt+bd+">g<"+I J L+ad+"g"+ho+"e" ) 
hc+ht+bd+"r"+hc+"r"+ho+sd+"d-" ) :m 
"> a _"+hc+bd+"f "+bd+" <d->"+Lt+sd+" 
hc+"<e->"+hc+ht+bd+"b-"+h t+Bd+"g" 


'+hc+Lt+bd+ " > 


rk(8,hc+mt+bd) 
"+ho+bd+*'g" ) 
" ) :m_trk(8,ho+mt+bd 

_trk(8,mt+sd+"b-"+h 


hc+hd+ , 'f+&"+hc + "f+&"+ho+8d + "f+&"+hc+bd + "f+&，'） 
hc+bd+"f+«t"+bd+''r+&''+3d+"f+&"+ho+bd+''f+&'' ) 
hc+"f +8t"+hc+bd+"f+&"+Bd+"f +&"+ho+bd+"f+&" ) 
hc+bd + " f +&"+hc+bd+" f+4"+ad+" f+&" + ho*"''f+" ) 
hc+bd+"r"+lic+''r"+ho+Bd+''r" + hc+bd+"r" ) 
hc+bd+"r"+bd+"r"+sd+"r"+ho+bd+"r" ) 
tmp2+hc+"r"+hc+Lt+bd+"r"+sd+"r"+ho+Lt ) 
bd+"r"+hctht+sd+bd+"r" +hc+ht ) : m_t rk ( 8 , sd+bd+ " r" +mt+ 
"r"+tmpl + " : I " } 

■'+hc + bd+"vl4r"+hc+"r'' + ho+sd+"d"+hc) 
"d"+hc+bd+"d"+bd+"d"+sd+"r"+ho+bd+"r" ) 
"c"+hc+bd+"c"+sd+"c"+ho+bd+"c" ) 
"+hc+bd+"c"+sd+"r"+ho+"c" ) 

"+hc+"r"+ho+sd+"e-"+hc+bd+"e-" ) 
-"+bd+"c»-"+sd+"r"+ho+bd + "r" ) 
-+bd+"d"+sd+"d"tho+bd+"d" ) 
•"+hc + bd + "d"+sd+"r"+ho+"d" ) 


"p3g- 


"+ho+sd+"<®vl27pta-") ： 


hc + bd+"p2「+bd+"p3d -'' + し t + sd+ > p lb- " +ho + bd + " p3g- " ) 
hc+"p2< f "+hc+httbd+"p3e-"+ad+"pld"+ho+bd+"p3c" ) :m_t. 
i+">p2b-") 

， hc+mt+bd + "p3g"+Lt+ad+"ple-"+ho+"p3c" + tmpl+" ： に） 
to 8 :m_trk { i , " [ loop】 " ) ： nex t : m_play ( ) 


2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3086 
3090 


f unc atr bnd( A 
str Bt256] 


st.r,L;float,Vl;floal-, 


； float , ch ； char ) 


if V>252 then V=252 
B=B+"y" + atr$ ( 4 7 +uh ) + 


next 

return ( B ) 
end f urn' 


fkon+",vfl , 


40 return ( ] 
50 endf uru; 


►OPMA を 待って いなかった 僕 は 3 J] 1 ふ の OPMD が うれ しくて， いろんな を サン プリ 

ング して 楽しんで います。 今^は AD PCM に &階 をつ ける プログラム など は 無 现 でしょう 0h!X LIVE in '90 79 

か。 II Kill 成 (16) 栃木 賬 



投稿 プログラム 大 募集 


のお 知らせ 


Oh ！ X では， 毎月 さまざま な 投稿 プロ グラム を 掲載 してお ります, 
これら はすべ て， ゲーム 音楽 を 聞いて いるう ちに 自分の マシンで 演 
奏 してみ た く なった， 市販の もの も あるけ どもつ と 便利な グラ フ ィ 
ック ツールが 欲しかった， ま たは MZ- 700 で スペース ハリア一 を 遊 
びたいな ど， どれ も 皆さんが 日常の なかで パソコンと 接して いるう 
ちに， ふと 思いつい たこと を 形に しょう と 努力して 生み出された 傑 
作， 名作ば かりなの です。 

でも， 読者の 皆さんが そうして 作り上げた プログラム を， 一部の 
方 を 除いて は 自分の ディ スク のなか だけに しまって おく の はもった 
いない 話。 ひとりで も 多くの ユーザーに 使って もらえば， また それ 
を ベースに して 新しい プロ グラムが 生まれる 可能性 だって 広がる の 
です。 

ですから， Oh !X ではそう いった ちょっと したき つかけ を 機に， 
完成 度の 高い ものよ り も 自分の アイデア を そのまま 形に したよう な, 
オリジナリティ あふれる 投稿 プログラム を スペース を 空けて お待ち 
しています。 もちろん， ピコ ピコ ゲームの ような ショート プロ グラ 
ムも 大歓迎。 自信 作 をお 持ちの 方 は， 募集 要項 をよ くお 読みのう え 
ぜひ ご 参加く ださい。 お待ちし ています。 


MZ-2500 用 グラフ ィ ック ツール DMACS(I988 年 9 月 号） 



1) お送りい ただく プログラムに は， 住所' 氏名 • 年齢 '職業' 連 
絡 先^ 話 番号 • 槻 種名 • 使用 言語 • 必要な 周辺機器 ，マイコン 歴 
等 を 明記のう え， 封 害の 宛て先の © 後に は r 0h!X LIVE」 や r S- 
0S"SW0RD"j， r 投稿 ゲーム プログラム」 など， プログラムの 内 
'容を 明確に ご 記入く ださい。 

2) 投稿され る プログラムに は， f 羊し い 内容 を 記入した 原稿と一 緒 
に フローチャート， 変数 表， メモリ マップ， 参考文献 などの 資料 
もお 害き 添えのう えお 送りく ださい。 また， お送りい ただいた 原 
稿に ついては， 当方で 加筆， 修正 させて いただく 場合が あります, 

3) お送り いただく プログラム は 最低 2 回 は セーブして く ださい。 
基本的に 同封され た カセッ ト テープお よび フロッ ビー ディスクに 
ついては ご 返送いた しません ので， あらかじめ ご了承く ださい。 

4) ハー ド 製作 閱 係の 投稿に つき ま して は， 最初 は 詳しい 内容の わ 
かる 原稿の みお 送りいた だければ 結構です。 その後， 当方に おい 
て 製作 物が 必要 だと 判断した 場合 は， 改めて ご連絡い たします。 

5) お送り いただいた 投稿 プロ グラムの 採用に つき ま して は， 掲載 


月 号が 決定した 時点で 当方よ り ご連絡 を 差し上げます。 特に 各種 
ツール M 係， ハード 閱 係の ものに つきましては， 特集 内容な ど を 
考慮した うえで 採用が 決定され る ことがあり ますので， 採用 結果 
を ご連絡す るまでに 時間が かかって しま う 場合 も あり ます。 

6) 投稿いた だいた プロ グラムに バグ 等が 発見され た 場合に は， 新 
しい プログラムの 入った メディアと一 緒に， 文 害に て ご連絡く だ 

さい。 

7) 揭 載され た 投稿 プロ グラムに 対して は 当社 規定の 原稱料 をお 支 
払いいた します。 また， プログラムの 著作権 等 は 制作され た 方に 
保留され ますが， PDS と して ネッ 卜な どに アップ 口一 ド される 場 
合 は， 必ず 編集 室まで 車 前に ご連絡く ださい 【 なお， 一般的 モラ' 
ル として， 他 誌との 二重 投稿 または. 他 誌に 掲載され たブ ログ ラ 
厶の 移植な どに ついては 固く ぉ斷 わり いたします。 

宛て先 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-26 井閗 ビル 

日本 ソフ ト バンク Oh!X 編集 室 「投稿 プログラム」 係 


Xl/XI turbo 用 割り込み 
： ュ一 ジック システム PSI 
(1388 年 3 月 号） 


:::::«, -船 


驟" 1 t-iW 


X68000 用 ストラテジー ゲーム STAR TREK 
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やった， ついに X68000 版 「ィ ース DI ヮ 
ン ダラー ズ • フロム 'ィ ース」 の 登場 だ あ。 
誰 だ？ 「は あ〜， やっと フ アル コムの 重い 
腰が 觔ぃ たか」 なんて 言って いるの は。 思 
えば， 「ィ ース」 シリ一 ズが出 る ， 出 ない， 
なんてい う 論争が 起 こったの は 1 年 前。 そ 
れか ら 昨年 夏 に PC - 8801 用に： の 「ィ ース 
Bl」 が 発売され た ときには 「ああ， フ アル 
コ ム は X68000 が 嫌 いなの かな あ」 な ん て '卜 
分 あきらめて しまった 入 もいた でしよう ね, 
きっと。 ああ 一， でも， ついに 出 るんで す 
ね。 うう 一， 嬉し さの あまり 涙が 出て き ち 
やい ま したよ， 私 は。 

ただ 「ィ ースし n はどうな つち やった 

の。 なんでい きなり DI なわけ？」 と 思った 
人 も 多い はず。 H 本フ アル コムで は， や は 
り X68000 ユーザーの みなさんに ィース I, 
II も プレイ しても らいたい という 気持ち を 
持って いるよう なので， まだ また *M みは 持 
てそうで すね。 ハドソンが PC エンジン） fj 
に 出 した ィース （CD-ROM 版） に 負けない 
もの を期恃 したいで すね。 

さて， この 1 " ワン ダラ一 ズ' フロム' ィ 
一 ス」， ？き売 日 は 3 月 24 日です。 と， いう こ 
と は あと I 週間く らい 待た なきやい けない 
ん ですな。 まあ， それまで この 記事で も 読 
んで， 気 待ち をつ のらせて おいてく ださい 
ナ。 

^ さあ' 罾険だ 

ィ ース. シリーズの ri-: 人 公， 赤毛の 少年 
「ァ ドル = ク リス ティ ン」 に は 皆さんが ゲー 
ム を^って から i/ 険に, 屮, て もらう ことにし 
て， 今 ト1 は その ァ ドルの いとこの *li 戚の友 

速の 近) i 斤に 住んで t 、 る 「マ ドル = リス テリ 
ン」 （そんな やつ いないって） に Vl' 険に て 
もらいましょう。 彼 は 私 力 ； ， ？ うの も なんで 

す 力 f , 本' 1 ' I のァ ドルと 違って， まるで H ソ 
フ 卜の : ト: 人 公みたい なャッ です。 

時 は -"… ， そう， あの 「ィ ース」 の 町 を 
巨-人な 悪 か ら 救つ た h' 険か ら 2 <y- 〈らい た 
つたころ， マ ドル は その H 険でぉ I り 合った 



J 
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という わけで g 険の 始ま りた' 


盗賊の ドギ とお ま ま な 旅 を し て いたのて 

した。， 

まず は ヒロインの 登場。 ィース 11 で 3 人 
|] と いわれる エレナ さんです。 
エレナ 「 …'- あら？ もしかして， あなた 
ドギじ やない？」 

ドギ r …… お， お前， エレナ 力'。 すっかり 
見違えた ぜ」 

ェ レナ 「 …… ドギ， あ な たは ちっとも 変わ 
つて いないの ね」 

マ ドル 「あの， お ほ- さん， お取り込み 巾す 
みません が， II ホフ アル コム 卞 催の 『君の 
町に いる リ リ ァを拽 せ ！ ミス • リリア • 
コンテスト j に,' I', る^ありません？」 

エレナ 「私， ちょっと 总 いでる から …… 0 

また あとでね」 

ドギ 「マ ドル， ふられた な。 今の 娘 は 俺の 
昔の 遊び 友達 だつ た チヱ ス タ 一の 妹ェ レ ナ 
た'。 ところで マ ドル， 'おは そ こ だ。 俺 は 先 
に 行って る。 お前 は どうす る？」 
マ ドル 「(おは …… ちょつ と 事が」 
ドギ 「ナンパなら ほどほど にして おけよ」 
マ ドル r …… 」 

-部 会話の 内容が 实際 と K なること をお 
びし ます。 

基本 装備 ％ 購入せ よ 

さ 一て， ナンパす るに も 金 はか かる （ち 
がう つて)。 |i 斤 持 金 はたった 1000 ゴール ド。 

う 一ん。 こり や モンスター でも 倒して 地道 
に 小 t を^ぐ しか 手 はなさ そうだな。 仕方 
がな い， 武^お に 人つ て 装備 を H つて こよ 
う 力'。 ええ 一と， じゃあ， そこの ショート 



やって来 たの は ドギの ふるさと 


ゾ 一 ド， レザー アーマー とゥッ ド シール ド 

を く ださい。 あ あ， 100 ゴール ド し か 残つ て な 

いな。 これ だけと つと いても しょうがない 

から 使つ ちまおう つ と。 100 ゴール ドで 買え 

る ものと いえ ば 薬草で あ る 。 a い 物した と 

き に itU!:^ の 娘が ぉ辞憐 して くれる のが ま 
た かわいい。 

所持金 は ゼロ， n つた 道具 を I キーで 装 
fi しょう。 今 買つ た 薬草 は 装 碥 してお く と 

SHIFT キーで いつでも 使う こ とがで きる よ 
う だぞ。 こ れで 準備 万全 「ヒュ ツム 剣 を 町 
の 屮で很 り |n| しながら^る のつ て 快感 だな 
(あぶね 一）。 おつ， あそこに 入が 倒れて る， 

怪我人 だ。 行 つてみ よう （これ じ や 野次,! J6 

だ)。 


事 d 起： り， ティ ケレ一 


マ' ドル 「ど う したんです ？ 」 

野次馬 r な ん でも ティグレ 一 の 採石場が モ 

ン スターに IS われたら しいんだ。 坑夫が こ 

こ まで 知らせに 来たんだ よ」 

坑夫 r 責任者の エド ガーさん が 逃げ 遅れて 

いる。 早く 助けに 行かない と 遅れに なつ 
ちまう」 

要するに エド ガーさん を 助けて く れ ばい 
いんだな。 よし， 俺が ひとつ 走り 行って こ 
よ う。 お礼 用意して 侍つ とけよ。 

という わけで， 来たの が この ティグレ 一 

採石場。 地べた を ia いっく ばっている クモ 
は ほふく 前進で， 飛んで く るお 大バチ は （ジ 

ョィ スティック を 上に 入れて 剣を娠 る） h 
^きで 簡. ゃ- にやつつ けられる ぞ。 また （ジ 
ヤン プ しながら 下に ジョイ ス ティ ックを 入 



き 


「つ rn"i「"「ri" 「マ""'' 


んを 

匸飞， んで すね。 

ま しょ 
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れ 剣を扳 る） 下 突き は いっぺんに 大きな ダ 
メ一ジ を 与えられる 必殺 技 だか ら 若葉 マー 
クのァ ドル 猪^ は 可愛そう な 殺され 役クモ 
君で 練習して おこう。 ' 
湧 き 水の 流れ出て に 、 る 縦穴に 無事に 来られ 

たかな。 3 ダメ. 一 ジ以上 受けた ァ ドル 君 は 
外に 出て いい 空気 を 吸って こような。 向 こ 
う 岸に 扉が 見える がと り あえず 今 は 下に 降り 
るし かないよ うだ。 緑の 小 鬼 ラデル 君はフ 
エイ ントこ ん榨 攻^で あ つと いう 間に 天国 
へ 招 侍して く れ ちゃうから 腕に 自信の ない 
人 は 初めは 相手に しない ほう 力 { いい。 ラデ 
ル 君の 基本的 な 倒 し 方 は， 剣 を 下 突 き の 状 . 
態に しながら ジャンプ をし， A 度 を 調 1 ^ j 
て 剣先が ラデル 君の §~ モ突 き 刺さ るよう に 

« び^ す の km り 返せば いい。 こ の 力ま は it.:. 

め.^^?5?5?^);§^^£出て く るム^掘七り 

])h り の 枠な ワク もや ん. お グル ド ん', や バレス- 
タイン WKOIIS' ぃ騎 I., イシ ュ ゲスト れ な ん 
力' にも Jdiffl す'' 'る か ら， なるべく 純^ しよう 
ぜ， t 国 き ドル^れ。 

さあ， T^J 着いたら ま 左に | く， 
Ju f リの アイテム 「パワー リン ク '」 が ある ぜ'。 
こいつ は 装備して おく と リング バ" ヮー け 
の ゲ一 ycC'^^' 乂タ ク 

wm)) rrfix%Mm trfl' チ ム 
だ。 リンダ 1 ヮー (？％ ン スター を 倒す たび 
に 少し +' っ^え， あの かわいい 道具屋さん 
では 満タンに して く れ るぞ。 

1?5^ 何 だね, 君 は!！ 

採石場に 行く と 何者かが …… 。 
？ 「れ のよ うなよ そ 者に 立 ち 入られて は w 
るの た' よ」 

そこへ 坑夫が やって来て …一 
？ 「何 だお 前 は …… 。 どけつ」 
坑夫 「いてて。 何 だ あいつ は。 おや， ィ', は 
見た と こ ろ 剣士 だな。 ェ ドガ 一 さんが この 
部屋の 奥に 閉じ込められて いるん だが 僕の 
力 じ や 助け, 屮, せな いんだ。 この 倉庫の 鍵 を 
あげる から そこ か ら剣を 取つ てきて くれ。 
あの 剣 さえ あれば ェ ドガ 一さん を 助け, 屮, せ 

る ！ 」 

で， 来たの が ti!isa の 倉庫の 前。 ここまで 
に 「ボブの ペンダント （または プロテクト 
リング）」 r パワー リング」 r お 庫の 鍵」 を 持 

つてい る はず だ。 レベル は 2 以上。 いいね。 

それで， この 倉寐の 場所 は 今までの 文章 中 
に ヒントが ある。 どうしても わからない 人 
は その ヒン トを 捜して ごらん。 
さ て， 問題のお 庫の 奥に は 初めての ボス， 
魔法使い 「デュ ラーン」 ちゃんが 住んで い 

る。 PC-8801 版で は, ほふく 前進で 剣 を 振 


つてい れは' 「テ" ュロ ロロ 口 j と あっとい う 
間に 死んで し まって PC- 8801 版ァ ドル 君た 
ちに r うぶな ャッ」 と 馬鹿にされ ていたん 
だ t ナ ど X68000 版 は 10 倍 は 強くな つてい る。 
ま あ， 最初の ボス ま でに かな り レベル を 上 
げて しまった ァ ドル 君た ち （別名 ： 非ァ ク 
シ ヨンゲ 一 マ一） は 別にして， たいていの 
ァ ドル 君 は 苦労す る と 思う。 
で， その 倒し 方 を 簡単に 说 してお こう。 

魔法で 飛ばして く . る 剣 を 引きつけ 頭上に * 

ち た' し た 瞬間 に ボ ス 本体に 近づ き 剣 を 連!^ 

( ？ ) で 斬 るの を p 本 技 と す る o テ" ユラ一 ン 

ち や ん の ヮ 一フ" 移動 中' に彼 に銜突 す ると 絶 
大 な:^!^ ^s^^kjp 1 !'. — 教 リズ 

ムに来 つて 行う 戦法な ので こ れは fi'ni か 戦 
つて その リ ズム を 把^ してし まえ ば简 'は に 
y,i で き る は-ず だよ 。まあ， この あと^!^ 
ガー さ ん を m じ 込' め ている エルフ エールち 
や 八 は * く 色つ は' いので それ を y 桁して （？） 
こ 'こ で ほ 少 し 苦労 しょう （^あれ ば 架 a り 
つてね)。 

て さつ-た:^^ 

レ-" Kii*-*rrT> . リチ， 「ファン タ ジ 

[^ン j 4 周の この マ ドル 様に かかり や， 
赤 十の 手 を ひね る よ り 简 IP- と く り や 一な。 
剣 も 取った し エド ガーさんでも 助けに 行く 
とする 力'。 


m 


ああ， 愛 U?\xi し フ エー' レち やん 


炭坑 奥に は 湧 き 水が しみ 出 る 背景の たい 
へん 綺 魔な 縦穴が 広がって いる な， さすが 
グラフィックの フ アル コム。 おおつ と， ス 

ライム だ。 PC - 8801 版で はこ この モンス タ 
—は ィモ 虫君モ ズク だつ た の に X68000 版 は 
スライム 力'。 ようし， PC- 8801 版と 同じに 
こ こ で 伏せて 剣 をす お つてい れば 勝手 に 当 た 



私の 名 はデュ ラーン 
さあ、 こい 
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. 夕 一は 最初から 結構 強い 
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つて 死んでくれ るかな。 おっと 意表 をつ い 
\ た ジャンプの フェイ ン ト 攻^。 最近 は 「ス 

、 ラ ィ ム =RPG の 経験 値^ぎ」 は 成 り 立た な 
) くな つてき たの 力'。 むによ むによ 動く さま 

なんか 美味し そ う。 
\ \ さあ， ここが エルフ エールち やん のお 部 

| ^塚。 ま:' V': はちゃん と 装 備 した かな。 レベル 
< は 3^U-- あるかな。 ない 入 はもつ と テク 二 
^ ヤンに なつてから お 相手 をしても らおう 
それに して も エルフ エールち やん は 刺 
-' [的 だな 一つ。 そ の 胸の 中で 泣かせて く れ 
I 抱きつ こ うとす ると ピ シャリ と ィ 力 
《ネの ムチが 走る。 ああ， こり やた まらん 
(あぶない つて）。 

そ して 再び 登場す る 謎の 人物。 
？ 「私に 向かって く る とはいい 度胸 だ。 今 
回 は M 逃して やる 力 f , 今度 私の 前に その 姿 
を 見せたら 命 はない ものと 思え」 
どうやら こいつと は W 綠がぁ り そ う だ。 


使 いっぱ MIH'L バー^ス c«8 


さつ そ く 登場の ボス キ」 
タ一。 装備 はだい じょうぶ か 
な？ ィース m では まだまだ 
た く さんの ボスが いるよ。 


回転しながら 飛んで く る 剣 は 
ァ ドルの 頭上に くると スパッ 
と 落ちて く る。 うまく かわし 

てデュ ラーンに 斬り かかれ ！ 


マ ドル 「一仕事 終わった し， 宿に でも おる 
かな j 

ドギ 「マ ドル， ちょう どい い と きに 来たな。 
お前 に ひと っ賴み たいこ と が あ る ん だ。 ェ 
レナ， 今の 話 をもう 一-度して くれない 力'」 
ェ レナ 「,] も と は 兄の こ と なんです。 兄が 突 
然家を 出て 行って か らもう 半年が た ちます。 
マクガイア 城主に 仕 えてな にか やって いる 
みたい なんだ けど 流れて く るの は 悪い 噂 だ 
け …… 。 兄が ィル バーンズの 遺跡に いるつ 
て 嚀 を ^ いて 私 は そ こ に 行って みたんで す。 
遺跡に は不お 味な モン スターが う ろつ いて 
いて， 私 は そこで 1 / iL の ペンダントが 落ちて 
いるの を兒 つけ ま した。 兄が あそこに 出入 
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灼熱の マグマの 中， 苦しい 戦いが 続く 

チェスター 「なぜ， 私の 名 を …… 」 
マ ドル 「エレナが あんた のこと を 心配して 
いた ぜ。 兄さん は あんな 入じゃなかった つ 
て 嘆いて いた」 

チェスター 「そう 力'， エレナと 出会った の 
力'。 だが， これ は 私の 生 
ナには 関係ない。 さらば だ」 
マ ドル 「わ一 つ。 ちょっと 侍て。^^ 
とつ だけ 言いたい」 

チェ. スター 「 …… なん^!^ 

マ ドル リ', の^が 欲 し IftfflL ている んた^ 

率せ にす る i l i •("• は ある， .^^KixsC^ 
チェスター r さっさと ；s ち 

マ ドル 「あれ〜 つ ！！！ 」 

く ど す， カ^^ ; の 全^が 違って 

おお 詫き! •ii^^Ci^^^" 

： >^?^tTf チヱ スターめ。 絶対 ここ 
から 這い 上がって やる。 現在の レベル は 4。 
装備 は ロング ソード， チェイン メイル， ス 
モール シールド。 チェスターの 奴に 落とさ 
れる 前に こ れ だ けの 装 備 は i も 低 限 用 意して 
おくよう に。 


さてさて。 その 左 奥の 岩壁に 
は 取っても 減らない 「薬草」 が 
生えて いる。 ここ を 根拠地に し 
て レベル 上げに 専念す るの がいい かも しん 

ない。 その 「薬草」 が 生えて いる 岩壁 を 降 
りて 右に 行く と 「サ ラマン ダ」 顔負けの プ 
口 ミネ ンス 地带 だ。 その 先に は 今， はやり 
, の 「多 関節 キャラ」 の ボス 「ギ ルン 君」 が 

Jj/Jo ^や エレ がのお 出 まし を 侍って いる。 

，さあ， 積もる 恨みと 怒り を 力に 変えて ギル 
ft 君 を ぶちのめせ。 どうも 頭 以外に は 当た 
定 がない ような ので， ジャンプして ギ 
君の 頭 を 上へ 誘い出し， 自 キャラの 頭 
来たと きに 上 突き， または 普通の 剣 を 
^^動作 をす るの が コッ。 レベル 4 または 




も 倒せ る が レベル 6 だとい く ら か 楽 だ 
てろ よ チェスター。 絶対 ここから 這 
^^て 君の 妹 を 「ミス 'リリア' コンテ 
^ に 出して やる 一つ！！ （何の 話 だ） 
ち な み に 物語 は まだ ％ もす すんじ やい な 
ぃぞ。 全国の ァ ドルよ。 心して かかれ！ 

以上 マ ドル = リス テ リンの ィース D1 体験 
記 く 前編〉 で し た。 では また 来月。 
鲁 ワンダラー ズ • フロム • ィース 

X68000 用 5"2HD 版 （4 枚 組） 8, 700 円 
日本 フ アル コム 00425(27)6501 


移植の 出来 は/ BGM は 


り している の は 確かなん です」 
ドギ 「今の 話 と 関係が あ る 力' どう かわか ら 
んの だが この 町の ピエール つてい う 神父 力 ？ 
昨日， 遺跡に 向かった まま 戻って こな いん 
だ。 マ ドル， 遺跡へ ピエール を 捜しに 行つ 
て くれない か？ 俺 もこの 町の ことと なる 
と 放ってお けな いんだよ」 

だつ た ら て め 一が 行け よな。 使 いっぱ じ 
やね 一 か 俺 は。 と 思った けど， 

エレナ 「-)ffif"l!. を， V つて ごめん な さ ,l;^Vj 
マ ドル ""■^^^dS^^^^^ ト ン 

fJiM' に: おちた W 布で も 取り に' ひき ます」 

で も つ て 来た ■J^^IK ジ & マー ン ズの遺 
跡。 杖から 炎 を お す 魔';^^ —アン 君が 
初めのう ち は 厄介な 奴/^ 3^ つ は PC -^ 
0] 版で は 発射 してきた ') ゆ タイ ミンク はく 
ジ ヤン プ"^ ) を 振 つ て ド突 き 
で IK 天 を 突き刺せば よかった,， \ ち. ろん こ 
の 1 i« 法い: X(;s() ( K) 版で' も/有効., だが， 避け る の 
がどう も S 手なん は ほふ く illj 進て' 近 づき サ 
クサ ク と' 听 るの もい いか も しれない „ 

基本的 (f 督^ 「疔 き」 に は ダメージ を 
食らって はいけ ない ので， 遺跡の 外に 住ん 
でい る 好戦的な ふくろう， フ アズルち やん 
に は 実に 苦労す る。 まあ， X68000 版 はセー 
ブ / 口 ― ド が 速 L ' ので 少 し 進んだ ら セ ーブ， 

ダメージ を 食らったら ロード， これ を 繰り 
返す 以外に 手はないだろう。 ムチ 振りの シ 
グル ド君は 前言 つた 倒し 方 を マスターして 
いれば そ う 苦労 は し ない はず だ。 先へ 進む 
と， ん？. 下から 話し声が してく るぞ。 と 
M き 耳 をた てる と …… 。 

ここ はちよ つと した イベント となって い 
て 楽しめます。 ここまで は 戦って ばかりの 
印象が あ るか もしれ ません 力 : ， ここ で 物語 
の 流れ をつ かんで おき ましょう。 

でも， 結局 マ ドル 君 はっか まって しまい 
ます。 

灼熱め マグマ 

？ 「下 は 灼熱の 溶岩が 流れて いる。 あそこ 
から 生きて 帰った 者 はい まだ かって ひと り 
と していない」 

マ ドル 「お， お前 力; - チェスター 力'。」 


ゲームに はちと うるさ い X68000 ユーザー だか 
ら， 移植 物 は 必ず これが 気になる でしよう。 私 
は PC-8801 ユーザ一 でも あるので （わ， 石を投 
げ ないで， 私 は XI ユーザ一 の 味方です） PC- 88 
01 版の ィース HI はすで に 解いて し ま つてい るの 
です が. その 私が 見た 限り では X68000 版 はグラ 
フィック も 及第点，' BGM も FM 音源 + AD PCM, 
とほかの X68000 ォ リ ジナ ルソフ ト と比べて も 高 
い レベルに あると いえます。 

ただ BGM に 問して は， あの 「X1 版 ソ一サ リア 
ン j で 見せて く れた PC-8801 版から X1 版への 見 
事な ァ レンジの とき ほ ど は 胸が トキ メキ ません 
でした。 あと， どうで もよ いこと なのか もしれ 
ません が， PC-8801 版と 同じく一 番 奥の 背景が 
スクロール せず ノボ一 つと 止まった き りなの は 
少し 残念でした。 

ゲーム 自体 はかなり スピードアップされ， 操 
作 性 もよ くな つてい ます。 なかで も 印象に 残つ 
たの は PC-8801 版で は ガタガ 夕と 動いて いた 敵 
キャラが スムーズに 動いて いた ことです。 この 
辺 はさす が 「 ス ブライ 卜の X68000j です ね。 ま 


た ディスクの セーブ/ロード b ほとんど 瞬間で 終 
了' します ので イラ イラせ ずに ゲーム を 進行で き 
ます。 特に， セーブ は 自動的に 「レドモン トの 
町 j のように ファイルネームが つけられる とこ 
ろな ど， かなり PC-8801 版から バ一 ジョン アツ 
プ しています。 

ゲーム 内容に 関して は， もちろん シナリオな 
どに ほ 変更はありません。 ただ 感じた の は， 難 
易 度が PC- 8801 版と は 比べ ものに なら ない ほ ど 
高く 設定され ており， かなり アクション 性が 高 
くな つたと いう ことです。 ただ， ィース II では 
この ァ クシ 3 ン性 に関して 3 段階の 難易度が 選 
択 できる ようになって いますので， アクション 
の 苦手な 人 はと り あえず EASY モ一 ドを 選ぶ と 
よいでしょう。 もちろん， その ぶん ほかの パラ 
メータで 全体の バランスが 取られて いるよ う で 
す。 

ちなみに r ィ一ス II」 は 「ィ一 ス j シリーズ 
でありながら ス トー リ 一上 はまった く 別の もの 
です。 だから 「ィ 一ス 1 j や r ィース D j を 知 
ら なく て も 楽しめます。 


84 Oh! X 1990.4. 
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1 00 人 を 越す 仲間と 戦 ラー 大戦 記 

二れ カ^ f 方式の アクティブ シミュレーション 

いさ'， キャサリンの 野望 を 打ち砕け ！ 


Kaneko Shunichl 


金子 俊 一 


77 — スト ウイ"^ と はなに^? 
鹾: 圖 fe 

たとえば， ィース の 冒険が ひとりつ きり 
でな く， 仲間 を 連れて， いや 軍団 を 率いて 
行 勅で き た ら …… 。 ボ' コス カウ ォーズ で 複数 
の 軍団 を 組織したり， もっと 自由な シナリ 
才 展 ffl がで きたら …… 。 信 長の 野望の 戦關 

シーンが リ アルタ.' ィ A で 兵士の 1 人 ひとり 

まで どんどん 成長して くれたら …… 6 それら'. 

はいった いどん な ゲームになる のだろう か。 
# * * 

私が 編集 室で この ゲー ム を i^iftt 、■ た と 
きの 話， 通りかかった ある 入 は 「ボ コスカ 
ウォー ズ でしよ」 といい， ま ■ た ある 人 は 「ィ '- 


彼 を Ji 力 かすと 皆 は それに も t つ て ft き 回る の 
であ る。 敵と 出会 えば そこ で 戦闘 になる。 
戦 岡モ一 ド ではな く ， ただ 単に 戦 li をす る 

の だ。 隊列 も 8 種類 あ り， さらに 1 列に 並 
んで （ソー サリ. アンの よ， うに） ムカデ のよ 
うに 動く こ. ともで きる。 あと は ひとり 以外 
を 固定して おいて， ひとりた' けの 移 I 力 モー 
ド もあった りする。 

ファース 卜 ク ィーン では 1 名 ~20 名の あ 
いだで i 由に 部隊 を 作れる ので， ひと り だ 
けで 戦って いると， さながら ィース になつ 
てし. まう ので あ る 。 
• さらに， 適当な ウェイ トを 入れて 速度 調 

す れ ばボコ スカ ウォー ズの ビコ ピコ も W 

wc き る 。 


—ス もどき」 とも， 最後まで C^JjA^p^ キ.. ャ ラ た ち は 々 に '、'ラメ一' ノ を恃っ 

「な にこれ？」 とい つ たので あ る 。 へ 《5§sfees、,j^ で rpg と し て の も あ る 力' リ） 


ボコス 力 ウォー ズを 知って い る 人な ら話 ' 
は 早い。 しかし あまりに 古い ゲームな ので' 

知らない 人の ほうが 多! ■ 、のて : は， な いかと も 
思 う。 少し 解説す ると， 多人数 対 多人数の 
肉 咪 戦 ゲーム？ なのであった。 や 
ファースト クィーン は ィース のよう な』： 

か ら a た感 じ の剛 m の' ト を 同時に 数十 人 対 
数十 入の キャラ 力 f !fjj き ま わって 戦う という， 
ちょうど 時代劇の ワン シーン を 上からの 力 
ッ 卜で その ま ま 切り抜いて 1 なよ.》 な リ' ゲ, 
だつ たの だ （こんなんで ィ ^^'^fe せ 

しょう 力 >)。 -^^^/% 
ファースト クイ ーンの 戦い:^ ぁ：^ る シ ス 

テム は， まさに こんな ボコ ス 'ま' ゥ ォ 一 ズ 的 

な! さ じ なの だ。 チーム に は リ 4 タ' 一が いて, 


；, 名报ズ ラック オニキス 程度の パラメータ t も 
あるし， 1 入 ひとりに r, m も ある。 0 4 くで は 
とっても 有名な 3 入 だが RPGlii 上 初 登^の 
キャラ も 出て く る （だから ど う したと いう;!? T 

-. も^)〉 る ）。 キャラクタ一 によって は. レベルが！ \i 

AX になる と クラス チェンジ する こ とも あ る ノ 

| さ ら に赚 I) ゲー ム の. 要 紫: 'も .ス つて いん 
'.ネル ス リードと いう ゲ一 ムカ ； そ の i^^, つ： 

mm, それに' 每:^ ノ ママ 

ま 'ん 南に は , 分の a が あ り， いち ばん 北 
(；: は 敵の if が ある。 ぞの あいだに は 数 V:' め- 
種族が あ ちら こちら に 群棲 している。 彼 も 
と 敵対 したり， 仲' 問' に なったり する ことに 
よ り. 話 は 展開す る。 
そして， どんな 選択 をす るかに より， シ 



」 i」 


「リッチモンド 様、 我々 は あなたと 共に 
« ^まで « います。 さあ、 キャサリンに 

ひと i&A かせ- r やりましょう， j 





最初の 仲間た ちと 合流 


fl^ +- 


戦って 経験 値 を 上げよ う 


ナ リ 才 展開 は ど ん ど ん 変化 していく の だ。 
では， ゲーム 世界と ストーリー を かいつま 
んで 紹介 しょう。 

^^ォ ，レニ ッ 々戦記 

我が 末裔， ただ 一人 となりし 時 
ログ リ スは ひとつと な り 繁栄す 

(ログ リ ス釗 ill: 記ゴ ルド 王の 章よ り） 
そつ 力'， 要するに ゴ ルド 王の 子孫 を ひと 
り 残 し て 皆 殺 し に すれば 口 グ リ ス は 繁栄 
す るんだ な -"… え" つ 違う ？ そんな こ と し 
ていい はずがない？ でも 同じ こ' と を 考え 
た 奴が いるんだ よ。 その 名 も キャサリン， 
古代 ログ リ ス 王国 ゴル ド 王の 血を引 く 女。 
つまる と ころ 自分 以外の 子孫 を 皆殺しに 
すれば ログ リ スの 繁栄 は 約束され ている そ 
の 人 な の だ。 彼女 は 親子 ほ ど も 年の 離れた 
オル ニッ ク 王の 后 に なり， 口 グ リ ス 征服 を 
た く らんで いた。 

申 し 遅れた が 私 は リ ツチ モン ド伯， オル 
二 ッ ク領 のす ぐ 南に 位置す る リ ツチ モン ド 
' 領の 領主で あ る。 ログ リスに は 王家が 4 つ 
|( ま ど ある の だが 私 はた だの 伯斿 であ る 。 4 

つ の _ 卜: 'sk' は ォ ルニ ック铋 の才ル ニック 丄: （い 
まで は キャサリンが 女王）， キヤ メ ロット 領 
の ユー サ 一王， カー ディック 領のぺ リーズ 
王， そして エルフの 国 エドウィン 領の ロト 

&の 4 人が 治めて いた。 さらに ログ リス 全 
土で は 多種 多彩な 種族 力 ? 群れ をな して 生活 
している の だ。 ケンタウロス 族， ドワーフ 
族， リザードマン 族， ァ マゾ ネス 族， 半 魚 
人 族な どで ある。 


攻 W さ 予告 もな く 始まった 


ある 日， 突然の 雄叫び とともに 始まった 
戦い は ログ リ ス 全土 を卷き 込む 大戦 争に な 
つ た。 オル 二 ッ ク領 のす ぐ 南に あ る 私の 領地 
は 女' 子供まで 皆殺しに あって しまったの だ。 

ま さ に 身 ひとつで 命から がらで 私 は カー 
デ ィ ッ ク 城の ぺ リーズ 王の もとへ と 逃げ込 
ん だのであった。 「オル ニックの 真の 目的 



特集 ファースト クイーン 8t) 


は， この カー ディックに ほかな りません。 
キャサリン は ログ リス 創世記の あ の ゴル ド 
王の 言葉 を 信じて いるので す。 いま， ゴル 
ド 王の 血を引 く 子孫 は キヤ サリ ンと ペリー 

ズ王， 貴方と， 貴方の 娘 ゾフィア 王女の 4 
入 だけな のです。 ただちに 兵 を 挙げ， オル 
ニック 軍の 南下 を 阻止し なければ」 そうい 
い 終え る と 私の 意識 は 遠の いていった。 

病床の ペリー ズ王は 私に 兵 を あずけて く 
れた。 しかし 私が 傷 を 癒して いる 最中に 事 
態 は どんどん 悪化して いたのだった。 キヤ 
サ リ ン はべ 二 ッ ク に 住む リ ザ 一 ド マン を 服 



r | 


〜おおぶ 



従 させ， エルフ 王 ロトの 一人息子 ロバート 
を さらって 人 H とし た。 地理 的に 見る と 口 
グ リスの 西側から 攻めて き た 格好 だ。 も し 
ここで ケン タウロ ス 族まで も 敵の 手に かか 
つてし まう と， ここ カー ディック 領とは 目 
と 鼻の 先 ほどまで 迫られる。 とりあえず 私 
は ソフィ ァ 王女の 礼 姉妹 ジヱ ーンを 仲間に 
して 反^ を 開始し たので あ つ た。 

ま ず 私 は 戦場の 視察 も かねて 北上 してみ 
た。 'そこに は アルマジロと おぼしき モンス 
ターが はいずり ま わって いるの だ。 「これ は 
格好の 練習 台 だ」 いく ら 士気が 高い ペリ一 
ズ' 王 直属の 兵隊 とはいえ， レベル が 低 く て 
は 屈強な オル ニック^, リザードマンに は 
太刀打ちで きそうに ない。 しばらく は 兵隊 
を锻ぇ る こと にした。 

軍備 も 整え 士気 もい つそう 高まつ た 私た 
ち は， と ある 砦で 騎士 コン スタン テ' イン 殿 
か ら 手厚 く 飮迎を 受け たので あ つ た。 彼 は 
先制 部隊 として ぺ リーズ 王から 勅命 を 承つ 
ている その 入であった。 彼と 彼の 率いる 兵 
士 たち はみ な 屈強で， 心の底から 頼もしい 
味方が いた も の だ と 思った も の だ。 


集まった 仲鬭 たち 


そのころ 女 戦士 ジェ一 ンは まだ オル 二 ッ 
クの 息が かかつ ていない 東の 地で 仲間 を 探 
していた。 彼女の 話で はァ マゾ' ネスの 宝で 
あ る 「涙の しず 〈石 j が 盗 まれて しまった 
らしい。 問題な の は その 宝石 を 半 魚 人 も ほ 
しがって いた ことだった。 ァ マゾ ネスと 半 
魚 人 は 仲が 悪い らしく， どちら か 一方 を 味 
方と して 引き入れ ると 必然的に も う 片方 を 
敵に 回す こ と になる。 

とも 力' く， ジ エー ンの必 死の 探':^ に よ り ， 
「i おの しずく 石」 を 発兑す る こと がで き た。 




レベル MAX に 達した 勇者た ち 

あと はこの 宝石 を どち らに 渡す かが これ か 
ら の 戦局 を 占う うえで も 非常に: 要 に な つ 
てく る。 半 魚 人なら リザードマンと 互角に 
渡り あえる だろう 力 5 ', ここで は 元の 持ち主 
である アマ；/ ネス 族に 宝石 を 返し， 味方に 
引き入れる こと にした。 

さらに コン スタン ティ ンの 話で は ケンタ 
ゥ ロス 族と ドワーフ 族 は どち ら も オル ニッ 
クに 激しい 敵意 を 示して いるら しい。 ただ 
し， この 2 つの 種族 も 半 魚 入と アマ;/ ネス 
ほどに 敵視し あってい ると いう。 今度 もど 
ち らか 一方 だけな ら 味方に でき るか もしれ 
ない。 もちろん， もう 片方 を »C に まわす こ 
と を 覚悟のう えで， だ。 

いま 現在の 力一 ディ ック 軍の 兵力 は 私が 
率いる 本隊， コン スタン ティンが 率いる 遊 
撃隊， ジヱ ーンが 率いる 守備隊， アマ ゾネ 
スの 部隊が ある。 

ジェ ーンの 守備隊 は 兵士で はな く 町人の 
軍団な ので 戦果の ほう は 期 侍で きない。 要 
する にスキ をつ かれて 敵の 先鋭 部隊が 守備 
隊と 戦闘に でもなる と 我が カー ディ ック軍 
の 敗北 は 目に 見えて いる ことになる。 内密 
の 話 だが 力一 ディ ック 城に は 軍隊と 呼べる 
よ う な ほ は 残つ て お ら ず， 近衛 す ら な 
いの だ。 ジ ヱ一 ンには 極力 兵 を 鍛える よう 


： れがボ コスカ ウォー ズだ！ 


キャンプで 表示で きる 全 マップ。 各地に はさ 
ま ざまな 仲間 や 敵が 待って いる 


昔， 第 I 回 アスキー ソフトウェア コンテスト 

で グランプリ を受赏 したの が XI 用 ボコス カウ ォ 

ーズ だ。 この 作品 は 中世 を 舞台に した ァ クシ ョ 

ン タイ プの RPG であ る 。 発表 は 1 984 年の 4 月 だ 
から， かれこれ 6 年 前， 日本 初の アクション R 
PG といわれる ドラゴン スレイヤー （ | 作 目） 発 
表よ り 半年 近く 前の こと である。 

バ サム 帝国に 蹂 鋼され つつ ある ス レン 王国 を 
救うた め， ス レン 王 は 騎士， 兵卒 を 従えて パサ 
ム 王ォゴ レス を 倒すべく 旅立つ。 捕らわれた 味 
方 を 救出しつつ， 野 を 越え 山 を 越え， 魔術師の 
待ち伏せ を かわし， 敵 重 騎士 隊 との 壮絶な 死闘 
を 経て 才 ゴ レス 城へ と 向かった。 

王 自身 は 木 や 障害物 を 取り除く 力 を 持ち， 騎 
士は 捕らわれた 仲間 を 救い， 兵卒 は 落とし穴 を 
埋め 敵 城内の 術 兵に は なぜか 強いと いった それ 
ぞれの 特性 を 持ち， 経 被に よって 重 騎士， 重 兵 


辛に レベルアップ する。 

秀逸な ゲーム デザイン， 印象的な BGM, 個性 
的な 敵 キャラクター， 総勢 50 名の 兵士 を 率いて 
の 肉弾戦と 魅力 はっきない。 それまでの いかな 
る ゲームと も 一線 を 画す 作品と して 話 H を 集め 
た。 


« さ a* 
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に 頼んで はおいた 力 5 '， 一朝一夕で 強く なる 
ほど 人間 は 好都合に できて はいない。 
結局 コン スタン ティンと の 協議の 結果， 

兵力 は 足元から 固め た ほ うがよ! ■ 、ので は な 
いかと いう ことにな つた。 つまり， ドヮー 
フ 族よりも 近いと ころに 住んで いる ケンタ 
ゥ 口 ス族を 仲間に する と い う 決断た'。 そ う 
と 決まれば 話 は 早い。 早速 コン スタン ティ 
ンは 自慢の 兵 を 連れて ケンタウロス 族と 話 
しあい 匕 亡 力:, けた。 その あいだに 私の 本隊 
は 訓練 を 絞け たのであった。 

兵の あ ' だで い や な 噂が 沛 れ出 したの は 
彼の 部隊が 出発. して か'.！^ 3 き ヒソは か らン 
だつ たや '「会談 は 失敗 してし ま: つたので ぼ' 
いだろ う 力'」 「敵のお f 鋭 部隊 と 遭遇 し て ± 

n し たので は」 h 增し に 嘴 は 悪い ほ うへ と 
倾 き ， ^ まずい 棼囲氕 が 兵 を 無 1 .1 にした。 

そん ち みる Fi の 夕方の こ と。 ふ と あた り を 

化渡3 といつ のま にか かな りの ¥ 势が 押し 

'なせて きている。 「やられ-た！ 奇^ だ j と 
思 ィた の は 早合点で コン スタン ティンが ケ 
ン タウ ロス を 率いて やってく る とこ ろ だつ 
た。 ■ あ と で 彼 か ら |IH i 、 た ,iS だが， コ ンスタ 
ン ティン はケン タウロ ス 族の 住み^ が 兄つ 
か ら な く'. で 苦. 労し^. と' oz ^^^BLv 
コン スタン ティ ンが ケンタ ゥ 口 ス の仆: み 
力' を 探 していた とき の詁 だ。 道 に 迷つ て し 
まった あげく， どこか ほかの 林に 出て しま 
つ た ら しいの だ。 少し さまよって いると 運 
よ く 宿^が あった。 「これで 現在地が わか 
鬮 4 はやる 心 を 仰 え て 宿 港 に 入った と 

こ ろ i 二 }R の 喜びが は つてい た。： . そ. こに は. 

ガーデ 乂 y ク 教会の 修道士た やが 宿 を と つ 

ていたの だ。 ^Pjtsf ^^"^ 
孤独な 戦^で 沖 問と 遭遇した と きのお び 
は，;' * にで さ ない は どの も のが あ る'。 級' 
的な 遭遇に- f に- f をと り あい， ある^は 抱 
き 締めあって^ ん だ も の だ。 修 举- i: た ち も 
幾度 かの 戦 ぃを丄 てき た た め 敉 も か な り 減 
つて はいた ものの まだ/ ^ ^士铽 は -た 。 
結局， ケンタウロス 探し は修 逍 士 たちに 任 
せ， コン スタン ティンの 部隊 は リザ一 ドマ 
ン を 退治 し に,' I.', かけ ていつ たの だつ た。 


^ 魔 道士 ペティ ビア M 誕生 


コン スタン ティ ンが リザードマンの + 拠 
地で あるべ ニック を 攻略して いたと き， ひ 

よんな こ と から 祈 醻士か ら お告げ を もらつ 
たの だ。 「修道士 を ひとりで 城に 行かせよ」 

と。 偵察 を かねて， 先に コン スタン ティン 
の 部隊が 乘り 込んで みると， 誰もい ない 廃 
虚 のよう な 城が あった。 注意 深く 調べて み 

ると， 玉座の 後ろに 消え かかった 薄い 文字 




いよいよ オル 二 ッ ク 城へ 出陣 だ 

で； こ. の 城 は …-" j と 書いて ある。 

お 年め^ 解かみ 祈 © 上のお おげ や こ の 落 
* き が 本物で あ る と 確^ した コン スタン テ 
ィ ン は修 迠 I： の も と に 使い を ^ら せ， 「誰 
かひと り， 魔ェ と^ 約して 伝説の 魔 道士に 
なって ほしい」 ま. み 込んだ。 

くから 口 グ リ ス の 地に 伝わ る 伝説に よ 

ると， m に と mm. た 魔 道士 は 無敵の 力 を 
持てる という。 ^も を 自由に 変え, 雷 を 呼 
び， 地 袖 をね じ 曲げ 地^ を 起こす。 天使の 
r, 喚 や 分 4 の 術 や '乍: を 飛ぶ 力 さえ あると。 

^^ル ニック はすで に ログ リ ス 全土の 2/3 を 
支 IV 下に;？ え いている の だ。 わかって いる 兵 
力. だけで も 優に こちらの 2 倍， オル ニック 
城の 近衛 師闭 まで あわせる と 3 , 4 倍 も 
の 兵力が あると 兄て よい。 たとえ 伝 I 兑 ほど 
でな 〈 I?- も， 望みが あるの なら どんな こと 
でも 試して みたかった。 

魔 道士 4 丄 ての i' I 羽 の 矢 力 ； a た つたの は 

かけだし ぁ歸 I： ぺテ" ( ビアだった f 皮 も 
まわりの; }さ T- まといに な つてい る こと を 悩 
^^^こ とも あり， 救われた よう な' じ' 持 
ち て 1 のお (み を' j 1 き 受けた （この 時点で 彼 
力 * ォ ルニ ッ ク 戦記 上 最強 無敵の^ に な ろ う 

と is.dij- r-,ti し え たで あ ろうか)。 
ぺ ディ ビア は 約お どおり ひと りで 城に 行 
き， ペン タグ ラムの 中央に 立った。 激しい 

爆 'きと と もに 魔 3£カ ? 現れ 彼に 話しかけ， 契 
約 ゆ 旨 葉 を 交わした。 と， そのと たん ぺデ 
ィ ビアの 体が 輝き， 金色の オーラに 包まれ 
た。 魔逍 :1: ぺ ディ ビアの 誕' I-: である。 


腐 道士^ 活躍 


その後の ぺ ディ ビアの 活躍 は 鬼 i<ua る も 
のがあった。 — *； の 外れに j?w れて半 魚 入 を 一- 

U した かと 思 え ば， 次の H に は 西の 外れで 

リザードマン を 屠る。 堀が 深くて 攻め あぐ 
ねて いた 城 も 「開 係ない ね」 とば かりに 空 
から 攻め込み， 半日 ほどで 全滅させる。 1 

日 のうち に 敵の 精鋭: -ト: 力 部隊 を 3 つも 4 つ 

も 全滅させる こ と もあった。 
彼が 転生 してから 半月 もしない うち に 魔 




^な 》 * 


免 


iJ 1 ^ * な 


敵 味方 入り乱れての 決戦。 がんばれ 


道士 ぺデ ィ ビ ァの は 口 グ リ ス 全 I を 駆 ( 1 
巡り， 力一 ディック では 英雄と して 崇めら 
れ， オル ニック では 死神 と し て 恐れ ら れた。 

眩の 活躍で 次第に 勢力 図が 塗 り かえ られて 

いき， ついに は ログ リスの 2/3 まで もが カー 
ディ ック 軍の 支 gd 下にな つた。 ^に 恐ろし 
いこ とで は あるが 国土の 1/3 をた つた ひと り 
で 制圧 してし まつ た 計算に な る 。 

壓 昨 震 5 

この あと は， ぜひ あなたの 力で やって ほ 

しい。 エルフ 王 ロトの！;, ィ- ロバート は どこ 
にいる のか？ キャサリンの 裏で 糸 を 引く 
者の 正体 は ？ ま だま だ 奥 は 深いの だ。 

さて， マップ 上に は 重要な ポイント がい 
くつ か あり， 攻め 方 も ひと 通りで はない。 

マ ップ 上に は 53 の 地区が あるので， ど こ に 
部隊 を 配^す るかに よっても 戦い 方が 変わ 
り ， 仲間の 選択 や 自 軍の 進 ft 速度に よって 
も ストーリ 一が 変わ る。 たとえ ば， な にか 
の アイテム をな く しても 魔 道士の 魔法で ど 
うに かなったり， ちゃんと ほかの やり方で 
解決で き る な ど 柔軟 な シナリオ である。 
エンデ ィ ング のい ちばん Jii 後 も なかなか 

よかった し。 人に よって 本当に いろんな 遊 
び 方が で きる ゲーム だとい える かな。 初め 
ての ク リアのと き はいろ いろ 心 残 り が あつ 
たから， もう 1 M はやって みたい な。 

參ファ 一ス卜 クイ一 ン 

X 68000 用 5'2HD(2 枚 組） 8, 800 円 
呉 ソフトウェア 0048(646)0660 

^^^^^ 
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という わけで， 「2tl で アーク ス II を 解い 
て， かつ レビュー を 書け， 原稿が 上がった 
ら たっぷり 眠らせて あげる から」 といわれ 
てし まった。 そんな ありがた いお 言葉 をよ 
そに， 今 W も 8 時間 眠つ て 快調 快調の 国津 
良 男で ある。 


特 《 


その アーク ス II である 力-:, ま， 普通の ド 
ラ クェ タイ プの ロール プレイ ング ゲーム だ。 
仲 問 を 連れて ちょこちょこ 歩き回り， 町の 
人と お話したり， モンスターと 戦ったり す 
る ァレ， ああ ァレ かで ある。 目的 も 結局 は， 
わ る もん を やっつける， である。 

パッケージに は ゲームの 特徴と やらが 書 
いてあって， いわく， ビューポイント ァタ 
ック， ネーム フィード パ' ック システム， ノ 
ン エキス ペリ エンス システム， だと 力'。 フ 
ン， 横文字に だまされ てなる もの か。 J-W 
AVE に はもう うんざり だ。 誰が 何 と 言って 
も， ハウスマヌカン は 服屋の 売り子で あり， 
ジャパ ニー ズ ビジネスマン は 日本の 月 給 取 
り なの だ。 つまり 先 ほど の 特徴 は， モンス 
ターの 体の ど こ を 攻撃す る か 決め ら れるぞ 
システム であり， 主人公の 行動に よって 町 
の 人が 違った 呼称 をつ け るんだ すごいだ ろ 
システム であり， 経験 値が な いん だ 変 わ つ 
てる だろ システム なの だ。 う 一ん， やつ ぱ 
英語の ほうが かっこいい 力'。 

それよ り ウルフ • チームと いえば， アニメ 
タ ツチの ビジュアル シーンで ある。 オーブ 


あの ビク 卜が 帰って さた ！ 

数 ク の ビジ ユア〗 レ シーンが 感動 を 呼 ふ' 

多彩な システム ガラれ しい RPG だ 


Kunitsu Yoshio 


国津 良 男 


二 ン グは もちろん， ffi 要な 場而に はこと ご 
と 〈現れいで て， アニメしたり， ス クロー 
ル したり， 静止画した りする。 もう アニメ 
を ありがた がる 時代 じ やない にしても， 時 
間 を かけて 作つ た だろう シーン が 湯水の よ 
うに 流れて いくの を 見て いると， ぜいたく 
は 快楽 だ， も う 元 に はも どれない 一， と 思 
つてし まう。 なお， おめめ のおつ きな 女の 
子 は 出番が 少なく， 渋い じ 一さん や， ニヒ 
ルな兄 ちゃんが 多い。 お、 を 含め， 期待して , 
いた 諸兄に， ご 愁傷き' ま。:' 

絵が 荬 しいと 有名な アニメ 映 111 AKIRA 
でさ え， 背景 を 除いて せいぜい 数百 色し か 
使って いない。 解像度 ゃ秒亭 お り の 枚数で 
は， セル アニメに かなわな" ハ 0 ソコシ ちゃ 
ん だから， 色 数で 押しまくった アニメに に 
たら， もっと 面白かった かも ':, しれな' ん、 。 だ 
れか 作って くれろ。 65536 色の 踊る Wink。 


r 


画険に 出発 


じ や， ストーリーの さわり を 追ってみ よ 

う。 主人公 は 22 歳の ハーフ エルフの 青年， 
ピ クト。 妙に かわいい 名前、 だが， 前 作ァー 
ク ス に 登場 したと き に は 12 歳た 'つ た も 'ん で, 
それ を 引きずって いるの だ。 マズ つたね， 

ウルフさん。 
ゲーム スタート すると， ピクト は ナウク 

ルーズの: H" つて と こ ろに いる。 t' ナ人 たち 力 s 
歩き回って いるので， 定石 通りお 話して み 
よう。 それに は， ただぶ つかれば よい。 つ 
まり は ィース た'。 ' ふやつ， ふやつ, ふやつ 



一: .. "： 

すぐさま • 開く ウィンドウ 


ピク トは ある 街で サーラ に 出会う 


…-" 〈しょん！ 風が 冷た く な つたね え j 
なんてい う， つまん ない 情報が ほとんど だ 
が' あ る 入 C ぶっか ると， さっそく ビジ ュ 
アル シーンが 展開す る。 といっても ピクト 
とその 入の 静止画 3 枚 だけど。 その 入はチ 
ノ ップ どい う 少年で， 仲間に して くれと い ^ 
う。 YES と 答える と， あと はもう めの フ 
>t^tt^ 金魚の フンと 同様， ^中で 切 , 

れ てい^ • なること もっけ; Sir え-てお く。 こ""^ 
れを名 づけて パーティ 'エクスチェンジと 

iA も う な。 

中に ある 店で は， pi 輝の 砂 だと か 精 

神のお i 品 だ とかいう アイ +ムも 売って いる 
の だが,' 何に 使う のか は 試 川 してみ なけれ 
は' わ からな Wy' ' '少 しばらす と， 哚 輝の 砂 は 
HP の EHS に， 精神の 結晶 は MP の 回復に 
やお. ゲの だ。 そ の 他， スト レングス を 高める 
アイテム， 解毒の ァ 4 ゆ か も あるの 
.-£", かめて ほしい。 

さてに チノ ップを 連れて サヵ 吖 パ I', てみ よ 
う。 出 えり 口 は 村の 柬方. に: みる', めな がに 二 - 
れ がわ"^' り |：\ くい。 _ ほ: 力 ■ の 場所で も， \ 
り ロカ 5 明 示 されて い な い 場合が 多い の で， 
いざ t な つ. なら 端 伝 いに 步 いてみ るの も 手 

かもしれ? 55、 ノノ ///,' 、 
—"外の 世界で ほ， モンスターが うろうろし 
ている。 うまく 避けながら 進みたい。 カ ? ， 
ぶっかって しまう と， 戦闘 シーンに 入る。 
攻搫 • 防御 • 魔法 • 道具 • 逃げ る， などの 
行動 を 決め， 攻撃の 場合 はさ ら に 敵の ど こ 
を 攻撃す るかまで も 指定 し な ければ な ら な 
い。 これが 冒頭で 書いた ビューポイント ァ 
タックな の だが， めんどう なので （これば 

つか）， 私 は ジョイ ス ティ ：ッ クの A ボタン を 

連射 モードに した。 これでと にかく 戦 脚 は 
すすんで いくの だからい いの だ。 積極的に 
戦いたい 人 は， 敵の 弱点 を 見つけて 部分 攻 
^したり， 魔法 を 使って 相手に 炎 を 吹き か 
けたり， 道具 を 使って 毒に よる 攻撃 を 行 
つたり できる。 モンスター は 攻^の 際， ゥ 

ギヤ 一なん て 奇声 を あげながら， 律儀に 3 
パターン アニメ を 繰り返す。 一見 強そう な 
の だが， 実は 結構 弱い。 戦いが すんだら， 
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モンスターの 来ない ところて， しばらく じ 
つと していよう。 そうすれば 体力 は 回復す 

る。 その 間 は 暇 だから， Wink の 写真で も 
ながめて いればい い。 

さらにず つと 東に 進んで いくと， チノ ッ 
プと 別れる ことにな り， で， エルフの 村つ 
てと ころに 着く。 この 村の 入と 話 をす ると, 
水 不足で 困って いるので， 泉の 源流 を 調べ 
て くれと 頼まれる。 や だよ と 言っても 始ま 
ら ない。 せっかく 敷かれた レール をお おい 
に 利用 しょう。 便利 尾 ピクト は， ここ で紹 
介され たス 一とい う 女性 を 連れて， 才トナ 
ッ ク 平原の 西の 外れに ある という 水源地， 
精霊の 聖殿を 調査に 行く の だ。 

オト ナック 平原 は， これまでより は 広い 
が, ま だ マ ッ フ-を 書く ほどで もない。 西へ 
行 〈のさ ニン ニキ ニキ ニキ ニン， で， 聖殿 
が 見つかつ たはず だ。 聖 殿に 入り， 暗い 迷 
路を 西に 進んで 行く と 落し穴に 落ち， さら 
に 歩き in.i つてい ると， 泉 を わきたた せて い 
る! K の 像 を 見つける ことができる。 その 首 
を 貫く ように 剣が ささって いるので， 抜い 
て やろう。 という 力'， 紫の 像 を 見つけた 時 
点から すでに ビジュアル シーンに 入つ てい 
て， 勝手に 剣を抜いて しまう の だ。 剣を抜 
く と， 案の定， 水が 流れ出す。 これで エル 
フの 村の 水 不足 も 解消され てめ でた しめで 
たし。 まあ， そんな わけ だ。 ここまでで， 
10 分の 1 く らいかな。 まだ 先 は 長い。 


こ の 後， 港町の 酒場で サー ラ を 仲間 に し 
たり， オト ナツ ク平) S 1 : の 北の 洞窟 を 探検 し 

たり， プル デン シァの 城の 外にい る 人 を 助 
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け た り ， 船に 乗つ た り ， 暴 魔の 島の 洞 窗内 
の ボス を 倒 し た り ， 新 しい 地に 渡ったり， 
サラ レス ティ ァ 平原で 西の 洞窟 や 束の ヴァ 
—レスに 行った りする の だ。 

私 は 8 時間 ほ ど 遊ぶ と , 最後の 大 ボス と 
ご 対面で きた。 力 f ， その あまりの 強さに， 
あっけなく， ゲーム オーバ一 になって しま 
つた。 実は まだ エンディング を 見て にやい 
つて わけ だ。 きっと エンディング も オーブ 
ニン グの ようにい い 出来な のだろう 力 ? ， し 
かし， も う 時 問 切れな の だ。 お許した も う。 

f 、 ， mn 点 

X68000 の ゲームに 珍しく， 操作 性に !• - ま 
いちの 点が ある。 キーボード または ジョ ィ 
ス ティ ック で 遊べ る の だ 力;， マウス は 使え 
ない。 それ はま あいい の だ 力 5 , 決定/取消 キ 
一の 扱いが 問 超 だ。 

た と え ば 戦闘' I、 第 1 の ウィン ドウで r 励 
ます」 コマンド を 選択す ると， あっとい う 
間 に 第 2 の ウィンドウ が 開 き， 誰 を 励 まそう 
かと 考える 間 もな く， いち ばん 上に 表示 さ 
れ ている 人が 決定され てし まう こ と 力 s ある。 
「励ます」 を 選んだ 時点で， すぐに 决定 キー 
を 離せば いいの だが， 第 2 の ウィン ドウが 
開いた とき に 押されて いた ト リ ガー は， 離 
される まで は 無 祝す るよう， ループす るプ 
ログ ラム を 付加 して ほしかった。 取消 も 効 
かないの た' から。 

ま た 移 itJj 幽面 も 問! S だ。 横 移動よ り ， 縦 


移^の 方が 速 く 歩け てし まう。 また， キヤ 
ラク ターに 使って いる 色 数が 少ない。 

いずれも 重箱の 隅に 近い 問題点 だ 力 5 , r い 
や あ， この ゲーム はもと もと PC-8801 版 や 
MSX2 版であって， X68000 に はついで に 移 
植し ただけ なんです よ」 つて 言って るよう 
な 気がする の だ。 

『 I あ 、わり I： 

アーク ス D は 絵 は 凝って いるの だ 力 5 ', シ 
ス テム 自体 は 簡素な もんで， キャラクター 
メイ キング はない し， 敵と戦っても 強くな 
る わけ じ やない （みたいだ） し， パラメ 一 
タは 少ない し， 武器の 売買 はない し， アイ 
テ ム も 10 種類 程度 だ し ， 魔法 も 勝手 に 党 え 
て くれる し， しかも ど 一せ 使わない。 

そう， 状況 を 把握して いなくても， とり 
あえず 目先の 問題の 赫决を 楽しみ， する こ 
とが なくなったら， ただう ろうろ していれ 
ばなん とかな り， で， 結局 は 終わって しま 
うとい う （終わって ない けど）， 私の 一生み 
たいな も の だつ たの だ (死んで な い け ど )。 

意地悪に 悩 ませる ことなく， てきば きと 
新しい 展開 を 見せて いく， しかも 派手で 綺 
麗な グラフ ィ ックを ふんだんに 使って しま 
う あたり， ちょっと レナ ムを 思い,' i', してし 
ま つ た。 

參 アーク ス n 

X6ff000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8, 800 円 
ウルフ 'チーム 303(5273)4796 



この 建物に はいった いなに が …… パーティ メ ンバ 一はよ く 入れ替わる 
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宙 を舞ラ 過激な ジ エツ 卜へ 1 リ 

顯« わる 鄉な 3D 戦闘 シーンが すごい 
MT-32 で サウンドち 刺激的 だ 


Kageyama Hiroaki 


影 山 裕昭 



一 12)] 某 li 編^^に て一 
肜： こんばんわ ~。 街に いたら アベック だ 

ら けで 淋しくな つち やって …… ， なに か 新 

しい ゲーム 届いて ます か？ 
編： （ゥソ つけ， てめ 一 オン ナ いっぱい いる 
だろ一 が， と 思いつつ） そうだな 〜。サン 
ダーブレー ド兑 る？ 

影： へ 一， そっくり だな あ。 よくで きて る 
じ やないで すか。 でも また' 完成 じ やない し， 
安心で きないな。 

—— 約 1 力 月 後- 
i お ： う一， 寒い。 今年 は 雪が 
降るな あ。 あれ， ここで 劻 いている サン ダ 
一 ブレードって サンプル 版です か ？ 

m ： 完成 版 だよ。 

影： （思わず ディスプレイに かみついて） 
ぬ あんだって， 製品 版！ う 一ん， すごい 
です よこれ は， 僕に レビュー やらせて 〈だ 
さいね。 

と， いいつつ あっけに とられて いる 編集者 



を 尻 13 に， さっさと ディスク 3 枚 組 をバッ 

グに しまつ ていた 私であった …… 。 

* 

サンダー ブレー ドは 業務 用 ゲームからの 
移植 作品で， ゲーセン では アフター バーナー 
の 次に 発表 さ れた セ ガの 体感 シ リ 一 ズ です 
へ リ な ら ではの 飛行 感党 という か 浮遊 感党 
は 一度 は 体感す るに 値する 出来栄え。 移植 
も 素 晴ら しい プロ グラ ミ ング テク ニッ クで 

業務) 13 の雰 ffl 気 を X68000 で: iWi してく れ 
ます。 ま た 音楽 関係 も 格段の 進歩 （そつく 
り だよ）。 移植 ゲームの 部類と して は 最高 
の 仕上が り で， ほぼ 本物 とそつ くり に 作 ら 
れ ています。 改めて じつく り やって みると. 
サンダー ブレー ド つ て 結構 遊べ る ゲ 
ん だな， と 素 0£ に 思い ま した。 


知って るかな？ この ステージ でへ リコ プ 
ターの 操縦に 熟練して おかないと， あとで 
大変な こ と になる から 何度も 繰り返し やつ 
てお こうね。 基本的に は パル カンで 敵 を 狙 
い， "t^Qfl か は 上昇して く る ヘリコプター 
に対して 使う のが マルです よ。 

後半 は アフター バーナーと 同じよ う に I'i 
機 を 後ろ か ら みた 幽面 になり ま す。 ス ピー 
ドを やや 速めに して 空 を 跳んで く る 敵をバ 
ルカンで， 地上の 敵 を ミサイルで 狙い 擊ち 
する のが 基本 パターン。 高度に よって ミサ 
ィルの 届 〈位置が 変わって く, るので， や は 
り 反復 練習が 必要 かな。 ; . ' / / 
さあ， ここ をく ぐり fej ナた ら錄 初の 強敵 

丄 です。 海上 'に おて しつ て 何十 倍 


でも ちょっと ム ズィ。 そのうえ コンテ. ィー 
ニュー もない ときた。 もう 買つ ちゃつ ^欠, 
でも ク リアし た 入 は 少な いん じ や ない ？ 
そ う いった 超 入 は 「たわけ， 影 山 
つてく ださって 結構， 鼻で 笑 i 、 o^„k 
いただきたい と 思います が… • 


高所議 でも 尨 


では 所定の 位置に 指 を 置いた 巧 
待 ち でゲー ムスター 卜。 戦場の 独 り裉に な 
りきって しまいましょう。 ステージ 1 の 前 
半 は 上空 か ら の 攻撃。 最高 高度に i 、 れば立 
ち 並ぶ ビル 群 を 避ける 必要 は あ り ません。 
ち なみに ビルの 上に も ^降で き る ん だけ ど 


の ゆ デマ: 力 ィ敉 ffi たが fll f.. リ 
速ん で^んで' おいて ミサ ィ 'レ 

i^di^M^tzA. ス 

な '《しひ- 1 





台 k 砲台の 



後半の 攻擎 はきつ い。 画面に 敵が 見えなくても 
ミサイルが 真横から く るゎ莫 下から く る わで， 
思わず 夜中で も r きたね一 j と 叫んで しまう。 


ニニで は自 機の スピード を 自由 自在に 操作で き 
る 腕前 を 持って いないと 苦しい 戦いに なって し 
まう ぞ。 


f ん 攻撃が 激しい の!！ 

台の ミ サイ ル 

t ひ） d サ f つレカ ; 2 +為 る 
I. めに 2 つ、 八て いる^ 

. むよう に。 

きに 2 つ， あるいは 3 "5^) 砲台 を 破壊 
する こと がで き る ので， 絶対に 党 えてお き 

たい 攻撃 方法です。 

ちょっと ミサイルの 特徴に ついて ま と め 
てお きましょう。 

1) ミサイルが 2 本 ある 意味 を 考えて 効果 
的に 使お き。 

2) 全 シーンに おいて ミサイル は 地上で 爆 

発した あ と も m に 向かって 延焼す る。 そ 
の 分 バルカンよ り も ステージ 前半， 各ス 
テージ 最後の ボス と の 戦いで は 射程 距離 

がち よ つ と 長い。 

3) ミサイル は パル カンと 違って 連射が き 
かない。 いざと いうと きに 備えて ミ サイ 
ルを 必要 以上に 使う こ と はやめる。 

と， 以上 3 つ さえ 頭に 叩き こんで 遊んで お 
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けば 全 ステージ ク リ ァへ 向けての 第 1 段階 
を パス した こと になる のです。 

お 一そう だ。 マニュアルに は 詳しく 触れ 
られ ていない けど ステージ ク リアす ると 画 
面 右下に 表示され ている ヒッ ト数 に応じて 
ボーナス ポイントが も らぇ るよう になって 

います。 どうやら 0~19 た' と 2 万点， 20〜 
29 だと 5 万点， 30~34 だと 10 万点， 35~39 
だ と 20 万点， 40 以上 だ と 40 万点 入 るよう で 
す。 自 k の ェクス テン ドの ために 重要な 得 
点 源 だか ら なるべく 多. く擊墜 してお き た L ' 
ところ。 


断崖絶壁 d ステージ 2 


ステージ 2 は 山岳の ステージ。 前半の い 
やらし い ヘリコプター は， 自 機の 高さに 合 
わせて 上昇して く るから 上昇 下降 を 使って 
避ける 力'， もし 〈は 早めに 破壊して しまい 
ましょう。 ミサイル を 避ける とき はくれ ぐ 
れも 崖に 気をつけ てね。 
" 後半 は メ ガ ド ラ で 涙 を 流しながら プレイ 
した 覚えの ある ト ンネ ノレく ぐ りが あ り ます。 
が, X 68000 版で は齊 通に やって いれば 通 り 
抜けられる はずです。 注意した いのは トン 
ネ ル を た あとのへ リコ プタ 一の 攻撃。 ス 
ピー ドを 出して いるのに^ ちに いく と 正面 
銜 突なん てこ と に …… 。 ト ン ネルの 中の 柱 
や 痛 そ う な 尖った 岩 はそんな に 怖い 障害物 
ではない はず。 うまくいけば ノー ミスで ボ 
スの とこ ろまで 行け るん じ やない かな。 

最初の 戦艦よ り もさら に 大きな 戦車が 今 
度の 相手です。 見る からに 手強そう なのに 
宾は 情けない ほど 弱い。 ドーナツ 状の リ ン 
グが 出て きても ステージ 1 と は 比べ ものに 

ならない く らい .OTU: 避けられ るし, 攻' 1 お 
も 厳しい と こ ろが あ り ません。 



波め 立た な ひ ステー ジ3 


ステージ 3 は 川沿いの シーン。 前半 は 右 
に 崖が あ るから あんま り！^ 由 に fj き 问 る こ 
とがで きません。 さらに 厄介な のが 上昇し 
てく る 敵 ヘリコプター。 あ 一， うっとうし 




二の あたりから 敵 も 情け容赦 なく 攻 « 
して く る M 面し ゆう ミサイルて 才レ 
ン ジ色 になる ぞ,， 目が チカ チカして し 
まう ぐ らい; S しい,. 


い！ この ステージに 必勝 法 だ と か 鉄刖だ 
と 力' いう もの は 存在す るの か。 上界 下降 を 
繰り返しつつ， スピード を 上げたり 下げた 
り も う 大変。 

ま あ 前半 は まだし も， 後半 はもつ と 大変。 
私の場合 逃げ る の に 必死に なって いるから 
ミ サイ ルを よけながら 体まで 一緒に 動いて 
しまって。 コッ として は， ミサイル がいつ 
ばい 飛んで きた ら ス ピー ドを 下げて ホ パー 
リングさせる， ミサイル は 自分 を 狙って く 
るから 一力 所に 集める ように 誘導す る， そ 
したら ス ピー ドを あげてい つき に 通り抜け 
る， の 繰り返しで なんとか ボスの ステージ 
へと いう 感じ。 

一転 し て 画面 は は る か 上空の 雲の上。 今 
度 は 巨大 戦闘機が 相手。 あれ あれ どういう 
こと だ。 こいつ も 驚く ほど 弱い じ やない 力'。 
しかし …… ， なるほど 油断して いると 最後 
の ほう で 戦闘機が^ の 下に 隐れ ちゃ う 。 だ 
力' ら 早めに 砲台 を 破壊 しないと 攻擊 目標が 
見え なくなって しまいます。 これ だけ 気 を 
つける よう にね。 


難攻不 ステー W 


いよいよ ^終 ステージ。 前半 は ステ一 ジ 
1 と 似て いるよう で 遠う。 上 を 通り抜けら 
れ ない ビルが あるから 同じつ も りで やって 
いると ビルと キスして しまう。 あ一， しか 
し， なんて 難し いん だ。 後半 に 入る と ビル 
が 左右に 立って いて， その 間に まるで 走り 

高跳びの バーの よ う な 太い 鉄柱が 2, 3 本 か 
かってい る。 おかげで 視界 は 悪い。 通り 抜 
ける のが 大変， すつ ごく 難しい。 





草原^て， 名所 ト ン ネル 
'15^6® ん だと して， クリ 
ていれば 望み あ りか も。 




果てしなく 難 I 
との 対決が 待- 

'、 ff**^l 


しい 《 終 ステージ 


最後の 大 ボス 


と いう わけで 私の サンダー ブレード は. いま 

だ ステー ジ 4 の 本 ボス を 倒 していな いので 
す。 よって ここから 先 は 皆さん 自身の 目で 
確かめて 〈ださい。 信頼で きる 情報 筋に よ 
る と 最後の ボス は 今までの よ う に 上空から 
攻^す るん じゃなくて， 後半 ステージ をり I 
き 継いだ かたちで 戦う というの です 力 f 。 私 
の 言える こと はこれ だけ。 では 皆さんの 健 
闘 を 祈り ます。 グッ ドラ ッ ク！！ 
—— M 日談 —— 
その 日 も 私 はめげ ずに サンダー ブレード 
を やって いま した。 調子が よ く て ステージ 
3 に 人った ところまで ノー ミスで， かすか 

に 希望の 光が w えてき た …… そこに 站。 

当然の ごとく ESC に 手 を。 ん， 止まらない。 
なぜ！ どうして 止まらな t 、ん だ〜。 TAB 
も 押した。 HELP も 押した。 しかし 無情に 
も 画面 は 止まらない。 電話 を 無視す るか？ 
でも， 昨日 出会つ た あの 娘 か ら かもし れな 
い。 ぐ あ〜 これが いわゆる 葛藤 だ！ 迷つ 
た あげく 私 は 電話 をと つてし まい まし た。 
ところが どつ こ い 受話器 を とってみ たらす 
でに 切れて いたのです。 さらに 追い打ち を 
力' ける かの よ う に 朽ち果てた サンダー ブレ 
ードの 姿が 目に。 ねえ どうして ポーズで き 
ない の？ 誰か ポーズす る 方法 を 知ってい 
たら 教えて ちょ うだいな。 
教訓 ： サンダー ブレード は 夜中に 遊ぼう。 

參 サンダー ブレード 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9, 800 円 
シャープ な 03(260) 1161 
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懐かしの アクション ゲーム 

夕 イト一の/ \ 'フル TlOV レガ X68000 に 登場! 
移植 はもち ろん 電波 新聞社 だ〜 


ます。 特別な ステージが ある わけ じ やない 
です が， なんか 妙に うれし いんです。 


タイ 卜 一:^ ラ 柳 m 


やはり， タイト 一の ゲームで は キャラ ク 
ターの かわい さが ポイントです。 ゲームの 
性格 上， 画面 をぐ るぐ る まわしたり， 体感 
1 にしたり できません。 そこで， ちょっと 違 
^> た-^ 味で 感情移入で き る 方法が 必要です 
から， キャラに 凝る わけなん です。 バブル 
ンと ボブ ノレ ンを 見て いると， あのち やつく 
んの 強烈な 印象が 蘇って きます。 「もんす 
た」 や r まいた」 との， ミスち やつ くん を 
めぐる ショウ タイム は， アーケードから 移 
植 された パソコン ゲームの なかで も 上位に 
入る こ とでし よ う。 

「ちゃつ くん ぼつぶ」 と 今の バブル ボブ 
ルに共 通して いる ことと いえば， プレイ を 
重ねる ごと に それが パターン 化されて い く 

という JK'Ji です。 プレイヤ" は， Ci 分で ク 
リアしたり 情報 を 集めたり して， 面 タリの 
方法 を 党え ます。 そして， まだ 見ぬ 次の 面 
を 見たい と 思う と 同時に， そこまで はより 
華 肫 に すばや 〈ク リアして いくこと を， め 
ざすよ う にな るんで す。 つま り この ゲーム 
に は， 同時に 2 つの 楽しみが あると いう こ 
とです。 

あと， 基本的な ところでは， 操作 性が 简 
単と いう ことと， ルールが わかりやす いこ 
とです か （ゲーセンの システム だから， 当 
た り 前 と いえば そ う なんだ が )。 そ し 
て， プレイ をして いる 内に， ハイテクつつ 

やられた〜 


パブ ノ レンと ボブ ルン は， とっても 食い 意 
地が 張って います。 どんな 敵が 出て きても， 

ァヮ でつ つんで， ぱ ちん！ と 割って 食べ 
ものにし ちゃい ます。 ァヮ は， 口の 中から 
ぼよ よ ~ん と 吐き だしたり します。 ラウ ン 

ドは 100 も あるから， いっぱい 食べて グルメ 
を 極めましょう。 コミカルな BGM も 美味 
しい ぞ。 

花 <?v?,"'u/? 

さ て ， 私 力し ゥ' ルンと いう ケチ な 野郎で. - ' 
やん す。 今日は ボブ ルンて え 弟分と- -緒 に， 
こ の 世界 を制摒 しにき やし た。 

解説 させて いただきましょう。 バブル ボ 
ブルつ うの は， タイト 一の ビデオゲームで， 
かわ' いい キャラクター になって 敵と戦いな 
がら （たわむれながら）， おいし そうな 食べ 
物 や， アイテム を 取って いく ゲームです。 
つまり， いわゆる コミカル アクション ォ 一画 
ム つてえ やつです ね。 それで， この ゲ 一み、 
で 大切な の は， まず" ァヮを ふく' 'ことな ス 
ん です。 左 わき をし めて ワンツー， ス トレ 



EXTEND の ァ ヮ をぜ 一ん ぶ 割 る と 一面お 花畑に な る ん だ 


一 卜で 敵に ァヮを ふかせろ！ ジョ 一！！ 
おっと， こり や 関係ない 力'。 

なにしろ， この バブル ン， ジャンプ する 
ことと， ァヮを はく ことし かで きないんで 
す。 操作 性が ダン ジョン … … じゃなくて， 
単純 なの はこの 手 の ゲー ム の 特徴です よ ね。 

そして， ゲー L^TT あ つたと おり， いろん 
な敵キ ャ ラ がわ ら わら 出て き て脤 やかに な 
ります。 そんな キャラ は， r ァヮで 閉じ こめ 
て， まとめて つち やえ！」 というの 力 f , 
この ゲームの コンセプトみたい。 基本的に 
よ く ある パターン だね。 

そんな バ ブルンの 敝に は， 'おは 有名 入が 
多 いんです。 XI ユーザ一 に は， あな， な 
つかし やの 「ちゃつ くん ぼつ ぷ」 より， も 
ん すた • まいた' ぜん ま い 仕掛けの ぜんち 

やん が^ 場して おります。 そして， あの ス 
ぺ シャル ハー ト まで あるの だ 一 （あ—， ま た" 

「ちゃつ くんば っぷ」 が やりたい な あ）。 そ 

して， まだまだ ここで は 紹介し きれない ほ 
どた 〈さんの キャラ 力 f 出 てきます。 がんば 

つて ご 対面し ま しょう。 

キャラ だけで な く ゲーム 内容に ついて も 
' f ブル ボ ブル は 「ちゃつ くん ぽ つぶ」 の 流 
れを 汲む 由緒 正しい タイ トー ゲーム なんで 
すよ ね。 r 水 入 り パブ ル」 （水の 入つ た ァヮ） 
を 割 る と ， 水洗 トイレの ように じ や 一と 水 
が 流れる ところ 力 f 最高。 思わず ノス タル ジ 
ァに ひたって しまいます。 そうそう， ここ 
の 副題 は なぜ 「花の 子」 なのでしょう ？ 

EXTEND の 各 文字の ァヮ がと きどき ラン 
ダムに 出て きます。 それら を 全部 割る と， 
ス 《ブル ン は お 花畑で 少 しだけ のんびり でき 



らんす た， ぜんち やん も大 活躍 水入り バ フル を 割る と， このと おり 
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うやつ を 学習す る わけでして， バブル ボブ 
ルの 場合 は 「ァヮ の 上 ジャンプ」 とか スぺ 
シャル アイテム 出しと かに あたります。 し 

かも 2 人 プレイな ので， 協力 すれば もっと 
高度な ヮザも あるか もしれ ません （えてし 
てハメ 合いになる）。 

そうそう， 2 人 プレイ ゲ一ム であると い 
う 点 も 見逃せません ね。 複数 人で プレイす 
る ゲームの 場合， お 互い 力 5 協力す るの 力'， 
敵対, する の 力'， それとも その 両方な のかで 
相当 ゲームの 質が 変わります。 完全 フル 協 
力 体制な の は 「レイ ドック」 タイプ， 戦う 
の は 光栄な どの シ ミュレ ーシ ョ ンに 代表 さ 
れ るでしょう。 そして， ゲームの 展開に よ 
つて は 人間 だけ で 遊べ てし まう の 力 5 '， バブ 
ルボ ブル タイ プ という ことになります。 古 

く は 「マリオ ブラザーズ j なんての も あ！？ 
ま し た。 

ところで， 麻雀 や カード ゲームの 面白さ 
は， 半分 は 人間同士の コミュニケーション 
にある そうです。 だから， コンピュータ 相 
手 だと イマ イチ 熱が 入らないでしょう （と， 
麻雀 もで きないのに 偉 そ う に 書いて し ま つ 
た）。 ちょつ と 変な 例です が， これ はコン 'ピ 
ユー タ ゲーム 全般にい える こ となので す。 
ゲーム それ 自体が 面白い のか， それとも 外 
的 要因が 面白い のか， 抽象的で すが 重要な 
テーマです。 


/V7 ルポ ブ | レ はどうした 


' ぐ ブル ボ ブル に は， コン フィギ ユレ ーシ 
ヨンなる ものが ついて て， スーパー バブル 
ボ ブル など いろんな 設定が できる ようです。 
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ァ ヮ を 上の ほ う に 集めて 一気に 割る と - 
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チェリー タル 卜が どつ さり。 おいしそう 
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二れ がう わさの 「つえ」 なの だ 


と いう わけで ジャ ンポ みかん 出現！ 


単調に ならない ような 工夫 も， この 手の ゲ 
一 ムには 必要 不可欠でしょう。 一見す ると， 
「な あんだ， 楽し そ うだけ ど 重厚 さ 力 5 ' ない 
な。 お金が もったいない」 などと いわれ そ 
うです。 でも， それが 逆の 魅力に なって る 
わけで， すつ ごい！ というよ うな ゲーム 
が 面白い と は 限り ません。 

実際の ゲームの 雰囲. 気 は， 写真 を 見ても 
らう だけで もお わかりでしょう。 本当にた 
くさん の 隠し アイテム など な ど が あ り そ う 
なので， 探して みて ください。 なお， 編集 
部で 人気が おかった の は r つえ」 なのです。 
'これ を 取' つたう えで その 面 をクリ ァ する と， 
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でっかい チョコ アイスと 力'， でつ 力' い ミカ 

ン とかが ど 一ん！ と 落ちて きます。 いか 
にもお いしそう で， よだれが じゅる〜 と垂 
れ てきます。 遊び' じ、 いっぱいつ ていう 感じ 
で 楽しいで すね。 

シ リ ァスに 解ける か 解けない か を 競う ゲ 
—ム よりも， 楽しく 遊べる こっちの ほう 力 ？ 
わたし は 好きです。 単純で 簡単に 遊べる 楽 
しい ゲームと して， みなさん も プレイして 
みましょう。 

參 バブル ボ ブル 

X68000 用 5"2HD 版 7, 200 円 
電波 新聞社 803(445)6111 

1ST 


まだまだ 楽しい 面が し 


伝統の キャラクター アクション ゲーム 



今月 は， r ゲーム システム について 鲁 いて」 と 
言われました。 そこで わたし は， 似た ような ゲ 
—ムを 選んで きて， 「二う いうの は みんな， 二う 
なって るんだ！」 と 害けば いいと 勝手に 判断し 
てし ま うのでした。 

バブル ポ ブル は， いわゆる パズル 要 索 を もつ 
た アクション ゲームで すね。 ある 閉じられた フ 
ィ 一 ルド 内で. 敵から 逃げ （時には 逆 II して） 
時間 内に 面クリ 条件 を 満たす ようにす る。 二れ 
が この種の ゲームの 定義です。 完全に パズルし 
てる 「倉庫番」 とは遑 いますし， アナログ ジョ 
イス ティ 'ン クでガ シガシ やる よう な 肉体 派で も 
ありません。 適度に 体 （？） を 動かしながら， 
頭 も 使う と いう バランス を 考えた 健康 ゲーム と 
いえる でしよ う。 

昔から， この ジャンルの ゲーム は 存在して い 
ました。 その 名 も 知れた， 「ロードラン ナ一」 と 
力、 「パック マン」 などです。 似て るで しょ。 最 
近で は， X68000 に リメ イクされ た フラッ ピーな 
ん かその 典型 じ やない かな。 わりと 作り やすい 
から， 個人の BASIC ゲ 一ムが ありがち だ つ た り 
します （面白い かどう か は 別）。 それだけに， そ 
の ゲームに つける 付加価値が， 昔から 重要 だつ 
たわけです。 


また， そのな かで も， アクション 寄り 力、， パ 
ズル 寄り かで 左右 両派に 分かれて ます。 □ —ド 
ランナー なんか パズル 的で， 面の 特徴 や 敵 キヤ 
ラの 動き を 見き わめて 「どこ を どう 通って どう 
すれば ク リアで きる _! というよ うな 解 を 見つけ 
る 二と が 面白さの ポイントです。 アクション 寄 
りと しても， そこに は 付加価値の 優劣が あるの 
です。 あまり 見栄えの しない ゲーム は， やつば 
り やる 気 も 出ません。 

そこで 今回の バブル ポ ブルです。 プレイヤ一 
は， 基本的に 防御 型です が， ある 程度の 攻撃 も 
できまして， うまく やる と 敵 を まとめて ポン！ 
と 倒せたり します （これが， ？1 持ちい い)。 そし 
て， アイテムが 結構 出て きたり， 派手な 画面 や 
かわいい キャラクタ一 だったり， コ一ヒ 一ブレ 
イク 的 アニメ もあった りする。 これが， ゲーセ 
ンで 培われた 基本 システムであります。 これら 
力 S プレイヤ一 に 愛着 を わかせる 要因です。 

それにもう ひとつ， 敵の 動きが ほぼ 一定と い 
う 定石が あります。 みなさん 知って ます か？ 
末永く 遊んでも らうに は， 人間に 敵の 行動 予測 
を させて あげる ことです。 その 場合で も， タイ 
ミン グを きつく する 二と は 大切です。 人間 は， 
その タイ ミ ン グのス リ ルを 楽しむ のです から。 


特集 バブル ポ ブル 9j 


特集 ゲーム システム 文学 誌 
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今回で 4 作 目になる 「第 4 の ユニット」 
シリーズ。 巷で は 「オタ ツキ 一の ための コ 
レ クタ ーズ アイテム」 などと いう 評価 をう 
けて るよう です 力 f , 私 も そのと おりだと 思 
います （あれ， フォロー を 入れる つもり だ 
つたのに …… あは はは は）。 

ええつ， なに， 第 4 の ユニット を 知らな 
いんです か あ？ さて は あなた 一般人です 
ね？ などと いう しっこい 冗談 はおい とい 
て 一応 説明 しとく と， 第 4 のュニ ット とい 
うの は データ ウェス 卜が 出して いる アドべ 
ン チヤ一 ゲームの シ リ ーズで 今回の Zer0 
で 4 作 目になる ゲーム。 おおざっぱ にいえ 
ば ブロン ウイ ン と いう 名の 女の子が 自分 は 
誰な のか， 自分の 記憶 を 求めて （おおつ， 
黄金の パターン だ） 統合 軍の 仲間た ちと と 
もに 死の商人 WWWF (今度 は アニメの 黄 
金 パターン） と 戦って いくとい うお 話の ァ 
ド ベンチャー ゲームです。 

そんな ゲー ム の 最新 作が 発売に なって 私 
が ほっと 〈わけない， と 思います でしよ。 

実は この シリ ーズ がで きる 前から ァ ドべ 
ン チヤ一 ゲームが 好きで 好きで という 体質 
で， この ゲーム も 1 作 目から この シリーズ 
にしつ かり ハマって しまって いたり （もち 
ろん， いちばん 好きな キャラ は ブロン ウイ 
ン） していた ので， もうこの ゲームが きた 
と き は 大騒ぎ だつ たんです よ お。 
「ブロン ウィンの ためなら 私 は 何 100 ぺー 


ジで も 書 〈つ！」 

と 宣言して しまいました。 はつ はつ はつ。 
なんてった つて 私の ワープロ の 辞書に は 
「ブロン ウィン j という 単語が 登録して あ 
るぐ らいです からね 一。 困った もんだ。 

で， さっそく レビュー を やった 4 作 目の 
Zer«> なんです けど， 感想 を 2 つば かり。 

まず ひとつめ。 シナリオが よい！ 私 は 
い ま， 猛烈に 感動して い るつ！ （うるう 
る）。 本当に 今回 は大 • どん • でん '返し 
つ， の 連続で ハラハラ ドキ ドキし っぱなし 
だつ たんです。 楽しかったです よお。 だか 
ら， 本当 は ゲームの 紹介なん かしたくない 
んで すよ ね 一。 私さえ 幸せなら それでい い 
ん だいって い う 独占欲 丸出しの 心境です 
(自分で 買って， 自分で 感動して ほしいな, 
つて こと も あるんで すけ ど）。 

* * * 

統合 軍 極東 本部に やつ て き た 情報 局の ァ 
ニスと ニュー ク レオン。 力;， 彼ら は 実は 監 
査 局の 監査 官 であった。 メンタル チヱ ック 
の 結果， 越 中 力 5 WWWF によって コピー さ 
れた クローン である 疑いが ある， として 彼 
らに 監禁され て し ま う 越 中 博士。 
r そんな …… ， だって そん な 短時間で ク 口 
一二 ングが 完了す る はずない じ やないです 
か ！ 」 

r 前に 博士 は WWWF で 働いて いた こ とが 
あった わね。 そのと きに クローニン グ 用の 



また 会えた ね， ブロン ウィン 
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ブロン ウイ ンの 戦い は 終わらない 


細胞 を 採取 さ れ ていたと し た ら -"… j 

ブロン ウイ ンは 情報 局へ BS 関係の 資料 

を 閱 覧し にいかなければ ならない。 本当の 
自分 を 探す ために。 

「博士！」 

「心配す る な …… お前 は 情報 局へ 行つ て こ 
い。 心配す るな レベル 2 の メンタル チ エツ 
クを 受ければ すむ こと だ， それに …… いざ 

という とき に は 最後の 手が ある 」 

心配しつつ， 情報 管理局へ 向かう ブロン 

^•Jr ン。 

責任者の バシ ニコ フ， 资枓 閲覧 用の 端末 
の 担当者 テ ィ 一 ゲル パル 卜 の 協力で 端末 か 

ら BS 関係の 情報 を 得よ うとす る ブロン ゥ 

イン。 が, コンピュータの システム ダウン 
で 情報が 引き 出せ なくなって しまう。 
r そんなば かな …… 」 

情報 を 得る ために それぞれの レポ一 ト を 
書いた 本人た ち を 探し まわる ブロン ウイ ン。 
そして， 拾った 奇妙な チップ。 確か ァ ニス 
も これと同じ もの をつ けて いた …… 。 

ブロン ウィンの 背後から 狙う 銃口。 プロ 

ン ウィン 危機 ー髮！ いかにして ブロン ゥ 
イン はこの 危機 を 乗り切る のか！ 「Shit 
！」 の 声 を 残して 消えた 犯人。 犯人 はァメ 
リカ 人な の 力'!？ そして， 残された 弾丸 は 
いったい 誰の もの？ 

はたして システム ダウン は 単なる 事故な 
の 力'， それとも 人為的な ものな のか!？ 越 
中 博士 は 無事な のか， 射撃 犯 は 誰な のか， 
そして 敵 か 味方 かァ ニス， バシ ニコ フ， そ 
して ニュー ク レオン！ そして， BS 計画の 
秘密が いま， 明かされる ！ 

* * * 

う 一つ， もうこれ 以上 書きた くないつ！ 
ほ とん ど 新作 情報 ぐ ら いの 文章 量に なって 
しまいました けど， でも 本当に これ は 自分 
で やって 感動して ほしいの です， わかって 
ください。 とにかく どん でん 返し あり ブラ 
フぁ り の 連続です。 ひ と つの 事件の 犯人が 
わかつ た と き に 次の 事件が 起こつ た り • して 
もうす ごいです よお。 いったい この 一連の 
事件の 黒幕 はいった い 誰な のか， そして ブ 


ほう SK ば、 «1«に»*«ってぃなかったか9」 


ロン ウイ ンは 自分 を 見つける こ とがで き 
のか？ どきどき わくわくです。 



やつば り *7t2 ンゥ イ^ 


さて， 感じた ことの 2 つめなん です が， 
この 第 4 話 を 終えて 思う の は ブロン ウイ ン 
が ひと りで 歩き だした なって こ とです ね。 
なん 力'， ブロン ウィンに しっかり 人格が で 
きち やって ブロン ウィン と 何人 かの キャラ 
がいれば 彼 ら がい る だけで かつ てに どん ど 
ん話カ f 進んで い くんじ やない か という 錯覚 
さ え 感じます。 

実は， 話の なかに こんな ふうに 問われる 
シーンが あるんで す。 

「どう だ， 我々 に 協力 せんかね。 その 代わ 
り といって はなんだ が …… 我々 だけが 君の 
記憶の プロ テク トを 解除で き る -'… それと 
君の ご 両親に 会わせて やろう じ やない か」 

「 …… お父さん …… お母さんに …… ？」 
第 4 の ュニッ トを ずつ とやって きた 人な 
らもう 説明 はいらないです よね。 ブロン ゥ 
ィ ン の 記憶が 戻 るか もし れ な- 1 V そ. して 両 
親に 会え るか もし れな い と ト、,/ 大 選択な の 
です。 ブロン ウィン は 二の ^ いに どう 答え 

た ？ こ の 答え つ iw, 4 の ユニット を 

やりつ づけた ノ!^ "な ふ， いや ブロン ウィン を 

ずつ と 見て i.^A だけが この あとの ブロン 

ウイ ？の 答; ^意味が わか るん じ やない 力 

な， と 思 

- こうな 
ゥ ィ ンのゼ 
く る あの 気 ： 

果 になる と， お^^' ロン ウィン';^! よつ "tv 
うまく 説 叫で き^けけ ど， そん^ i 持ちに 
なる はずです。 これつ て >jo ぱ り. ブ, p- ン ゥ 
インと いう キャラが しつ カ^^と 自分め なか 

でィ メージ されて きてい #,^j^L が 5?) 話 
の な かでの ブロン ウイ ン |fe>^fe， 行 IJj 
つたり あってい るから， (ど ,ケ も 気 待ち 力 
いんです。 ブロン ウイ ン@ いう 子の キヤ 
ク タ 一作 り 力 ？ しつ ^"^'き^: いたから こ 


- — i -I ，一 i 



第 4 のュニ 


'(第 I 作) 


、だろう か？）。 
今回の 話 作りの どち 

. の 2 つの 感動 は 




つていても， ！ 'いざ' プロ ン 
閗く とやつ ば. り ど i 一 
やっぱりこう 


そのもの なんじ やな！ ■ 

キャラクタ 一作り， 
ら かがで きていな くて は. 
どちらもで きなかった でしよう。 その 意味 
で この ゲー ム の 中 村 一秀 氏 と 脚本の 皇雷氏 
に 本当に 感謝です。 

システムと *7t2^ ウィ^ 

ま 

私が い ままでの 1 作 目から 4 作 目 ま での 
第 4 の ュニッ ト を 見て きて 感心す るの は， 
特に 3, 4 作 目が そうな のです が， あ 一， よ 
く シナリオ にあった ゲーム システム を 作つ 
てるな 一とい うこと なの "!：' す。 
私が ァ ド ベンチャー ゲームが 好きな の は 
「お 話」 という ものが 素直に 出て 〈る シス 
テム だから なんです よね。 

た と え ば， 昔む か し 誰 も 知 ら ない 小さ な 
S4! あって …… なんて' 話が あった とします' 
がァ クシ a ン' ゲーム （特に シュ 


だと 思い ま す， 

それと;?^ デ ィ ン グ h が淹 



よ ね 

ティング ダーム） なんかた' と， それが 背 
\^*^ ••i つてい うか 下敷に した ゲームって いうの 
>^JS かに^れ、 る。 でも それ はあく まで 下敷 
であって， ■ 'なにせ ゲームが^ ちま く りの ジ 
• よ けまヌ り スコア 稼ぎ ま 
【かも， お が 表ん： 出て 
すよ ね 。\ 

も ァ ド^! チ ^S^'\ ご ら ， 小さな 1 ^ 

ィ モ (^つば をせ つ' 'た 小人が いて 

) ォ ち/^が' ^て. 胃, えたお 話 
あ! Jferf^ 、—ム （jffl^S"W です。 
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デュアル ター ゲッ ト第 4 の ュニッ ト 3 


パワー， カプセル， WWWF, 統合 軍， ゆう 
すけ， 山 田 記者， それに 学校と いった 主な 
設定が 全部で て きて とにかく 大変。 と に か 
く そこで 出て きた キャラクタ一 を 全部 生か 
して ほしかった わけです よね。 設定 を 飲み 
込んでも ら わない と ゲーム を 進めて もらう 

ZI もで きないです からね 一。 

そ こ で阃两 設定 として メインの グラフ ィ 
ッ クの 画面の. 周 り に 人物 や 用語の アイ コ ン 
や 地図' を 滕 り •• にち りば めて ある 画面 構成。 
コ マン ドは 軽い テンポで ス トー リーが 進む 
よ う に コマンド 選択に なって ますね。 

2 作 目。 1 を 起と すれば 2 は 承。 BS につ 
いての 知識 を 集める。 そして 基本 設定と し 
て もっとも 重要な 設定， 永遠の ラ ィ バルダ 
ルジィ の 登場。 基本的に 1 と 同 システム。 

3 作 目で は， ゆうすけとの つかのまの 生 
活。 山 田 記者 と の 永遠の 別れ。 そしてもう 
ひとりの 自分， ス イシ ーゼ との 出会いと 困 
ダル ジィ への 複雑に 絡みあった 感情。 
この lSL では すでにで きた 設定での ブロン ゥ 
ィ ン の^^き カレ、 シラ です。 

ブ^ウ \ン の 表情 を 豊かに する ために 
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ごめんなさい （ゲーム 才 一バー） 


す。 そして， いよいよ BS と しての 自分 を 探 
すと いう 目的に 近づいて いきます。 コ マン 
ド メ ニュー は プル ダウ ン メニュー になって 
いて 基本 コマンド は 「調べる」 「話 を 聞く」 
「使う」 「人 を 探す」 r 戦う」 「感情 を 表情に 
出す j という 6 つに 分かれて います。 

どうです か あ？ とてもよ く シナリオに 
あわせて 基本 システムが 変わって いるの が 
わかる でしよ。 ちょっと 見に は 割と ありが 
ちな アニメ 調 美少女 ァ ド ベンチャーの 簡単 
な だけの オペレーションに 見えます 力 *， ど 
つ こいとて つもな くよ く 考えられた シス テ 
ム 構成なん です よね。 びつ く りします。 

特に 4 話 は 情報 管理局 本部の なかで 入 と 
1 対 1 で 話 を どんどん 聞いて いって 話が 進 
んで いくどい う 感じな のです が， それ も最 


私 はよ く X68000 の ディ ス プレイ を 窓の よ う 
に 思う ことがあります。 15 インチの 硝子 窓です。 
この 窓の 向こうに 見える の はなんで しょ うか？ 
たぶん それ は 夢 じ やない かと 思います。 きっと 
手に 届かない もの だと 思います。 でも， 夢 だか 
ら 楽しい し， 悲しい し， 短い 時 を 一緒に いられ 
るの だと 思います。 

夢 は 実在し ない ものではありません。 ありえ 
ない もので も， 空想で もありません。 夢 はもう 
ひとつの 現実です。 実際の 世界， でも 手の 届か 
ないもう ひ とつの 現実です。 なぜ, 現実な のか ？ 
それ は 夢の なかに も いろんな 人が いて， そのな 
かでの 生き方， その 人た ちの 世界が あるからで 
す。 

いろんな 人が この 窓の 前 を 通りす ぎていき ま 
した。 そのな かに， 真っ赤な 髮の 少女が いまし 
た。 少女 は 何度も 窓の 前 を 通り過ぎ ていった 人 
たちの ひとりです。 しばらく 見なかった けど， 
赤い 髮の 少女 は （すこし « 型が 変わったみたい 
だけど） また やって きました。 そして， にこつ 
と 笑って また 去って いき ま した。 

彼女 は 本当に わからない 女の子でした。 そり 
や， 私から 見れば 女の子 は 誰 だってな に を 考え 
ている のか わからなかった のです が， 彼女の 場 
合， 本当にな にも わかりませんでした （彼女 は 
自分 を 探して いたのです）。 もっとも 最初のう ち 
はわから なかった から， 彼女 を 見て いるの が 楽 
しかった のか もしれ ません （いまでは 少し だけ 
わか り かけて いるよう な 気がする から 楽し かつ 
たり もす るので すが)。 

最初に 彼女 は 自分の 名前 を 見つけました。 彼 


初の ほう はなん と もない かも しれない けど 
話が 佳境に 入って からの 話の 進み 方と メ ッ 
セージ ゥ ィ ン ドウが 分割され ていて グラ フ 
ィ ック 画面の 左右に キャラクタ一 が 現れる， 
4 の システムの よくあつ ている ことと いつ 
たら …… 言葉に ならない ぐらいです。 

I 尋 いまいち 7。 ン ウィ^ 

力す， ここまで ほめて おいて こんな ふうに 
いうの もお かしい ように 聞こえる かも しれ 
ません 力 5 ， せっかくの いい キャラクターと 
いい シナリ ォに 恵まれた この 第 4 作で ある 
だけに あま り に もったいなかった ので やつ 
ぱり 言つ ちゃい ます。 

あの ゲームオーバー は ど う にかなら なか 
つたんで すか？ 

フルマ ウス オペ レー ショ ンで 操作 を 行つ 
たり （おおつ， そういえば プルダウン メニ 
ユー だ ！ ）， 写真 を 見て も ら えば わかる と 思 
い ま すが 基本的に 2 人での 会話が 中心に な 
る ので 画面の 左右 に キャラ ク ターが 現れて 
2 分割され たメ ッ セージ ゥ ィ ン ドウに 名前 
と 台詞が 出て きた り と ゲーム システム 自体 
は シナリオに ぴったりあった いい システム 
(下手に ゲーム シ ス テム を 統一 しょうな ど 
と 考えずに シナリ 才 にあわせて メ ッ セージ 


女の 名前 は ブロン ウィンと いうので す。 自分が 

B S と いう クローン 生体 兵器で ある こと も 知り 
ました。 彼女 自体 は クローンで なく オリジナル 
だとい うこと も …… 。 

探し ものが 見つかれば 見つかる ほど， 探さな 
くて はならない ものが 增 えてき ました。 そして, 
と う とう 今回 も 答え は 見つかりませんでした。 
でも， 私 は 思いました。 もしかして 彼女 はもう 
自分自身 を 見つけた のか もしれ ません。 名前， 
過去， 記憶 …… ， そんな ものに なんの 意味が あ 
つたでしょう？ いま 彼女が そこにいて， 博士 
がいて セス がいて ダル ジィ がいて 。 みんな 

がいて 自分が いる。 彼女の E 像が 戻った とき， 
アッシュ も 博士 も 誰もい なかったら， その 記惋 
になん の 意味が あるで しょ う ？ 

彼女の 周りの人 間， 彼女の 周りの 世界が あつ 
て はじ めて 彼女が 存在す る 意義が あ るので す。 

私 は 彼女に とっても 自分に とっても いま 二の 
瞬間がず つと 続けば いいと 思いました。 仲 M と 
はいつ か 別れる 日 もく るだろう し， ライバルと 
は 決着 をつ けなく て はならない でしよ う。 彼女 
が この 窓の 向 こ う に 現れな くなる 日 も， 私が こ 
の 窓の 向 こ う を 見れ なく なる 日 もい つか はきつ 
と く るに 違いない からです。 でも …一 。 

彼女 はさつ きまで そこにい ました。 笑い かけ 
て， そして 彼女 は 窓の 向こうの 風景から 去って 
いきました。 私 はしば らくの あいだ 窓から 離れ 
ます。 またい つか 彼女 はこの 窓の 向こうに 現れ 
るん じ やない かと 思います。 そして， また そこ 
でな にか を 見つけて， この 窓に 笑い かけて くれ 
るよ ね ， そんな ふうに 思います。 


周り を 工夫したり， ゲーム システム を 作り 
変えたり する の は 賢い と 思います よ） に 仕 
上がって いる と 思う のです。 

ああ， それな のに， それな のに， 5 年 前 
のァ ド ベンチャー ゲームで も あるまい にコ 
マ ン ド 選択が 1 回で あわない と （つまり 2 
度 目 はない わけ だ） ゲームオーバー になつ 
てし まう 場面が あります。 前半 は 特につ ま 
づく 部分 もな くその まま セーブし なくても 
比較的 簡単に ゲームが 進む （それに セーブ 
エリア も 3 つし かないので もったいな く て 
…… ） ため セーブし ないで どんどん 先に 進 
んで しまう と， ここで あっとい うまに ゲー 
ム才一 パ- 一にな つて， かなり 前から やり直 
さなくて はなら なくなって しまう のです。 
これ^ 1 け は ど う にかして ほしかった な 一， 
うん。 



これからめ ブ》2^ ウィ^ 


さて， 第 4 の ユニット 5 以降で 考えられ 
るス トー リー 展開って いう と 統合 軍 内部で 
の 腐敗 を 正す， 第 3 • 4 の 自分との 戦い， 
両親 を 探す 旅， そして やっぱり ダル ジィの 
逆 襲 なんかが ありそうで すね 一。 話の あら 
筋と したら， アニメ 路線の 黄金 パターン を 
突っ走つ てきた この シリーズで すし， この 
設定な ら 考えられる 話の パターン は それ ほ 
ど 多くな いんじゃ ないかな， なんて 私 は, S 
います。 だいたい アニメ タイプのお 話 だつ 
たら 基本的な パターン は 6， 7 通りぐ らい 
しかないで すしね （私の 独断です けど）。 

でも， それ だから こそ， この あと もしつ 
かり 細かい 部分に も 注意して ゲーム を 作れ 
ば 感動で き る 話 を 作り 続ける こ とがで きる 
んじ やない かな， なんて 思います。 とりあ 
えず 私と して は ブロン ウイ ンが' じ、 のなかで 
どんな こ と を 考えて いるの か …… ブロン ゥ 
ィ ンの 内面 世界なん かが 出て きて くれる と 
うれしい な。 

•Zer0 
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窓の 中の ブロン ウィン 
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特集 ゲーム シス テ/ otm 


人気 ゲームの システム を 探る 


Unakawa Hirovuki 浦 川 博 之 
Matsui Shin 松 井 信 


ゲームに は， なんらかの テーマ や もと 
になる 題材が あります。 それ を ゲーム 
化する 際に 考えられる 手法 を， ここで 
は システムと 呼 ふこと にしましょう。 
目指す ゲーム 性に よって さまざまな シ 
ス テムが 導入され ている ょラ です。 


ある 題材に ついて ゲーム 化 を 行う に は， 
さまざまな システム が 必要です。 ここで は, 
い く つかの ジャンルの ゲーム を 取り上げ， 
ゲーム デザイナーの 意図と， その 表現 手段 
と して 導入され た システムとの 関係 を 見て 
いきましょう。 


麻雀 ソフトに 見る システムと ゲーム 性 


浦 川です。 今回 は ゲーム 特集です が， い 
つに なく 真面目です。 普段 は ヴ アリスの ビ 
ジュ アル シーン を 見て 涙 を 流して いる 私 も， 
たまに は ゲーム システム について 考えた り 
もします。 ゲーム システムから ゲームの' | 生 
格 は 見切れる はずなん です が， 現実に は 結 
構 難 しい。 ジャンルが 似て いる 作品 は 同じ 
目で とらえが ち なんです が, 実 は ゲー ム の 
目指す ところが 違って いて， ちょっと 観点 
を 変える だけで 面白く 見えて く るのに， 「こ 
つちの ゲーム はつまん ない」 といって しま 
うこ ともよく あります。 

さて， そういう 題材が 同じ ゲーム をよ 一 
く 気をつけて 比較 対照して みると， その デ 
ザ イナ 一の 観点の 違いが 見えて きて， ゲー 
ムの 性格 や， その ゲームが 狙いに 上手く 迫 
れ ている のか どうか も わかって きます。 こ 
こで はちよ つと コン ピュー タ 麻雀 を 例に と 
つて 見て みま しょう。 

國 有利と 不利 

さて， 麻雀 はも はや コンピュータに 欠か 
せない ジャンルの ひとつです。 ゲーム セン 

ターの 奥の ほう にいけば 「ぼん ！ j 「ろん」 
と 日本語と は 思えぬ 奇声 を 放つ （あ， 中国 
語 か） 麻雀の 筐体 は 必ずあります し， パソ 
コン 用で も 「麻雀 悟空」 「雀 豪」 「今夜 も 朝 
ま で POWERFUL まあじゃん 2 」 「麻雀 狂 時 
代」 「ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派」 と 思いつ 
く だけで も かな り の 顔ぶれが 並びます。 

なんで 麻雀ば つ か り 入 気があ るんで しょ 
う。 テーブル ゲームに は トランプ だって 花 


札 だって あるのに。 

たぶん ポーカー や ブラ ッ ク ジャ ッ ク では 
コンピュータ 側 も 入 問 側 も ， 「勝つ ためにす 
る こと」 が 少ない 点に 問題が あるので しょ 
う。 日常 を 離れて， ふだん 使わない 脳細胞 
を 刺激す るた めに ゲー ムを やる のに， ごく 
阜純 な こと だけ を 考えて いれば ゲーム が 進 
んじ やったら， ゲー ムが ゲーム どころ 力' 1 " 作 
業」 になって しまいます。 

それに 比べる と 麻^ は ゲーム 中での ァク 
シ ヨン が 豊富 だ し ， ゲ一 ムの 起伏が 激 し く 
てャ マが 頻繁に やって きます。 やれ リーチ 
がかかった と 力'， 誰かが |'| と 屮 をポン した 
とかで ゲームの 雰囲気が ガラリ と 変わる し， 
毎回の 自分の 立場に よって その 受け止め 方 
も 違います。 要するに 同じ 局面 は なかなか 
ない ので 退屈し ない わけ。 

そうはい つても， コンピュータ 用に ど 一 
しても 移せない 部分 はあります。 人間なら 
表情 や 動作 か ら その 入の 手の 状況 （握つ て 
いると か 開いて いると か， そういう 問題で 
はない ぞ） を 読みと る こと もで きる し， 人 
によって プレイの クセが あるので， それ も 
考えに いれて 自分の 手 を 進めて いく という 
楽しみが あ り ます。 

人間 は プログラム のよ う に カツ チリ とプ 
レイして くるわけ ではなく， 「こいつに だ 
け は 負けた 〈ない j と 力' 「この 牌 は ツキ を 
呼ぶ か ら 好 き 」 と か 勝つ た め に は 非 効率的 
な ことまで 考えて きます。 それによ つてい 
つそう 変化に 富んだ ゲーム 進行に な る し， 
それだけに 上手くいって 「へつ へつ へ 一。 
出 る と 思った。 あが り だよ 一ん」 というと 



スト ロング スタイルの 「麻雀 悟空 


き の 優越感 はコン ピュー タ 相手 では 味わ え 
ま せん。 あがつ た 相手が ィャな 奴 だつ た ら 
なおさら。 逆に 振り こんだ ときの 悔しさ も， 
人間 相手なら ではで しょ う。 

| わ 一い なノ リで 麻雀 だ 一い 

コ ン ピュー タ 麻雀で 抜け落ちて しまう こ 
ういった 部分 を どう 補う か？ ストレート 

な 解決法 は fifi 単 に 出て きます 。「コンビ ユー 
タに も 個性 を 持たせれ ばいい じ やん」 C 

実際 パソコン 用の 麻雀 ゲーム を 見 わたす 
と， コンピュータの 打ち 手が ひとり だけと 
いう ケース は ほとんど あり ません。 

しかし， 「個性 を 持たせる」 とひと n にい 
つても， それ を どのように とらえて ゲーム 
システムに 反映 させて いるか は， その 麻^ 
ゲームの コンセプト によ つて だいぶ 異な る 
よ う です。 

た と え ば， 麻^ 悟空の よ う な 硬派 ソ フ ト 
にも 如意 神仙な どの 打ち 手が いる し， ぎ ゆ 
わん ぶら あ 自己中心 派に も 待 杉 ドラ 夫を始 
めと した 打ち 手が そろって います。 けれど, 
麻雀 悟空で は 打ち 手に よって 「強さ」 を 変 
える という， 縦の 変化が 中心な のに 対し， 
ぎ ゆわん ぶら ぁ自 己 中心 派 は バラ ェテ ィ ， 
横の 変化 をつ けて あります。 漫画 中の 人物 
の クセに 合わせて 打ち方の アル ゴリ ズムか 
ら， 配 牌まで 変えて あ り ます。 

そこまで やって しまって いいの か？ 麻 
雀が 本来 持って いた ゲーム バラ ンス はどう 
な るんだ!？ 
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実はい いんです。 麻雀 悟空と ぎ ゆわん ぶ 
らぁ では 麻^の どこ まで を コンピュータ化 
する かとい う コンセプトが 違う わけです。 
麻雀 悟空で は 「麻雀」 という テーブル ゲー 
ムを コンピュータ化 していて， まず 自分と 
手 牌が あって， その 次の 要素と してい ろん 
な コンピュータの 打ち 手が います 力 •:， ぎ ゆ 
わん ぶら あ 自己中心 派 は 「ほかの 入と 一緒 
に 麻雀 を 打つ」 というと ころ ま で 取 り 込む 
こ と を 考えて デザィ ン されて いるので す。 

という こと は， 自分 カ ? 麻雀 をす るのと 同 
じ ぐ らい ほかの 入が 麻雀 を 打つ てい る 姿が 

要な わけで， みんなで ワイ ワイい つて 打 
つて 麻雀の 姿 を 出 そ う と している の だから， 
ゲーム を 公平に する こ と は 「コンピュータ 
に 個性 をつ ける」 という こ との 前に は 重要 
じ やな 〈 な り ます。 r ツキ あり」 モー ドで配 
牌 を キャラクター のために 変える という 
破 りが システム に 組み こまれて いるの もゲ 
ームの 冃 的から いえ ば 正 しいんです。 

さ ら に， ぎ ゆわん ぶ らぁ では 演出 として 
キャラクタ 一の グラ フィック が 出 ると いう 
のがあります。 これ も コンピュータ の 個性 
を 印象づけ る た め に 使つ ている， 結構 有効 
な 手です。 多少 コンピュータの 打ち方 力 ? 違 
う く らい じ や プレイヤーに はわから な いん 
です よ ね。 人間 相手で も 行動 や M J 力 と 一緒 
に クセを 党え てる 場合が 多 いんです。 記憶 

懐かしの ゲーム システム (1) 


麻雀 狂 時代 SPECIAL 

をた どって みる と 思い あたる 節 も あるで し 
よ ラ 7 

國 虚構 を 追求す る 2 人 打ち 麻雀 

さて，' いままで あげたよ うな 「コンビ ュ 
ータに 個性 を 待たせる」 という 解答 はあく 
まで テーブル ゲーム と しての 麻雀 を どう 盛 
り 上げて い く かとい う 観点に 立った 対策な 
わけです。 これに 対して， もっと 麻雀 を 突 
き 放して 見て いる ソフト もあります。 いわ 
ずと しれた， ゲームセンターに ぶ)] 化ぎ 麻 

雀の たぐい。 ノ、。 ソコン でも POWERFUL ま 
あじゃん 2 の "ェキ サイ ト まあじゃん"， 麻 
雀 狂 時代 スペシャル， まじ や べんち や 一ね 
ぎ 麻雀 という 人気 どころ が 並び ま す。 

突き放して 見て ると いうの はどうい うこ 
とかと いう と， 「麻雀 を 遊ぶ こ とだけ にゲ一 
ムの 目的 を 求めない」 という ことです。 

なんだ， ぎ ゆわん ぶ ら あだって そうじゃ 
ないか。 という 声 も 出そう です 力 ; ， ぎ ゆわ 
ん ぶら あと 麻雀 悟空なん かの 違い は， 麻雀 
を 「楽しく」 遊ぶ か ど う かで， ゲームの 個 
性. は 麻雀に 根ざ しています。 と ころが ェキ 
サイト まあじゃん などで は， 「うお一 つ， デ 
へへ な グラフィック を 見る ぜ一 つ」 という 
のが， すでに 「麻雀 をして 遊びたい」 と は 
別に ある わけです。 だから テーブル ゲーム 


自動 照準 は どこへ いった 


テグ ザ 一で ある。 いま 考える と， ものすごい ゲ 
—ム だった。 滑らかな スクロール。 戦闘機と 口 
ポ ッ ト の 滑らかな 変形。 自動 照準の レーザ一 （キ 

一は 押し っぱなしで よかった)。 3 機 やられたら 
終わりで はない， エネ ルギ一 制度。 流れる 展開。 
それに， 迷路の ような マップ。 それに FM 音源 
の BGM。 適度な 隠れ キャラ。 洞窟の 奥を擎 つと 
出て く るャマ ト なんて 最高だった。 

当時 は テグ ザ一 がちゃんと できれば テンキー 
の プロと 呼ばれた。 あの テンキー さばき は ひと 
つの 技術た つた。 特に， 変形の タイミング。 あ 
の 狭い 通路で 変形し. 敵 を？ 8 つ。 テグ ザ 一は 目 
をつ ぶっても 一周で きる くらい 極めた。 それ 以 
後 最後 までい つた シ ユー ティン グゲ一 ム なんて 


X68000 について きた グラディウスく 
ディ ウスの レーザ一 も 気持ちよ かつ 
つたいい 手本が あつたのに。 


らい （グラ 
た)。 あ 一い 
(吉田 幸 一） 


U t flU W ! 鴯』 八 扇， 



の 麻 it の 全^像 をシ ミュレ ート しなくても 

いいし， 実際して ないで しょう？ 「2 人 打 
ち」 という， 麻雀の スタイル を 壊す もの は 
ほとんどが この 部類に 入って います。 

この 2 入 打ちの スタイル はよ く 研究して 
みると 結構 面白い も のです。 も と は 業務 用 か 
ら 発生した スタイル ですから， 「わ 一つ と 盛 
り 上げて すぐ 終わ^」 というの を， とこと 
ん まで 追求して いて， 麻 « 自体の ルール や 
バランス は tti していても， それでも 麻雀で 
「面白い にと 思わせる 状況 を 寄せ集め るよ 
うにして いるので す。 その 努力と 技術に は 
やはり プロ だな と 思わせる 部分が 少 な く あ 
りません。 - 

| パソコン はどうして るかな 

パソコンの 2 人 用 麻雀 は， 業務 用の 醋醐 
味 を 家庭で 実現す る こ と を 狙って 登場した 
ようです 力 f ， こういった 「麻雀の 興脔 する 
場面 を 誇張 して 取り出し た」 業務 用 な ら で 
はの 工夫に 関し て はどうな つてい るので し 
よ う 力'。 具体例 を あげて 見て みま しょう。 
" エキサイト まあじゃん は 女の子が 8 入 + 
なで， 誰からで も 始められます。 業務 用の 
よ う に， 最後の 女の子 だけが いつまで たつ 
て も 見られな いという こと はない ので， こ 
の 点 は 家庭 fl-j によ り 改善され ている と いえ 
るでしょう。 パヮ フル づも という ヮ ザが 用 
意され ている の も， このた ぐいの 麻雀の 性 
格 をよ く 把^! した デザィ ンで すね。 POWE 
RFUL まあじゃん のなかで も， 比較的 真面 
「1 な （この ゲームに "真面目" という もの 
があるなら ば， だ 力り ノーマル まあじゃん 
に は パワフル づ もはありません。 • 

ただ， ちょっと まずい かなと 思う の は， 
「ゲームに 切迫感がない」 という 点です。 
最初 は; 1000 点から 始ま る ものの， 相手 は そ 

うそう 大きな 手 は あがって こない ので， 1 
回 大き く あがって 波に 乗って し ま えば ほ と 
んど ゲーム 才 一パーの 心配 は あ り ません。 

しかも， 半荘 過ぎても 終わらない！ せめ 
て HI 数の 制限ぐ らい はっけた ほう 力 s , プレ 
ィ する 側と して は， あせり が 出た りして 楽 
しめる ので はない かと 思います。 

麻雀 狂 時代 スペシャル 2 になる と グラフ 
イツ クを どこ ま で 見 たかを 保存す るよう に 
なりました。 これ も 親切で は ある けれど， 
簡単に な りすぎ て かえって ゲームに 対する 
集中力 は 落ちて し まった よう な 気がします。 
やっぱり， 障害の 調整 は 難しい。 

ねぎ 麻雀 も プレイ 回数が 決まって いて， 
合計 点が 相手よ り 高ければ 先へ 進める とい 
う タイ プ です。 〗 回 あがる と 1 枚， 役満で 
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2 枚。 逆に あがられる と も とへ 戻って し ま 
うとい う パターンでした。 グラフィックの 
枚数と プレイ 回数 はう ま く バランスが とつ 
てあつて， 现論上 あがり ま く れば 最後まで 

a られる はずです。 力 5 , 実際 は ヒジョ 一に 
難しい。 もっとも， グラフィックが あの 筋 
ですから， それだけ を 目的に 頑張る 人 も そ 
う 多く はないで し よ う けど。 

どちら かとい うと， まじ や べんち や 一の 
特徴 は 積み込み 技が 使え る の ほ うに ある 
と 思います。 グラフィック を 見る ためより 
は， より 高 i 、 点 を 得て より 強力な 技 を 修得 
する ために 燃える という 感じです ね。 コン 
ピュー タも 面が 進 むに つれて 指数関数 を 描 
いて 強くな つてい くの で， 積み込み 技 を 駆 
使しても ゲーム バランス は 著し 〈 崩れない 

ようになつ ている あたり が なかなか 上手 !■ 、 
と こ ろです。 

こうして 見て みると， 形式 こそ 業務 用と 
In) じと はいえ， ゲームの システム は 家庭 川 
にだいぶ アレンジされ ている ようです。 た 
だ， 全体 的に 】 |"1 1 |0) の 緊張 感の 調整に つ 
いて ちょっと ッメの 甘 さ を 感じます ね。 も 
つと 「これ は 編 集され た 麻雀なん だ」 とわ 
りきって， ハラハラ する 場面 を 演出す る こ 
と に 力を入れて も いいので はないで し よ う 
か。 

| え， これが 結論 か， おい 

という わけで， 麻雀の とらえ 方に ついて 
見て きま した。 麻雀と いう ルール は ひとつ 
でも， その とらえ 方に よって ゲームの 性格 
は大 き く 変わ り ま す。 麻雀の 面白さ を ど う 
システムに 組み込んで， 色 をつ けて いくか 
が, ゲーム デザィ ナ 一の 腕の 兒せ どころ と 
いう わけです。 

もう わかって ると 思う けれど， これ は 別に 
麻雀に 限った ことじゃなくて， コンビ ユー 
タ ゲーム 全般にい える ことです。 ファン タ 

ジー RPG を 作 り たいな あ と 力'， SF 兵器の 
交差す るシ ミュレ ーショ ンを 作つ た ら カツ 
コ いい ぞ とか 思う こと は 誰に でもで きる わ 
けです 力':， それ を ゲームの ルール 中で どう 
打ち,' I', してい く かに 作り手の 意図が 伝わる 
かど う かが かかって い る わ けです。 

逆にい えば， r 柳の 下」 などと いわれる ソ 
フトに は， 自分の 狙う ところに ストレート 
に 迫れて いない 力'， 自分の 狙う ところす 
ら わかって ない 部分が あるんで すね。 狙う 
ところ は あるんだ けど， 追求し きれてない 
というん なら まだい いんです 力 ? ， な に を 狙 
つてい る かわか ら ない， ただ 作つ た よ う な 
ソフトに は， 絶対に ゲーマー はついて きま 


せん。 

いくら みんなから 「面白くない j とい わ 
れて も， 作り手が 「いや， これ はこれ でい 
いんだ」 といい きれる ような 信念 を 持てる 
なら， 必ず ゲーマー はついて くるし， それ 
がポ ピュ ラス や ダン ジョン マスター のよう 
な ブレイク ス ルー を 生む 日 も 近いと 思、 う ん 
です けど， ね。 （浦 川 博 之） 


銀英 伝と シミュレーション 


どうも こんにちは。 うっかり 銀英伝 を 読 
ん でい たがために tU.'J'i になって し まった 松 
井です。 今回 は &: 作 も の SLG (シ ミュレ 一 
シ ョ ン ゲーム） 'の ゲーム システム について 
いろいろと 言って みよ う と 思います。 

■ 我 赴く は 星の 大海 

今 WI は 銀河 英雄 伝説 X68000 版 （以— h'Si 'A 
伝と 略す） を 例に とって 考える ことにし ま 
す。 この ゲームの 原作で ある r 銀河 英雄 伝 
説」 は 日本の SF では ファンが 多く， しかも 
そ の なかで も 女性が 多い という 背景 を 持ち 
ます。 し たがつ て ポイント となると ころ は 
「いかに ファン を 満足させる か」 という 点と, 
「いかに ゲーム と して 完成させる 力'」 という 
2 点になる でしよう。 ところが， この 2 つ 
のポ イン ト を 同時に 満たす こ と は 結構 難 し 
く， とも すれば- -方を 満たす 要因 は 他方に 
マイナスに 働く こと も 多い のです。 

まず， ^初の 「ファン を 満足させる」 と 
いう 面から 見て いくこと にしましょう。 こ 
の ゲームで は 音楽が 標準 シ ス テムで 出な か 
つ た （MIDI で MT- 32 に 対 1ぉ している） の 
は 不思議で すが， 当然な が ら グラ フィック, 
アニメーションと 頑張って います。 まあ 合 
格と いえる でしよう。 もっとも X68000 を 使 
つてい るんだ から も つ と 表示に は 凝って ほ 
しかったです ね。 3D を 多用す る な ど し て雰 


銀河 英雄 伝説 
は 田 中 芳樹原 
作の S F— 小説 
を ゲーム ィ 匕し 
たもの だ。 



圏^ を 盛り上げて こそ 原作 物の ゲーム は な 
味が あるので はないでしょう 力'。 そう， 極 
端な こと を 言えば， ファン は ゲーム なんて 
どうで もい いから 雰囲気が ほしいの です。 
ビデオ 版 程度の 臨場感 を 出す こと も X68000 
ならそう むず か しくない と 思 う のです 力 f 。 
ちょっと あぶない かな あ。 

まあ， オタクな 方に 文句 を 言わせれば， 
最後の シナリオに しか エンデ イン グ がな t 、 
なんて 許されない と 力'， なんで フレ デリ 力 
カリ I', てこな いんだと 力'， ちゃんと フレ デリ 
力に しゃべらせるべき だと 力'， あと 女性 フ 
アン （が これ を やる かどう か は); II ら な !• 、 が、 

のために ユリアン も 出 してやるべき だと 力', 
キリが ありません。 まあ， さす 力 ； に そこ ま 
で すれば， 「しかたがない， 買って やる か。 
でへ でへ」 という 気になる でしよう 力 s , フ 
アンで ない 入に は， なんだ こり や？ にな 
る 可能性 も大 でし ようね。 

| SLG の ゲーム システム 

さて， この ゲームで は シナリオ ごとに 戦 
場が 設定 して ありま すが， 部隊 は 増援 と し 
て 後から 呼び出す 方式に なって います。 こ 

れは 一般に コンピュータ SLG に はよ く ある 
方法の よ う です （あ まり 設定 を 考え な く て 
いいため ？ ）。 

が， こ の 場合の 間' 題 は 初期設定が 原作 と 
はかなり 違って しまう という ことです。 も 
ち ろん ひとつの 独立した 戦争 シ ミュレ ーシ 
ヨンと して 見れば， その ほう が自 由 度が 増 

懐かしの ゲーム システム (2) 

重力と 「限りなき 戦い」 

「限りなき 戦い」。 未だに 私の 耳に は あの 不 

気味な BGM が 二び りついて いる。 オール PCG 
の 縦 スクロール シ ユー ティングで， 决 して ス 
ビー ディ ではない が あれほど ス リ ルに 満ちた 
ァ クシ ョ ン ゲーム は ほかにない。 

果て し な く 空虚な 洞窟 を 機動 歩兵が 降下 し 
て ゆく。 はりめぐらされた 敵の 布陣 をい かに 
して かいく ぐる 力、。 » 歩兵 を 踏みつ ぶし， 砲 
火の 前へ 飛び だして マシンガン で 対抗す る 。 
下に は 砲台の 対空砲火。 死角に 回り こんで 手 
りゅう 弾 を 投下！ うまく 2 台破壤 したと 見 
る や， 爆発で 空いた 穴に すべりこむ。 残る 砲 
台 を どうす るか。 建造物に マシンガン は 使え 
ない。 「よ し ！ j バーニア 点火 ！ 自分の 体重 
で一 気に 破砕す る ！ 機動 歩兵 は 異様に 重た 
く， tli 性が 大きい。 壁に 激突して 死ぬ 二と も 
まま ある。 さらに 地底で は 自動 追尾 ミサイル 
も あり， この 操作! 5? 覚に 習熟し なければ クリ 
ァ は おぼつかない。 織 細な 指先 と 勘が 生死 を 
わける。 限られた 装置の 中で， 時には 慎重に 
時には 大胆に 攻略して ゆく。 目的の 磁場 発生 
器 は 地下 400 余 m。 不気味な BGM にの つて 限 
りなき « いは 続く。 （浦 川 博 之） 
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ゲーム は キャラクタ一 ものに とらわれず， 本格 
派シ ミュレ一 シ ヨン を 指向して いる。 

すわけ です 力;， 原作 もの ゲームと して は マ 
イナ ス面も 大きいで しょう。 この 銀英 伝の 
よ う な 原作 も の ゲーム はシナ リ ォ ご と に 初 
期 設定が されて いて 戦場に あらかじめ 部隊 
が 配置され てい る ほう がよ いので はないで 
しょうか。 

また， 「生産」 という 概念 を （きっと 大戦 
略 あた り か ら た' ろ う 力 5 ) 持って き たため， 

最初に 呼ばれる 艦隊に は 1000 隻 程度 し かな 

く ， なぜか 惑 足で 戦艦 を 建造 し て 艦隊に 加 
える という システム になって います。 原作 

の， 数万から 10 万隻 以上 もの 艦隊 戦と いう 
ある 種の ロマン 力 s, ゲームで は 高々 数千 隻 
という こ とでい まいち 棼囲 気が 盛り' 上がり 
ません。 ま' た 「生産 j システム をと つた た 
め に， 経済力， 税率， 反乱と いうよう な， 
原作に は 関係ない パラメータが 導入され て 
います。 ほかに も， 惑星 を 占領す ると 増援 
の 艦隊が 呼べ る （ なぜ だ ！） という シス テ 
ム な ど も 原作の ファンに は 納得が いか な (• 、 
かも しれません。 

| ゲーム 性との バランス 

では ど う して 原作の イメージ を 損ねる よ 
うな システム を 導入す るの かとい うと， 決 
して 「ゲーム デザイナーが タコ だった」 と 
いう こ とで はな く， 1 " いかに ゲーム と して 完 
成させる 力'」 というもう ひとつの 問題が あ 
るからで しょう。 

仮に デザィ ナ 一は 部隊 を 初期 配置 し た 生 
産の ない SLG, つま り 戦術 型の SLG にしよ 
うと 考えて いたと します。 その 場合， コン 
ピュー タの 思考 ルーチン を そ うとうう まく 
作らない とボ 口が 目立つ ので プログラムが 
大変になります。 そして， 大部 隊を 組織す 
るので 手抜き をす る と 遅くなります。 

最大の 問題 は， 初期 配置が 決定 してし ま 
うと， ゲームと しての 自由度が 失われる た 
め， あきない ようにと シナリオが たくさん 
欲 しくなる わ けです 力 ? ， もともと 原作の 銀 
英 伝に は 大きな 戦い は 十数 個し か あ り ませ 
ん。 また， 何もない マップと 違い， ひとつ 
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の シナリオ を 作る こと も 大変に な り ま す。 
結局， できる 範囲で シミュレーションと 
しての ゲーム 性 を 持たせ る ため， 初期 配置 
を プレイヤーに まかせよ う という 発想に な 
るので しょう。 そこで r 生産」 と 力' 「増援」 
などと いう ルールが 必要に なって くる。 当 
然， プラス 効果の コマンドに は 税率と いつ 
た マイナス 効果 （反乱が 起きる） の パラメ 
ータを 用意せ ざる をえ な くな つて くるわけ 
です。 以上の ような 深い 理由に より， この 
よ う な システムでの ゲーム 化が 行われた の 
でしよう。 

もと も と 初期設定 ゃシナ リ ォに 開して は 
原作に 忠実に する （収束す る） ほど ゲーム 
性 は 失われる 可能性が ある わけで， ある 程 

度の こ と は樣！ ft にしな く て はなら な いのは 
やむをえないと 思います。 力 *， 初期設定 を 
白紙に したり， 本質的で ない パラメータ を 
増やした りする 代わりに， 戦闘 シーン を充 
実させる といった 方法で ゲーム 性 を 高める 
努力が あれば， 原作の イメージ を 失わずに 
すむ ので はないで し よ う 力'。 物語 自体 は 損 
な われても， 原作の 持つ 魅力の ッボを 押さ 
える こと はでき る はずです。 

たとえば， 原作の 「銀英 伝」 では， 戦場 
の 魔術師 ャ ン • ウェンリ 一の 戦術が み も の 
の ひとつに なって います。 この ゲームで は 
プレイヤ 一は 艦隊の 編成と 艦隊 全体の 移動, 
戦闘 指令 は 出す こ と がで き る ので その 気に 
なって， 「一点 集中砲火」 と 力'， 「中央突破」 
とか やる 入 もい るか もしれ ません 力 ？， そん 
な こと をしても 実は あま り 意味 は あ り ませ 
ん。 これ は， 艦隊に 向きがない （方向転換 
がな く， どっちに も 砲 紫で き， どちらから 
撃 たれても ダメージ は 一緒） という ことと， 
味方 越し 敵 越しに 撃てる ためで， フォー メ 
—シ ヨン をと る ことに あま り 意味がない の 
です。 この あたりに はもう 一歩 踏み込んで 
ゲーム 性 を 高める 余地が あ つ たので はない 
かと 思える のです。 

と こ ろで， どうし て 銀 英伝は 原作に し ろ 

ビデオ に し ろ ゲームに し ろ 宇宙が 2 次元な 
ん でしよう 力'。 謎です ね。 （松 井 信） 


RPG の レベル アツ 力 式 


RPG は， その ルーツ を 「D&D」 を 代表と 
す る ボー ド ゲームに 持つ わ けです 力-:, 現在 
の コンピュータ RPG は， もはや テーブル ト 
一 ク RPG と は 質的に 性格の 違 う ものと なつ 
ています。 まあ， それ 自体 はよ しとしても， 
パソコンの RPG は ファミコンなん 力' に も 遅 
れを 取って いる といわざる をえ ません。 

そこでまず はじめ に RPG におけ る 重要な 
要素 を 考えて みま した。 

1) シナリオ 

は と ん どの RPG は 「暗黒 大 魔王 を 倒せ」 
で一 致して います。 したがって， どのよう 
な 絡み を いれる か というと こ ろが ポィ ン ト 
となって います。 もっとも， 戦闘的と いわ 
れる D&D にした と こ ろで 「悪の 親玉」 でな 
ぃシナ リオ はい く ら でもで き るの だから， 
本筋からの 改善の 余地 も あるでしょう。 R 
PG を 「小説」 と 考え た 場合， ほとんどの R 
PG は 指輪 物語の パク リ と し 力' いえません。 
このま まだと 今後 D&D の マスター を 始める 
入た ち は 「暗黒 大 魔王 j シナリオ しか 考え 
られ なくなって しまう ので は ないで しょう 
力'。 

2) デザィ ン 

こ れ はいかに 面白い ダン ジョン や モンス 
ター， その他 世界 全体 を 作る かとい うこと 
です。 これ も ほとんどの ゲームが 同じよう 
な 指輪 物語 的 世界で 同 じょうな ダン ジョン 
に 日夜 も ぐって いるの が 実情です。 

3) グラフィック • サウンド • 操作 性 
表示の 遅い の や 操作 性の 悪 いのは 論外。 

あと はま あ， 「リリア かわいい な""」 とか そ 
ういう こ とです。 

1) と 2) は 結局 は センスの 問題， 3) は ハー 
ドゥエ ァゃプ ログ ラミン グ 技術， 絵の 上手 
下手な どの 問題です ね。 そして， 

4) システム 

と い うわけ で 今回 間 題と する ゲーム シス テ 
ム です。 ここで は 特に キャラクターの 成長 
について 考えて みます。 

■ レベルアップ あれこれ 

ほとんど の RPG は D&D の よ う に， 
モンスター を 倒す— 経験 値 を 稼 ぐ 
^ レベル 力 * 上 力 * る 
という システム を 採用して います。 ところ 
力 f , コンピュータ ゲームで なく テーブル ト 
ーク 型の RPG の ほとんど （D&D 以外） はレ 
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ベル ァ ッ プ式 では なく， スキル （技術） ァ 
ップ式 をと つてい ます。 つまり， 「なんだか 
わからな いが レベルと いう ものが あって， 
これが 上がる となんと な 〈強くなる」 とい 
うので はなく， 「なぐる」 と 力'' 「盗む」 とか 
「運転す る」 という 技術が あって， これが 上 
がって い く という 方式です。 

では なぜ も との D&D が スキルアップ 方式 
をと つてない のかと いう と， レベルアップ 
式 は 全体に 技術が 上がって いくので， キヤ 
ラ クタ一 の 技能が 偏らず， また 敵と 味方の 
バランスが とりやす いという こと。 それに， 
たくさんの スキル をい ちいち チェック する 
の は 面倒く さいと いう 理由に よる もの だと 
考えられます。 

し 力 1 し， たとえば ファミコンの 「フ アイ 

ナル ファンタジー n」 は スキルアップ シス 
テ ム を 極限 ま で 取 り 入れ （なんと， なぐられ 

る と HP が 増える） ながら も バランス を 保つ 
ことに （ほぼ） 成功して います。 たくさん 

懐かしの ゲーム システム (3) 


ロボ ッ トモ ノは 少し 前まで アニメの 主流で あ 
り， その 頃 を 生きて きた ぼくらの 世代 は 多 かれ 
少な かれ それに 影鬌を 受けて いる。 ゲーム 屋さ 
んの 人間 も 例外で はない ようで， X1 に は r ゥォ 

一 ロイ ド」 があった し， X68000 に は 「ジ エノ サ 
ィ ド」 r メタル サイ ト 」 r ナイ ト アーム ズ」 が あ 
る。 しかし 私 は， いまだ かって， ランダム ハウ 
スの 「獣 神 口一 ガス j を 超えた ロポッ ト ゲーム 
に 出会って いない。 

「ロー ガス」 といえば 確か， 発売され たの は P 
C-9801 用の みで， XI や PC- 8801， MSX にも 移植 
の 予定が あった はずが. 結局 発売され ず じまい 
となった ソフトで ある。 この 「口一 ガス」， 実は 
ゲーム 性， サウンド， グラフィック， どれ をと 
つても 最高の 出来で なぜ ヒ ッ ト しなかった のか 
不思議な く らいの ソフ ト である。 

ヒ ッ ト しなかった 理由と して 考えられ るの は 
2 つ。 あまりに も 長い間， 発売され なかった の 
で パソコン 誌 は レビュー する 機会 を 失った c ま 
た， 発売 当時 は （といっても 2 年 前 だが） 今 ほど, 
98 で ゲーム をす る 人が いなかった （アクション 
ゲームなら なおさら e 98 ユーザーの 年齢 餍が高 
かった といえる)。 十分 いまでも 通用す る ゲーム 
なのに 実に もったいない。 

「獣 神 口一 ガス」 の 内容 

主人公 メ 力 は 初 め は バルカンと ジ ヤン プ 能力 

しかない 機動 兵器で， しかも 敵の 最前戦に 追い 
やられる ので ある。 ゲーム 自体 は 横 スクロール 
型の シュ一 ティングで， 基本的に 敵に 制圧され 
た 基地 を 取り戻す というの が 目的。 その 基地 内 
の 機動 兵器 を一 定数 以上 破壊す ると 基地 を 奪回 
できる。 奪回した 基地 はいずれ 自 軍の 兵器工場 

となる の でな るべ く 無傷で 取り戻さなくて はい 
けない。 つまり 攻め込んだ ときに， むやみ やた 

らに 施設 を 破壊して はいけ ない の だ c 
槻動 兵器が 破損 したら 自 軍の 基地に 帰 り 修理 

をしたり 新兵 器 を 装備した りする （V- M〇X み 


の スキル をい ちいち 管理す るの も コ ン ピュ 
—タ ならわけ ありません。 一方 この ゲーム 
の 欠点と して は， やって いない こと は 上が 
ら ない （当然） という ことと， 意識し ない 
と パーティが 平均 化して しまい， 個性の 違 
う キャラ クタ 一で パー テ ィ を 組む 面白さ が 
なくなって しまう ところでしょう。 

という わけで， 最近の テーブルトーク R 
PG は， やって き た 経験 値 を プレイ ヤーが ス 
キルに 割り振る と いう 成長 システムが 多い 
よ うです。 もっとも， ボード 版の 「トラべ 
ラ一」 のように 成長し ない （最近の は 違う 
よう だが） という システムまで あり， これ 
な ど は テーブル ト 一ク RPG の 最大の 難点で 
ある 「敵の インフレーション （強い 敵に 勝 
つたら さ ら なる 強い 敵と戦わなければ な ら 
ない と いう 悪循環）」 を 断ち切る ものです が， 
レベルが 上が ら ないた め 同 じょうな こと を 
続ける という マンネリ 化が 問題と な り ます。 

また， なかには 「女神 転生-」 のように モ 


—ガスに ロボ ッ 卜 ゲームの 真髄 を 見た 

たいの も あるんだ な， これが)。 普通の ゲームと 
ひと 味 違う の はこのと き， 敵軍が 逆 襲 してきた 
りする の だ ！ すると ゲーム は うってかわって 
防衛 戦と なり， 攻め込んで くる 敵機 動 兵器 を 破 
壊しなくて はならない （さっきと 逆の 立場ね)。 

さらに， この 防衛 戦の ときには なんと 自槻以 
外の 味方 ロボ ッ 卜が 勝手に 援護して くれる の だ。 
たとえば 「ここの 敵 は 引き受けた。 君 は あっち 
をた のむ」 なんてい う アニメの I シーン をパソ 
コ ンで しかも リ アル タイム ゲームで やって し ま 
つてい るの だ。 

さらに さらに ！ 自分の 戦果が よ く なって い 
くと， 専属の 僚機が 付き （ようするに 自分の 部 
下ね） 基地 奪回に 行く とき も一 緒に 来て 戦って 
くれち やうの だ。 しかも， 二の 僚機， なかなか 
かわいい やつで， ダメージ を 多く 受ける と 「隊 
長， もう 限界です。 撤退 命令 を ！ 」 なんて 通信 
で 言って くるの だ。 う一 ん， なんて ロボット ァ 
ニメ して るんだ。 

さて 「口一 ガス」 では 基地 奪回の 攻防戦の ほ 
かに 補給 妨害 作戦と いうの が ある， 奪回したい 
基地の 敵 戦力が 絶大な ときに 行う と 有効な もの 
で, 舞台 は 空中で ある。 したがって 自 機に はバッ 
ク バック を 装着して おかな く てはいけ ない （し 
ていない とき はこの 作戦 は 実行で きない)。 この 
とき， 僚機が いれば 「俺 は 輸送機 を やる。 お前 
は I 舊衛 ロボット を やれ」 なんて こと も 可。 ああ， 
これ またなん て ロボット アニメし てるんだ， こ 
の やろう。 

本当の ロボ ッ卜 ゲーム 

さて， 私が 「口一 ガス」 以外の ロボ ッ トゲ一 
ムの 嫌いな ところ は 敵が ロボ ッ ト じ やない とこ 
ろで ある。 「テグ ザ一」 では 敵 は 全部 わけの わか 

らん ゲロゲ 口 野郎 ばか りだつた し， 「デ イーバ J 
では 敵 は 戦 闢機 ば つかりだった。 r ロー ガス」 で 
は 敵 は 戦闘機 型の も いれば （いわゆる モ ビル ァ 
—マーって やつです か） まったく 動かない 砲台 


ンスタ 一を 捕まえて きて 2 匹'; 昆ぜ， 強い モ 
ンスタ 一を 作る という レベル ァ ップ 方式 や， 
ゲーム ボーイの 「SAGA」 のように モンス 
タ一 が モンスターの 肉 を 食う と 新しい モン 
スターになる という あぶない 方式 も あ り ま 
す。 

よ うする に 何が 言いたい のかと いう と， 
RPG の 根本 は シナリオに あると はいえ， M 
じ ゲーム を 2 度 遊べる ために はや は り シス 
テムが 楽し く ない とだめ だとい う こ とです。 
もちろん この場合， ただ 面白い システム を 
考える だけで はなく， テスト プレイ を 繰り 
返し バランス をと る こ とが 不可欠で すが。 

PC エンジン にも CD-ROM が 出て （ィー 
ス 見ました か？） もはや ゲーム 機 は ハード 
的に も パソコンと 肩 を 並べて います。 この 
まま 惰性の ような RPG を 作って いると， い 
ま に 第二 第三の ゴジラが やって来ない と も 
限りません。 そんなと き 私たち はいった い 
どう すれば いいのでしょう 力'。 （松 井 信） 


のよう なやつ もい るが， メイン は ほとんど 自機 
と 同じよう な 機動 兵器 だ。 なかで も 「バズ」' つ 
て やつ は ジエッ トス ト リーム アタックみ たいの 
を 仕掛けて くるし， ミサイル ポッド から ミサ ィ 
ルをド カドカ 撃って く る やつ もい る。 

話が 飛ぶ が， それらの 機動 兵器 を 98 の グラフ 
ィ ック できめ 細かく 描いて いるのに は 驚き だ。 
以前 r 多 関節 j を 売りに した 「レリ クス （ポー 
ス テック）」 という ゲームが あつたが あれに 勝る 
とも 劣らぬ 精密 度 で 機動 兵器 たちが アニメ一 シ 
ヨンす る。 バックパック 装着 時に 空から 着地す 
ると 腰の サス ペン シ ョ ンがギ シンと き しむし， 
空中で 減速す ると 足が すう 一つと 前に 出る （恢 
性 を 表現して いる)。 あと， 自機は パワーアップ 
で 原形 をと どめない くらいに 成長して いく。 最 
終 形態で は 装甲が 分厚くな り， 肩に は ミサイル 
ポッ ドが 付いて 背中に はで かい バックパック。 
98 の グラフ ィ ック でよ く 二れ だけ 表現した もの 
だと 感心す る。 

最近の ゲーム は パワー ァ ップ すると 自分が 滅 
茶 苦 茶に 強くな りすぎ て バランスが 悪くなる こ 
とが ある。 「ロー ガス」 でも 武器の パワーアップ 
が あ り ， 自 機 は 性能が ドン ドン 良くな つてい く 
の だが， それに 合わせて 敵 も パワーアップして 
くる。 先 ほどい つた 敵 r バズ」 は 性能 アップし 
て 「バズ ラ」 となって 新たな 兵器と 新たな 戦法 
「ヒット アンドゥ エイ」 で 攻めて くる。 自 機パヮ 
—アップに より 壮快 慼を 失わず， しかもい つも 
—定の バランスで ゲームが 楽しめる の だ。 敵 も 
成長して いくと ころなん か はも はや r 口一 ガス 
の 世界」 みた いなもの を 感じて しまう。 

r 口 一ガス」 はメ一 力一 に 在庫が あるよう なの 
で いまでも 取り寄せて 買う ことができる （私 は そ 
うして つい 最近 買った)。 ぜひ一 度 機会が あつ た 
ら プレイして ほしい一 作 だ。 また， ランダム ハ 
ウスさん， ぜひとも X68000 に 「口一 ガス 2」 を 
出して ください。 善 司 は 真面目です。 

(西 川 善 司） 
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アーケードに 見る ゲーム システム 

ゲームセンター 事情 —— 


樹ゲ一 ムフ リ ーク 主宰 Tajiri Satoshi 


田 尻 智 


最近で は， コンピュータ ゲームに もつ 
ぎつ ぎと ゲームセンターで 流行った ゲ 

ー厶が 移植され るよ ラ になり ました 0 

そこで ゲームセンターで 人気の ゲーム 
と は どんな システム なのか を 考察して 
みたい と 思います。 


ゲームセンター は， 家庭 用 ゲーム 機， つ 
まり フ アミ コンに 代表され る ゲーム マシン 
の 一般 家庭への 普及に よって， 斜 P おの 時代 

に はいった といわれた。 もう 5 年く らい 前 
からで ある。 ゲームセンターへ 足 を 運ばな 
〈て も， 家に いながら にして テレビゲーム 
が 楽しめる の だ。 もしかしたら， ゲーム セ 
ン ターから テレ ビ ゲームが 消 える L1 もそう 
逮 くない かもしれ ない， そんない やな 予感 
を 感じた ゲーム フ リーク も いた。 

し 力' し， ファミコンの ブームに よって， 
一時的 （ ： 客 は 遠退 いた ものの， ゲーム セン 
ターと いう 場所 は， 愛され 続け， 決してな 
< な り は し なかった の だ。 

ゲームセンター は， ゲーム 文化の 拠点と 
して' ト: き 残る ために， 家庭 用 ゲーム 機との 
差與ザ 匕 を 1ヌ1 つた。 ァーケ 一 ド ゲームの 新 製 
品に は， ソフト 的に も ハード 的に も， メー 
カーの あ り と あらゆる 新しい 技術が 投入 さ 
れ， その 結果, 体感 ゲーム や 画面の 回転機 


能 を 持 つ た ゲームな ど， ファミコン では 逆 
なち して も 楽しむ こ とがで きない 画期的な 
ゲームた ち を 多く 生んだ。 これによ つて， 
ファミコン を もちなが らも ゲー ム センター 
で も ゲーム をす る 状況が 作 ら れた。 

そして， 現在。 ゲームセンター は， 高 彩 
色， 高 解像度， 巨大 画面の ハイ テクノロジ 
—を 結集 し た 電脳 遊 III 地 として， W び 注目 

を 集めて いるの だ。 

曰 本 編 

攀 マーベル ランド 

いわゆる スーパ一 マ リ ォ ブラザーズ タ ィ 
プの アクション ゲー ム で， 邪魔者 を 避け た 
り 踏ん づけ た りしながら ゴー ルを目 指す。 
この ゲームの すぐれて いると ころ は， 画面 

の 拡大 縮小 機能 と 回 K 機能 を ， ゲー レ デザ 
インに うまく 生か している 点 だ。 いままで 
多くの テレビゲームで， 拡人縮 小， |"1 お 機 



'—ベル ラ ン ド 


能 は， いわ ば 技術の こ け お ど し 的に 使わ 
れる にす ぎなかった。 つまり， ゲーム 構成 
ビの必 然性 もない のに 画面が く る く る 回つ 
たりす るよう な タイ プの ゲームが 多かった 
の だ。 この ゲームで は， 遊 地の ループ コ 
一 スター， バイキング などが， それらの 機 
能に よって 非常に 魅力的に 表現され ていて， 
斬新な 印象 を 受ける。 ナム コは， 早 〈から 
画面の 拡大 縮小 機能， 回転 槻能 を ァーケ 一 


ゲ一厶 センタ一 と 
パソコン ゲームの 
ふか あい 関係 

by 影 山 裕昭 

- - " 

姑 近の ゲーム はや や こ しくて やって いられ. 
ない。 そういった A がよく 開かれます。 昔よ 
くあった 「屮. 純 叨快， マニュアル 無 HIj のゲ 
ームは どんどん 減って， 逆に ゲームが プレイ 
ャ - に XlWl を ^求す るた ぐいの も のが^ え て 
いるから でし よ う。 

そんな パソコン ゲームから 離れて 家の 屮か 
ら 街に 出ても， ゲーマーの 迪 りつく^ はゲ 
—ム センターと 決まって いるよう な もの。 特 
に X68000 のよ う な 高槻 能， 高性能な パゾコ 'ン 
に は 業務 W からの 移^も 多い し， パソコンで 
遊んで から 業 ^川で 遊んで みる 人 も 多 いん じ 
やないでしょう 力'。 いまや ゲーム センタ一 と 
パソコン ゾフト は 切 つても 切れない 関係 と な 
り つつ あ ります。 


実際の ゲームセンター 

ゲームセンターに 足 を迎ん でみ ると， 派手 
な色づ かいの ゲーム やら， Id 色悪そう なゲ一 
ム が 発す る 効果音が ごち や まぜに なって 耳 を 
つんざきます。 もれに 家の 中には 置け ない く 
らいの- 大きな^ 体が II に 入ります。 遊んで い 
る 人 はとい うと， K 抉 生く らいの ^者が 一番 
多い よ うだけ ど， 都心の ゲーム センタ一 に は 

背広 姿の サラ リーマン も わり と 多いです ね c 

そんな r をぢ さん J たち は， たいてい セ一ラ 
一服の 女の子 やら 看護 媪を fli 手に 麻^ ゲーム 
を やって いるけ ど， 私も^め てれ : 者の 飛びつ 
く ゲーム は 絶対に 最新 ゲームです。 新しい ゲ' 
—ム があった らまず 遊んで みる， これ ゲ一 マ 
—の 鉄則です。 このと き 私たち は 遊びながら 
ゲ一 ム の 難 易^ やら 斬新 性， 意 外 性 といった 
ゲー ム デザ イン を 尺^に し 無な 潞の う ち に.'.',': 
数 をつ けて， これから も 遊ぶ かどう か 判断し 
ています。 こういった ゲ'一 ムを 総合的に ,f 俩 
する こと を， カツ コ よくいう と "ゲーム シス 
テム をみ る" と^います。 ゲーム システムの 
よい ゲ一 ム は 人気が 出 て 当 然だ し， そう でな 
ければ な り ません。 


昔 ナム コの r ワンダ— モモ」 という ゲーム 
が ありました。 主人公が アニメ タ ツチの 女の 
子で， メカ キャラ を 相手に ドタ バタ 劇 を 展開 
していく ゲームです。 r ガンバ リマ一 ス j の 音 
声 合成 や キャラクタ一 の かわいい しぐさ， そ 
れに パンチラが 印象 的 な ゲ'一 ム で， ゲ一 ムセ 
ンタ一 でも なかなか 好評の よ うでした。 

かた や パソコン ゲームに もそう いった ミー 
ハーな ゲームが む: 在し ます。 ご存じ， M 4 ；テ 

レネ ッ 卜の 「夢幻 戦丄 -ヴァ リ ス j です。 この 
ゲーム も 人^が あ り ま し た。 普通の k 子^^ 
が ゲームの 主人公と いうと ころ は， ワンダ一 
モモと なんら 変わりありません。 でも， 移 S お 

できる ^i(h が とてつもなく 広い こと や， さま 
ざまな パヮ一 ァ ッ プア ィ テムが, 屮, て くると こ 
ろはヴ アリスに しかない ものです。 そして， 
なによりも ステージ をク リアす ると， 簡^な 
アニメーションと と もに ス ト―リ —が ^介 さ 

れる ことが 靳新 でした。 まつ， いまと なつち 
や 何 と もえ'. わない こ と です け ど ね。 ヴァ リ ス 
と ワンダー モモ は^た II の ミーハー さは 似て 
るし， お/ んぃ入 気 もあった けど その 屮^, す 
なわち ゲーム システム はまった く ^なった も 
のです。 
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ド ゲームに 搭載して おり， 「メタル ホーク」 
「 才 一 ダイ ン」 な どで 培つ た ノウハウ が, 

r マーベル ランド」 でも 見事 生きて いる。 

參 麻雀 夏物 語 

テ レ ビゲー ムの 著作権が きちんと 法律で 
守られ， やっと テレビゲーム も メディアの 
一員と して 仲間 入 り したと 思って いた。 と 
ころが， なんと 麻雀 ゲームの 世界で は， 今 
でも 「こんな ゲーム 出して 大丈夫？」 と 驚 
かされる ような キヮ モノ 力-:， 結構 多い ので 

ある。 ゲームと して は 面白! ■ 、の だが， な に 

か アンダー グラ ン ド 的な 匂いが そ こ はか と 

なく 漂って いるの だ。 7, 8 年 前の 多くの 
テレビゲームが 持って いた 匂いだ。 そして. 
いま ゲームセンターで ト ップ クラスの 人気 
を さらつ ている 麻雀 ゲーム 力 5 「麻雀 夏物 語」, 
ゲームの ほう は 別になん という こ と もない, 
ただの 二人 麻雀で， プレイ ヤーが 勝つ た と 
きに， 女の子が 服 を 脱いで， 胸と か を 見せ 
て 〈れ る， オーソドックスな もの だ。 しか 
し， その 脱ぐ 女の子が またとて つもな く 可 
愛い の だ。 こ れが宮 沢 りえ そつく りなので 
ある。 そっくり という 力'， 本人 そのもので 
ある。 ま あ 彼女の 姿 は デジ タイ ズ ではな く ， 
あ く ま で 絵な ので あ る 力、 ここまで リアル 
だ と 肖 像 権に 問題 はない の 力'， と 心 に な 
つてし まう。 宫沢 りえの ほかに も， 何人 か 
の アイ ドル （に そつく りな 女の子） が 登場 
する。 どの 子 も 鬼の ように 可愛い。 必見で 
ある。 


し 力' しど ん な に ゲーム シ ス テムが 良 く でき 
ていて 自信 作で あっても， 買って 〈れ なきや 
話に なりません。 ゲームセンター では， 50 円 
から 200 円く らいの 軍資金で ゲーム を やって 
みられる からい いけど， ハ。 ソコン ソフトで は そ 
う もい かない。 ひとつ 面白い こ と を 考えて みま 
しょう。 もし， ヴァリ スの 主人公が 男だった 
ら どうな つていた でしよう 力'。 第一印象， つ 
ま り 見た目で バスし ちゃう かも しれません。 
主人公が 女の子って いうの は 売れる ため， す 
なわち 第一印象 をよ くす るた めの 最も 安易な 
手段な ので はないで しょ う 力'。 見た目 もゲー 
ム システムの 重要な 要素と 考える こ とがで き 
そうです。 でも， 本当にい い ゲーム は 口コミ 


參ゥ イニング ラン スズカ GP 

ナム コが 8 年 近く を费 やして 開発した ボ 
リ ゴナ ィザ 一システム を 搭載 し た， レーン 
ング シミュレーション 力 f これ。 ポリ ゴ ナイ 
ザ 一と は， ポリゴン （多角形） を 無数に 組み 
合わせて 立体感 ある CG を 作成す る 装置で あ 
る。 この 「ゥ イニング ラン」， 現在 ゲーム セ 
ン ターに 多く 出回って いるの は， コース を 
鈴 鹿 サーキ ッ 卜に 設定し た 第 2 バー ジ ョ ン。 
F 1 の 運転 感！: の リ アル さ を 徹底的に 追求 
している ゲームの ため， プレイし はじめは， 
ただ 真つ すぐ 走る こと さえ ままならない。 
難度 は 高く， 現実の レースの 厳しさが うか 
がえ る。 そういう 意味で， この ゲーム は， 
テ レ ビゲー ム として のェ ン ター ティ メント 
性より， 正?! 窗な シミュレーション マシンと 
しての 色合いの ほうが 濃い。 
參テ卜 リス 

昨年 大 ブー ムを卷 き 起こした， テレビ ゲ 
ームの 革命的 ヒ ッ ト 商品。 ソ ビエ 卜で ポピ 
ユラ 一な パズル ゲーム r ぺンタ ミー ノ」 （注： 
これ は テレビゲーム ではない） を 原型と す 
る， きわめて 単純で 奧の 深い アクション ノゝ 。 
ズル である。 この ゲー ム が 革命的で あ る と 
いう 理由 はいくつ か あるが， まず 第一に， 
こ れが 社会主義 国家 ソ ビエ ト 迚 邦の 初 め て 
の 商用 テ レ ピゲ 一 ム であると いう こと。 こ 
の ゲームの デ' ザ イナ 一は， ァレ クセィ 'ノ ゝ° 
ジ トノフ とい う モスクワ 科学 アカデミーの 
心理学者。 ソビエト は， これ を 機会に 稅極 


で 売れる 物 だから， ヴァ リ ス ほどの ゲーム は 
たいして 人気に 影響し ないか も しれない。 う 
一ん， もしも ボックスが あったら 試して みた 
いな あ。 

こ こで ゲームセンターの 最新 ミーハー ゲー 
ムを 紹介し ましょう。 ちょっと 前に ナム コカ' 
ら 発売され た 「バ 一ニン グ フォース」 も 戦う 
女の子が 主人公で， 内容 は スペース ハリアー 
のよう な ゲームです。 見た！; I じゃなくて， ゲ 
—ム システムが ど ういう ものな のか を 考えな 
がら， ぜひとも 一度 遊んで ほしいで すね。 ゲ 
ーム システムの 善し悪し は 必ずや 而も I さ とな 

つて 返って きます。 当たり前な こ とだけ ど， 遊 
ベる ゲームって えの は 見た |;| じ やな いんです。 



ビース ト バスター ズ 


的に テ レ ビ ゲームの 研究開発に 乗 り 出す 校 
様で， パ ジトノ フ 氏の 新作 だけ に 限って も ， 
「ゥ エル ト リ ス」 「ハツ ト リ ス」 「ナイ トム 一 
ブ」 が 発表され， 話題 を 呼んで いる。 第二 
に， 「テ ト リ ス」 の ゲーム デザィ ンが, こ こ 
数年の テレビゲーム のなかで， ずば抜けて 
簡素 だとい うこと。 最近の ゲーム は， メモ 
リ の 大容お 化， ハードウェアの 高度 化の た 
め， その ゲーム デザイン はき わめて 複雑に 


ゲーム センタ一の 事情 

と ころで ゲームセンターの 経営者の 立場に 
なって 考えれば， 遊んで もらえる ゲーム を 多 
く 置いた ほう 力 f 店が 繁盛す る わけ だから， そ 
ういう ゲーム を 多く 置く はずです。 そういつ 
た 意味で 最近 特に 目を惹 かれた のが 「テ ト リ 
ス j です。 なぜ テ ト リ スが ああ も 売れた の 力'。 
それ は， なんとい つても 親しみ やす さなので 
す。 冒頭で も 書いた ように 最近の ゲームに は 
やや こ しい 物が 多い。 と ころが テ ト リ ス はた 
だブロ ックを 横 1 列に 並べれば いい， という 
ひとつの 約束事が ある だけで， あと は 何 をし 
ようと I き I ill な わ けです。 プレイ ヤーの 頭 を iJi 
乱させる アイテム 類 は ひとつ も 出て こない し， 
人 問が 牛- まれつ き 火 好 き な パズル 性 を ゲー ム 
に 取り入れる こ と によって 飽き させない もの 
にして います。 遊べる ゲームって いうの は， 
た と え どんな もので あっても 親しみやすい と 
いった こと や， 人間の 頭 を く す ぐ る パズル 性 
だ と 力' いつ た も の を 兼ね備えて いる こと が 基 
本なん です。 

さて， さらに ゲームセンター について 深く 
考える と 「薄利多売 方式」 の 錳 営 体制 だとい 



ゲ一 センの アイドル， ワンダ一 モモと バソコ ン界の アイドル， ヴ アリスの 優 子 


特集 アーケードに 見る ゲーム システム IOj 


う こ と に^ づく はずです。 径営者 側 は 回転 率 
の 高い ゲーム をた < さん 置いて 売り上げ を 上 
げ ようとし ます。 そのために， 1 回の ゲーム 

時間 は 長くても 20 分 位， そ れ t!JLh の もの は あま 
り 好まれません。 ゲームセンターに 時間の か 
かる RPG を S けない 理由が' こ こ に 隠れて い る 
わけです。 ゲーム を 開発す る 側 も そのこと は 十 
分 承知して いますから， そういった ところ を 
踏まえた うえで ゲーム システム を 考えて いく こ 
と にな り ます。 平均 ゲーム 時間の 短い 代表的 
な 物と して は， ドライブ ゲームの 老舗と して 
大 ヒットした r アウトラン j (注 1 ) が あ り 
ます。 ドライブ ゲームで すから， 親しみ やす 


さとい つ た 点で は. 問題 あ り ま せん。 タイム 制 
限 は あるし， どんなに うまく 遊んだ つて ゴ一 
ル したら ゲームオーバー， せいぜい 5 分で 終 
わって しまいます。 まさに ゲームセンターが 
泣いて 喜びそう な ゲーム システムです。 こう 
いった ゲーム は 大勢の 人に 遊んでも ら うため 
に， 難易度 を やや 低く して 「誰でも ク リアで 
きもんた' j と 思わせる ような ゲーム システム 
を 目指さな く てはいけ ません。 

大势の 人に 遊んでも らう こと を 目標と した 
ゲーム シ ス テムの 例 を 紹介 しまし た 力 ! ， こ れ 
と はまった く 逆の もの も 存在し ます。 いわゆる 
マニア 受け を 狙って 作った， ウルトラ スぺシ 
ャルに 難しい ゲームが そうです。 ああ， アイ 
テムの 出し 方 を 見つけ 出 すがため に， いった 
いいく らの お金が 「ド ルアー ガの塔 j (注 2) 
に 注ぎ込まれた のでしょう 力'。 親しみ やす さ 
といった 点で は 一般 受けし ません 力、 アイ テ 
ムの 出し 方 を 探し出す ノ 、° ズル性 は 抜群です。 
この ゲームの 特徴 はなん と いっても if ほ 統プレ 
ィ， いわゆる コンテ ィ ニューに よって 少ない 
入 間から 多くの 利益 を 得る こ と を 目標と して 
います。 

ゲーム センタ 一で は， ごくわず か な ゲ一 ム 


を 除いて， 基本的に は ゲーム 時 問 力 f 短 〈回お 
率の 高い ゲームが 主流と なって います。 ファ 
ンタジ 一ゾーンの 基板 を 持って いる Oh!X の 
某スタ ッ フが, 「最後の 敵 を 倒す のが 難 しいの 
は， 残 機 数 を 減らして ゲーム 時間 を 短 く す る 
ためじ やない か （1 周で 1 機 減らす）」 といって 
いました。 なるほど， そうだな と 思ったり し 
ま し た。 

特 ( ： 最近 の ゲームセンターに は 回お 縮小お 
大 基板 やら 体感 ゲーム， 通信 機能 を 待って い 
る ゲームな ど， ゲームセンター ならでは とい 
う ゲーム システム を 目指した ゲームが 多く な 
つてい ます。 またそう いった ゲーム じ やない 
と， 最近の わがままな ゲーマーに はもの 足り 
ないようです。 

ダ ゲ "^センターから 

パソコン ソフトへ 

業務 用の ゲーム は 何十 人 もの スタッフの 協 
力で 作られる ものであるから， 紫 晴らしい ゲ 
—ム システム だって 多い。 そういった ゲーム 
は バソコ ンで だつ て 遊びたい という のが 人情 
という もの。 いつの 時代 も ゲームセンターの 
ゲーム を 自分の 家で 遊んで みたい と 思う 氕待 


ダ ライア ス I 


なり， 数回 遊んで みた だけで は， ゲームの 
全容が つかめない ようになつ ている。 そう 
いう 時代に 単純な ゲームが 登場し， 大衆 か 
ら 支持され ると いう こと は 興味深い。 この 
よ う に 単純な ゲームが 生まれた 理由に つい 
て は， ソビエト という テレビゲーム 文化に 
大き く 立ち遅れ ている 状況が， 深 〈関係し 
ている だろう。 第三に， 「テトリス」 の 世界 
的な^ 異的 人気の 高さが 挙げられる。 曰 本 
では 1979 年の 「スペース インベーダー」 以 
来の 業務 ffl テレビゲーム ブームに なって い 
る くらいだ。 アメリカ でに 業務 用 を はじ 
め， NES (アメリカの ファミコン）， IBM, 
Mac, AMIGA など， 多くの メ ディ ァで遊 
ばれて いる。 全世界で これほど 愛された テ 
レビ ゲーム は 珍しいだろう。 

壽ダ ライア ス n 

タイ トーの シ ユー ティング ゲームの ヒッ 


グラディウス U 


ト作 「ダ ライア ス」 の 絞 編 だ。 前 作の 特長 

は， ブラウン管 を 横に 3 台 並べて， 今まで 
にない 広さの ゲーム フィールド を 実現 させ 
た 点だった 力- ; ， 「ダ ライア ス II」 では， ブラ 
ゥン 管の 数 は ひとつ 減り， 2 台と なった。 
し 力' し， 今度 は ハードウェアに 新しく ライ 
ン スクロール 機能 を 導入して いる。 このた 
め， 背景が 波打つ よ う に 揺れ る 幻想 的な シ 
—ンカ f , 随所で 見られる。 

參 グラディウス m 

ゲームセンター において， 一般 客 向けの 
ゲームの 代表が 「テトリス」 だと すれば， 
ゲーム マニア 向けの ゲームの 代表 は 「グラ 
ディ ウス nij といえるだろう。 ハデ な. パヮ 
一 アップ， 超 巨大 ボス キャラクタ一 の 鬼の 
よ う な 攻擊， かな り 手 ごた えの あ る ゲーム 
である。 そして， すご いのは， ゲーム 開始 
時に パワーアップの しかた を， プレイヤー 


みずから エディット できる の だが， これが 

ま た， 複雑で マ 二 アツ ク なの だ。 30 種類 く 
らい ある パワー ァ ップ アイ テム を 選択す る 
ので ある。 これ はちよ つと 一般の 人に は理 
解で きない。 しかし， 人気 シリーズの 3 作 
1:1 とあって， 固定 ファン 層 も あり 全体 的に 
評判 はよ い。 
攀 ビース 卜 バスター ズ 

タイ トーの 「オペレーション ウルフ」 「才 
ペレ一 シ ヨンサン ダ一 ボルト」 に 代表され 
る ガン シュ一 ティング ゲームの ひとつ。 タ 
イト 一の もの は， テーマが 戦争で あつたが 
SNK の 「ビースト バスター ズ」 は， 謎の ソ' 
ンビが 襲い かかる， という 設定に なって い 
ると ころが ユニーク。 群がる 蟎 のように わ 

ら わらと 寄って く るゾン ビた ち を， マシン 
ガンで つ ぎつ ぎ と 撃って いく 快感 はな かな 
かの ものである。 


•Teen Age Mutant Ninja Tartles 

いま， 欧米で もつ と も 人気の 高い ァ クシ ョ 

ン ゲー ム 力す， こ の 「Teen Age Mutant N 
inja Tartles」 （TMNT) である。 （ョ 一口 
ツバでの タイ ト ルは Teen Age Mutant H 
ero fartles)。 

ファミコン 版 は， 日本で も 「激亀 忍者 伝」 
という タイトルで， コ ナミから 発売され た。 
もちろん ファミコン 版と 業務 用で は， ゲー 
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Stan Runner Klax 


Teen Age Mutant Ninja Tartles 

ム 内容 はかなり 異なって いる。 現在， この 
ゲーム は， アメリカ はおろ か ヨーロッパで 
も 爆発的 な 人気 を 呼ん でいて， メーカ 一側 
の 生産が 追いつかない 状況 だ。 そのため， 
当分， 日本での 業務 用 発売の 予定 はない。 
もともと 「TMNT」 は， ァ メリ 力で 毎週 土 
曜の朝 放送 している TV アニメ 番組で あ る 。 
この 番組の 人気 は 凄まじい ほど 高く， ァメ 
リカの ほとんどの 少年少女 は， この 亀 忍者 
に fv 狂して いる。 この 春に は， 実写 版の 劇 
場 用 映画 「TMNT」 も 公開され る 予定 だ。 

會 Sts 门 Punnsr 

設定 は 近未来。 チューブ のなか を 進んで 

い く 3D シュ一 ティ ング ゲーム だ。 台数 は少 
ない 力、 日本に も 輸入され ている から， 大 
きい ゲーム センタ一 でなら， プレイす る こ 
とがで きる かもしれ ない。 ところで， その 
輸入品 は， 画面 表示が 日本語に なって いる。 


開発 元 アタリ 'ゲーム ズの， じつに 気の 利 
いた サービス である。 し 力' し， 英語の 翻訳 
を， 日 本 語 勉強中の ァメ リ 力 人が 行った 
のか， その 内容 はかなり 奇妙 だ。 「GAME 
OVER」 は 「ゲームお わり」， 「INSERTC 
OIN」 は 「コイン いっこ いれる」 と 直訳 さ 
れ， 「SHOCK WAVE」 が 「あ ショック ゥ 
エブ」 と， 日本語に も 不定冠詞が ついていた。 
この 変な 日本語 表示の せいで， ハードな 近 
未来 ゲームな のに， 妙に コミカルな ィメ一 
ジが ある。 

秦 Tetris 

業務 ffl 「テ 卜 リ ス」 は， 日本での 製造 阪 
売 は セガが 行って いる。 その 一方， 海外で 
は， アタリ 'ゲーム ズが 業務 用に おいて 独 
占 製造 販売して いる。 この アメリカ 版 「テ 
ト リ ス」 は， 日本の ものと は プログラム もゲ 
—ム性 も 異なって いて， 特定の ライン 数 を 


消す と ， 一度 面 ク リアと なる 点で は， ゲ一 
ムス タイル は 日本の ファミコン 版 「テ トリ 
ス」 に 近い ものである。 人気の ほう は， 日 
本での 状況に は 及ばない ものの， 上々 のよ 
う だ。 
•Klax 

ァ タ リ が 放った 最新 ァ クシ ョ ンパ ズルゲ 
—ム。 転がつ て く る ブロ ッ クをパ ドルで 受 
け 止めて，^ ん でい く。 おな じ 色の ブロ ッ ク 
を 縦， 横， 斜め 1 列に 積む と， それらの ブ 
ロック は 消える。 一定の 高さ を こえて ブロ 
ッ クが祯 みあが ると， ゲームオーバー だ。 
ゲームセンターに 登場して 間 もない 力、 シ 
ン プルな ルール， プレイ 感覚な ど 力、 「テト 
リ ス」 に 近いた め， 「テ ト リ ス」 に 迫る ヒ ッ 
トを する かもしれ ない， と 業界 関係者 は 期 
侍して いる。 ちなみに 日本で は， 近日 ナム 
コ から 発売され る。 


ちに 変わり はない はずです。 古く は インべ一 
ダ 一ゲームから 始まり， アフター パーナ一 だ 
つてい ま や 家で 遊べ る 時代です。 

でも， いまの ゲームセンターに は 魅力的な ゲ 
—ムが 少ない ようです。 多少の 好 不調 は ある 
ものの， 全体 的に 低迷 状態が 続いて います。 
それと いうの も， パソコン ゲーム や 家庭 用ゲ 
ームの 質が 上がって きたから そ ういう ふうに 

感じる のか も しれません （F1 ブームに のった 
ビデオ システム の FORMULA が， 通信 機能 も 
搭載して いて なかなか 好評み たいです。 通信 
機能 を 使つ た ゲーム は ほ とん ど 人気 ゲーム と 
なって います)。一 時の リ メイ ク ブーム は と う 
に 過ぎ去って しまい， いま また 派手な 演出に 
凝った ゲームが 増えて います。 それ は それで 
結構な こと だけど， もっとも つと 私たちの 心 
をく すぐって くれる よう な ゲーム システムの 
登場 を 願いたい ものです。 
—注 I ： 関係ない が， なぜか 筐体の 大きな ゲーム 
は 一般的に テーブル ゲームの 2 倍の ゲ一厶 料金 
である。 筐体の 値段が 高い からと いう こと もも 
ち ろんだ が， 店の 中で テ一 ブル ゲーム 2 台 分の 
場所 を 取る から 単位 面積 当たりの 売り上げ を 平 
均 的に する ためだと いう 話 を 聞いた ことがある。 
-; 主 2 ： 別名 「金 食い 虫」 という 嗨も ある。 


UFO キャッチ ャ 

近頃， 巷の ゲーム セン 夕一 で アベックで 遊べ 

る ゲームの一 番手 は UFO キャッチ ャ一， 2 番手 
はテ ト リスだろう。 特に UFO キャッチ ャ一 は， 
ゲームセンターの 外に 置いて いると ころが 多い 
から， 通りが かりの アベックが 屑 を 寄せ 合って 
はしゃ いでいる 姿 もよ く 見られる。 思わず 後ろ 
から 石 を 投げた く なる 衝動に かられる けど …… 
(くつ 喑 い！）。 そんな 光景 を 目の あたりに する 
たびに， 自分の 家に UF0 キヤ ツチ ヤーが あったら 
簡単に 女の子 を 家に 誘える のに， と 思って いた。 
そしてつ いに 「X68000 に UFO キャッチ ャ一 を 移 
植 して 女の子 を 家に 呼ぼう プロ ジ i ク ト」 が 発 
動した のであった ！ 

UFO キャッチ ャ一 だから， ショーケース を 前 
か ら 見た 画面 と 横 か ら 見た 画面が 絶対に 必要。 
本物と 同じように 上から は 見られな いよ うにし 
なくち やね。 本格的に やるなら， 視点の 位置 を 
入力す るよう にして おいて， 好きな 場所から シ 
ョ —ケース を 見られる よ う にしても 面白い な。 

当然 マウス カーソルで 範囲 を 指定す ると， ズ一 
ム アップす るよう にしよう。 こ 二で 縫いぐるみ 
の 埋もれ 具合 や 形状 を 細かく チ i ック。 メカ 二 
カル アームの 移動 は， ジョイスティック でも キ 
—ボードで もで きる ようにして， そいでも つて 
縫い ぐるみ が 取れる かどう か は 乱数と 縫い ぐる 
みの 大きさ， 重量， 埋もれ 具合な どの データに 


一 を 移植したら 

よって 計算 を 行い， 成否 を 判断す るよ つに する。 
重大な 問題 は， 縫いぐるみ を 取つ レも 何も 出 
てこない という ことです。 そこで， わがままな 
女の子が 怒り 出したら 「じゃあ， そこまで 縫い 
ぐるみ を一 緒に 買いに 行こう」 とす かさず 誘つ 
てし まいましょう。 しかし， これで は 2 個 も 3 
個 も 取られた あかつきに は. しっかり 財布 も 軽 
くな つてし まい， その後 どこに も 誘え なくなつ 
てし まう という 最悪の 事態が 発生して しまう か 
も しれない。 

だから， ESC が 押されたら 絶対に 縫いぐるみ 
を 取れな くす るよう に プログラムして おこう。 
取れ そ う で 取れない 縫い ぐるみ に 女の子が ィ ラ 
イラして きたら， タブ を 押してから 「だめ だな 
あ。 手本 を 見せて あげる よ， ほら 二う すれば う 
まくい くんだ よ」 とかいって 女の子 を 喜ばして 
あげよう。 す でに おわか り かと 思う がタ ブが押 
されたら 必ず 取れる よう にして おくべし。 

こ う して UFO キャッチ ャ 一を 使って 女の子と 
親睦 を 深めて いけば， 明るい 未来が 期待で きる 
かもしれ ません。 アイデア 料 を くれなん ていい 
ません から， 誰か 作って くれません か。 とはい 
つても， 本当 は 本物の ショーケースの 中で 縫い 
ぐるみ と一 緒に じっと 丸くなっていて， 女の子 
に 拾って もらう のが一 番嬉 しいな と 思 う 私な の 
であった。 （H.K.) 
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> ダン ジョン マスター 


泉 は 一 測 頁晴 eft る 


OgiKubo Kei 


荻 窪 圭 


前号に 続 さ， 荻 窪 氏に よる 懇切 丁寧な 
攻略 法 紹介です。 今回 はいよ いよ 旅立 
ちとい ラ わけで， 荻 窪 氏 秘伝の ダン ジ 

ョ ン 攻略 法 "実践 ！ 長旅 はか く ある 
ベ さ (ヘンゼルと グレー テル 方式）" が 
公開され ます。 お楽しみに I 



〈前号までの あらすじ〉 

ヒッッ ッサと ダル —— と ゴスモ ッ グ と ゥ 
ーフの 4 人 はガラ スの 中に 閉じ込められて 
いたの を 私に 復活 させられ， 「あんな 恐ろ 
しいと ころへ 戻りた 〈ない」 と 嘆いた が 時 
すでに 遅し。 たいまつ を 片手に 闇の 地下 1 
階へ と 踏み出す 羽目に 陥った。 

という わけで， 前号の 予告 通り 今月 はダ 
ン ジョン マスターの 全 フロア マップ 大公 開 ！ 
有効 アイテム 拾得 ポイント， 水飲み 場， 全 
ドアの 開け 方 付き ！ という 大 サービスで 
いきます。 大ゥソ です けど。 


身の ほど 知らず め 


さて， 困った。 私 は マッピングが 嫌いな 
ので ある。 性格 的に できない の だ。 ここ 3 
年く らい-していない。 で， 前人未踏と も い 
われる （かどう かしらない けれど）， 地図 を 
作 ら ず ダン ジ ョ ンを 制覇す ると いう 荒行に 
出た ので ある。 基本的に ダン ジョン マスタ 
一は マツ ピン グ 必須の ゲー ム では ある 力 \ 
ゲーム システム がよ くで きている ため， （一 
部の ワープ;/ ーン 迷路 を 除けば） マツ ピン 
グ なしで もなん とかなる ものな の だ。 そう 
信じて いるた' け かも しれない けど。 

私が やった の は， ヘンゼルと グレー テル 
方式と いう やつで ある。 分かれ道 分かれ道に 
なんらかの アイテム を 置いて いくの だ。 この 
道し るべ を どこに 置く かとい う と 今 来た 道で 
ある。 この 道 はいつ か 来た 道。 ぐるぐ ると 



歩き回って 戻って きたと きに， 来た 道 を 戻 
つてし まわない よう， あるいは 戻りたい と 
きに 道に 迷わない ようにで ある。 だいたい 
にして， 前にい かなき やい けない ときより， 
戻ら なきやい けない と きの ほう 力 f 切羽詰まつ 
ている ので， その ほうがい いの だ。 分かれ 
道 分かれ道に 置いた スク リ 一 マーの 切れ端 
や 尽きた たいまつ や いらな く なった 剣が ど 
れ だけ 命 を 救った だろう 力'。 そこに ある も 
の は いつまでも そ こ にある の 法則が 貫かれ 
た ダン ジョン マスター ならではの 技 だ。 お 
菓子の 家 は どこ ？ 

そ して， 大事な と ころに は， たとえば この 
道 を 行く と 階段まで 近道 だと 力'， 鍵がない 
からと あと 回しに し た 部屋へ 続 く 道な ど に 
は少々 目立つ もの を 置いて おく。 目印 用不 
要 アイ テム を 持ち歩く ため 多少 荷物が 増え' 
る 力 f ， 実に 有効な 手段で ある。 ある. もの は 
なんでも 使え。 ダン ジョン は サバイバル， 
生き残り 頭脳 ゲームな の だ。 僕の 前に 道 は 
ない， 僕の あ と に 道 はでき る なの だ。 

覚悟 はいい か 

先月 号で も 書いた ように， 浅い フロアで 
は 教^的 配 It に il ち 満ちて いる ダン ジョン 
であるた め， 実に 楽しい。 ただ 歩き回って 
いる だけで， 弱い 敵 • かわいい 謎 か ら じ 


よじよ に 複雑に なって いく システム， 誰に 
も 気づかれずに 強く なる ステップ バイ ステ 
ップ 方式な の だ。 し 力' し， である。 人と 同 
じこ と をして いて は 強く はなれない。 実戦 
だけで な く 練習 も 必要 だ。 一番手つ 取り 早 
く 磨け る 技術が 忍者で ある。 次が， 魔法 使 
いだ。 

忍者 は 適当に もの を 投げて いれば— 小学 
生 力 5 石 を 蹴りながら 家路 を迪 るよう に， 適 
当な もの を （重い もの だと スタミナが 減る 
から 注意） 拾って は 投げ 拾って は 投げて い 
れば— 身に ついてい く 。 

魔法 は， 一番 簡単な ダン ジョンに 魔法の 
火 を 灯す 魔法 "フル" を 唱え 続けて いれば 
どんどん うま く なって いく。 魔法の 場合 重 
要な の は， その キャラクタ一 の マナで はな 
く， マナの 回復 速度 だ。 マナの 最大値 はレ 
ベルが 上がれば 増 える けれど， 回復 速度が 
遅い と 意味がない。 

忠告して おくと， 魔法の 練習 を するとき 
は， 壁の 前で はやらな いように。 目の前の 
壁に 向かって 火の玉 を g つたら 自分た ちが 
爆発に 卷き 込まれて 死にそう になった。 

こ う いった 技術 は 歩きながら 練習しても 
いいし， 出発 前の 1 階で キャンプ を 張って 
もい いし， 敵の 来ない 部屋に 籠もって 合宿 
しても いい。 食料が あ るう ちに。 

僧侶の 技術 も 非常に 有効 なので 磨 きたい。 


ランク アップに ついて 


技能に は 戦士. 忍者. 魔法使い， 僧侶と あつ 
て， それぞれ ランクが ある。 プレイして いると， 
途中で 一の 能力が レベルアップ しま したな どと 
いう ありがたい メ ッ セージで ステータス を 開い 
てみ るが， レベルの 表現 は 全部 英語な ので， ど 
れ がどうい いのかわ からない 人 も 多かろう。 そ 
こで， 私が 皆さんに 代わって 英和辞典 を 引いて 
みた。 

NEOPHYTE ： 最初 は みんな これで あ る 。 新改 
宗者 と か， 初心者 と か 新参者な ん ていう 意味 だ。 
入門した ばか り。 

NOVICE ： ノー ビス。 よ く 使われる 雷 葉。 初心 
者と か 見習い « という 意味 だ。 

APPRENTICE ： 徒弟 と 力、 実習生。 

という ことで， この 3 つが 初心者 グルー ブ， 
プロ野球 だと 2 軍と 思って いい。 


JOURNEYMAN ： (—人前の） 職人。 やっと こさ， 
卒業して一 人前に なれた， てな！ S じだ。 

CRAFTSMAN ： (熟練した） 職人， 名匠。 いっぱ 
しの テク を 持った ャッ のこと だね。 

ARTISAN ： これ も 職人 だ。 違い は， ク ラフ トか 
アート かってな と 二で ある。 

この 3 つが まあ， I 軍で 代打の 切り 礼， 年俸 
は 1000 万 クラスだろう。 

ADEPT ： さ らに 進んで ADEPT は 達人で ある。 
年俸 は 3000 万く らいかな。 

EXPERT ： いう まで もな く エキス パー ト。 名人。 
a. っ入統 貞 ！ 

二の 先 は 知らない。 まだ そこまで 成長した ャ 
ッ がいない から。 エキス パ一 ト になった といつ 
でも， 三振す るャッ はする けどね。 ま， 世の中 
そんな もんで ある。 


敵が 突如と して 出て きたりす る 
1 Oo Oh! X 1990.4. 


僧侶の 簡単な 魔法 は 回復 や 毒消しの 薬 を 作 
る 魔法で ある。 作った 薬 は 手に 持った フラ 
スコに 収まる ので， フラスコ を 入手して か 
ら 考えれば いい 話で ある。 

閉ざされた 扉。 だが 諦めるな 

そんな こんなで 地下 1 階 はいつ のまに か 
ク リアした。 この 階 は， まあ， ダン ジョン 
の 歩き 方 入門て な もんで， 普通に （前号の 

意に 従って） 歩いて いれば， カギを 見つ 
け 損ねた り な ぞ な ぞで弓 I つ 掛か つたり し な 
ければ， いっか は 下への 階段に 迪 りつく よ 
う になって いる。 

地下 2 階 は 知恵 を 磨 く フ 口 ァ である。 そ 
の 割に ジヱノ サイ ドの 敵よ り 硬い 岩のお ば 
け やら こんぼう を 持って うろうろ する 青い 
ャッ とかいろ いろい るけ ど， 基本的に 謎 解 
き 知恵 だめ しで ある。 

階段 を 降りて 道な りに 歩いて いく と， 左 
手に 郵便受け があって， そ れを 押す と 隠れ 
た 部屋が あって， そこに 羅針盤が ある。" マ 
ト リ ックス の 迷路" で 非常に 役立つ ので 持 
つてい つた ほうがいい。 持って いった ほう 
がいい も の は 持って いかな くても なんと 力' 
なるとい う， 旅行 時の 荷物 減 ら し 標語が あ 
る 力 5 ', それ もま た 時 と 場合で あ る 。 

で， さらにい くと 左へ 折れる 道が ある。 
そこ を 折れる と， 6 つの なぞなぞ ルームへ 
つながる 広間， 真っ直ぐ いくと， ドアが あ 
る。 ドア を 開 け る に は 黄金の 鍵が 必要で あ 
り， その 鍵 は なぞなぞ ル一ム に 落ちて いる。 
と り あえず 3 つ あれば 扉の 奥に ある ヴィー 
の 祭壇 (死者 を 蘇らせて く れる と ころ） へ 池 


りつけ るので， らくちん なと ころ を 3 つ 制 
覇 して， ドア を 開けて おく こと を 勧める。 
ここまで くると， どこで 死' ぬか わからない 
からだ。 

とりあえず やり やすい 部屋と して "醜き 
者た ち ここに 棲む" と， "マトリックスの 迷 
路" でも 勧めて おこう。 後者 はやり やすい 
というより， ただ 強い 敵が い な いだけ だけ 
ど。 そんでも つて， "見張り 巡回 中" の 部屋 
が 一番 悩んだ。 "金庫 室" はな かな か 強 かつ 
た。" 宝石の 間" は" 頭 を 使え， そして 腕力 
を 試せ'' のと ころさえ ク リア すれば， そし 
て 注意力 さえ あれば そう 大変で もない （こ 
ともない）。 "時 は 金な り" の 部屋 は 面白い。 

ま あ， 詰 ま つ た ら， 投げる なり 置くな り 壁 
を よ く 探す な り す れば， 看板の な ぞ な ぞ は 
解ける だろ う。 

で， ス クリーマー は 肉 を， こんぼう 野郎 
はこん ぼう を 落として いく 力、 岩のお ばけ 
は 石 を 2 つば かり 落と していく だけの くせ 
に 強い。 毒 を 持って たりす るので， 毒消し 
の 薬 は 必需品 だ。 私 は 怠慢な ので， ドアの 
下までお びきょせ て ドアで 潰す のが 好 き だ 
が, ちゃんと 戦つ た ほ う が レベル は 上が る 。 
この ドア 溃 しも， 相手が 動きの ノロい 岩の 
おばけ だから 決まる のであって， 動きの 速 
い ャッだ と す ぐ 逃げて しまって いけない。 

無事 6 つの 部屋 をクリ ァ する と 6 つの 黄 
金の 鍵が 手に 入る。 まだ ちょっと ゴタ ゴタ 
と ある けれど， 地下 3 階への 道が 開け て く 
る。 この頃に はもう 荷物が 多くて 大変で， 
食料品が 目一杯 詰まった 箱が 2 つもで き て し 
まった。 箱 は 重い の だが， 8 つまで アイ テ 
ムが放 り 込め る ので， 弁当箱に 最適で あ る 。 



岩のお ばけが いな く なり 残った もの は 石ころ 2 つ 


ひとつ はも も 肉の 箱で， もう ひとつ はチー 
ズの箱 だ。 この 2 つ 力 f 一番お いしいので， 
あ と に 取って お く ので ある。 

そろそろ どこ かで ラーの 鍵 を 見つ け る は 
ず だ。 こいつ は 炎の 杖の ある 部屋 を 開ける 
のに 必要 だから， なくさな いように。 

リ 我が 虜は ひとり 苦しむべし 

地下 2 階が 知恵 と な ぞ な ぞの フロアなら， 
地— F 3 階 は 戦いと 腕力の フロア だ。 いきな 
り 岩のお ばけ に 出会つ たりして， もう 大変。 
敵さん は 階段 を 上 り 降 り で き な いから， 逃 
げ 延びて は 戦い， 斬 りつけ て は 逃げ を 繰 り 
返して なん とか やっつける。 

お どろお どろし た 顔の レ リ 一 フゃ 足元の 
き f び た 鉄 格子が 不気味 さ を 誘う。 そろそろ 
と 歩き回って いると， 斧が 落ちて いる。 実 
のと ころ， この 斧と いう ャッは 強力な ので， 
力持ち 戦士に 持たせたい。 この 〈らいに な 
ると， 戦士 は 斧 か サーベルって 感じ。 ファ 


アイテム について 


本文 中で アイテムの 話が あま り 出なかった の 
は， 私が， ど 二で どの アイテム を 拾った のか 覚 
えてなかった からで ある。 困った もの だ。 で， 
アイテム は 落ちて いたり 隠して あったり， 敵が 
持って いたりす る。 とりあえず 戦いに 役立つ シ 
リーズと いこう。 

種類 は ま あ， ヘルメ ット '上着' ズポ ン . ク 
ッが 身に 付ける もの。 深いと ころで 拾う やつ ほ 
ど 重い けど 丈夫 だ。 普通に 考えて， スエードよ 
り 黒い 皮の ほうが 丈夫 だし， それより 金属の ほ 
うが 丈夫 だ。 わけ わかんない カタ カナ 名前の つ 
いた もの はきつ と 高級品な の で， 前線の ャ ッ に 
身に 付けても らおう。 

次 は 手に 持って 使う 戦いに 便利な アイテムで 
ある。 剣 • 矛" 斧が 振り回す 武器。 剣に も， つ 
るぎ とか サーベルと かうんち やらの 剣なん てい 
う 魔法の 剣まで いろいろ。 斧 はな かな か 気持 ち 
がいい。 特に ドア を 壊す とき は 斧 だ。 

魔法使い や 僧侶の ために 魔法の 杖 や 指輪， そ 
れ から 魔法の 箱。 魔法の 箱 は I 回 限り。 杖 や 指 


輪 も 使える 魔法に は 使用 回数 制限が あるから， 
気をつける ように。 同じ 杖で も 僧侶 用と 魔法 使 
い 用が あるので， ； 主意が 必要 だ。 でも， 稲妻 リ 
ン グの 稲妻の 術と か， マナ一 の 杖の 対 火 呪文な 
ん ての はとても 便利。 その他， 銀の 杖 （小さい 
から 見落とさ ない よ う に）， ユーの 杖な ども ある。 
ついでに， フル 爆弾な^て の もあって， とき ど 
き 落ちて いたりして， こいつ は 投げる ととても 
気持ち 力、' いい。 アイテム. 使いこなしの コッ はた 
だ ひとつ。 冷静で 素早い マウス 操作 だ。 これ だ 
け。 

忍者の ための 投石 槻ゃ 弓， ポゥ ガン。 投げる 
ものと して， 短剣 • 矢 • 毒矢 • 毒 投げ 矢 • 石 も 
ある。 矢 は 弓 や ボウ ガンで 強力な 飛び道具 とな 
る。 ポゥ ガン は 強力 だけど， 重い とか 右手に ポ 
ゥ ガン， 左手に 矢 を 持つ ので， 両手が 塞がって 
不便。 

防具 は 盾が ある。 盾 も 小さい バック ラーから 
大きい のまで いろいろ。 
その他， 首飾り も 忘れて はいけ ない。 この 首 


飾りが 厄介で ある。 たくさん 入手で きる の だが, 
どれが 何に 役立つ のか わからな いの だ 。 機敏 さ 
の 増える 首飾り も あるが， 灯火の 護符 やら 十字 
架 やらいろ いろあって どれ を 付けて 歩こう か 困 

る。 



アイテム はこん なに 持ち歩け るの だ 
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穴の 迷路 はどう 進んで いく ？ 


二れ を 見る かぎ り 鏟は も つ と 下な の だな 


ルチオ ンの 剣なん て 後生大事に 持って いて 
はいけ ない。 で， フ アルチ オンって どうい 
う 意味 だ ？ 

1 力 所， 悩んだ。 足元の 地面のへ ソがぁ 
つ て， 踏んで い る 間 だけ ドアが 開 く の だ。 

し 力' し， ドア は 3 つくらい 先に ある。 フッ 

トス イッチが 小さい ので， 上に もの を 置い 
て も 反応し ない。 壁に はへ ソ スィッチが あ 

り， 押す と ドアの 前へ ワープす る。 
この ワープが ポイントで， ここ を 〈ぐる 

ときには 素早く， それでも 痛い 思い をし な 
ければ ならない のだった。 

すると， 紫色の ワームが うねうね とやつ 
てく る。 デビ ッ ド • リ ンチの 変態 S F 映画 

「砂の 窓 星」 にで てく る サンド ワーム を 紫 
にして ちっちゃく したよう なャッ だ。 こい 
つ は 滅法 強い 力 s ， 食べられ るので ちゃんと 殺 
す。 でっかい ハチ も 飛んで いるけ ど， こい 
つ は 火の玉 一発 だ。 ダン ジョン マスタ 一で 
は， 背の 高い ャッ， 浮いて る ャッ， 背の 低 
い ャッの 区別が あって， 投げ もの や 魔法 は 
背の 低い ャッに は あんまり 効かない （目の 
高さで 飛んで いくから） し， 浮いて るャッ 
の 場合 は 足元の アイテム 力す 拾える。 

ここ はくね く ねと 長い 迷路 を 進んで い く 
ような 感じになる ので （地下 1 階 もそう だ 
つた）， 途中で 誰かが 死んだり する と， 戻る 


のが 面倒 だ。 そ こ で， かどう か はしらない 
けれど， 近道が ある。 近道と 書いて あるか 
ら， きっと 近道な の だ。 鍵で 近道 ワープ ゾ 
ーンを 出現 させ， 中へ 入る と 近道が できる, 
し 力' し， RPG であるから， 近道より 体験で 
ある。 この 近道 は 戻る ときに 使う のが 正し 

この フロアの ラス ト は "我が 虜は ひと り 
苦しむべし" で 締められる。 苦しむ 虏 を 殺 
してやる と， "後悔 先にた たず" の 文字 を 目 
にす る 力 5 ', 細かい こと は 気にしない。 束に 
なって かかって く る 紫 虫を殺 生して 最後の 
ド ァ を 開ければ 地下 4 階で あ る 。 


み 


愚か者め ガ 


地下 4 階 は 迷路で ある。 ま， どの フロア 
も 迷路 だけど。 

メイン ステージ は "宝庫" である。 何の 
宝庫 か はしらない けれど。 化け物の 宝庫 か 
もしれ ないし， 罠の 宝庫 かもしれ ない。 ま, 
ヮ 一ブゾー ン 迷路 とか 落とし 穴 迷路 と 力'， 
どこ までい つて も 先が 見えない 迷路と か あ 
る。 ワープ ゾーン 迷路 は 部屋 全部が ワープ 
ゾーンに なって て， 組み合わせ を 見つけな 
いと， すぐ 入り口へ と 戻されて しまう 極悪 
非道 迷路で ある。 ここ だけ は マ • 


なんに でも セーブ だ あ 


てな わけで， ダン ジョン マスター をして いて 
困る のが， セーブ ディスクの 確保で ある。 いろ 
んな とこで セーブしたい けれど， ディスクが …一 , 
しかし， 安心して ください。 ダン ジョン マス 夕 
一の セーブ ファイル は 次の よ う なフ アイ ル がで 
きる だけな のです。 

DMGame dat 48400 90-02-18 23:32:08 
DMGame bak 48400 90-02-18 23:12:08 

たった 48KB! その上， バックアップ フ アイ 
ルも 作って くれる！ 前の セーブに 戻したい と 
きに は， .bak ファイル を リネーム してやれ ばい 

いの だ。 


という わけで， 我が家に は， BASIC 兼 ダン ジ 
ヨン マスタ一 データ. 文 害 ファイル 兼 ダン ジョ 
ン マスタ一 デ一 タ， MUSIC PRO-68K 兼 ダン ジョ 
ン マスタ一 データ， てな 兼用 ディスクが 10 枚 ほ 
どで きて しまった。 う 一む， 恐ろしい 二と だ。 
たいていの ディ スクは I00KB く らい 空いて いる 
からね。 

ファイルの 話つ いで だけど， 先月 号で ほ とん 
ど オン メモリ だと 書いた の だが， 実は あ や 記述 
に は 手落ちが あった。 ごめんなさい。 "2M バイ 
トの メモリ を 積んで いれば， ほとんど オン メモ 
リ'' なのであった。 まだ IM バイ トの 皆さん。 
増設し ましょう。 


ちまった。 落と し 穴 迷路 も 極悪 非道で， 部 
屋の全 マスが 穴に なったり 床に なった り す 
る 迷路で， 1 歩 歩く ごとに 目 の 前が 塞がつ 
たり 穴に なったり する の だ。 とにかく 慎重 
にやん ない と， ァァ一 つと 穴に 落ちて，" 憑 
か 者め 力" の 文字 を 見る ことになる。 あれ 
は 口惜しい。 さらに どこまで いっても 先が 
見えない 迷路 も 極悪で， 歩いても 歩いて 
も 壁が 見えない ので， 「なんて 広い 部屋 だ J 
なんて 思ったら， 同じ 場所で 足踏みし てい 
た だ けだった なんてい う 極悪 非道で あ る 。 

地下 4 階から 5 階へ はどう やって いった 
のかよ く 覚えて いない。 穴に 落ちたら 地下 
5 階の "謎 かけの 間" だった よ うな 気がす 
る。 落ちた と き 頭で も 打った かな。 

"謎 かけの 間" は， "我 は 実な り， 我 は 無な 
り" なんてい う なぞなぞに あてはまる アイ 
テム を 壁の くぼみに 置いて いく と， 次への 
ドアが 開く という 仕掛けで， な ぞ な ぞ は 
4 つ ある。 私 はこ ういう のが 大好きで あ 
る。 

輊く なぞなぞ を 解いて 次へ 行く と， さら 
に 謎に 満ちた 部屋が 3 つ ある。 これ をクリ 
ァ しないと 鍵 力 出揃わなくて， 次へ 行けない。 
たとえば， 壁のへ ソスィ ツチ を ある 順番で 押 
さなければ 次へ 開かない 壁と 力'， "黄金 王 
ミリアス ここに 眠る"，" 死しても なお 黄金 を 

求め 続ける" の ミリアスの 墓と 力' は 楽しい C 

だけど， とにかく 悩んだ の はもう ひとつの 
部屋 だ。 なんてつ たって， ワープ ゾーンが 
レバーで 出て きて， 落とし穴 があって， 踏 

み 板 スィッチが 3 つあって， それら を 組み 
合わせて 扉 を 開けなければ ならない の だ。 
どう すれば いいかわから なかった けど， ヮ 
—プ ゾーンに 向かって もの を 投げる と， ヮ 
ープ 先から 投げた ものが 飛んで いって， そ 
れが 目の前 を 右から 左へ と 横切る 形に なつ 
て， 見て いて 面白かった ので，. 持ち物 を 投げ 
て 遊んで いたら， 開け 方が ヒラ めいた。 

鍵 を 持って 奥へ と 続く ドア を 2 つ 開ける 
と， ここから が 本当の 勝負で ある。 今まで 
の は オープン戦だった よ う な もの だ。 敵 は 
強い わ 迷路 は 複雑 だ わの 本当に 大変な ので 
あ る。 

だか ら ， 親切 に も "命が 惜 しくば 引き返 
すべし" なんて 書いて あるけ ど， 命が 惜し 
かったら こんな と こへ く る わけがない ので 
ある。 

"汝の 腕力 を 見せて みろ" といわれ たから， 
見せて やる。 

あ ま り に 迷路が 複雑で， 開 く 壁が た く さ 
ん あったり して， ヘンゼルと グレー テル 方 
式に 陰りが 見えて く る。 偶然， 下の階へ 降 
り る 階段と ヴィーの 祭壇 を 見つけた ので， 
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そこへ 至る 道 だけ は 忘れない ようにと， 派 
手な 目印 をた くさん 置いて おく。 冥土の 旅 
の 一里塚， つてな も んだ （めでた くも あり, 
めでたく もな し）。 


炎の 杖 ここに 安置 さる 


地下 6 階 は 炎の 杖が 保管 されて いる « 所 
である。 何が いやらしいって， 炎の 杖 を 手 
に 入れれば ゲーム は 終わる ので ある。 それ 
が 見つかつ たので ある。 し 力' し， 鍵が 足り 
ない の だ。 壁の 〈ぼみ を 開けて 卷物を 取り 
出す。 もっと 下の階に 鍵 は あるそう だ。 

地下 6 階 はとり あえず 敵 も いないの で， 
食べ物の 詰まった 弁当箱 を 置いて いく。 あま 
りに も 重くて， ヒッッ ッサゃ ダル 一一 力 ? ば 
てて しまいそう だから. だ。 

ま た 階段 を 降 り る。 迷子に な り そ う な だ 
だっぴろ い フロア。 一歩 前へ でる。 ブォッ 
と 音が して， 何 かが 動作す る。 前から 横 か 
ら ゴーストが やってくる。 おっと， 対 霊 呪 
文 を 忘れち まつたい。 やべ え， 戻る 力'， て 
な もんで 後退り したら， ァ アツて な もんで 
落とし穴へ。 どうも， さっきの ブォッ て 音 
は 穴の 開いた 音だった らしい。 1 回 踏む と 
開いて， もう 1 回 踏む と 閉じる 落とし穴が 
あつたの だ。 人間 心理の ひだ を 突い た ttf i. 、 
仕掛けで ある。 命から がら 再び 階段 を 上つ 
て 休憩。 

この 地下 7 階 はとても ワク ワク。 まず， 
フロア を 飛び かう 火の玉が きれいだ。 なん 
ていって ると く ら つてし まう 力 5 , 調べて み 
ると， 随所に 雨が 降つ てるような ゾーンが 
あり， この フロアの ゾーン は （ほかの フロア 
だと ワープす る ことが 多い） 入って きた も 
のの 方向 を 無理 や り 変えて しまう の だ。 魔 
法の 火の玉 は ど こ まで も 飛んで い くから， 
壁で な 〈ゾーンに 向かって 撃つ と， フロア 
を かけめぐ るので ある。 だから， いきなり 
後ろから くらったり， 目の前に 飛んで くる 
の をよ けた りして （リ アルタ ィ ム RPG な ら 


. II, 眉 もん' 



：ん なの どうやって 進 むんだ!？ 


踊って いるの かと 思ったら 傷ついて た りする 

では） 大変で ある。 火の元 は 通路の 奥の 壁 
にあいた [間欠 火の玉 発射] 穴であった。 
で， 穴の 前に 宝箱が あつたので， 決死の 党 
悟で （対 火 用 呪文で 武装 して） 取つ て き た。 
それでもって， 壁に スィッチが あつたので 
押す と， 火の玉の お手伝い をして いた ゾー 
ンが消 え たので ひ と 安心。 も う 飛び か う 火 
の 玉 は 怖く ない。 

そんな こんなの うちに， キキッ と 声が す 
る。 振り返る と， 入をバ 力に したよう な 顔 
のャッ がいる。 サーベル を 振り 降ろそうと 
思ったら， いない。 スリ だった わけ だ。 し 
かも， 足が 速い。 とりあえず 追い掛けて や 
つつけ て 武器 を 取り返さな いと 困る ので， 
追い掛けて 追い掛けて， やっつけて， 取り 
返して， 道に 迷う。 

それでも， ところどころに 置いた 目印 を 
元に 階段まで 戻って， 上って， 敵 は 階段 を 
上れない から， 安心して 眠る。 

地下 7 階 はおお むね こんな 感じで， それ 
でも 鍵 を 拾って， 下への 階段 を 見つける。 

結構 怖 か つたね。 ここ は， 四方の どこか 
ら 敵が 来る かわから ないし， 道に はすぐ 迷 
う し， 傷ついた 身体 を 癒せる 安全な 場所 も 
ない。 

そして 階段 だが， 2 つあった。 

緊急し ぴ一 卜 AA ああ， 

古くからの Oh! XS! 者， つまり Oh! MZ のま 売 者 
は あの ボン ド ソフトの 「タイム シークレット j 
シリーズ を 覚えて いるだろう。 タイム パラ ドッ 
クス をい ち 早く ァ ド ベンチャー ゲームに if 入し， 
ゲーム 性， シナリオ， どれ をと つても かなり 出 
来が よかった。 そこで， 私 は 「タイ ムシ一 クレ 
ッ ト」 後の ポンド ソフ 卜が， どんな ソフ トを作 
つてい るか 探る ことにし たので ある。 

タイム シークレット 2 「タイム トンネル」 の 
あと は r 魔界 王」 という アド ベン チヤ一 を 出し 
ていた。 この ゲーム， ファンタジー ものと 銘打 
つて はいたが 時代 設定が メ チヤ クチャで， なん 
と 鎧 や 盾に 電気の イルミネーションが ついてい 
たりした。 その後， 少し アダルト ソフトが かつ 
た r ルナ シティ 殺人事件」 r 脱獄 • JA に BREAK , 


次号 予告 ！ 

ひとつ は どこ まで も どこまでも 地下 13 階 
ま で 直通で 降 りていけ る 階段で あ る 。 で， 
地下 13 階 （一番 下の階で はない か ！ ） まで 降 

りて みると， 鍵穴が あって， それに 合う 鍵 
を 持って いないので， 結局， 諦めた。 やけ 
に 目の前に 餌 を ぶらさげる じ やない 力'。 こ 

も う ひとつの 階段 を 降り ると， そこに は 

•••••• 猪が いた！ 今 明かされる 猪に まつわ 

る 謎と は。 実は 猪じゃなくて 巨大 ネズミ だ 
そうだけ ど， そんなの は 細かい 話 だ。 唐突 
だが， 残り 半分 は 来月へ 続く。 

* * * 

しかし まあ， ダン ジョン マスターの 凄い 
ところの ひとつに， どこまで いっても ネタ 
力 f 尽きない ことが 挙げられる。 階段 を 降り 
る たびに 新 しい 仕掛けが あ る んだ。 やって 
る ほう は 飽きなくて いいけ ど， る ほう は 
大変だった ろうな。 こり や あしばら く 楽し 
めそう だ。 

おかげで 私 は ダン ジョン マスター 病に 力' 
かってし まった。 街 を 歩いて いて 郵便受け 
を 見る とつい 押してみ たくなる し， 塀の ち 
よつ とした 慯を 見る と， コイン を 投げ入れ 
た ら どつ かが 開 きそう な 気に なって しまう 
の だ。 ― 

ボンド ソフ卜 は 今 いずこ 

などの アドベンチャー を 出して いる。 両 ソフト 
とも 内容 は そこそこ， た' がかな り 高速の ライン 
ペイン トルー チン を 使って おり， 「タイム シーク 

レット 3」 への 期待 は 高まった のだった。 

しかし， ここで ポンド ソフト ファン はタ イソ 

ンの パンチで も S けたよ う なシ ョ ック にみ まわ 

れ なければ なるまい。 なんと， 次に 出た の は 「口 
リ一タ 姫の 伝説 ノロ リ一タ 姫の 絵日記」 という 
完全な スケべ ソフトな のであった。 その後 も 「メ 
ロン ソーダ J やら 「美少女 は チェックが お好き J 
など を だしてい る （内容に ついては 触れない。 
お好きな 人 は どうぞ …… ）。 

どうやら， 今では 完全に 二の 路線 專 門の ソフ 
ト ハウスに なって しまったよう である。 ガーン。 

現実って *E しいんだ な。 ぼつ くん。 （善） 
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特集 ゲーム システム 文学 誌 


スーパー 八ン グ才ン 
レース ゲームの 未来 


と 


1 an Akihiko 


丹 明彦 


レース ゲーム は スポーツ であり， シミ 
ユレ ーシ ヨンで もあります。 ゲーム バ 
ランス をと ちな つた "リアル" な 世界 
は 実現で さるもの でしよ ラか。 さあ， 
理想の レ一ス ゲームへ 向けて フ ルスロ 
ッ 卜ル （禁句） I 


別に 隠して いたわけ ではない 力 5 , 僕 は 実 
は 単車 乗り （ちと 古い 力'） なの だ。 いい 歳 
をして 普通 免許 も 持って いない 力 f , どうい 
うわけ 力' パイクの 免許 は ある （自分な りの 

ポリシー があって 4 輪に 乗らな いんだ， と 
いう ことにし てはいる 力 単に 先立つ もの 
がない だけと いう 話 も ある）。 

という わけで， スーパー ハング オンで あ 
る。 人気の アーケード ゲームが 続々 と X 
68000 に 移植され てい く なか， 久し く 待 たれ 
ていたの が この 1 本で あつたが， 待 つ た だ 
けの こと は ある 仕上が り だ。 元祖 ハン グォ 
ン， スペース ハリアーに 始まる セガ 3D 体感 
ゲーム シ リー ズは X 68000 と 相性が よ 〈，移 
植 作品 ご と に 完成 度 を 高めて きてい る のが 
よ く わかる。 僕 も この 記事の ために ゲーム 
センタ一 に 足 を 運んで ォ リ ジナル の スーパ 
一 ハング オンで 遊んで みたが （散々 な成镄 
だ つた）， X 68000 版 は オリジナルの 雰囲気 
をよ く 伝えて いる。 
一般的な 話， X68000 のゲ' ーム は， 上っ面 
(グラフ ィ ックゃ BGM) た' けが どんなによ 
くで きていても， もはやい い 移植と は 呼べ 
ない 状況に なって きている。 これ は 健全な 
X68000 ゲーム 界の 発展の ために は^にい 
い 傾向であろう。 そして この 点で も スーパ 
一 ハング オン は 合格点で ある。 

しかし 僕 自身 はとい うと， この ゲーム 力す 
へタ なので ある。 当然な がらへ タだ とそれ 
ほど 面白くない。 とはいう ものの， ゲーム 
の 世界に は， 

へ 夕な あいだ はなに をい つても 無駄 
という 锭が あるの も 確か。 いく ら なんでも 



： タート は なぜか 出遅れる ことにな つてい る 


ビギナー コースの ァフリ 力 も制顆 できない 
ので は 問題が あ る 。 ゴール に た ど り 着け な 
いこ と く らいで 恥 だと は 思わない けれど， 
スタッフの 面々 が 楽に クリ ァ でき る といつ 
ていたのに は 内心 大 いに 焦り， 少し だけ 根 
性 を 出して アフリカ だ. けはク リアした。 ク 
リアした ので， 多少 は 語る 資格 もあろう。 

| 僕が 八' イク ゲームに 求める ちの 

僕 は スーパー ハング オン を それほど やり 
込んでも いないし， 実際う まく もない。 で， 
ft コースの 特徴の 説明 やら タイム 稼ぎの テ 

ク ニック といった 実用 記事 ははし よって， 
ひとり の バイ ク 乗りと して 「こんな パイ ク 
ゲームで 遊んで みたい」 という 希望 をい い 
散らかす ことにしよう。 ス一 バー ハング ォ 
ン はいい ゲーム だ と 思 う が, ま だ 理想的 な 
バイ ク ゲーム だと は 思わない。 これから バ 
イク ゲーム を 構成す る 要素 を 挙げ， スーパ 
一 ハング オンで それら を どう 実現して いる 
のか を 考えて みる ことにしよう。 

オート パイ というの は 実在す る 乗り物で 
ある。 それ を ゲームに するとい うの だから， 
SF シ ューテ ィ ングゃ ファンタジー RPG と 
は少々 違つ た 方面で 気を遣 う 必要が あ る 。 

そして オートバイ は戦閼 機と 違って 一般 
の 入で も 比較的 簡単に 乗れる 乗り 物で あ る 。 
この 点で スーパー ハング オン は アフター バ 
ーナ 一と も 違う。 

■ どこまで 実車に 近づけられ るか 

ノぐィ クに 乗った 経験の ある 者 を 満足 させ 
るに は， ゲームに ある 程度の リアリティ 力 s 
要求され る ことになる。 

まず バイク を 操作す る 部分。 プレイヤ一 
と ゲーム 機の 接点で ある。 アーケード 版と 
X68000 版で もつ と も 異なる の はこ こか も 
しれない。 アーケード 版 は 一応 パイク また 
は ハン ドルの 形 をして いて 実車に 近い 操作 
がで き るが， X68000 版 は あれこれと 違って 
おり， 慣れる まで 多少 苦労した。 

いずれにしても， ひととおりの 操作 はで 


きる ようになつ ている 力、 微妙な 操作が し 
づ らいと いう 印象 はぬ ぐえない。 それ は微 
妙 な アクセル ワークで あったり， 微妙 な ノ < 
ンク 角であった り ， 微妙な ブレーキ コ ン ト 
口 ール であ つたり する の だが， プレイして 
みると どうも そこの あたりで 実車との あい 
だに 隔た り を 感じて しまう ので あ る 。 

操縦 系統 はすべ て アナログ なの で， 微妙 
な 操作 は しょうと 思え ばで き る はずで あ る 。 
なのに プレイ していて こま やか さ を 感じな 
い。 こ れは どうや ら 操縦 系統 だけの i'f 任で 
はなさ そうだ。 実際， せっかく アナログの 
スロッ トルな のに， 使用方法 は ON/OFF の 
みの デジタル である （アーケード 版 も）。 こ 
れ では， コーナリングに 必要な アクセル ヮ 
—ク がな にもで きない。 

また， ギアチェンジ がな いのは 実車との 
大きな 違いだ。 スーパー ハング オンの バイ 
クは オート マで ある。 10 秒 程度で 時速 280 
km/h にまで 達し， そこから スーパー チヤ 
一 ジャーで 一瞬に し て 300km/h を 超え る 
気違い じみた スピードになる。 とにかく ォ 
—トマと いうの は 楽で は あるが!！ i く さい。 

レーサーに はス ピー ドメ 一 ターな ど と い 
う もの は 必要ない。 必要ない もの は 車 重 を 
重く する だけ だからつ いていな いので ある。 
ついてい るの はタコ メーター （エンジン 回 
転 計） である。 レース はいう まで もな く， 
できる 限り 速く 走る 競技で ある。 その 瞬間 
瞬 問で 出せる 最高の ス ピー ドを 維持 し な く 
て はならない （ただし バイクが 出せる 最高 
スピード を 維持す る という こ とで はない）。 
そのために は エンジンの 出力 を 最高 レベル 
に 保って おけば いいので ある。 そして ェン 
ジン 出力 は エンジン 回転 数で 決ま る。 

しかも 最高 出力 を 出せる エンジンの 回転 
域 （パワー パンドと いう） は 非常に 狭い。 
きつい コーナー では スピード を 落とさな く 
て はならない。 ただ 単純に スピード を 落と 
すと， エンジン 回転 も 一緒に 下がって 出力 
がガタ 落ちになる。 そこで ギア を 1 段 も 2 
段 も 落と して パワー バン ドを キープす るの 
である。 これら の 過程に， ス ピー ドが ど れだ 
け 出て いるか は 関係な く， したがって スピ 
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ード メーター も いらない。 レーサー は徹頭 
徹尾 エンジン 出力 を 一杯に して， コース を 

可能な 限り 速く 走る こ とだけ を 考えれば よ 
いので ある。 たとえ コーナリング 中で も最 
高速 を キープして スーパーチャージャー を 
かける こ とが 勝利への 道 だとい う スーパー 
ハング オンの 考え方 は 不自然な 気がする。 
しかし （いったん 文句い つてお いて 弁護 
する の も なんだ カリ ，ギア チェン ジは 非常に 
繁雑な 動作と い う こ と も 確かで ある。 だか 
ら この 部分 を 削った の は 実は 正解な ので あ 

る。 せめて ローと ハイの 2 段 変速く らい は 
ほしかった 気 もす る 力 ? 。 

リアルな 出力に ついて 考えて みょう。 出 
力と してい まのと ころ 標準 的な の は 画面と 
音 だけで あ る 。 ま た 現実 問題 として それ 以 
上の もの は 望めないだろう。 

まず 音 は， オート マと いう こと も あり， 
排気 音が 一本調子で 変で ある。 わずかに 変 
化が つ く の 力 *, スーパーチャージャー を か 
けたと きと， ブレーキ や 他 車との 接触で ス 
ピー 卜' が 落ちた ときと いう ので は …… 。 世 
の バイク 乗りが バイク を 選ぶ と きの ポィ ン 
トの ひとつ は 排気 音な の だ。 僕 自身 は 排気 
音が 静かな ほう が 好 き だ 力 *, それでも スー 
パー ハング オンの 排気 音 は 快感 を もたらす 
ような 音色と はいいが たい。 なに かこう， 
「吹け 上がる」 感覚がない ので ある。 

次に 視覚 的な 部分。 X68000 の 3D ゲーム 
の 多 く は プレイ ヤーの 分身で あ る キャラ ク 
タが 画面 内で 動き回つ ている。 プレイヤー 
は その 分身 を 客観的に 見ながら ゲーム を し 
ている ことになる。 スーパー ハング オン も 
その ひとつ だが， この 方式 は 果たして 妥当 
なのだろう 力 >。 個人的な 見解と して は， 最 
善と はいえず， 次善の 策と いった 感が 強い。 
他 車と 接触し ないよう に 微妙な 間隔 を と る 
ために は アクセル や ブレーキの コ ン トロー 
ル が 大切 な の た' が, こうし た 操作が 難 しい。 

しかし あえてい う 力 ? ， この 方式 は 現時点 
では かなりよ い 方法で ある。 もちろん 分身 
キャラクタ を 排除して， 本当に バイクに 乗 
つていたり コック ピッ トに 座って いたりす 
ると きのよう な 風景 を 表示す る こ ともで き 
る。 だが こうすると， たいていの 場合 ゲ一 
ムが しづら くな つてし ま うので ある。 パ、 ィ 
ク ゲームで いうなら， たとえば バンク 角が 
わからなくなる といった 弊害 を 生じる。 シ 
ユー ティ ング ならさ しずめ 後ろから 攻撃 さ 
れて も わからない と いった と こ ろ 力'。 

これ を 解決す るに は， 平面の ディ スプレ 
ィ では 限界が あるの かもしれ ない。 そうし 
たこと も 考え あわせる と， スーパー ハング 
オンの 形式 は 否定し がたい。 
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コースの 選択。 まず は 初心者 コース を 


蛇足 だが， スーパーチャージャー を かけ 
た と き の 加速 感覚 は なかなかの も の だ。 背 
景が 後ろに ぶつ 飛ぶ ので ある。 これ を 本当 
に 体感で きれば 最高であろう。 ああ， 人工 
的に 重力が 作れれば …… 。 

欲 を 出せば き り がな !< 、 が, 画面 以外に も 
プレイヤーに 応えて く れる ものが ほし く な 
る。 ゲーム 機の 前に バイクの 形 をした 操作 
レバー を 置く だけで は 十分で はない。 その 
バイクに は， あたかも 本当に 走って いるか 
のよう な 挙動 をして ほ しい。 

エンジン を 回し 過ぎれば ウイ リー 走行 を 
し， きつい コーナーに さしかかったら 遠心 
力で 振り 飛ばされそう になる。 ライダー は 
それ を 文字通り ハング オンして 抑える。 テ 
ールも 流れ出す かもしれ ない。 そこまで や 
つて 初めて， 実際に バイク を 扱って いるの 
だとい う 感覚 や バイ ク との 一体感 を 得る こ 
とがで き る。 

バイク は 全身で 操る 乘り 物で ある。 そこ 
が 車と 違う とこ ろで， バイ ク乗 り の 醍醐味 
である。 少なく と も 僕 はそう 思う。 現実の 
僕 は コーナー を 本気で 攻めた こ と はない。 
それでも， バンク 角 を 決めて コーナーに 進 
入し， コーナーの 出口で トルク を かけて 立 
ち 上がって いく 快感と いう もの は， 多少な 
りと も わかる つもり だ。 これ を ゲームで も 
ぜひ 味わって みたい ので ある。 

しかし， こうした 「リアリティ」 はあく 
まで ディテールに すぎない。 新しい リア リ 
ティ を 導入して， それ を 売り物に する こと 
はでき' る 力 5 ', それだけで いい ゲーム， ゲー 
マー を虜 にす る ゲーム と はな り えない こ と 
は 歴史が 証明して いる （？） 。結局， これ は 
プレイヤ一 自身の 問題な ので ある。 プレイ 
ヤーが r けつ， しょせん は ゲーム じ やね一 
力'」 と 冷めた 態度 を 決め込んで しま うと （遺 
憾 ながら 僕 も 半分 そ うで ある）， どれほど リ 
ァ ル な 画面 や 筐体 を デザ インしても 無駄で 
ある。 ゲーマー を のめり込ませる， 本物の 
「リアリティ」 を 極め る た めに は， もっと 
ゲーム デザィ ンの 本質に 迫る 部分にまで 切 
り 込む 必要が あ り そ うだ。 
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BGM も 選択で きる ぞ 



レースで あるから に は 競走で ある。 競走 
であ るから に は 相手の 存在 は 重要で あ る 。 
スーパー ハング オンで は， 自 車と 他 車との 

あいだに 速度の 差が あ りすぎ ないだ ろ う か。 
スピード を 上げて いく と 現れて 道 を 塞いで 
くる バイク は， どれ も 速度が 遅い。 こいつ 
らを 抜く のがう つ と う しいので ある。 直線 
では ひよ いひよ いかわせ るから まだいい。 
しかし コーナ一 の 前 あた りで 邪魔して く る 
こと も たびたび である。 こういう 手合い を 
かわす のに はまった く 神経 を 使わされる。 

バイクに 限らず レースに は， 自分と 同レ 
ベル か 自分よ り 上の 相手に 勝負 を 挑む とい 
う 要素 も ある。 ぴったりと テールに ついて 
スキ をう 力' がい， コーナーで イン を 差した 
り， ストレートで 一気に 抜いたり， こうい 
う 駆け引き も 取り入れて ほしい。 他 車が 単 
な る 障害物に なって いる のが 気に な る ので 
ある。 こんな 「走る シケ イン J でな く， も 
う 少し マ トモな 相手 を 用意して く れて も よ 
さそうな ものな のに。 

ま， スーパー ハング オン は 時間 内に ゴ一 
ルに 着ける かど うか を 競う ゲームな の だ。 
基本的に ひと りで 走って 記録 を 狙う ゲーム 
だから， 他 車との かけ 引き も 必要ない のか 
も しれない。 

しかし， これまで 長々 と 述べて きた 小言 
はまった くの 筋違いで ある。 スーパー ハン 
グ オン は シミュレーション ではない， ゲ一 
ム なの だ。 そう 思って 改めて 見る と， なる 
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転倒と 同時に タイム ァゥ ト 


ほど， いままで 文句 をつ けて きた 部分 はす 
ベて ゲーム 性 を 高める ための デフォルメ と 
いう 力、 計算され 尽く した 非 現実性と いう 
気 さえして く る。 

現実の パイ ク レース をう ま く 取り込んで， 
おいしい と ころ だけ 残して 形に したよ _ うな 
もの だ。 つまり 実に 巧みな モデル 化な ので 
ある。 モデル 化 は， 正面から 取り組む とと 
ん でも な く 複雑に なって し ま う 対象 をう ま 
く 近似す る , 近代科学の 常套手段 であ る 。 

た と え ばォー ト バイ の 動作 を まとも に 計 
算 すると どう な る 力'。 路面の 状態 と 摩擦 係 
数， タイヤの 接地 圧に 減りぐ あい， ェンジ 
ン オイル や 冷却水の 温度， エンジン 回転 数 
と トルクお よ び 加速度， フレーム の 剛性 と 
ねじれ， ガソリン 残 量に 車 重， ライダーの 
姿勢と 重心の 位置， パンク 角と 遠心力の 変 
化， 速度と 空気抵抗， サスペンションの 沈 
みぐ あい， …… こんな こと をい ちいち 計算 
すれば， 確かに 本物 とまった く 同じ 走り も 
できる であろう 。力す， これ だけの こと を 盛 


スーパ一 ハング オン は 基本的に ひと りで 走り， 
制限時間 内で コース を 走破す る ゲームで ある。 
二 こで， 実際の レースの ように， 順位に 従って 
ポイント を もらい， I シーズンで 得た ポイント 
の 合計が スコアになる ゲーム を 作る と したら ど 
うなる だろう。 相手の バイク は 技術的に プレイ 
ヤーと 互角 または プレイヤ一 以上で ある。 腕の 
ある 奴 は 常に トップ を 走り続け， そうでない 奴 
は 常に 他人の 後ろ を 見ながら 走る ので ある。 

といっても， 初めから 世界 GP クラスの ラ イダ 
—たち を 相手に したので は 勝てよ う はず もない。 
そ 二で コンピュータが レベル を 調節した 相手 を 
登場させる という 案が 浮上す る。 レベル 調節 は， 
RPG のよ う に 経験 を 積む とよ り 速い 相手が 出て 
くるよう にしても いいし， ステージが 進む につ 
れて 相手が 速く なるとい うよ う にしても よい。 
どちら かとい え ば 後者が ゲ一 セン 向きの ス夕ィ 
ル であろう。 ゲーム 時間が 長く なりす ぎない よ 
うに. たとえば IL スで 3 位 以内に 入れな か 
つたら ゲームオーバー という ル一ル を 付け加え 
れば， 商売と して 成立す るだろう 。パーソナル 
コンピュータなら ばけつ 二う その へんは 自由が 
きく （プレイ 時間が. いくら 長くても 関係ない）。 
特に 魅力的な のが， ネットワーク を 利用す る 


り 込んだ からといって， 果たして ゲームと 
して 面白い もの 力 f できる 力'， のめり込める 
ものが できる か， もう 一度 遊びたい と 思え 
る ものが できる 力'， やや 疑問で ある。 

そこで 賢い 人 問 様 は， 正 fil さ はとり あえ 
ず 脇に 置い といて （もちろん 正確で あるに 
越した こ と はない が）， モーター スポーツの 
面白さ， バイク レースの 棼囲気 を もっとも 
よ く 表して いる 部分 だけ を 抽出して プ ログ 
ラムに 盛り込む ので ある。 スーパー ハング 
オン はま さしくそう いう タイプの ゲームで 
は ある。 そして， そうした 単純化 や モデル 
化の 才 にたけ ている こと 力 *， ゲーセンでの 
ヒ ッ ト 作品 を 作 り 出す ため の 条件 だ といつ 
て も 過言で はない。 

この あた り に才 リ ジナル ゲーム と 業務 用 
から 移植した ゲームの 差が 出て いるよ う な 
気がする。 アフター パーナ 一は 明らかに フ 
ライト シミュレータ ではない 力;， 中途半端 
に 正確な フライト シミュレータよりも 数 段 
面白く， その 意味で は 危険で すら ある。 

また， 移植 もの はすで に 目標 （つまり 現 
実に 存在す る アーケード 版） があって 妥協 
が 許されない。 これ は 初 ft« にグラ ディウ 
スカ f 搭載され た と きからの 宿命と もい えよ 
う。 それに 対し， オリジナル は 仕様が 自由 
に 決められる 分， プログラマが 技術的な 面 
だけから 勝手に 限界 を 作って しまい， 作品 
の コンセプトが 中途半端に なりやすい と い 
う 落と し 穴が あるので ある。 

とにかく， モデル 化の 巧拙 は ゲーム デザ 
インの 中で 重要な ファクタ一 である。 そこ 

こんな ゲームで 遊んで みたい 

という 方法で ある。 それ もい まの パソコン通信 
程度で なく， それ こそ SCSI 並の 転送 速度 を 達成 

した ネットワーク である。 巨大な ホスト マシン 
(通称 r サ 一キッ ト」） に ユーザー たちが ァクセ 
ス して， 架空の コース を 走り回る。 これなら 相 
手になる の は コンピュータで なく， サーキット 
に アクセス している 人間な ので， 技術の 善し 悪 
しゃ 個性が モロに 出る。 いきおい レース 展開 も 
パターンに は まらな く な り， けっこう 面白く な 
る こと も 想像が つく。 

もし この r サ一 キッ ト J の 利用者が 多くな つ 
たら， 誰かが 上手に 組織 を 作って， 地方 大会 か 
ら 中央 大会， さらに は 世界 大会と いう ノリが い 
い。 排気量で クラス 分け をして， 小排？ I 量 クラ 
ス から 大 t 非 気 置 クラスへ ステップ アップす るに 
は レースの 経験と 実績が 必要 だ という 規則 を 作 
つても いい。 いずれにしても， 上 を 狙うた めに 
は それ 相応の 技術 を 要する 仕組みで ある。 

端末 は 実物大の バイクの 形 をして おり， でき 
る 限り 忠実に バイクの 挙動 を 再現す る。 コーナ 
リ ング中 は 遠心力 を 摸した 横向きの 力が 端末に 
かかり ， ラ ィ ダ 一が 体重 を かけて 抑え 込む かス 
ピ一ド を 落とす かしなければ 耘倒 する。 ェンジ 
ン 出力の 特性 は， 計算機の 中で 走る バイクな の 


から 優れた ゲーム バランスが 生まれる。 
スーパー ハング オンの 場合， ギア チェン 

ジを 省略 した こと は 操作 性 を 損 なわない た 

めのうまい 単純化であった といえる。 300 
km/h で コーナーに 突っ込んで フル バンク 
しても 決して タイ ャが滑 り 出さな いのもお 
そら 〈プレイヤ一 に ストレス を 与えない た 
めの 配慮 だし， 280km/h でし か スーパー チ 
ヤー ジャーが 働かな いのも， ゲーム を 安易 
にしない ための バランス であ る と 僕 は 見る 
(ターボ ハング オンで は 語呂が 悪い からだ 
という 説 も ある）。 

他 車 や 看板な ど に 衝突 • 転倒しても リタ 
ィァ になる こ とがな いのは 甘い よ う な 気 も 
する 力 5 '， こうし た ァ ク シデン ト は 必ず タ ィ 
ムロスに つながり， 何回も 重ねる と 絶対に 
ゴールに たどりつけ なくなつ ている。 ここ 
でも ゲーム バランス を 保って いるの だ。 ち 
よつ とし た 接触 や コース アウトな ど で 転倒 
し， そこでい きなり リタイア （= ゲーム 才 
一 バー） となる ように も 作れる のだろう 力す， 
きつ と ゲーム と して 成立し な く なる。 

素晴 ら しい 技術 や アイ デァ は これから も 
現れて くるだろう し， それら はより リアル 
なゲ一 ム感党 を 与えて くれる だろう。 しか 
し， それが 面白い ゲーム かとなる と 別 次元 
の 話と なる。 最終的に ゲームと して 面白い 
ものになる かどう 力' は， ひとえに ゲーム ノ f 
ランスに 対する こだわ り にか かってい るの 
だから。 走りの リアル さ を 備え， かつ ゲー 
ム バランス を 失わない， そういう ところに 
こ そ バイ ク ゲームの 未来が あるの だ。 


だから 自由に 設定で きる の だが， あえて 通常の 
ガソリン エンジンに あわせる （二の へんは 徹底 
的に こだわつ たほうが 遊びと して 面白い）。 

周囲の 状況 は 立体 画像で 表示され る。 音 も 合 
成で， 自分の エンジンが 発する 音 は 端末の スピ 
一力一 から， 他 車の エンジン 音 は 塑 の スピーカ 
—から 閒 こえる。 アクセル を ひねる と 合成の 排 
気 音が 鬌き， 周囲の 風景が 後ろに すつ 飛んで い 
く。 これで プレイヤ一 は バイクが 本当に 走って 
いるよう に 錯覚す るので ある。 

初心者 は， 練習 走行 モ一ド でしば らく 練習す 
る ことが 義務づけられる。 誰もい ない コースで 

(土地 を 気にしないで いくつで も コースが 作れ 
ると いう のが 計 » 機で 作る シミュレーションの 
いいと ころ？） 走り， ある 程度 以上の タイムが 
出る まで は I ^一 ス への 出場 黄 格が 与 えられない。 
二れ はもち ろん， 走る シケ インと 化して 一般の 
I サ一 に 迷惑 を かけない ためで ある。 

始めは 地元の サ一 キッ ト でと き どき 開催され 
る レースで 経験 を 積む ことになる。 ある 程度 以 
上 実纘が 上がる と， 中央の 大会に 出たり， ある 
いは もっと 上位の クラスの マシンに ステップ ァ 
ップ できる。 こうして， 「世界の xx 」 と 呼ばれ 
る 日に 向かって 日夜 走 り 続ける の だ。 
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ゲーム ミュー シック を 斬る 


NtshiKawa Zenji 西 川 善 司 


私 こ と ffl 川 善 司 は ゲーム ミ ユー ジック 力 ？ 
太-好 き。 まあ， マニアと 呼ばれ るに はま だ 
ま だ 及び も つかない が ゲーム ミュージック 
の CD は 40, 50 枚 は 持って います。 これに 凝 
る 前 は 映画音楽に 凝つ て いたんです が, 1984 
年に アルファ レコードから 出 た 「 ビデオ ゲ 
ーム ミュージック」 という レコードに 出会 
つてから はもう ゲー ム ミュー ジッ ク の處。 
もともと ゲーム 好 き だつ た 性分 も 手伝つ て 

m. は 中 山 基板 まで h い 込 む 始末。 
思えば， ^は r ノイズ」 と 「ピー j の 効 

果音 だけ だつ たんです よ ね。 そ れか ら 3 )•■> 
パラレルに ^声で き る PSG 力 5 , 1 h て きて これ 
がパソ コ ン， ァーケ 一 ド と も に 主流に な り 
ました。 この ころから ゲーム 音楽に 「音楽性」 
力 { 芽生え 始めます。 

そ の 後 は PSG の 同時 発生 数 を 増や したり， 
ナム コ のよう にお 社 製の ォ リ ジナル PSG を 
開発した りして， 長い PSG 時代が 続く わけ 
です。 1983 ザ-に FM シンセサイザ DX-7 力 f 発 
売 さ れ大 ヒット を 記^ し， それ ま で 手の 届 
かなかった FM 音源 チップが 次^に 安く な り 
始め ま し た。 それから パソコンの 新 音 iK と し 
て 内蔵され 始め， いまでは すっかり メジャ 
一な ものに なって います。 

まあ， 近で は アーケード ，パソコンと も 
に FM 音源 は' ぉ識， さらに クオリティ と 音楽 
性向 上の ため 最近で は サン プリ ングを も 併 
HJ する ようになって きています。 その 昔 Y 
MO が 必死に やつ てきた こと が, そ こ の 机の 
上に あ るバゾ コ ン 1 台で' お 現で きて しま うん 
です か ら 入 問畏 生 きする も ん です。 ぼつ く 
ん。 

いま ど さの ゲーム ミュージック 

私の な 入で ゲーム ミュージックの CD は 
わ な いで もつ ばら レン タ ル 派の 奴が い ま す。 
现由 をき いてみ ると 「え 一^ >。 だって さあ， 
去年， OOO の CD を 買ったら その ひどい 
こと ひどい こと， もう 俺 は 絶対 ゲーム ミュ 
一 ジック の CD は わんと 決めた の だ」 と 
いってい ま した。 

な る ほ ど ね。 で も A た り はずれが あ る の 


は ど の 音楽の ジャ ンルも 同じ だ と 忍 うけ ど 
な あ。 そういえば， はかの ジャンルの 場合， 
コンサ 一 ト にしろ， テレビ/ラジオに しろ， 
C D ゃテ一 プで 発売 される 以前 力 ■ ら 聞 く こ 
と がで き る わ けです 力 、 ゲーム ミ ユー ジッ 
ク はどう なんでし よ う。 
「ゲームセンターに 行けば 問 ける ぜ」 と い 
う 人が 多いで しょ うが 本当に そ う 思います 
力'。 それで は 近所の ゲームセンターに 行つ 
て ごらんなさい。 うるさくて とても 音楽 ど 
ころで はないで しょ。 いま 思う と ゲーム ミ 
ユー ジッ クの CD でヒッ ト した ものって い 
えば ノ、。 ソコン の ゲーム ミ ユー ジック かまた 
は 大型 筐体の ゲーム 音楽なん です よ ね。 う 
一む， こ れに は 当た り 前の よ う で 実は 重大 
な 共通点が あるのに 気づいた かな。 そ う, 

—ゆ 方 と も ゲームの 音楽が IUI こ え るんで す よ 。 
ノ、 0 ゾ コン ゲーム ミュージックの-人 ヒッ ト と 
いえば 「ィ ース」 シリーズ や 「ソ ーサ リア 
ン j シリーズ ，「スキーム」 があります。 き 
つ と どれ も 家で じつ く り 聴いた う えで， 「あ 

あ， いいつ！」 （スケ ベ ソフトの メッセージ 

みたい だ な） と 感じて みん な n つたので し 
よ ラ。 

'方, 大型 筐体の ほ う は ど うでし よ う。 
アフター バーナー にしろ， 忍お ウォー リア 

- ズに し ろ， かな り よ い 音 w シ ス テ ムを備 
え た 筐体で した （ほ 力 'の k 体 と 比べ て の 詁 
よ）。 あれなら， ほかの テーブル タイプの 筐 
体と 比べ 曲 は 確かによ 〈叫 こえます。 まし 
て， 敵 をバシ パシ 倒して いる 後ろで， カツ 


ゲームの 音楽と いっても 最近 は 単なる 

BGM として だけでなく， 純粋に 音楽 
としても 高い レベルの ものが 多くな り 
ました。 そこで ゲーム ミュージックの 
ことならお まかせの 西 川 氏が ガイ ド役 
となって 皆さん を ご 案内し ましょう。 



セガ' 体慼 ゲーム' スペシャル 

コ イイ |山 が しっていたら 「ああ， いきそう 

！ 」 （ ) な どと いって， 映画の: K 入 公 

にで も な つたよう な 錯党を 兌え， 「 こ の 感動 

を 家で も！」 と C D を n つてし まう の も 無 
理 もない 話です （？ ）。 

と,. いう こと は * ほどの 私の 友人 はろ く 
に？ s き も し ないで n つ てし まった という こ 
とになります。 そういう わけで 友 入に 「い 
つたい なぜ e (つたんだ よ」 と 尋ねる と 「〇 
55 の ゲー ム ミュージック だか ら だよ j と 
いいます。 そう 力'， そう 力'， m の ゲーム 
ミュージック は ブラ ン ド化 してき たの 力'。 
最近 は ど うやら ネーム バリ ユーた' けで 買つ 
てし まったり， または レコー ド佥朴 が； i', し 
てし まったり している よう なのです。 ま あ， 
パソコンの ほう は ネーム バリ ユー だけで, 屮, 
してし まっても， その ゲーム ソフトの ユー 
ザ 一力-: 「あんま りい い 曲 じ やない な j と感 
じて しまえば それ は それで， その CD が 売 
れ ないだ けで 済む のです 力 ; ， ァーケ 一 ドの 



場合 そ う はいかな いのです。 

なぜな ら先 ほどい つたよう な 大型 筐体 以 
外 だ と 周りが うるさく て 聴け た も ので は な 
いからです。 そうなる と 必然的に メーカー 
名 やその ゲームの ネーム パリ ュ一 で 決め ざ 
る をえ なくなります。 つまり， 「あそこ の 会 
社の ゲーム ミ ュ 一ジッ ク はいつ も よ いから 

今回 も …… 」 と 思って 買い， それで 家に 帰 

つて 聴いて みる と 「JARO つて 何 JARO」 の 
世界に なって し ま うわけ です ね。 

こ れ らの [！! を 解決す る に は 2 つの 方法 
力す 挙げられる でしよう。 ひとつ は ゲーム セ 
ンタ一 の テーブル 廣 体に は イヤホン 端子 を 
つける！ もう ひとつ は レコード 会社よ， 
C D 化す る まえに その 曲 を 一度 聴け ！ 

セガの SST や ら タイト 一の ZUNTATA, 
古代^6 三氏 など， 「その 曲がい いから その C 
D を 買う」 のではなくて， その 人 または そ 
の グループの r ファン」 だから， というの 
であれば， 話 は 違って きます 力 f 。 確かに- Jii 
近の ゲー ム ミュージックの C D はビ ッ グタ 
イト ルを 分離して 発売し， それに コ チョコ 
チヨ 収録し なくても いいよう な 音楽性 ゼ 口 
の 曲がく つついて く る こ とが 多 いのも 事 '太: 
です。 

あと， SE (サウンドエフェクト， 効果ず, ： 


最近 私が 注目 している ゲーム ミュー ジッ ク を 
紹介し ましょう。 アーケードと いえば 少し 前 ま 
では セ ガが凄 か つたです よね。 r スペース ハリア 
―」 が 走り抜けて いくよう な 壮快な ロック で， 
いままで いかにも ゲーム ゲームし ていた （？） 
ゲーム ミュージック に活を 入れた ようでした。 
r アウトラン」 では ラテン， フユ一 ジョン， 口 

ッ クの 3 タイプ 用意され た BGM を 自分て せきに 選 
択 できて， これが ゲーム ミュージック だなん て 
初めは 信じられなかった ものです。 

また， この あたりから ほかの ゲーム メーカ一 
b 真剣に サゥン ド閉 係の ハ一 ドウ i ァの 充実に 
力を入れ 始めた 感じが します。 セガの サウンド 
チーム SST の 名 を 不動の ものにし たのが や は り 
なんとい つても r アフター バーナー」 です。 F 
M 音源と サン プリ ング 16 チヤ ン ネルの 強烈な サ 
ゥン ドは ゲーム ファン 以外の 心も摇 さぶ つたよ 
う で， こ の CD はかな りの 大ヒッ トと な りました。 
この あとの r ギャラ クシ 一 フォース」 では， そ 
れ ま での SST の 曲調と は 違つ た， 静かで 宇宙 的な 
サウンド を 聴かせて くれました。 ところで， セ 
ガの r アフター バーナー」 や r ァゥ ト ラン」 な 
どの ビッグ タイ トル だけ を 集めた べス トァ ルバ 
ムが 「セガ '体慼 ゲーム スペシャル」 として ァ 
ル ファレ コードよ り 出て います。 

タイト一 も 「ダ ライア ス」 1 "忍者 ウォー リア 一 
ズ j と ヒット を 飛ばしました が 最近 は お と な し 
いようです。 昨年 12 月に 出た 「ダ ライア ス II」 
の 2 枚 組 CD アルバム はちよ つ と はずして いるよ 
う な 気がする の は 私 だけで しょ う かね。 

コ ナミ は r ツイン ビ一 /グラディウス j と ノ、' 



ソ ーサリ アン 


のこと） を 曲に 入れる の はやめて ほしいで 
すね。 ど う せ 入れるな ら， 効果音 だけ を C 

D, テープの 後ろに 入れるな りすべき でし 
よう。 なぜって， その 音楽の み を 聴きたい 

から そ の cd を n う のです よ。 レコ一 ド 会社 
さん。 

近頃の MIDI 対応に ついて 

X68000 は PC-9801 なんかより もずい ぶ ん 
遅れて 「MIDI ボー ド」 が 出 たのに も かかわ 
らず あつ という ま に MIDI タ. けお の ゲーム ソ フ 
ト が, T, 揃い ま し た。 私 は これによ つて ァー 
ケー ド ゲームの ゲーム ミ ュ一 ジック を 上回 
るよう な も のが 続々 出て く るだろう と 期恃 


ブル システムの 透き通った PSG 音で 数々 の 名曲 
を 生み ま した。 1 " A-JAX」 や 一連の 1 " グラ ディ ウス」 
シ リ ーズは ゲームが ゲーム だけに 音楽に も 固定 
した ファンが ついている ようです が， 私が おす 
すめな の は r スナッチ ヤー j (キング レコー ド） の 
アルバム。 映画音楽 を 思わせる ような ドラマ 仕 
立てに なって いて， ゲーム を 知らない 人に もお 
すすめです。 r サンダー クロス」 （キング レコー ド j 
では ゲーム ミュージックの アレンジ バ 一ジョ ン 
では 最高峰と fo いえる 曲が 収録され ています の 
で どうぞ ご 一 聴 あれ。 

さて， いま， いちばん 凄 いのは やはり ナム コ 
でしよう。 1 " ドラゴン ス ピリ ッ ト j では FM 音源 I 
個で はこれ が 限界であろう という まで OPM を 駆 
使した 素晴らしい 曲 を 聴かせて くれました。 シ 
ス テム 2 (ナム コの 最新 鋭の ハードが 詰め込ま 
れたマ ザ 一 ボード） になって から は， FM 音源に 
加えて， かなり クオリティの 高い PCM 音源 も 装 
備 され， MIDI 楽器 顔負けの サウンド を 聴かせて 

くれてい ます。 おすすめ はたく さん ありすぎ て 
困る くらいです 力 <, 最近 は 「メタル ホーク （CD 
の 名前 はゥ イニング ランです） j (ポ 二一 キヤ 二 
オン）， 「ダート フォックス」 （ボニー キヤ 二 オン）. 
r ヮル キューレの 伝説」 （ビクター 音 産）， 「バー 二 
ング フォース」 （ビクター 音 産） の 4 つ。 どれ も 
めちゃくちゃ 音楽性が 高い。 この 4 つ は， 想 動 
の あまり， 嫌がる 友人 や 編集部の 人間 をつ かま 
えて は 無理やり 聴かせた 覚えが あり ます。 なお, 

「ダ 一 トフ ォ ッ クス」 「ヮル キューレ/バー ニン 
グ フォース」 は 1 500 円 （CD) と 安価な ので ぜひ ど 
ぅぞ。 



スキーム 


していた のです。 

しかし, 屯 波の 「モ トス」 を 除いて， ど 

れも 「MT-32」 專 flj つてい う の は ど ういう わ 
けで しょ う。 先月 号の 「0PMD.X」 を兑て 
も わか るよう に MIDI) 楽器 という の は MIDI 
の 規格に 基づいて い る ので 色 さ え なん と 
かすれば 同 じ 曲 データで 複数 '«? '楽器で 鳴 ら 
す ことができる のです。 しかし， なぜか ほ 
とん どの ソフト が 「MT - 32」 ^川。 そ れな 
のに パッケージに は 「MIDI Wfc 」 なんて f!: 
いて あるんで すよ ね。 はっきり いって これ 
も 「JARO つて 何 JARO 」 です。 「MT-32 対応」 
とのみ 書く べきです。 

1 つ ひ と つの 楽器 ご と に MIDI ドライ パを 
作 ら な け れ ばな ら ない ので あ れば しかたの 
ない ことです 力 ; '， そうで はない のです。 そ 
ういう 共通 化の た め に MIDI 規格 力 f 生 ま れた 
のです。 まして， MT- 32 の 上位 機種 （下位 
かも しんない） である D10 系統 を 完个に 無 
視 している の は 本; 1 ' I に ど う なって いるんだ 
ろう， と しかいい よ うが あり ません。 

もう ひと つ MIDI 対 について « 解 し がた 
I. 、 の は MIDI 楽器に すべて を や ら せて いてせ 
つかく の 内蔵 FM 音 (を 使って いない こ と 
です。 MIDI 対応て いうの は MIDI 楽器 だけ 
で 曲 を ifi らすこ とだと 思い込んで いる ソフ 
ト ハウスが 多い よ うです。 

そ う ではな く ， FM 音源で は 出せない 音， 
た と え ばシ ンフォ ニックな ス ト リ ン グス と 
力'， ドラ ムス， ギターと か を MIDI 楽 お て "や 
ら せて， メロ ディ やら その他 を FM 音源で 
やらせ れば 曲が- -W ゴー ジャ ス に なる し， 
そ の MIDI 楽器の 『翁』 も ii'i えてい く もので 
す c 

X68000/X1 に: 載 つてい る OPM という FM 
音源 は DX-21 や DX-27, EOS な どの 近代 音 
楽の 定番 シン セに 内^ されて いる F M 音源 
チップと ほとんど 同等の 性能 を 持つ 立派な 
シンセサイザ なのです。 使わなければ 逆に 
もったいないで すよ。 ちなみに', は 波の 「モ 
ト ス」 では FM 音源 +AD PCM+MIDI 楽器 
で 》.(•; ら してい ま したね。 ああい うの を MIDI 
対応と い うんでしょう， やっぱり。 


善 司 推薦の ゲーム ミュージック (アーケード 編) 


114 Oh! X 1990.4. 


音色に ついて 

どの ジャンルの 音楽 も 「音色」 は非黹 に 
重要な 要素です が， 特に， ゲーム ミュー ジ 
ッ ク のよ う な 入 il'd が 歌わない 音楽に おいて 
は， 「音色」 が 毎回 同 じ だ と 飽きて きて しま 
います。 音色 は 「人形 は 敵が 命」 的な もの 
といえ ましょう (凄い 日本語)。 

- 部 の ゲーム メーカー （ W に パソコン 方 
面） の ゲーム 音楽 は 毎回 音色 セツ 卜が 同じ 
であるた め 少し 曲調 力 ? 似 ている と 区別 がつ 
かな 〈なること も しばしば あ り ます。 ナム 
コ ゃセガ のよ う に 作曲者に なん ら かの ポ リ 
シ 一があって， こういう ときには 必ず この 

音色 を 使 うんだ！ という な ら ま だ し も ， 
毎回 同 じ 音色 というの はさ すがに 困 り も の 
です （セガ は バッキングに 必ず あの 「す 一 
す一」 した 色 を 使います し， ナム コ 
は 「メタル ホーク」 の メロ ディ ラインで 使 
つていた， あの PSG のよ う な'; 丁-な FM 音色 
をよ く 使います ね。 でも^ メーカ 一ともに 

•X1/WIZ シリーズ 

令ソ ーサリ アン PC- 880 1 版から グー ンと グレー 

ド アップ。 「ミュージック モード は あるの 力、， な 
いの か」 の 議論に 花が 咲いた。 
♦ 夢幻 戦士 ヴァ リ ス r パソコン ゲーム ミュー ジッ 
クのテ レネ ッ ト j の 名 を 不動の ものにした 作品, 

以後 はずつ と 同じ 音色 を 使って いるた め 最近で 
は 少し 飽き られ ている。 

♦ ファイナル ゾーン PC-880I 版の 曲 を ディ レイ 

で 流して 音 を 厚く していた （手抜きと もい われ 

る） だけ だが 耳 あたりが よ く て 人気 を 呼んだ。 
♦ リバース XI 用の FM 音源 ポー ド 対応 作品の 第 I 
号ながら， よく まとまつ ていた。 初めて ヘッド 

ホンで 聴いた とき は ショック だった な あ。 
♦ アルファ XI 版 はくやし くも PSG。 曲 はとって 

も かっこよ かった。 ノ - 
♦ ザナ ド ゥ シナ リ 才 II 神秘的な 曲が 多 かつ た。 

XI 版 は PSG だった ので アポ ロンから 出て いる CD 
「オール オーバ一 • ザ ナ ドウ j を 聴く といい か 

も （なつかし いな あ， この 口調）。 
♦ うつで いぼ こ サンバ 調 を 中心と した にぎやか 

な 曲 だが どれ も 音楽性が 高かった。 なかで も 夏 

の 面の BGM にはセ ミ が 鳴いて しまう という ハイ 

テクが 用いられ ていた e 
♦ 新 九 玉 伝 去年， 非売品の CD が テク ノソフ 卜 か 

ら 出た 力;， オープニング 曲の アレンジ バ一 ジョ 

ンが スーパ一 マ一 ケッ 卜の BGM みたいで よかつ 

た。 B キ 一を 押しながら 立ち上げ ると ミュー ジ 

ッ クモ一 ドだ。 
♦ ヘルツ オーク いかにも-戦闘の BGM という 慼じ 

で FM 音源もう ま く 使いこな していた。 
令 スター クルーザ一 曲 数が 多く， かつ， どれ も 

音楽性が 高い。 編集部に も ファンが 多い。 
命お 嬢 様 クラブ オープニングの 曲 は 古代 祐三 氏 

作曲と いう 事実が 意外と 知られて いない。 


必ず な にか 新 し (■ 、 ^が 曲 に 使われて いま す 

よ）。 

ゲー ム 音楽 とはいっても 結局 作曲す る の 
は 入 間です か ら， 曲に その 作曲者の 個性が 
おのず と^れて く る ものです。 毎回 同じ 音 
色セッ 卜 で 曲が 鳴つ ている と なんだか 「手 
抜き」 に 思えて きて しまう のです。 それに 

FM 音源の ような シンセサイザ は， 誰に で 
も 簡単に 音が 作れ る わけです し （特定の 音 
を 作る の は 難; しいけ どね， エディ ッ 卜 な ら 
小学生で もで きます よ）， 音楽家 と す れ ばせ 
つかく の 発表の 場な のです から， るべき 
ところ は 凝' りましょう よ。 C D 化す る の を 
前提と しているな らば 特に。 

最後に 

いろいろ いってきました 力;'， こうして kL 
てく ると， ゲーム ミュージック はハ一 ドウ 
エア， 曲の 質， 両方と も かなり レベルが 高 
くな つてき ています。 音楽性と いう 観点 か 
ら 見れば， いわゆる 一般の 音楽 と の 隔た り は 


令ィ 一ス シリーズ ィ一ス 1 では PSG, ィース || 
では PC- 8801 版 を ステレオ にした だけで ソ一 サリ 
アンのと き ほ どの 慼動は ない ものの 無難に ま と 
めら れ ていた。 

♦ ユー フォ リ 一 私が 死ぬ ほ ど 好き な ゲーム ミ ュ 
—ジ ック。 いまでも テープに 取って よく 聴いて 
いる 力く， あの バカ でかい ダン ジョ ンが つい 頭に 
浮かぶ。 

♦ アーク ス 宇 里 チ正 明 氏 作曲。 昔 は マクドナルド 
の CM ソング やみん なの 歌 を 作曲した こ と も ある 
実力者 （？ ）。 最近 は ホテルの オーナ一 にもな つ 

たらしい， 

秦 XB8000 

♦ ボスコ 二 アン いわず と 知れた 1 " AD PCM」 セン 

セ一シ ヨン を卷き 起こ した一 作。 
♦ ジェノサイド 多彩な パーカッションと， 迫力 

の オケ セッ ト で内蒇 音源の 限界 を 超えた サゥン 
ドを 聴かせて く れた。 
♦ スター シップ ランデブー え 一つう つ そ 一 t 作 

曲した の は 〇〇 氏だった のお。 どおりで ドラム 

と FM 音源の 音色が 同 じ だ と 思った。 ミュー ジ ッ 

クモ一 ドは F4 キ一 だ。 
♦ ナイ トァ一 ムズ ァ ド リ ブ のよ う な メ □ ディ が 

印象的。 スター クル一 ザ一 のとき より センスが 

磨き 抜かれた 感じ を 受ける。 
♦ カサブランカに 愛 を/ザ. マン-アイ ラブ 作曲 

は ボスコ 二 アンの Yu-You 氏。 
♦ ガンマ プ ラネッ ト ゲーム 自体 は あま り 有名で 

ないか も しれない が BGM はかな りの もの。 
♦ メタル サイ ト MT-32 対応 „2 面の 曲が 私のお 気 

にいり 、. FM 音源 ノ く 一 ジョンの ほう はリ ズム を AD 

PCM で やって ほしかった c 
令モ トス MI/MT-32 対応。 Ml の 場合 は 内蔵 音色 デ 

一 タを耆 き 換えて しまう ので 注意。 数 少ない F 

M 音源 十 AD PCM 十 MIDI 楽器 対応 作 だ。 


も はや ほ とん どない と いい 切って いいで し 
よ ラ c 

パソコン 方而 では 8 ビッ ト 機の 影が 薄く 

なって きている いま， X68000 が 中心 と な つ 
て頌 張って いく しかないでしょう。 X68000 
の ゲ一 ム ソフト を, 'にして いる ソフト ハウ ス 
に ひと， ；-。 AD PCM は な る ベ く FM 音 讽ビ は 
おい ドラム ス^ 係に 川い よ ！ どう も AD 
PCM を やた ら に 効 朿-音 に 使 う 船が つ いてい 
るソフ ト ハウスが 多く あるよ うに 忍え ます, 
ズームの 「ジ エノ サイ ド」 や シャープの 
「サンダー ブレー ド」 のよう に 通^ は AD 
PCM を ド ラ ム 関係で 使用 し ， 効果音 は FM 

音 源て' ら すよう にして， fm t 源 では 不 "r 

能な 音， 爆発 音な どのと き のみ AD PCM を 
川い るよう にすべき でしよう。 FM 音源で 
効果 箭 な ん てで きないと 忍 つ た 入， はい。 
アニメ や 映画の 効果音 なんか も " -部は FM 
音源で 作 られ ている ん です よ。 なにしろ F 
M 苦 '源 は シンセサイザな ん です からね。 

あ， もう 時間 きまし た。 そ れ では さいな 
ら， さいな ら， さいな ら。 ほえ ほえ。 


♦ スーパ一 ハング オン MT-32 対応。 MT- 32 を オリ 

ジナル の 音色 （なかなか やるな） で 鳴らして 原 
曲に 近い サゥン ドに 仕上げて いる。 
♦ サンダー ブレード MT- 32 対応。 内蔵 音源で 鳴 
ら した ほう 力、' 耳 あたりが いい。 ちょつ びり 恥ず 
かしい ぐらいの ベースの ソロが 印象的 だ。 

♦ A-JAX 原曲 を 遜色な く 忠実に コ ヒーして いる， 
どの 曲 も 元気一 杯 だ。 

令 ドラゴン ス ピリ ッ ト エンデ ィ ングの 曲 はなん 
と AD PCM で PSG の 音 を 鳴らして いる ぞ。 これ は 

すごい ！ 

♦ FLAPPY2 どれ も 可愛い 曲つ タイ トル 画面の 
と き 「MUSIC」 と 打ち込む と ミュージック モー ド 

になる。 

令 ファンタジー ゾーン メロ ディが 頭に 焼きつ く 

よ う な サンバ 調の にぎやかな 曲。 X 68000 版才 リ 

ジナル の アレンジ バ一 ジョ ンも 楽しい。 

• その他の 機種 

♦ ヴァ a ナ,' プロ ヴ イデ ンス （PC-880I) 両方と も 

「ユー フォリー J の 作曲者， 斎 藤 学 氏が 作曲。 メ 
口 ディ ァス なかつ こいい 曲から 慼 動的な 悲しい 
曲まで， 1 "ュ 一フォ リ一 J から一 層 センスに 磨き 
がかかった ような 感じ だ。 

♦ スキーム （PC 8801) いわず と 知れた 古代 祐三 

氏の 作曲,， 業界初の FM6 声 +PSG3 声+ リズム 音 
源 6 声 +AD PCMI 声 =16 声の サウンド ポ一ド 2 を 
フルに 稼動 させた ハイパー ゲーム ミュー ジッ ク 
を 聴かせて く れた。 
♦ スーパ一 忍 （メガ ドライブ） 石 代 祐三氏 作曲 r , 
メガ ドライブ では 業界初の FM6 声 +PSG3 声 + PC 
Ml 声 を 使用。 

♦ PC エンジン 版 1 " ィ一 ス」 （ROM 2 版） 私 は 聴いた 
二と がない の だが， なに やら 評判が いい。 編集 

長が かな り お 気に い り だとい ぅ锐も あるよう な 
ので。 


善 司 推薦の ゲーム ミュージック (パソコン 編) 


特集 ゲーム 


ュ一 ジツ ク を 斬る llo 


特集 ゲーム システム 文学 誌 


ゲーム ソフ卜 進化論 


OgiKubo Kei 


荻 窪 


今回 もまた 荻 窪 氏が 独自の アプローチ 
で ゲーム ソフ 卜の 新しい 概念 を 説く。 
キーワード は サイバー， 八ィ 八'一， ゥ 
エツ 卜。 それ は， ゲーム ソフ 卜の ある 
べき 姿で あり， 進化の 過程で も ある。 

果たして， 近未来 はいかなる ものに 7> 


さてさて， またもや ゲームの 季節で ある。 
今回 私 はとっても 機嫌 力'' いい。 X68000 が あ 
る 程度 浸透し， 新しい 流れ を 持った ゲーム 
が パラパラと 登場し， やっと 次の 世代へ つ 

な ぐ ゲーム 論が 展開で き る 下地が 揃つ て き 
たから だ。 

私 はこ こに 新しい 概念 を 提唱す る。 これ 
からの ゲーム は 次の 3 種類に 属する ものが 
主流に なり， どれに も 近づき 得ない もの は 
オールド タイプと して 日陰 を 歩む だろう。 

さあ， いく ぞ。 その 3 タイプと は， "サイ 
バーな ゲーム"， "ハイパーな ゲーム"， そ し 

て "ゥ： E ットな ゲーム" である。 へつ へ， 
わけ わかんな いだろ。 またい つもの 大 風呂 
敷 だと 思って いる だろ。 ところ 力 f どっこい 
しょ， 今回 は 一味 違う ので ある。 それ も 味 
の 素で は な く ， 沸騰 し た 湯に さっと 通した 
かつおぶしな ので ある。 

サイ 八' 一な ゲームと は 

今 さら サイバー なんて， とおつ しゃる 賁 
方。 サイバーと は 何 か を 説明で きます か？ 
できまい。 そうな ので ある。 ちゃんと 説明 
できる 入 はそう いないの である。 それ は あ 
なた のせいで はない。 サイバーの なんたる 
かと は 関係な しに マスコ ミが サイバー サイ 
バー と 書きなぐって しまったから である。 
正し く 使われない サイ パーが 氾濫した おか 
げで， 正しい サイバーが 消え去って しまつ 
たの だ。 こ の 辺 は 日 本人の 得意 技で あ る 。 
わけ わかんな いけ ど 便利な 言葉 は， わかん 
ない まま 使い ま く つて 誰も わかんな いう ち 
に 廃れさせて し ま うの だ。 

サイバー というの は， CYBERNETICS 
の サイ パーで ある。 でも， 語源 を 調べる こ 
とに 意味 は あんまりない。 そんな もの を 越 
えた 意味 を 持って いるから である。 語るな 
ら， サイバー パンク " の 立場から 行われね 
ばなら ない。 サイバー パンクと いうの は， 
サイバーな 世界で パン ク 野郎が 活躍す る S 
F, なので ある。 おっと， 大胆な 説明。 

サイバー というの は そこから 転じて， 高 
度に 発達し た 科学技術が も た ら す 新 しい 入 


と 機械との 槃 がり をし めす ヮザを 指す ので 
あ る。 代表的な のが サイバー パンク SF につ 
きものの， 脳に！; 極を揷 して 直接 刺激し， 
快楽 を 得た り ネットワーク をぶ つ と ば し た 
り， トリップした りする ヮザ である。 たと 
えば， その 意味 を 広く とって， ちいとば か 
し 妥協す ると， サイ パ一 スティック は アナ 
ログ 的な インタフェイス を 用いて， 人と プ 
ログ ラムと の 新しい コ ミュニ ケ一シ ヨン を 
可能に したの だから， サイバー なので ある。 
わかっても ら えただろう 力'。 

そこで サイバーな ゲームで ある。 サイ パ 
一な ゲームと いうの は， プレイヤ一 とゲー 
ム 世界が よ り 緊密に 整が るよ う な ゲーム を 
指す ので ある。 プレイヤ 一は その 世界へ 入 
り 込んで しまって， トリップして しまう の 
だ。 しかも， プレイヤー を 常に その 世界へ 
留めて おきながら'， なおかつ コンピュータ 
らし さ を 失って はいけ ない。 サイバー とい 
うの はあく まで も コンピュータ との 繫 がり 
だから だ。 コンピュータが ユーザー フ レン 
ドリに なって， まるで コンピュータ を 意識 
しないで 遊べる もの， それ は サイバー では 
ない。 

た と え ば， サイバー な ゲ一 ム と 呼べ る も 
の を ひとつ 挙げよ う。 X68000 用が まだ 出て 
いな t 、ので 紹介す るの も 恐縮 だが， "遙か な 
る オーガスタ" である。 これが サ イノ f 一な 
ゲームの 基本 だ。 

どこが サイバー 力'。 それ は， 厳密 さ を 目 
指せば 目指す ほどより デジタルに なって い 
く シ ミュレ一 ショ ン ゲームの 宿命 を 逆に 利 
)11 し， より デジタルな 棼囲気 を 前面に 押し 
出す こ と に 成功 している からだ。 あの グラ 
フ ィ ック は， r コン ピュー タ であ る こと を 主 
張 し な が ら， リアル」 である。 操作 性 も ， 
よ り コンピュータ 的で あ り ながらよ い。 

極めつ け は キャディ にァ ドバイ スを 受け 
た あとに 見られる， ワイヤーで 起伏 を 表現 
した 画面で ある。 これ は サイバー である。 
よ り 現実に 近づけよ う とすれば する ほど コ 
ン ピュー タ らし さが 大きくな つてい く ジレ 
ンマ， これが サイ パーで ある。 ほかの ゲー 
ムで はこ こ までの シビア さは 見られない。 


八ィ パーな ゲームと は 

サイバーの 語源 は サイバー パンクで あつ 
た。 ハイパーの 語源 は ハイパー テキスト * 2 

や ハイパー メ ディ ァ *3 て' ある。 

ハイパー テキス ト と い うの は テツ ドネ ル 
ソンと ゆ 一 人が 提唱 し た 概念で， ハイパー 
メ ディ ァの 元にな つてい る といっても よい 
だろう。 テッド ネルソン は "ハイパー テキ 
ス ト は 文章， 映像， グラフィックス な ど ， 
ど ん な 形式の 情報で も 取り込む ことができ 
る し， その 情報 を 相互に 関連 づける こ と も 

できます" （ASAH レ、 。ソコ ン 90 年 1'1/ ほ 号 
インタビューより） といって いる。 また， 
ハイパー メディア というの は， ハイパー テ 

キ スト をより 一般化 し た 概念 だ と 思えば い 

い o 

で， ハイパーな ゲームで ある。 ハイパー 
というの は， "超越" というよ うな 意味の 接 
頭 語で ある。 ハイパー メディアと いうの は 
従来の メ ディ ァ を 超越 し た メ ディ ァ である c 
それぞれ ばらばらの メ ディ ァを 統合した も 
の を 指す と， 一般に はされ ている。 

ハイパーな ゲーム というの も それにの つ 
かって， ブレイ ヤーに とって 全ての 操作が 
統合化 された 自然な 形で 行える ゲーム と い 
うこと になる だろう。 特に， 従来の ゲーム 
の 制約 をい かに 超える か と いう 点が ボイ ン 
ト となる。 そして， サイバーとの 最大の 違 
いは， プレイヤーに 相手が コンピュータで 
ある こ と を 意識 させない こ とだ。 

さて， ハイパーな ゲームに は 2 種類 ある 
こと を ここで 勝手に 宣言す る。 第 1 は ハイ 
パー メ ディ ァの 概念 を 取り入れた ゲーム。 
第 2 は 従来の ゲーム システム を 超えた 点が 
ハイパーな ものと なって いる ゲームで ある。 
この 両者 はたい した 差で はない。 

第 1 の 例 は， まだない。 この 分野に もつ 
と も 適して いるの がァ ド ベンチャー ゲーム 
と 分類され る ものである。 アドベンチャー 
ゲーム は 未だ 多 く の 文章 を CRT 上で 消費 
する。 ユーザーの 肉体に とって， 16 ドット 
の 文字 を CRT 上で 長時間 読む の はかな り 
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の 苦痛で ある。 そこに ハイパー メディアの 
手法が 役立つ の だ。 

まず， ノベル ウェア あたりが やって もら 
いたい。 それ は， 文章の 1 次元からの 8 も 却 
である。 文章 は 前後に しか 進めない 1 次元 
の 世界で ある。 それ を 疑似 2 次元に する の 
だ。 メ ィ ンの 文章 は 最小限に とどめ， さら 
に 詳しい 情報 を 得たい ときには， その 単語 
上 を クリック すると ウィント "ゥが 開き， そ 
の 言葉 を 絵 や 音 や 文章で 説明す る。 こうす 
る ことによって， プレイヤ 一は 欲しい 情報 
だけ を 得る こと がで き るの だ。 何の 工夫 も 
な し に 長文 を CRT で 読 ませよう とする ゲ 
ームに はもつ と 精進しても らいたい。 この 
分野で は Macintosh に 一日の長が あり， 他 
の 追随 を 許して いない。 

第 2 の パタ一 ンは， やはり ダン ジョン マ 
スターだろう。 あの， どの 操作 も 同じ 感覚 
でで きて しま う 親切 さ 加減 はとても ハイ パ 
一で ある。 ハイパー であるが ゆえに マニュ 
ァ ル がな くても 遊べる し， ど の 状況で も 同 
じ 感覚で 操作で きる。 マウスの 正しい 使い 
方 だ。 

ゥ エツ 卜な ゲームと は 

さてさて， この ウエット という やつ は 前 
の 2 つと 違って 新しい。 ドライの 反対語と 
しての ゥ エツ 卜で はない のが ポィ ン トだ。 
ウエット ウェアの ウエット である。 ゥ エツ 
トウ ヱァ というの は ハードウェア， ソフト 
ウェアに 続く 概念 だ。 といって もま だ 一般 

的 な 概念で はない ので， いい 参考書が な t 、 
し， 私 も 詳しい こと は 知らない。 とりあえ 

ず， ハヤカワ 文庫から 出て いる S F 「ゥェ 
ット ウェア」 （ルーディ' ラッカ一 著， ディ 
ッ ク 記念 賞受赏 ） がいいだろう。 これ は 「ソ 
フ トウ ヱァ」 の 続編な ので， 両者 読む こと 
を 勧める。 ちなみに， サイバー パンク SF 
である。 

その 「ウエット ウェア」 の あとがきに （そ 
れ だけ 立ち読みしても いい） ウエット ゥェ 
ァの 説明が あ る 。 そ れに よるとた とえ ば" 人 
間の MffiT やら， ハツ 力 一 用語で " ソ フ ト 
ウェア を 作成し ハー ドウ エア を 操作す る 人 
間" や ら を 指す ようで ある。 ウエット ゥェ 
ァは 訳して みると その 感党 がわ かる。" 湿つ 
たもの" である。 つまり， ハードウェア は 
堅い 機械， ソフト ゥ ユア は その上で 動く 論 
理 的な もので あり， ウエット ウェア は 湿つ 
たもの， つまり 生物 的な も の 指さす の だ。 

私が い う ウエット な ゲーム と い うの は， 
転じて， ウエットな ド 口 ド 口 し た バイ ォ く 
ささ， 入 問く ささが 蔓延した ゲームの こと 



て" ある。 どろどろ ぶよぶよ。 

これ は 新しい 概念で あるから， 合致した 
ゲーム はま だない。 が, 「ねじ 式」 の棼囲 気 
や 流れ は 非常に 人間的で ゥ エツ トだ。 ただ 

「ねじ 式」 の 場合 表現 方法 や 操作 性が ま だ 
まだ 従来の 手法に とらわれ ていて， ゥ エツ 

ト と はいえない。 ついでに R-TYPE も ち よ 
つと ウエット だが， ま だ ま だ 遊びの 域で あ 
る。 操作 や ゲーム システムが 全然 ゥ エツ ト 
でない からだ。 

春先の 白昼夢 

こうして 3 つ を 見て みると， サイバー は 
コンピュータ を 最大限に 生かした 新しい 感 
覚の 実現， ハイパー は コンピュータ を 意識 
させない 情報の 取 り 扱い， ゥヱッ 卜 は 生物 
的な 表現と 3 段階の 進化 過程の よ う に 思え 
る。 確かに， 時代 は サイバーから ハイパー， 
そして ゥヱッ ト へと 変わって いくだろう。 
しかし， 私と して は， この 3 つが 混在 し て 
氾濫して ほしいの である。 サイバーしたい 
ときには サイバーな ゲーム を， ハイパー を 
味わいたい ときには ハイパー を， ゥ ヱ ット 
な 世界で ド 口 ド 口 に な りたい ときには ゥェ 
ッ ト な ゲーム をって な もん だ。 

で， どれに も 当てはまらない 現在の ほと 
ん どの ゲーム はとい え ば， た ん なる 過 波 期。 
パソ コンと その上で 走る ゲーム と を 人々 に 
普及 さ せる ため の 一過 程に 過 ぎ なかつ た の 
た'。 ここに 至って 初めて f 可 かの シミュ i ^一 
シ ヨン や 他の 娯楽の 代わりで はない， パソ 
コン 独自の 新し い 文 <f 匕が 生 まれる ので ある。 
"人間 力 ？ 新しい 世界に 開かれて， そこで， 
現実に ない もの の 疑似 体験 をして しまう" 
ような， ね。 う 一ん， ちょっと $ 隹 しい 言い 
|"1 しにな つてし まつたけ ど， 結論 は そうい 
う こ と だ。 

つてい うわけ で， サイバー. ハイパー. 
ウエット の 話 は と り あ えずお しまい。 わけ 
わかんなかった 人 やら， こいつお かし いん 



▲ ねじ 式， ゥ i ット というの は 内面的な もの？ 
4 ハイパーな ゲーム， ダン ジョン マスター 


じ やない かと 思った 人 やら， そんなの ど 一 
でも いい じ やん と 思った 人なん かも いると 
思う けど， 私 は 今の パソコン 界が とっても 
不満 だか らね。 で， どうな つてい く と 満足 
かとい う と， パソコン ならではの 他の 漠做 
やみが わ りで ない 新しい 文化が 育って く れ 
れば とりあえ ずいい。 それ を 考えて いった 
ら， サイバー 'ハイパー 'ウエットの 3 段 
階に 行きつ いたって いう 感じ。 それが 実現 
できる 機械って いったら X68000 と FM T 
OWNS と Macintosh しか 見当たらない。 
Macintosh を 超えるなら 今 だ！ てな 感じ 
で 頑張 りたい も の だね。 ま だ ま な' パ ソコン 
はこれ からだから。 

< 参考文献〉 

'お. 野 保樹， 「ハイパー メ ディ ァ • ギヤ ラ ク シ 一」， 
福武 書店 

ル 一ディ. ラッカー， 「ウエット ウェア」， ハヤ 力 
ヮ 文庫 

「ur [ウル]」 NO. 1. ぺョ トル ェ W 

_ [* I] パンクと いうの は （たいてい） 反 社 
会 的で ある。 平和な 社会で はたいて い 臭い も 
のに 蓋の 精神に より. 危ない もの は 巧妙に 隠 
されて いる （今の 日本が そうだ）。 反社会的な 
やつ は， そういった 隠された 世界に 生きて い 
る。 コンピュータが 表 社会の 生活 を 支える 世 
界 での 最高の 反社会的 行為と いうの は， 人の 
やん ない 方法で コンピュータに アクセスし， 
権力が 隠したがる 二と を 知る ことで ある。 よ 
つて サイバーで パンクな ャッ は， ゥラ から ネ 
ットヮ 一クへ 入り込む。 さらに， 不当な コン 
ピュー タの 利用。 たとえば その 技術 を 使って 
脳 を 直接 刺激して 快楽 を 得た り する ので ある。 
[* 2] 例によって 字づら だけ を 追う 人が 
"ハイパー テキスト は ハイパー メ ディ ァ のなか 
で 特に 文字 を 扱う もの を 指す'' というよ うな 
バ 力な 解釈 をして いるが， それ は 間違いで あ 
る。 パソコンの 世界で テキストファイルと いえ 
ば ASCII コード で 害 かれた ドキュメント を 指 
すので そう 誤解す るの も 無理 はない が …… 。 
[* 3] ハイパー メディアと は， メディアの 
違い を 意識せ ず， すべて を 等価の 情報と して 
扱う ことができ， なおかつ 各情報の 関連 づけ 
が 窓 意 的に 行える メディア である。 まあ， 福 
武害 店から 出て いる' 'ハイパー メ ディ ァ' ギヤ 
ラ クシ一'' あたりが いい 害になる だろう。 


特集 ゲーム ソフト 進化論 117 


特集 ゲーム シス テ AX 学 誌 


次世代 を 担 ラ ゲームの テーマ 
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吉田 幸 一 


OhIX の 問題児， 吉田幸 一が 帰って き 
た。 さっそく 繰り広げられる 能書 さの 
嵐。 ゲーム 文化に 必要な の は 娘 楽の 精 
神， ゲームへの 愛， そして …… 。 さら 
に ゲーム は 道具と して， または メ ディ 
ァ として 発展して < の だ …… そラ です。 


ど 一もど 一 も， 久しぶり （2 年ぶり くら 
いだね） の 登場， 吉田幸 一で ある。 の ほほ 
んと 暮らして いたかつ たんだけ ど， つい 復 
活 してし まつ たんで， ご 挨拶。 新 し い 読者 
の 方 はま あ， 気にしないで， 古い 読者の 方 
は 昔の Oh!X や Oh!MZ で も 引っぱり 出 し て, 
そ 一い えば こんな ャッ がいた な あと 思い出 
し て く ださい。 どーぞ よろしく お願い し ま 
す， つてな もんで 挨拶 終わり。 
# 

キャノンが CM キャラクタ一 に マックス 
ヘッド ルーム を 採用した。 マックスが 日本 
上陸 し たの は けっこう 前の こ と なので 知 ら 
ない 人 は 少ない と 思う 力 f ， と り あえず 紹介 
してお こう。 

マックスへ ッ ドノ レーム はコ ン ピュー タネ 
ット ワークに 棲む プログラム であり， CG 
で 表される 顔と， 記憶と， 知能 を 持つ。 そ 
の 記憶， その 人格 は ネットワーク 23 という 
テ レ ビ 局の 花形 レポーターの も ので あ る 。 

で， こ れは ィ ギ リ スで作 ら れた テ レ ビ番 
組の 話。 日 本で は 1 # から 7 巻まで ビデオ 
になって いる 力 f ， この ビデオ 化さ れた 番組 
は アメリカ 製ら しい。 ま， 細かい こと はい 
いとして， この テレビ 番組の 面白さ は CG 
でと ぼけた 気紛れ マックスへ ッ ド ルームの 
活躍が メ インで はない こと が 重要 だ。 

た と え ば， オーブ 二 ングの 有名 な テロ ッ 
プ" 20 分 後の 未来" という ひと 言。 永遠に 
消す ことができ な い 双方 向 テ レ ビ。 视聴率 



ジェノサイド 

X68000 だから こ う いう ゲーム を 作り たい と い 
つた 作り手の 意志が ュ一 ザ 一に 伝わった か， 才 
リ ジナル ゲームの なかで も 破格の セールス を 記 
録 した。 それにしても 敵 はかたい。 


競争に 明け 慕れ る テレビ局。 ネットワーク 

23 の 有力 スポンサ一 ジック ザ ック社 （日本 
の 会社な の だな， こ れ が)。 マックス ヘッド 
ルーム を 作 り 出 し たおた く 少年 （ こ いつが 

また 典型的な ガキ で， いい 味 を だしてい 
る）。 主人公の レポ 一ターと その美 入 誘導 
具。 移動 海賊 テ レ ビ 局の パン ク じじい。 サ 
ィ バー パン ク な棼囲 気の 未来 都市。 こ れだ 

け 役者が 揃 え ば， 適当な ストーリ 一展開で 
も 十分 楽しめる。 まだ 兌て いない 人 は， 1 
ぬ350 円で も 500 円で もい いから 借りて き て 
兒 るよう に。 

ああ， インベーダー を 作った アメリカ は 
V を 作り， 謎の 円盤 UFO を 作った ィ ギリ 
スは マックス ヘッド ルーム を つた。 ウル 
ト ラ セブン を 作った EI 本人 は 何 を やって る 
んだ， と 思つ ちゃった ね。 大人の 観' ぼに 酎 
え 得る 実写の S F ドラマっての を ちゃんと 
作れない 国って さみしい。 

ゲーム だって そ うだよ ね。 

娱楽 文化の 違い 

日本の ゲーム は 欧米の ゲームに 比べて 子 
供 向けが 多い。 ど 一して かなって 思ったら， 
どうやら， 欧米 には子 供 If ,J けの 文化が あん 
ま り ない らし いんだ。 欧米で は 大人 向けの 
娯楽が 中心で， 子供 はとい えば， はやく 大 
人に なって 大人の 遊び を 味わいたい， 大人 
の 娯楽が わかる よ う にな り たい という んだ 
ね。 日本 は 逆で， 娯楽 文化 は 女子供 中心 だ。 
という わけで もと も と 子供 相手の 娯楽が 多 
い。 だから， 日本製の アニメが ョ一 ロッ ノ、 0 
で 受ける。 ヨーロッパに は 日本の ような 子 
供 だけ を 対象に し た 娯楽 ァ ニメ つて ほ とん 
どない から。 こんなよ うな こと 力 f, 文 春が 
出して いる 女性 雑誌 「クレア」 （1990 年 3 月 
号） の 記事に 書いて あった "。 

だか ら ， 欧米の 入が 作 る ゲ一 ムゃ 娯楽 映 
画 はたいて い 大人の 観' H; に 耐え るよう にで 
きている。 どっちが いい かとい う 問題で は 
ない けれど， その クレアに 普いて あつたよ 
うに， 日本で は 大人 向けの 娯楽 文化がない 
から 日本人 は 大人に なりた がらない， つて 


いうの はいえ るか も しれない。 

で， 現状で いちばん 面白くな いのは， 資 
本 主義 バン ザ ィの壳 らん かな 精神に 基づい 
て 量産され る， 子供 向け ゲームで ある。 面 
£| いもの もた く さん あるの だが， たいてい 
は 子供 向け ゆえの 手抜きが いっぱい ある。 
大人が そ う いった 手抜き を まあまあと 許し 
てし ま うから ますます 始末が 悪い。 

そんなの は， 80 年代で 終わりに したい。 
私の とりあえずの 野望 は， もっと パソコン 
ゲーム を 一般的な ものにし， 単なる ひまつ 
ぶし 用 ゲームから 気合い を 入れて 遊ぶ 大河 
ゲー ム までた くさん の ゲー ム が 氾濫す る こ 
となんだ。 それに はもつ と マーケットが 広 
くなんな いと 困る。 大人 （と 世間で 扱われ 
る 人） の 遊ぶ ゲームが ゴルフ ゲームと マ一 
ジ ヤンと 三国志 だけなん て あま り に も ビッ 
グ トウ モローで ビ ッ グ マンで ド リ ブ な ん だ 
よね。 

テ ト リ ス だつ て ウイ ザ 一 ド リ ィ だつ て シ 
ャッ フル ノ ゝ。 ック カフェ;^ つて， ァ チラから 
来る ソフ ト はたいて い 老若男女 楽しめる で 
はない か。 

P 人に やさしく 

ゲームの 流れと いう もの はちゃん と あつ 
て， 90 年に なった からといって， 急に ヘン 
な ゲームが 出て く る とか そんな こ と はない。 
が,' 89 年から' 90 年に かけて 沈潘 していた ゲ 
—ム界 に 新たな 事実が 浮かんだ。 た と えば, 
ジ エノ サイ ド であ り テトリス であ り ダン ジ 
ヨン マスター だ。 アフター バーナー なんて 
上手に 移植 すれば 売れる つてい うこと 力 ? 最 
初から わかって いたよ う な ゲームだった し， 
B 本フ アル コム シ リー ズゃ 大戦 咯 だつ て ち 
やん と 作って あれば そ こ そ こ 売れる のは最 
初から わかって いたから 改めて ど うこうい 
うつ もり はない。 

ジェノサイド だ。 なぜなら， 決して ゲー 
ム として は， システム ゃパ - ランス なんか は 
よくない から。 スト一 リー だって 安易 だし， 
敵が 硬 いのは 一^に かまわな いのた' けれど 
その 硬さが プレ ィ ヤーに フィ一 ドパ ックさ 
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れな いのは 非常にう つとう しいし， 非常に 
動きの 自由度が 高 そ う にみ えて 実の ところ 
ジャンプ 斬 りと ベティ 攻撃 以外 は 効果的で 

ない。 ついでに を 全部 倒さない といけ な 

いという の も ひっかかる。 

そ れで も， ジ エノ サイ ド は ユーザー に 熱 
狂的に 迎えられた。 なんで かってい う と， 
ジヱノ サイ ドを やって いると 伝わって く る 
んだ よね， 作った 人の 熱気が。 だから， あ 
れ だけ ィ ン パク トが あつたんだ。 決して 派 
手な 演出 だけで はない。 とりあえず， 売れ 

るから X68000 版 を 作ろ う 力'， つてい うんじ 
やなくて， 本当に X68000 が 好 き な ん だな と 
い う のが ジヱ ノ サイ ド か ら は 伝わつ てきた。 
そういう も のが 伝わ る ゲームっての は 少な 
いよね。 冷静に 見る と， 欠点 はいろ いろ あ 
る け れ ど 。 同 じょう に 難 しくて 同じように 
X68000W- 川の ゲー ムの サンダー フォース 
II があって， ゲームと しての バランス はサ 
ンダ 一フォース II の ほうがいい と 思う けど， 
上の ような わ けで ジェ ノ サイ ドのほ う 力 5 ' 熱 
気が ス ト レートだった の だ。 

作る 側に 愛が あれば， ゲーム は 売れる の 
である， という ことが わかった わけ だな。 
この "愛" が 大事で， 他の ソフト ハウス 力 * 
ジ エノ サイ ド を 真似しても， 愛が な いと ク 
ソ ゲ一 が 量産 さ れ る だけで 終わつ ちまう の 
は 当たり前 なの だ。 

素養が いらな しゝ ゲーム 

つづいて， いまさら ながらの テトリスね。 
テ ト リ スの 流行 は 入が 背 紫に 持って いる 文 
化な ん か 開 係 な い シン プル な ゲー ム なら 誰 
にで も 受け るんだ という こと を 証明 し た。 

たとえば， ィ一ス は ああい つた グラフ ィ 
ッ クゃス トー リ 一を 受け入れる 下地が その 
人 にないと ど 一し よ 一 もないで しょ。 大 lit 
略 だつ てそう だ。 シ ユー ティン グゲー ム だ 
つて， 最近の は ある 程度の 素養がない と 楽 
しめない ものば かりだ。 シ ユー ティ ング は， 
自機を 操作 して ボタ ンで弾 を 打ち 飛んで い 
る ャッを 壊す と いう 基本 を 理解して いない 
人に とって は 面白く もなん ともない。 そし 
て， そういつ たこと を 面白い と 思わない 人 
もた く さんい るんだ * 2 。 

テト リス はそう いった 人から ゲーマー ま 
で 楽しめた から 凄 かったん だ。 プレイヤー 
に なんの パ- ッ ク ボーン も 要求 しない からね。 
テトリス はそう いう 人で も 楽し' めた。 

街で はテ 卜 リ ス 熱が 醒めない う ちに 儲け 
ようとい う， したた かな 資本主義 野郎の 作 
つた テ ト リ ス 似の パズル ゲームが いっぱい 

ある けれど （究極 は 3 次元 テトリス）， これ 



テ卜 リス 

ルール， 操作 性， 楽し さ， どこ をと つても 万人 
向き。 しかも どんな 低 機能な マシンで もで きる 
ためより 広い 層に プレイす る 機会 を 与えた。 た 
だし 電子 手帳の テ ト リス はちよ つと なさけない。 


ら はみ なテ 卜 リ スと 違って 素養 を 要求す る。 
テ ト リ スの 流行 は パズル ゲームの 流行で は 
ない のにね。 

大人で さえ 楽しめる 

でもって， 遙 かなる オーガスタと ダン ジ 
ヨン マスター だ。 どちらも 凝りに 凝って い 
る 大人 向けの ゲーム だ。 日本製の 今まで 売 
れた ゲームって いうの は 子供 （といっても 
口一 ティ一 ン） 向けなん だよ ね。 それでも 
光れた と い うの は， ガキ みたい な 精神 を 抱 
え 込んだ ま ま でか く な つ た 大人が た く さ ん 
いるから なんだ。 これ は 本当。 

遙 かなる オーガスタ や ダン ジョ ン マスタ 
—は 大人が 妥協 しなくても 遊べる 希有の ゲ 
ーム だと いっていい 気がする。 で， 両者の 
共通点 は 凝った 分お 金が かかって いる こ と。 
遙 かなる オーガスタ なんて， どれ だけ 壳れ 
れば 黒字に な るか わかんない ほど 金が かか 
つてい るら しい （曝ね）。 つまり， 妥協 を 許 
さない 拭 ffiit と 妥協, を兑 抜く センスが あった 
わけ だ。 ゲーム じ やない けれど， ディ ズニ 
一 ラン ド つての が いつまでも 大量の 客 を 動 
員で きる の も， おんな じ 现由 だ。 あ れは大 
人で も 楽しめる スペース だ。 

で， 光栄の シ ミュレ ーショ ンゃ 大戦 略 だ 
つて 大人 向けの 凝つ た ゲー ム だつ た の で は 
ない 力'， と いわれれば そのと お り なんだ け 
ど ， 決定的に ここで 挙げた 2 つと 違う の は， 
戦争 ものっての は 凝つ て シミュレーション 
しょ う とすれば する ほど プレイヤーに 負担 
を 強い る 構造 を 持つ ている つて こ と なんだ， 
だって， 戦争と いう もと も と 大勢の 人間が 
何 力 月 も 何年 も 力' けて やって いた もので， 
それ を 1 人の プレイヤーに やらせよ うとい 
う ん だから。 正確に リ アルに すれば す る ほ 
ど， 時 IliJ のか かる 複雑な ゲームに なって い 
くと いうの は 根本的に 避けられない。 とど 
のつ まり， 好きな 人 だけが 楽しめる ゲーム 



ゼビ ウス 

スクロール する 美しい 地形と リ アルな 動きの 敵 
キャラが 生み出す ドラマ ティ ックな 戦い は I 会卷 
物とまで いわれ， それ 以後 アクション ゲームで 
も ストーリ一 性が 語られる ようになった。 マツ 
プが 重要な 意味 を 持つ よう になった 点 も 見逃せ 
ない 

になって いく しかな いんだ。 フゾ人 If ボナに 作 
れば， 戦争 ものが 好きな 人から， 1ゎ1 だと 
非難され る しね。 

だから， ゴルフ や ダン ジョ ンの 冒険み た 
いに， もともと 小人数で 誰に でもで きる 題 
材 がいい わ け。 あまりに も 特殊な 技術 や 知 
識， 頭脳 を 要求す る ゲーム は 私が 出る 慕 も 
なく， そ の 筋の 人 た ち が 作つ て そ の 筋の 人 
た ちが 楽しく プレイす るから 気にし な く て 
h いい。 

ついでに， 言葉の 使いす ぎ 

80 年代 振 り 返 り ついでに， 80 年代の ゲー 
ム界が 犯 し た 最大の 過ち について 触れて お 
こう。 それ は， "ゲームが マン ガ 'アニメ 文 
化に 近づ こ う と しすぎた こ と" だ。 う一 ん， 
ちょつ と 違う かな。 正し く は， ゲーム 力" 言 
葉に 頼 り す ぎた こ と "。 た と え ば， どの ゲ一 
ムを 見ても， オープニング やら ゲームの 最 
屮 やら， 果て は アクション ゲームで さえ も 
ビジュアル シーンと かで， やけに 長い 文章 
を 読まされる。 なんか ヘン だよ ね。 だって， 
長い 文章 を 読ま なくて すむ とこ ろが ダラ フ 
イツ クゃ 音の いいと ころなん だから。 なに 
も 小説 を 読みたい わけ じ やない ん だ し 。 

もともと， ゼビ ウスが 背景に スト一 リー 

を 持って いた， なんて 話から ゲームの スト 

—リー 性が とやかく いわれる よ うにな つた 

[* | ] ファミコンが アメリカで 大受けす る 
の だって， 日本の ゲーム 文化が 優れてい るん 
じ やなく つて， アメリカに はそう いった もの 
を 作ろ う とする 人が 少な いんだから 当たり前 
だつ たんだね。 

[* 2] 世の中に は， どれが 自槻で どれが 敵 
で どれが よけ なきやい けない もので， どれが 
取る とおい しい アイテムで， どうして 3 回 ま 
で 死ねる のかと いう こ と が なかなか 理解で き 
― ない 人が 確かにい る。 
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と 思 うんだ けど， そのと きの ストーリ一 
云々 というの は， "表に は 見えない けれど， 
ノ f ック にス トー リーが あった からこ そ "t" ビ 
ウス は 奥の 深い ゲームに なった" という 話 
で， 決して ストーリー を 付けさえ すれば い 
いという わけで はな かったん だよ ね。 しか 
も， ゲームに おける ストーリー なんてえ の 
は， ゲーム をしながら 見えて くるの が 筋つ 
て もので， わざわざ だらだら と 長い 文章で 
説明し なく ちゃわ かんない もので は 失格な 
んだ。 

だいたい そんな 失格な 人が 作 るんだ か ら ， 
ちゃんと した 文章なん て 書け る はず もな く 
て， その 証拠に ゲーム 中に 読まされる 文章 
は 下手く そでつ まんない 中学生の 書いた 箸 

に も 棒に も かからない S F みたい じ やない 
か。 だから， 必然的に 子供 向け ゲームに な 
つてし まう。 

ウイザード リ ィ も ダン ジョ ン マスタ一 も 
ウル ティ マ も 無駄な 文章なん て 全然ない。 
ドラ タエ や ィース だって あんま り 文章 を 読 

ませたり はしない * 3 。 私な んカ' は， 表現が リ 
アルで な い 限 り 主人公が しゃべつ て はい け 
ない とまで 思って いる。 あくまでも 主体 は 
プレイヤーであって， ゲーム デザイナーで 
はない の だから。 まあ， プレイヤーに ゲー 
ムの 形で ス トー リ 一 を 楽しませる メ ディ ァ 
としての ゲーム， たとえば シネマ ウェアと 
かァ ド ベンチャー ゲーム は 別にして ね。 

さらに ヴ アリス II なんか だと， ビジ ユア 
ル シーン と ゲームの どっちが 主体 だか わか 
り やしない。 もっとも， それ も 娯楽 メ ディ 
ァの 一形 態として は 非常に 面白い から， テ 
レネ ッ ト さん はこの 調子で 頑張って ほしい 
けれどね。 でも， グラフィックの 質 は 一定 
させて， もっと 文章 力 5 ' 上手な 人 を 雇う こと 
をお すすめす るけ ど。 

という わけで， 目 4^ 旨す のが ゲームな のか 

ジョブ ズと オタク 

今日 本に 必要な の は "ス ティー ブ 'ジョブ 
ズ'' と "オタク" である。 オタクって 人種 は 
技術力 もあって 知識 は 細か いんだ けれど， い 
ささ か 創造力 やら 団結 力 やら マ一 ケ ティ ング 
能力に 欠ける。 で， "ス ティー ブ' ジョブ ズ'' 
つての は 技術力はなくて も， カリスマ 的に 人 
を 引っ張って， アイデア を いろんな ところ か 
ら 持って きて， 妥協 を 許さない 管理者 だ。 つ 
まり， オタクの 尻 を 叩いて いい もの を 作らせ 
る だけの 能力の ある 人の 二と。 

今の 日本の バソコ ン界に は 才夕ク はたく さ 
ん いても， ジョブ ズ がいな いんだよ ね。 だか 
ら， ジョブ ズ みたい な （人間的に はどうで あ 
れ）， オタク を 集めて 尻 を 叩いて 彼らの 力 を 引 
つ 張り出せる 人が 必要なん だ。 そういう 人が 
出て くれば， 放っておいても いい ゲーム は 出 
て く るに 違いない。 


ゲームの 形 を 借 り た 娯楽 メ ディ ァ かで 違つ 
て く る けれど， 少な く と も ゲーム としてい 
いもの を 作 るんだ つたら， あんなに 文章 を 
読ませち やい けない。 だいたい パソコンの 
解像度で 16 ドットの 文字 をえん えんと 読ま 
される の は， たとえ 文章 力 5 '上手で もつ らい 
こ となの だから"。 

いよいよ 90 年代 だ 

と， 結局 80 年代 を 振り返る 話に なって し 
まった の 力 f ， それ は それでい いので ある。 
では， 90 年代の ゲーム を 概観す るた めに 今 
までの ま とめ をして みよ う。 

まず その ゲームの コンセプト である。 ゲ 
ーム そのもの を 目指す の 力'， 新しい 娯楽 メ 
ディ ァ と しての ゲーム を目キ 旨す のか だ。 作 
る fflij はこ こ を はつ き り させな く てはいけ な 
い。 この 分化 は それぞれ 違った もの を 目指 
すから だ。 便宜上 名前 をつ ける けれど， 娯 
楽す る 道具 と しての ゲーム と 娯楽 メ ディ ァ 
としての ゲームと いう ことにする。 さらに 
略 して 娯楽 道具 と 娯楽 メ ディアと しょう。 

今まで は その 区別 がなかった から ィース 
や ドラ クェ とテ トリ スが 同じ コンピュータ 
ゲーム という 枠で 括られて しまって いた。 
明らかに ィース や ド ラ タエが 娯楽 メ ディ ァ 
なのに 対して， テトリス は 娯楽 道具 だ。 

そんでも つて， RPG や アドベンチャーが 
全部 娯楽 メディア を 目指す のかと いう と 全 
然 そうじゃ なくって， ウイザード リイ ゃダ 
ン ジョン マスター は どっち かってい う と娯 
楽 道具で ある。 「ねじ 式」 に 至って は 完全に 
文芸 型 娯楽 メ ディ ァだ。 

さらに シ ユー ティ ング になる と 話 はや や 
こしくな つて， とりあえず ストーリ 一はつ 
いている けど そんな もん ど 一で もい いよん 
タ ィ プ， た と え ばサ ンタ" 一 フォース II や R - 
TYPE なん 一 か は 娯楽 道具。 一方， しっこい 
ビジュアル シーン は 避けて 通つ ちゃい やよ 
ん タイプ， た と え ばヴ アリス II な ん かは娯 
楽 メディア なの だ。 むつ かしい のが ファン 
タジー ゾーンで， 一見 ゲーム だが， 最後の 
敵が 巨大 化した 自分 （これ は 親父と 考えて 
いいだろ う） であつ た な どと いう 奥の 深さ 
はた だの ゲームに してお く のが もったいな 
い く らいで ある。 

シミュレーション はとい えば， 史実 もの 
は 娯楽 メ ディ ァで 架空 シ ミュレ ーシ ヨン も 
の （大戦 略ね） は 娯楽 道具 だと いっていえ 
ない こと もない 力 ? ， これ は 作り手の 姿勢に 
よって どっちに も 転びうる も ので あ る 。 

さて， ゲームと 娯楽 メディアの 見分け 方 
をい までつ ちあげち やおう。 デザイナーの 


意図が ス ト 一 リ 一 を 先導す る のが 娯楽 メデ 
ィァ であり， プレイヤ一 が 勝手に その 中に 
物語 を 作れ る のが 娯楽 道具で あ る。 つてな 
もんだ。 いっち やえば， ゲームっての はプ 
レイヤーに 遊び場 を 提供す る 環境と も いえ 
るな。 ， 

この 分化 は どこへ 行く 力'。 娯楽 道具 は 他 
の 娯楽と 同一 地平線 上へ と シフトし ていき， 
娯楽 メ デ ィ ァ は 文学 や ァ 一 ト の 世界 と 融合 
を 始める ので ある。 こうして 話 は 大きくな 
つてい くんだ。 だってす でに， ゲーセンの 
世界で は ファイナル ラップ を 始め とする コ 
ン ピュー タを 介して 人と 人と が 勝負す るゲ 
ーム や， 他人と 共同戦線 を 張って 進んで い 
く ゲーム （オペレーション ウルフな ど） 力 f 
出始めて いる。 で， どっち も 90 年代 文化の 
中核と して 共存して い く ので ある。 万歳。 

娯楽 道具で い くにしても， 娯楽 メ ディ ァ 
にす るに しても， 大事な の は 哲学 か 愛で あ 
る。 どっち かが 込められ ている ゲームで な 
いと， 結局 ゲーセン ゲームの 焼き直し がま 
たの さばつ ちゃう。 いけない こ とで はない 
けど， やつば ゲーセンの ゲーム はとっても 
シ ビア な 状況で 作 られ ている から， 内容が 
濃 いんだよ ね。 飽きさせない， という か 気 
の だらける と ころ カリ まとん どな いっていう 
力'， そんな 作り だから， ちゃんと 移植 すれ 
ば 面白い に 決まって いる。 

そうなる と パソコンな ら ではの 文化って 
やつが 育たない。 だから， ノ、 。 ソコン 才リジ 
ナル ゲームで も だ ら け ない も のが 必要つ て 
わけ。 パソコンの （ファミコン もそう だけ 
ど） RPG は 大半が だらけて る もんな。 だら 
ける つての はどうい うこと かってい う と， 
緊張 感 がな く て ただ 次の ィ ベン ト や レベル 
アップ なんか を 目指して さま よってい る 状 
態が 続 く こ と だ。 

家庭で 遊ぶ ゲー ムに そん な 緊張 感の 持続 
など と いう 疲れる こ と を 要求され たく ない 
という 意見 も あるか もしれ ない けど （心の 
奥底 あた り に）， 緊張 は ゲームへの 集中 を 産 
み， 集中 は 現実 世界からの 遊離 を 産み， 遊 
離が" ああ， 面白かった" を 産む ので ある。 
そういう もの だ。 

一 [* 3] ドラ クェゃ ィース では， 物語 は 短く 
断片的な 情報 （主に 会話） と プレイヤ一 の 行 
動に よって 語られて いく。 いくら ストーリ一 
性 を 強調す る RPG でも， ゲーム は ひたすら 
経験 値 を あげる だけで， 物語 はなが〜 い テロ 
ップで 読ま される というの では 意味がない。 
[* 4 ] せめて， X68000 ならば， 768X512 ド 
ッ トの 画面に 24 ドッ ト 全角 文字 を 表示して， 
禁則 処理 はちゃん とする。 表示され る 文章な 
んて 決まって いるのに. 句読点が 行頭に 来て 
しまう のがと つても 多い。 禁則し なくても 文 
章 を 直せば よさそう な ものな のに。 
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山 田 純 二 



I/O 部分の 分離に より， MZ-20D0 から MZ-2500 そして Xl/Xltu 
rbo で 動作す る ダン ジョン 型 RPG です。 地下 深く 潜り， みごと 
DALK を 倒して ください。 XI 用 FM 音源から MZ の グリーン デ 
イス プレイにまで 対応して います。 


« STORY 

才 ルティ ァ暦 180 年， 大陸 を 分 断 していた 
オル ティア， タル ニァ両 王国が 戦争 を 開始 
した。 以前 は 互いに 統一 王国 を 築 こ うとし 
て 歩み寄つ たこと もあった 力 ; ， 両国の 主 5 長 
がかみ あわず 交渉 は こ こ 数年 問 行われ る こ 
と はなかった。 

そんなと き， タ ルニァ 国の あ る 洞窟の 中 
から "マ ト リ クス" が 発見され た。 当初 は 
ただの 宝石 ぐらいに し か 思われて いなかつ 
たが, ふ としたき つ 力' けで この マト リク ス 
は 人の 忍 念 波を增 幅し， そ れを エネルギー 
に 変換す る 能 力 や 人体の 治癒 能 力 を 高 め た 
りする 力 が あ る こと が 明 ちかに なつ た。 

この エネルギー 変換 能力に 関する 情報 は， 
軍の 庄カ に よ り 故: S に 伏せ ら れた。 こ れは， 
タル ニァ 国の 軍事 官僚 逮がマ ト リ クスの 能 
力 を 戦力 として 使え ば 丄も く 絞いて いた オル 
ティア 国との 軍 事 兵 h の 均衡 を 崩 せる かも 
しれない と， 考えた ためであった。 

マ ト リ クスの 解明が 進み， ついに は マ ト 
リ クスの 自己複製 能力 を 使い 実戦に 投 人す 
る ことができた。 ここに 至って タル ニァは 
開戦 を 决意 し， オル ティアに 対し 戦線 布告 
をした。 マトリクス による 破壊力 は 絶大で, 


さ ら に 遠隔地 か ら の 攻撃 を 可能 と し た。 

こ れに 対し オル テ ィ ァ軍は 従来 どお り の 
接近戦で タル ニァ 軍 に 挑む しかな く， 一年 
間の 戦いで 大陸の 勢力 M がかな り 変化す る 
ことと なつ た。 

そして， タル ニァに 遅れる こ と 1 年' ド， ォ 
ル ティア も マト リク スの 技術力 を 得 る こと 
に 成功した。 これによ り 戦力 は 五分に 引き 
戻された かに 見えた。 

が' 突如 オル テ ィ ァの 各地で 興 変が 起こ 
り 始めた。 モンスターが * れ たので ある。 
こ の in: の も ので は ない' 1'： 物 は オル テ ィ ァ 屮 
で 殺戮 を 繰り返し， 国中 を 恐怖に 陥れた。 
と， このと きを 侍って いたかの ように タル 
ユア 軍が 攻め込ん できた。 なんと， これら 
の モン スター は タル ニァの 魔道 帥に よって 
異 世界 力' ら 呼び出 さ れた も の だつ たの だ。 

オル ティ ァ 軍に はこの モン スターに 立ち 
向かえる， 騎士の よ う な 攻撃力 に 魔道 師の 
魔力 を 併せ持つ た 戦 t の 養成が 急遽 必要 と 
なった。 その 戦士の 赉成 所の ひとつが， こ 

こ DALK と 呼ばれ る 洞窜 であ る 。 
暴 入力 方法 

この ゲーム は MZ- 2000 (G- RAM 要）， M 
Z- 2200/2500, X1(G- RAM 要） シリーズで 
fJj 作 します。 フロッ ピー デ イス クな ど は特 
に 必要 あ りません。 カラ ーデ イス プレイ 力'： 
な い 場合 はグ リ ーン ディスプレイ でも かま 
いません。 実行に は S-OS "SWORD" が必 
要です。 

• MZ-2000, 2500 の 場合 

プログラム は マップ， キャラクタ データ， 

&機極 I/O, メイン プログラムの 4 つの 部分 
に 分かれて いて， I/O 部分 は 各 機種 川の ル 


一 チン を それぞれ， S- 0S"SW0RD" 上 か 
ら マシン 語 入力 ツール を 使い 打ち込ん でく 
ださい。 人力が 終わったら， いったん デバ 
ィ スに セーブし てお く こ と を 忘れずに。 

次に 圧縮 さ れた キャラ クタ データ を 展開 
します。 メモリ 土. に リスト 3 と リスト 4 を 
読み込んで， 
SJF000 

で データが 展開され ますので， 6000H から 
8FFFi ほで を セーブして く ださい。 
ゲームの 起動に は, 
#J9600 
と ち j 土んで 'く た' さい。 
システムの デフ オル ト は， 
デ バイ ス DISK 
ドライブ ナンバー 2 
ディ ス プレイ タイ フ" COLOR 
に 設定され ています ので， 一覧表に ある ヮ 
ーク エリア を， 自分の システムに あわせて 
書き換えて おいてから セーブして おく とい 
いでし よ う。 
*X1 の 場合 

The Cave of Dalk を XI で 遊ぶ に は， MZ 
川の マップ データ， キャラクタ データ (I! も 
後の もの）， タイトル データ， メイン プロ 
グラム， XI 用の I/O, データ 反転 プロ グラ 
ム, そ れに XI と S- OS が 必要です。 Xlturb 
o)ll の "SWORD" では ゥ ィ ン ドウ バッファ 
力 * BIOS の ワーク エリアと-' 11 なって しまう 
ため 動作し ません。 ご； に S; く ださい。 

ま ず MZ 川の プロ グラ ム と XI 用の I/O プ 
口 グラム を 打ち込んだら ディ スクに セーブ 
して く ださい。 次に タイ トル データ と キヤ 
ラ クタ データ を XI 川に 変お します ので， H 
ANTEN. obj を 打ち込んで ImI じく ディスク 
に セーブし てく ださ い。 そしたら 先 は ど セ 
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—ブ した プログラムと， いま セ- 

口 グラ ム を 読み込んで S- OS のコ マン ドモ 

一 ドで， 

#JA000 

としてく ださい。 これで データの 変更 は 終 
了し ました。 念のため 別の ファイルネーム 
で セーブす る こ t をお すすめし ます。 

#J9600 
で 実行です。 

ま た， XI では FM 音源の BGM に 対) S し 
ています。 FM 音源 ボー ドを お持ちの 方 は, 
リスト 9 の OPM ドライ バを 加え， リ ス ト 
11~15 の ミ ユー ジッ ク データ を 入力 し て く 
ださい。 

例に よって， XUurbo 以外の 方は以 卜の 
変 —ぉ を 1'f つて く ださい。 
510D 04' 
510E 07 
51 1C 07 
511D 07, 
9C9D 07) 
9C9E 07 J 
FM 音源 ボー ドを 持つ ていない 方 は 9652h, 
9655h, 9658m, 965Bh, 965Eh, 9661h の 各 
ァ ドレス を C9h に 書き換えます。 

ま た， リスト 11 と リス 卜 15 の プロ グラ ム 
は 必ず 指定 さ れた ファイル お で セーブ し て 
く ださい。 

作者の 山 i 日 氏が 移植性 を 重視 し た ゲー ム 
作り をして くれてい たので， 移植 し た 部分 
は圃面 関係 だけです。 XI と MZ では G-RA 
M の 最上 位ビッ トの位 K が 左右 逆な こ と と， 
1 ラ ィ ン 下の ァ ドレス を 計算す るのに MZ 
系で はァ ドレ ス +80 でい いのです 力 5 , XI の 
場合 は 別の 計算に よ つて 求めな ければ な ら 
ない とこ ろが 苦労 したと こ ろで し た。 特に 
キャラ クタ 一の 表示 ルーチンで ァ ドレス 計 
算が 多用され ている ので 涙 目に なって し ま 
い ま した。 

図 1 画面 構成 


OPM ドライ- 


XI I/O 


②. 


い ま は 無^に 移植が 終了 して ホッ として 
いると こ ろです。 すべての XI ユーザーの 方 
に ぜひとも 遊んでも らいたい ものです。 プ 
口 ダラ ム サイ ズ がて かい けれ ど 近 く に MZ 
ユーザー を W つけて 協力して 入力 すれば 楽 
に なります。 皆 さ ん 頑張つ て 入力して く だ 
さい。 以上， X け旦 当の 影 山でした。 

參 ゲーム 内容 

こ の ゲ一 ム は 3D ダ ン ジョン タイプの RP 
G です。 ダン ジョン は 全部で 5 エリア あり， 
Jii 終 1 1 的 は 最' ドエ リアに いる DALK を 倒す 
ことです。 1 エリア は 40 x 40 で 構成 されて 
いてし かも 上' ド 左右が つ ながって いる， と 
いう^ 構^ 地 悪な ダン ジョンです。 

こ の ゲ一 ム の う り は 3D 迷路 表示 と ウィン 
ドウ システムでしょう。 詳しい こと は あと 
で 説明 し ま す 力、 両方 と も なかなかの 表示 
の 速さで 特に ウイ ン ドウ 力； ぼん ほ/ ilif.1 いた 
り 閉じたり する の は， とっても §tf* ちいい 
ものです。 

迷路の 表, 』;• もなる ベく il«S の感 じ を だ そ 
うと 烦 張り まし た。 では， そろ そ ろ 遊び 方 
について 説 I リ J していき ましょう。 

搴遊ひ 方 

ま ず， こ の ゲーム を 遊ぶ ための 基本 と な 
る メニュ 一 操作に は， 3 jiii り あり， まず 1 

つめ は 左側に 表示され た カーソル を 2， 8 
キーで 上下に 動か して スぺ一 スキーで 決定 
す る 方式。 2 つめ は 左側に あ る 「文' 4： ： 項 
目」 の 文字 を 押して • 選択す る 方式, 3 つめ 
は 2 つめの 方式の 文字が 数字に 変わつ た jj 
式です。 

それぞれ， カーソル 選択， 文字 選択， 数 
字 選択と 呼ぶ ことにします。 以下の 説明文 
では この 名 称で 説明 を させて 貧い ます。 

あと 選択 間違いで， 
メニュー を 閉じたい 
ときに は MZ- 2000 で 
はブレ ィ ク キー， M 
Z - 2500 と XI では ES 
C キー を 押す と ひ と 
つ 前の メニューに 戻 
り ます。 
ゲーム を 起 勅す る 

とまず タイ 卜 ルが， 
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0)3D 迷路 

② メ ッ セージ エリア 

③ パラメ一 タエ リア 

④ コ ン パス 
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キャンプ 時の メニュー 

うみよ 一ん と 表示され て， カーソル 逸択の 
メニューが ぼんと 表示され ます。 ゲームの 

続き を ロードす る 場合に は， DATA LOAD 
を （デー タロー ドの 方法 は 後述の FILE の 
と ころで 説明 をして いますので そちら を 参 

照し ま しょう）， 初めて ゲーム を プレイす る 

場合 は NEW CHARACTER を 選択 し て く 

ださい。 

する と プレイヤーの 名 を W1 いてき ます 
ので， 8 文字 以内の 英数字の みで 入力 を 行 
います。 リターン キーで 入力が 終わる と， 
訂 が あるか ど う か lUj いて き ますので Y か 
N で 答えて く ださ い。 入力の 確認 を し たの 
ち， いよいよ ゲーム 開始です。 

ゲーム 闺面は 図 1 のよう な 構成 となって 
い ま す。 l«i々 に 右の パラ メータ ェ リ ァの内 
容を 説明して いき ます。 
LAYNA …-. • プレイヤーの 名前 
LEVEL 】 …… 現在の レベル 
EXP 0 …… 経験 仙： 
LIFE 80/80 一… 生命力 

右が 上限 値, 左が 現在の 生命力。 これ は 
20 以' ド になる と 赤 く 変化 し， 0 になる とプ 
レイヤー は 死んで し まいます。 
AP 12/15 …… 攻撃力 

生命力 と 同 じ く 右が 上限 値， 左が 現在の 
攻撃力です。 上限 値 は 特殊 アイ テムの SW 
ORD によ り 変化し ます。 
DEF 9 …… 防御 力 

そのほか， マトリクス を 取る ことによ つ 

て， 

MP 0/100 …… 右が 消费 でき る ポイントの 
上限 値， 左が 残りの ポイントです。 上限 値 
は 取った マ ト リ クスの レベルに よ り 変化し 
ます。 

以上の 魔法 パラ メータが 追加され ます。 
画面 に は 表示 さ れ ません が DEX (素早 さ ） 
という ハ。 ラ メータ もあります。 これ は アイ 
テムの F. AIR によって のみ 変化し ます „ 
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• 迷路の 移動と キャンプ 

ダン ジョン 内での キー 操作 は 8 で 前進， 
6 で 右 を 向き， 4 で 左 を 向き， 2 で 後ろ を 
向 きます。 右 ド に は 自 分の 向 いている 方向 
を, ：!;• す コンパスが あります 力;， こ れ は 壁が 

あって その 方お に 進めない と き に そのん づり 
が il'j えます。 ダン ジョン 移 ll) 川' に 使 える コ 
マン ドに は， 

A …… |:| 分が W 在 いる エリア を ^示。 

C キャンプ モー ドに 入る。 

の 2 つの コマ ン ドが使 えます。 
* キャンプ モー ド 

I ： ITEM - -.… 現在 持 つてい る アイテム を 
使う。 

M ： MAGIC • …'- MATRIX を 持って いれば 

生命力 回復の 呪文 か 毒消しの 呪文 を 唱える 
こ と がで き る 。 

F ： FILE …… フ アイ ル モー ド に 人る。 
U ： UTILITY • -.… ユー テ イリ ティモ 一 ド 

に 人る。 

* ファイル モー ド 

キャラクタ データの セーブ， ロード， デ 
ータ ディスクの 作成 を \\ うこと がで きます。 
デー タ は 1 枚の デ イス クに 5 入 分 ま で 保 

表 1 アイテム 一覧 


する こと がで き , 数字 選択で 場所 を 決め ま 
す。 データ ディスク を 作る のに は フォー マ 
ッ 卜 済の ディ スクが 必^です ので;: して 
く ださい。 

♦ ユー ティ リ ティ モード 

文字 選択に よって 以ド にある 5 つの コマ 
ン ドが使 えます。 

S ： SPEED •••••• メッセージ ス ピー V の 

E を 行う。 

D ： DEVICE …… デ バイ スの変 _Ui をす る。 
T を 押す と テープに， D を 押す と デ ィ ス ク 
に データが セ一ブ さ れる。 
C ： DISP …… ディスプレイ タイ プの 変更 
をす る。 C を 押す と カラーに G を 押す と グ 
リーン モニタに 对), し； (XI 版 で I ま 無効 )。 
F ： FLASH 一… 戰賺ゆ における |W||fii のバ 
ッ クフラ ッシ ュの ON/OFF を 切 り 換える。 

參 特殊 エリアと 戦闘 シーン 

ダン ジョ ンの 中には 体力 と MP を 回 後で 
き る^が & エリ ァに& 力 所 17 イト. し ます。 こ 
の 泉 は 何度でも 使用 力 5 でき ますので, 経験 

値 を 稼 ぐ と き に は; £1 せ. な く f!l! つ て く た' さ い 

ね。 

ft エリア を 移^す るのに は MATRIX ホ 
ール と 呼ばれる- や!" (の ワープ ホール を 使つ 
て 移 M します。 こ の 穴が ど こ に^ じている 
のか は， 人って みな ければ わか り ま せん。 
移動 した あと は 必ず" A " コ マン ド て' ど こ の 
ェ リ ァに 移動した 力' 確認して おき ましょう。 

ダン ジョンの 屮を うろうろと さまよって 
いると r モンス タ一ガ アラワ レタ！ ！」 と， 

表 2 魔法 一覧 


メ ッ セージが 表示され て 戦闘力 す 始ま り ます。 
lv. I-. に 戦 ^シーンの ゥ ィ ン ドウ 力 f |IH き， -ム 
ヒに は そ れぞ れのモ ン スターの g 前 と 生命 
力が 表示され ます。 闘 用の コマンドと し 
て は， 以 i 、'の 4 つが あ り ま す。 
A ： ATTACK 一… モン スター を iiWi; 攻^ 
します。 モンスターの 番' ふ はん: か ら 1 ， 2 , 
3 …… という ふう に おして い ま す c 
M ： MAGIC …… MATRIX を 持って いれば 
魔法 を侦 うこと が'' J—能 と な り ます。 ここ で 
は， カーソル 選択 を 使います。 お J めに,' にて 
く る メニュー は 攻^ 川 魔法で， NEXT て' 次 
の W 殊魔 法の メニューに 変わ り ます。 
I ： ITEM 一… つてい る アイテム を 
使用 します。 

R ： RUN …… 戦闘 を 避け， 後ろに 逃げる コ 
マンドです。 ただし， 自分の 後ろが ゆた' と 
逃げる こ とがで き ません。 

お K に モンスター をお W させる と， I も 験 
flft と アイテム を W る こ と がで きます。 ある 
- -定 の ft 験 仙: がた まると ブレイ ヤーの レべ 
ルが 上がり, 生命力の 上限, 攻撃力， 防御 
乃が それぞれ ヒがり ます。 

アイテム- -' な^に あ る ^殊 アイテム は， 


•• " 二 - ■ ' へ- マ 


翁- '-' ■ -" ■ -' -'' * 

^pfW ん Wr W/W/C/ ぶ" f ^ひ〃 wW'r' 通 


二れ が 戦^ 画面た' 



肇攻擎 用 魔法 




名 H リ 

AP 

消资 MP 

暴一 般 アイテム 

BIT 

20 

10 

LIFE. P プレイヤ一 の 生命力 を 20 ポィ ン ト 回復し ます 

ICE 

30 

15 

MAG.P MP を 20 ポィ ン ト 回復し ます 

FIRE 

40 

20 

B. POT POISON を 受けて いれば 解毒 します 

SPIT 

50 

25 

RICER 現在 使え る 攻擎用 魔法の 攻犟カ を 逆転 させ ま す 

CLOUD 

65 

35 

TAN.R 1 回の ターンで， 現在 戦って いる 敵 数， 攻孥 できます 

THUNDER 

75 

48 

M.CUP 現在 使える 最大 効力の 攻擎用 魔法 を M P の 減少な しに 唱えます 

PIT 

85 

55 

F.AIR 戦閼 中の み DEX ポィ ン ト を 少し 上げます 

???? 

？?? 

？?? 

D.POT 戦闞 中の み DEF ポ イン ト を 少し 上げます。 表示 は 変わり ません 

鲁 特殊 魔法 

MP は それぞれ 20 ボイ ン ト消黉 

• 特殊 アイテム 

SLEEP 敵 を 眠らせます 



SWORD 1-5 攻擊カ 上限 を アップし ます 
MATRIX 1—3 魔法が 使える ようになります 

RING 1—3 敵からの ダメージ を それぞれ 1/8， 1/4， 1/2 防ぎます 
???? MTX 魔法に よ る 攻撃力が に5 倍に なり ます 


REV.L 生命力の 回復。 ボイ ン ト数は マ ト リク ス レベルに よ り 変ィ匕 
TAN. R 効力 は アイテムと 同じ 
B.POT 効力 は アイテムと 同じ 

U.T.M 敵， 自分と も 魔法の 使用 をで きな くします （M.CUP 以外） 
AP. D 敵の DEF ポィ ン ト を 1/4 減少させます 
DEF. D 敵の AP ポ イン ト を 1/4 減少させます 


The Cave of Dalk 123 


定位置に (• 、 る |fil 種. 類 4 匹の モンスター を 全 
滅 させる と 手に入れる ことができます。 は 
つき りい つて これらの アイテムがない と最 
後 ま で 到達す る こと は， 不 町 能で し' よう。 

鲁 アドバイス 

こ こ で 作者 か ら ひと 八-, むやみ やた ら に 
レベルアップ をし ない こと。 これ は， 攻撃 
力の 上限が W 殊ァ ィ テムの SWORD に よ つ 
てし か 上限が ァ ップ しないた めです。 つま 
り， 上限 を 上げない 限 りい くら レベル を 上 
げても 攻撃力 は 上限 以 ヒ増 え な I 、のです。 
しかに モンスター は プレイヤーの レベル 
にあわせて どんどん 強 く な る ので， 攻撃力 
が ヒ 限に 近づいたら 戦闕は 極力 避けて 次の 
レベルの SWORD を 探し ましょう。 戦^も 
モンスターの 性恪， レベル を 考え， アイ テ 
ムを活 W しながら 進んで い く こ と も 必要で 
す。 ' 

図 2 


表 3 モンス 夕 一一 覧 


名 前 

生命力 

攻擎カ 

防御 力 

毒 

魔 法 

KI し 隱 

15 

20 


X 

X 

FAZ 

20 

34 

15 

X 

X 

TAROP 

50 

48 

23 

X 

X 

HYO し P 

75 

？? 

37 

X 

X 

HYAS 

？?? 

？? 

45 

X 

X 

GOD し 0 

20 

23 

7 

X 

X 

QUATRS 

30 

55 

18 

X 

X 

ZAMSR 

55 

56 

31 

X 

X 

DUI 

93 

？? 

？? 

〇 

X 

IOSTL 

150 

？?? 

？? 

X 

X 

GOS 

17 

18 

4 

X 

X 

TASTOIL 

32 

37 

15 

〇 

X 

DOME 

48 

46 

28 

〇 

X 

ULAS 

64 

58 

？? 

〇 

X 

JUDIS 

？ つ 

69 

51 

〇 

X 

TO-HYAN 

10 

10 

5 

X 

〇 

NA-HYAN 

25 

20 

15 

X 

〇 

JY-HYAN 

40 

25 

23 

X 

〇 

VA-HYAN 

75 

30 

33 

X 

〇 

GI-HYAN 

90 

40 

40 

X 

〇 

DALK 

??7 

？?? 

？?? 

7 

？ 


どの モンスターが なんの アイ テム を 持つ 
ている か は 決まって います。 この 点 も 注意 
してお いてく ださい。 最後に アイテム， 魔 
法， モンス ターの 一覧表 と エリア 1 の マツ 
プの 一部 を 戦せ てお き ますので 参考に して 
く ださい。 

プロ グラムに ついて 

まず， ウィンドウ システム について， こ 
れは 文字 をグラ フィック を 使って 表ポ し て 

いる わ けです 力 1 '， テキスト VRAM を 仮想 テ 
キス ト VRAM に 当てて おいて 画面の 文字 情 
報 を 保存 しています （要す る に FM - 7 な ん 
かと 同じよ うな 感じ)。 

グラフ ィ ックを 使え ば， 文字 フォント を 
才 リ ジナル にす る こ とがで き るし， ァ トリ 
ビュート の な (• ' MZ-2000 で も 1 文字 単位の 
色 指定が'' f 能 となります。 ウィン ド ゥを闇 
< と き に は f 反 想 VRAM の 情報 を 待避 させ， 
ffl じ る ときには 恃避 
した データ を その ま 
ま 表示して いる だけ 
です が， あま り-人き 
な ウィン ドウ を 開か 
ない 限り, 速度 も 気 
にならない し， ウイ 
ン ドウが ポンポン 開 
く の を MZ- 2000 で' 動 
いている の はな かな 
かみ もの だと 思い ま 
す。 

3D 迷路 表示の 方法 
は 従来 -般 的に 行わ 
れ ていた 方式 を 少し 
変えた もので， 図 2 
のよう に 表示 範囲の 
横 方向 を 広げ， 5 x 
5 マ スを 表示し てい 
ます。 II から 順番に 
壁が あれば 柱 を 表示 
し， なければ なにも 
しないと いう 単純な 
表示 方法です。 壁 を 
滑らかに つなげる 処 
理 はして いないので, 
少し 見 ずら くな つて 

しまい ま した。 'm れ 
るまで ある 程度 時間 





1 


















〇 




o ： 自分の いる 場所 



がか かるでしょう が， 1 エリアの マップ を 
兄ながら 慣れて いって く ださい。 
あ と この ゲーム を 動かす のに s- os"sw 

ORD" が 必要 となって しまいました が， こ 
れは MZ-2500, XI と の 移植性 を 高める ため 
に はしかた がないで し よ う。 使って いる ル 
一 チン は ディ スク 1阁 係に キー入力， ビープ 

音な どです。 

參 最後に 

こ の ゲー ム を f'| ： り 始 めた のが 2 年 前 の 8 
)) でした。 ぼちぼち と シス テ ムを作 り 始め， 
迷路 を 表示 させ， マ ップ の屮を 徘徊で き る 
ようにす る まで は 順調に 進んで いったので 
す 力 ; '， モンスターとの 戦 |别 シーンの ところ 
で 挫折 してし まいました。 ファン タジ アン 
つぼく したくて) 1 張った のです 力 ; ， 構想が 
広が りすぎ て 結局 自 分の 技術力 がつ いてい 
きませんでした。 そうして しばら 〈はった 
ら かしに してい まし たが, 去年の 4 月頃に 
今度 は 戦闘 シーン を 少し 简略化 した シス テ 
ムを 考え 再度 佻 戦。 一応 その 年の 8 )j ヒほに 
は 完成 しまし た。 

と こ ろ 力 5 , S- OS を 使って いるんだ から M 
Z- 2500, XI にも 移植しょう， と 編集の 人に 
いわれ， 地獄の I/O 分離 作業に 入った わけ 
です。 Oh!X にいた スタッフ をつ かま え， 
無理やり テス 卜 プレイ を 頼んで， いろいろ 
文句 をつ けても らい， 不満 点 を 極力 改善し 
最後 は 気力で 仕上げ ま した。 

この プログラム を 作って みて プロ グラ ミ 

ングは 努力と 根性 だな あ， という こと を改 
めて 認識し ま した。 XI 用 I/O ルーチンの 移 

植を 担当 し て く れた影 山 さ ん， 上 堺場に な 
つ て 音楽 を 作曲 し て く ださ つ た两川 さんに 
浦 川 君， そして テスト プレイ をして くれた 
飯 室 先輩， その他 大勢の 人た ち， 本' リ にご 
苦労 様で し た。 
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図 3 IF の マップ 例 



入力 法の まとめ 

着 MZ-2000/2200/2500 の 場合 

S-OS"SWORD" を 用意 し リスト I. 2, 3, 4 を 打ち 
込みます （4 を 打つ 前に 1 は セーブす る こと》 
さ らに MZ-2000/2200 の 場合 は リスト 6, MZ-2500 
の 場合 は リスト 7 を 加えます。 せ JA0OO で キヤ 
ラク夕 データ を 展開したら 1,2,4 を ロードして 
全体 を まとめて セ一ブ してく ださい。 なお. グ 
リーン ディスプレイ を 使う 場合で も G-RAM は 3 
ブレーン 分' 必要です。 
• X 1 の 場合 

S-OS"SWORD" を 用意 し （turbo "SWORD" 不可）， 
リ ス ト 1,2, 3, 4, 5, 8 を 打ち込みます。 3， 4， 5 を 読 
み 込み， #JAO0O, せ JF000 で データ を 展開， 反 
転させます。 その 状態の まま 1,2,8 を 読み込み 
ます。 FM 音源がない 場合 は， 本文で 指定され た 
アドレス を 害き 換え， 全体 を まとめて セーブし 
てくだ さい,， FM 音源 を 使う 場合 はさら に リス 
ト 9, 10, 12, 13, 14 を 加え， 全体 を まとめて 
セーブし ます。 リスト II, 15 は 指定され たファ 

ィル 名で ディ スク 上に S いてお き ます。 


設定 可能な ワーク 一覧 


9D06 
CFF3 
CFFF 


ドライブ ナン ノ 
使用 デバイス 


リス 卜〗 DA し KMAIN.OBJ 


9E78 CI C9 00 00 3E 02 F5 C5 ： 84 


SUM: B5 03 90 68 

A100 Al C9 3A F4 
A108 32 F4 A2 CD 
A110 Al C9 3A FB 
A118 37 C9 3E 11 
A120 2A 46 96 22 
A128 A2 11 F5 A2 
Al 30 BO D9 11 EA 


48 41 B0 74 B559 

A2 B7 C8 3D : F6 

7B A2 CD 5D ； DC 

A2 B7 28 02 ： 22 

32 FB A2 D9 ： F7 

EE A2 21 EA : C3 

01 06 00 ED ： 3E 

A2 01 04 00 : 2B 


9DO0 C3 9A 

9D08 E5 El 

9D10 FE 20 
9D18 18 F5 

9D20 2A A4 

9D28 2A A4 

9D30 26 QQ 

9D38 30 12 
9D40 11 0A 

9D48 30 02 

9D50 30 30 

9D5B 9D 06 

9D60 06 03 

9D68 37 A0 

9D70 9E C9 

9D78 00 00 



SUM: AD 47 C8 CC C5 49 F4 8E B1BF 

9E00 35 ED B0 01 D0 02 11 10 ： C6 

9EG8 3E ED B0 C9 97 12 OB 6B ： C3 

9E10 62 13 ED BQ C9 21 00 30 : 2C 
9E18 16 00 59 19 97 B8 C8 11 : B0 
9E20 78 00 19 10 FD C9 06 08 : 75 

9E28 0E 06 1A A6 77 13 23 0D 

9E30 20 F8 C5 01 18 00 09 CI 

9E38 10 EE C9 06 08 0E 06 1A 

9E40 66 77 13 23 0D 20 F8 C5 

9E48 01 18 00 09 CI 10 EE C9 
9E50 C5 D5 CD 15 9E Dl 22 7A 

9E58 9E D5 CD 26 9E Dl 2A 7A 

9E60 9E 01 70 08 09 CD 26 9E 

9E68 2A 7 A 9E CD 3B 9E 2A 7A 

9E7C 9E 01 70 08 09 CD 3B 9E 


SUM: E2 57 92 

9E80 H 70 8B 
9E88 0C 0C 0C 
9E90 04 04 04 
9E98 C9 CD B7 
9EAC CC 9E 01 
9EA8 CD OF 96 
9EB0 18 06 0E 
9EB8 10 06 04 
9EC0 78 32 D? 
9EC8 C9 11 30 
9ED0 03 C5 06 
9ED8 C5 1A 13 
9EE0 2B CD 48 
9EE8 10 EE El 
9EF0 00 09 EB 
9EF8 10 DA CI 


94 F0 E3 CE A9 

D5 CD 0C 96 0C 
Dl CD 0C 96 CI 
04 Fl 3D 20 E6 
9E 11 70 79 CD 
12 05 11 00 41 
CD AF 9E C9 3E 
0E 1C 18 06 3E 
0E 08 32 D3 9E 
9E 79 32 EF 9E 
8C 21 00 41 06 
18 C5 E5 66 0E 
CD 48 96 23 71 
96 71 23 23 CI 
D5 54 5D 01 1C 
ED B0 EB Dl CI 
10 D4 C9 D5 E5 




9FD8 
9FE0 
9FE8 
9FF0 
9FF8 



SUM: 51 98 B8 

9D80 18 F8 19 
9D88 C9 06 00 
9D90 FA 81 C9 
9D98 00 06 08 
9DA0 FA 7D C9 
9DA8 C8 09 18 
9DB0 C5 9D 01 
9DB8 E5 ED 5F 
9DCC El 7C Dl 
9DC8 00 00 3E 
9DD0 12 30 01 
9DD8 21 F0 6B 
9DE0 02 ED B0 
9DE8 0C 9E El 
9DF0 38 ED B0 
9DF8 0C 9E El 


SUM: 

9F00 
9F08 
9F10 
9F18 
9F20 
9F28 
9F30 
9F38 
9F40 
9F48 
9F50 
9F58 
9F6C 
9F68 
9F70 
9F78 


SUM: 

9F80 
9F88 
9F90 
9F98 
9FA0 
9FA8 
9FB0 
9FB8 
9FC0 
9FC3 
9FD0 


SUM: 4F 44 

A0O0 0E 4C 
AO08 02 06 
A010 30 05 
A01B 04 QE 
A02O 38 09 
A028 30 37 
A03O C9 3E 
A038 20 CD 
A04O FE 9E 
A048 0D 20 
A050 CD FE 
A058 3A 9F 
A060 CD FE 
A0G8 21 46 
A070 FA 1A 
A078 05 CD 


SUM: 

A08G 
A088 
A090 
A098 
A0A0 
A0A8 
A0B0 
A0B8 
A0C0 
A0C8 
A0D0 
A0D8 
AOE0 
A0E8 
AOF0 
A0F8 


i A Co l 

> F c * 


- E E ^ 

一 F F < 


一 E 0 1 t 

- F 1 7 【 



< E E 〈 

- F 3 n 


> 9 E 6 9 • 

- E A A 7 - 


> D 0 

. c A 


6 E ， 

c F , 


~ E E E E E 8 n 

> F F F F F 1 r 


" E E £ n 

" F F F n 


1 F D 

• 3 c 


The Cave of Dalk 125 


SUM: 9E 88 

A3O0 00 oe 
A308 00 00 
A310 00 00 
A318 00 00 
A320 00 00 
A328 00 00 
A330 00 00 
A338 00 00 
A340 00 eo 
A348 00 00 
A350 E5 C5 
A358 27 96 
A360 A4 2A 
A368 28 A4 
A370 3E 40 
A378 CD FE 


BD Bl EF 5E 

00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
D5 ED 4B 46 
32 25 A4 08 
46 96 3A 45 
3A 28 A4 32 
32 C4 A3 22 
9E CD B5 A3 


60 CF 8878 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

oe 00 ： oe 

00 00 ： QQ 

00 00 : 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 : 00 

00 00 : 00 

96 CD ： 60 

32 26 ： 18 

96 32 ： Fl 

BF A3 ： 66 

46 96 : 15 

38 13 ： D9 


►JR 北 誠 津軽 に は 「吉阀 海底」 駅と "Urn 海 ま」 駅が ある 力、 «き021' 北 tt 
«• ほ' にあ も 瓶 飛 海 は 海底で はな く 北 職 都 1 村 ffil おの 地 ド百 ft 十 m にある ■ と い 
うわけ で 龍 飛 海 は 正確に は 龍 飛地 下 « だったり す 松 浦 16 明 (16) fi、AlU 


SUM: D4 22 F8 EA 76 AC Dl 3F 9EDA 




SUM: E3 67 57 61 

A380 3A 26 A4 32 

A388 A4 32 C4 A3 

A390 02 18 D7 22 

A398 A4 32 45 96 

A3A0 FE 9E 22 46 

A3A8 32 45 96 3A 

A3B0 A4 Dl CI El 

A3B8 CD OE A4 01 

A3C0 32 45 96 3E 

A3C8 E5 C5 CD FE 

A3D0 CI El B7 20 

A3D8 18 2D 32 29 

A3E0 A4 B7 28 ID 

A3E8 08 BA 20 10 

126 Oh! X 1990.4. 


25 8A 9B 71 92BE 


SUM: B3 

A20O 3E 
A208 3E 
A210 3E 
A218 47 
A220 CD 
A228 20 
A230 CD 
A238 26 
A240 9E 
A248 96 
A250 A2 
A258 5B 
A260 96 
A268 13 
A270 20 
A278 F2 


SUM: 

A280 
A288 
A290 
A298 
A2A0 
A2A8 
A2B0 
A2B8 
A2C0 
A2C8 
A2D0 
A2DS 
A2E0 
A2E8 
A2F0 
A2F8 


A3F0 FE 32 30 1 1 3C 32 24 A4 ： A 7 
A3F8 3E 40 IB C9 08 3E 01 18 ： BE 


SUM: 11 78 8B 6F 

A680 02 CD FE 9E 
A688 11 40 D4 3A 


0D 53 E7 D0 90EB 

3E FF B7 C9 ： 28 
DB CF 3C FE ： 43 


SUM: 84 DE AB 58 

A780 Fl 77 C9 11 
A788 C5 26 05 E5 
A790 13 0C El 25 
A798 2D 20 ED C9 
A7A0 32 97 A7 CD 
A7A8 0C 26 04 18 
A7B0 0D 18 E9 3E 
A7B8 E3 3E 05 26 
A7C0 DB CF 21 18 
A7C8 CF B7 28 05 
A7D0 F8 7E 81 4F 
A7D8 C9 3A F7 CF 
A7E0 F4 A7 CD 61 
A7E8 C9 21 20 90 
A7F0 C8 19 18 FB 
A7F8 28 C5 06 05 


D0 7A C8 DC 78B6 

20 AS 2E 06 : 3E 

CD 77 A7 12 ： D2 

20 F5 CI 04 ： FF 

32 91 A7 7C ■■ E9 

83 A7 C9 3E ： 6E 

EF 3E 04 26 ： A5 

0D 26 05 18 ： 9C 

0C 18 DD 3A ： 87 

A8 ED 4B DC ： 9F 

23 23 3D 18 : 4E 

23 7E 80 47 ： AE 

CD E9 A7 CD ： F3 

C4 CD 96 AA : 9A 

11 C8 00 3D ： B0 

11 00 El 06 ： EC 

C5 06 08 7E ： 49 




SUM: 

A400 
A408 
A410 
A418 
A420 
A428 
A430 
A438 
A440 
A448 
A450 
A458 
A460 
A468 
A470 
A478 


SUM: 

A480 
A488 
A490 
A498 
A4A6 
A4A8 
A4B0 
A4B8 
A4C0 
A4C8 
A4D0 
A4D8 
A4E0 
A4E8 
A4FC 
A4F8 


SUM: 

A500 
A506 
A510 
A518 
A520 
A528 
A530 
A538 
A540 
A548 
A550 
A558 
A560 
A56S 
A570 
A578 


SUM: 

A580 
A588 
A590 
A59S 
A5A0 
A5A8 
A5B0 
A5B8 
A5C0 
A5C8 
A5D0 
A5D8 
A5E0 
A5E8 
A5F0 
A5F8 


SUM: 

A600 
A608 
A610 
A618 
A626 
A628 
A630 
A638 
A64Q 
A648 
A650 
A658 
A660 
A668 
A670 
A678 


A690 
A698 
A6A0 
A6A8 
A6B0 
A6B8 
A6C0 
A6C8 
A6D0 
A6D8 
A6E0 
A6E8 
A6F0 
A6F8 


SUM: 74 BO 33 58 F5 44 3F 30 7815 

A70O 08 3D 28 07 C9 05 
A708 C9 04 C9 OD C9 CD 
A710 3A DB CF B7 28 0A 
A718 OC 3D 28 OE 3D 28 
A720 CD A7 A7 18 0D CD 
A728 18 0B CD B3 A7 18 
A730 B9 A7 CD 16 A5 CD 
A738 C9 79 FE E0 30 06 
A740 30 07 18 08 C6 28 
A748 03 D6 28 4F 78 FE 
A750 05 FE 28 30 05 C9 
A758 47 C9 D6 28 47 C9 
A760 CD 39 A7 21 00 El 
A768 59 19 11 28 00 97 
A770 03 19 10 FD Dl CI 
A778 5E A7 7E C9 F5 CD 



SUM: 80 

A90O FE 
A908 14 
A910 E5 
A918 A9 
A920 DD 
A928 01 
A930 13 
A938 D3 
A940 F5 


BD EC 10 D5 22 92 FA 7D C812 


SUM: 

A800 
A80S 
A810 
A818 
A820 
A828 
A83C 
A838 
A840 
A848 
A850 
A858 
A860 
A868 
A870 
A878 


SUM: 

A880 
AB88 
A890 
A898 
A8A0 
A8A8 
A8B0 
A8B8 
A8C0 
A8C8 
A8D0 
A8D8 
A8E0 
A8E8 
A8F0 
A8F8 


60 30 AB 35 CC 6C DA C9F0 


1 9 c * 

: c F - 


I 5 E 严 

: c F < 


- E 8 A c c 

- A 7 A F F 


F D 一 

CD c • 


-17D2EE6CD1 

-A2323F45E0 

- AE1E7D222^ 

-F3F34C23A« 


0 E5ED13A02ECE01FA 

D FCFCC43A0C330CF3 

0 D5DOEDE51DC269E9 

7 CFC29E992C3AOF3C 

c 3O8EE0ED19A250B2 

0 2023FEFCCC7FC1EA 


- E F _. 

- c 3 【 


-F53D53BE4BBBOCE 

-39BF865D854EOD6 

-EAFOH4BD31B480E 

"F6F0303CAF13323 


. F 〔 


: E * 

- F 一 


~ E 8 . 

"Fin 


- 1 6 E _ 

: 0 Ac F 一 


> c c 

1 4 c 


«772D8ADC2B^ 

"DF8BDF444F- 


" E 1 7 D D _ 

- F 1 B c c ~ 


- c E 3 E ~ 

I D 3 D F < 


一 c c t 

一 7 A t 


E F . 

B 


- c D c 1 E ftM 

: 3 c D E D c t 


-C44DFB9A1- 

-CD8CAAC0B^ 


B BADB0E5IE64^ 


- E 3 E E E 4 E n 

-3F9FFAF^ 


】 F 1- 【 

3 F 0 八 


- D 7 D 5 E » 

- D 7 D F F ^ 


-929E0E16En 


A948 F 

47 3E 05 90 28 Qi 

47 

： 80 

A950 9' 

' 77 19 10 FC El C£ 

DD 

： BA 

A958 E 

) Dl 13 21 70 7C 0 

C0 

: 97 

A960 0、 

1A B7 28 04 09 31 

20 

: 66 

A968 F( 

： 13 01 C0 00 1A B' 

28 

： C9 

A970 0' 

09 3D 20 FC EB C£ 

D5 

： EF 

A978 2] 

EF DC 01 64 00 1/ 

B7 

： 22 

SUM: E/ 

i 68 17 6C 6D 55 EE 

82 9676 

A980 2i 

04 09 3D 18 F9 01 

14 

98 

A988 0C 

13 1A B7 28 04 0S 

3D 

： 56 

A990 U 

F9 DD E5 Dl 13 13 

13 

DD 

A998 1: 

13 ED BO Dl C9 OC 

04 

6D 

A9A0 n 

87 87 3C 47 79 87 

87 

90 

A9A8 3C 

4F C9 3A D£ CF 87 

FE 

CO 

A9B0 fdt 

38 02 3E 05 4F D9 

CD 

77 

A9B8 AC 

9D D9 CD 89 9D 3C 

47 

98 

A9C0 3: 

Bl DC 32 B2 DC 11 

B5 

45 

A9C8 DC 

' C5 D5 CD AC 9D 0E 

04 

9E 

A9D0 CI 

89 9D 47 Dl 12 13 

21 

51 

A9D8 BI 

' DC B7 28 04 23 2； 

10 

D4 

A9E0 F( 

D9 CD AC 9D D9 4E 

CD 

DF 

A9E8 8J 

9D 23 46 80 12 13 

CI 

F5 

A9F0 1( 

D7 C9 DD 71 03 DD 

70 

4E 

A9F8 0' 

I C9 DD 4E 03 DD 46 

04 

22 

SUM: EI 

i BF B3 95 59 86 25 

ED 060B 

AA00 C( 

) DD 21 D3 DE 21 D8 

DE 

4F 

AA08 1 

1A 00 3A Bl DC 47 

3E 

77 

AA10 3 

C5 EB E5 D5 F5 CD 

FE 

5B 

AA18 91 

3E 2E CD FE 9E DD 

7E 

CE 

AA20 li 

B7 28 05 3E 01 32 

45 

B2 

AA28 9( 

DD 7E 00 B7 28 11 

FE 

DF 

AA30 01 

28 1A 3E 0B CD FE 

9E 

F5 

AA38 11 

8A D6 CD 84 AO 18 

1A, 

94 

AA40 31 

0B CD FE 9E 11 53 

CF 

E5 

^^48 ci 

84 AO 18 0D CD 7 ] 

AO 

F4 

AA5C 1/ 

CD 2F 9D 11 52 9D 

CD 

80 

A A CO 71 

rtu OH U f o £. 4 D il C 

11 

74 

AA60 lfi 

00 DD 19 Fl 3C Dl 

El 

EF 

AA68 EE 

19 CI 10 A4 C9 11 

B5 

08 

AA70 DC 

21 D4 DE 01 19 00 

3A 

03 

AA78 Bl 

DC F5 1A 77 13 23 

1A 

63 

SUM: 91 

52 11 AA El CC IE 

CA 559B 

AA80 77 

09 13 Fl 3D 20 F3 

C9 

9D 

AA88 3A 

F7 CF 21 C7 DC 11 

08 

DD 

AA90 00 

3D C8 19 18 FB CD 

88 

86 

AA98 AA 

11 BF DC 01 08 00 

ED 

4C 

AAAO BO 

C9 CD 3D A0 11 9B 

CF 

9E 

AAA 8 CE 

71 A0 CD 14 A4 3A 

FB 

98 

AAB0 CE 

F5 CD 1C B7 DD 7E 

00 

BE 

AAB8 B7 

20 12 11 1A 00 DD 

19 

OA 

AAC0 Fl 

3C FE 06 20 62 3E 

01 

92 

AAC8 3 2 

FB CE 18 E4 CD DF 

AA 

4D 

AAD0 CE 

B8 B7 Fl 3C FE 06 

20 

8D 



FE 

03 

AAE0 01 

28 14 3D DD 77 00 

CD 

9B 

AAE8 3E 

A0 CD 04 B7 11 06 

D6 

52 

AAF0 CE 

71 A0 CD 14 A4 C9 

CD 

F9 

AAF8 3C 

A0 CD 04 B7 11 72 

CF 

B7 

SUM: 97 

A3 87 91 3C 69 2E 

31 0F5B 

AB0O CE 

71 AO CD 92 BC DA 

E7 

BA 

AB08 CE 

CD EA BA DD 7E 01 

FB 

96 

AB10 03 

28 17 CD 17 AB C9 

21 

BB 

AB18 9F 

D4 CD CD A0 CD 11 

BB 

46 

AB20 CE 

99 BC D4 6F B9 CD 

02 

ED 

AB28 Al 

C9 DD 7E 02 B7 28 

0D 

B3 

AB30 3E 

28 26 3D 28 3B 3D 

28 

90 

AB38 4E 

3D 28 70 C9 CD AC 

9D 

FF 

AB40 E6 

01 28 09 CD E6 AB 

38 

AE 

AB48 04 

CD 11 AC C9 06 02 

CD 

2C 

AB50 18 

AE DC DA AE DC 17 

AB 

C8 


CD AC 9D 4 7 3 A B1 

DC 

ED 

AB60 4F 

78 CD 89 9D 06 QA 

B7 

7B 

AB68 26 

H5 CD DA AE DC 17 

AB 

00 

AB70 C9 

CD AC 9D E6 01 28 

08 

F6 

AB78 3^ 

9D DO B7 C4 D8 AD 

D8 


SUM: 7S 

11 2C 03 08 E7 F8 

63 77F9 

AB80 06 

05 18 CB 3A 9D 00 

B7 

AC 

AB88 CA 

D8 AD D8 GD E6 AB 

30 

AF 

AB90 04 

CD 11 AC DO CD AC 

9D 

74 

AB98 E6 

01 28 04 CD 12 AD 

D8 

77 

ABAO 06 

06 CD 18 AE DC DA 

AH 

03 

ABAS DC 

17 AB C9 3A 9D D0 

B7 

C5 

ABB0 C4 

D8 AD D8 CD AC 9D 

0E 

45 

ABB8 Q4 

CD 89 9D B7 28 IB 

3D 

2E 

ABC0 2£ 

12 3D 28 IB 06 07 

CD 

94 

ABC8 1£ 

AE DC IF BC DC DA 

AE 

El 

ABD0 DC 

17 AB C9 CD DA AE 

DO 

8C 

ABD8 IE 

EB CD 11 AC D0 18 

E5 

5A 

ABEO cr 

12 AD D8 18 DF 3A 

Bl 

46 

ABE8 DC 

FE 01 20 02 37 C9 

DD 

DA 

ABF0 E5 

DD 21 D3 DE 47 0E 

00 

E9 

ABF8 DE 

7E 00 B7 28 0A DD 

6E 

8F 


AEAU B9 

CD 02 Al C9 4E C 

D C0 

CD 

AEA8 AE 

57 79 4A 91 C9 3 

A El 

: 3D 

AEB0 CF 

90 30 01 97 32 E 

1 CF 

09 

AEB8 C9 

23 CD C0 AE 96 3 

F C9 

： C5 

AEC0 3A 

E4 CF 47 3A EB C 

F B7 

DF 

AEC8 28 

06 FE FF 28 02 C 

B 38 

• 58 

AED0 78 

C9 21 B9 D0 23 2 

3 10 

41 

AED8 FC 

C9 CD 84 AF D8 2 

1 9F 

5D 

AEE0 D4 

CD CD A0 CD 66 A 

F CD 

BD 

AEE8 F2 

AE D4 ID AF CD 0 

2 Al 

B0 

AEF0 B7 

C9 3A 9D D0 B7 C 

8 CD 

73 

AEF8 3D 

A0 11 88 D5 CD E 

4 AO 

3C 

SUM ： AD 

76 2A EC 2B 58 2 

F 25 3926 

AF0C CD 

68 B9 37 C9 4 7 3 

A E6 

' 55 

AF08 CF 

87 3D B8 3F C9 5 

A E6 

73 

AF10 CF 

87 C6 03 08 DD 7 

E 02 

84 

AF18 47 

08 90 4F C9 CD 0 

E AF 

81 

AF20 C5 

CD AC 9D 21 C7 D 

4 CD 

64 

AF28 CD 

A0 Cl CD 89 9D B 

7 28 

00 

AF30 14 

11 40 D0 CD 7 1 A 

0 11 

24 

AF38 C3 

CF CD 7 1 A0 CD 6 

g gg 

5E 

AF40 CD 

02 Al B7 C9 11 4 

0 QQ 

11 

AF48 CD 

71 A0 11 EP D5 C 

D 7 1 

Fl 

AF50 A0 

CD 14 A4 DD 7E 0 

2 3C 

BE 

AF58 FE 

03 38 02 3E 02 3 

2 EB 

98 

AP60 CF 

CD 0 2 Al B7 C9 C 

D 04 

90 

AF68 B7 

3E CA CD FE 9E C 

D 31 

26 

AF70 A0 

11 8A D6 CD 84 A 

0 11 

13 

AF78 BA 

CF CD 71 AO CD 3 

0 96 

FA 

SUM: 33 
AF8D CD 

F9 76 0F E5 7 A 3 
14 A4 C9 3A EB C 

E 80 I 
F B7 

'681 
F9 

AF88 28 

06 FE FF 28 02 3 

7 C9 

66 

AFSQ DD 

7E 14 D6 14 D8 D 

D 77 

85 

^pq8 14 

C9 CD A0 A0 CD 0 

3 B0 

6A 

AFAO CD 

5F B6 CD 5E 96 C 

D 06 

：、 舞 

AFA8 96 

CD 09 96 CD 30 B 

0 CD 

7C 

AFB0 55 

96 CD 00 A5 FE 4 

3 CC 

6A 

AFB8 94 

C7 CD CE BC CD 2 

1 Bl 

51 

AFC0 DA 

A0 A8 CD AC 9D F 

E 10 

46 

AFC8 30 

E8 CD 5E 96 CD 0 

D A7 

5A 

AFDO CD 

EC AF CD 58 96 9 

7 32 

EC 

At Ub nW 

L) し しじ 1 \} li 丄 し！） W 

D A7 

FB 

AFE0 CD 

21 Bl DA AO A8 C 

D 55 

E3 

AFE8 96 

18 C7 C9 3A 45 9 

6 F5 

48 

AFF0 3E 

02 32 45 96 11 5 

9 CF 

86 

AFF8 CD 

43 A0 Fl 32 45 9 

6 CD 

7B 

SUM: 27 

B8 17 BO 8F 33 C 

8 6D B7A7 

B000 3C 

96 C9 3£ 07 32 4 

5 96 

ED 

O 

9F A0 CD 06 96 C 

D 09 

BO 

B016 96 

CD 56 A8 CD 52 9 

6 CD 

E3 

B018 IB 

96 CD 9C Al 21 1 

2 24 

1? 

B02O 22 

46 96 11 91 D3 C 

D 71 

Bl 

B028 AO 

CD 33 96 CD 29 C 

4 C9 

B9 

B030 CD 

AE AO CD 56 A8 C 

D 29 

DC 

B038 CB 

21 E3 D4 CD CD A 

0 CD 

AA 

B040 AD 

BD 21 DA B0 CD C 

D A0 

4F 

B048 CD 

96 BB 21 F3 D4 C 

D CD 

A0 

B050 A0 

CD D9 A7 CD C9 9 

E CD 

EE 

B058 18 

96 CD 0D A7 CD 0 

4 BC 

BC 

B060 C9 

21 ID DA 11 DB C 

F 01 

90 

B068 17 

00 ED B0 CD AC 9 

D OE 

D8 

B070 04 

CD 89 9D C6 り B 3 

2 E3 

DD 

B078 CF 

CD AC 9D 3E 02 C 

D 89 

7B 

SUM: 5E 

EB 99 OA F5 77 5 

F 31 2043 

B08O 9D 

C6 07 32 E4 CF 3 

E 01 

8E 

B088 32 

F7 CF CD 8F B0 C 

9 11 

DE 

B090 34 

DA 21 F8 CF 06 0 

8 C5 

C9 

B098 1A 

77 13 01 09 00 0 

9 Cl 

78 

B0A0 10 

F5 C9 06 08 3A 9 

7 DO 

7D 

B0A8 B7 

20 02 06 04 21 F 

8 CF 

CB 

B0B0 11 

09 00 7E B7 CO 1 

9 10 

38 

B0B8 FA 

21 DB D4 CD CD A 

0 11 

15 

B0C0 BE 

D3 CD 84 A0 CD 6 

8 B9 

70 

B0C8 CD 

02 Al 37 C9 21 D 

A B0 

IB 

B0DO CD 

12 Al D4 96 BB C 

D 44 

B6 

B0D8 Al 

C9 40 24 48 2C 2 

1 67 

CA 

BOE0 CF 

CD CD A0 21 F7 D 

4 CD 

C2 

B0E8 CD 

AC CD Dl A8 CD 3 

6 A9 

5F 

BOFO CD 

01 AA CD 6£ AA C 

D 96 

C0 

B0F8 BB 

97 11 9A D0 62 6 

B 13 

AD 

SUM: 0C 02 54 El 29 12 D2 8B 

B100 77 01 OC 00 ED BO 3C 32 
B108 FB CE 32 FD CE 32 FC CE 
B110 01 14 11 ED 43 B3 DC 11 
Bl 18 30 7 A CD 0C 96 CD 43 B9 
B120 C9 3A El CF B7 C0 37 C9 
B128 C5 E5 D5 F5 3A E4 CF 67 
B130 DD 7E 10 94 30 11 DD 7E 
B138 10 87 30 Q2 3E FF DD 77 
B140 10 0C 3E 04 B9 20 E5 DD 
B148 71 19 97 B9 C4 54 Bl Fl 
B150 111 El CI C9 E5 D5 C5 DD 

1E1F 

8F 
C2 
F6 
B2 
2A 
C8 
9B 
5A 
F9 
94 
98 


器 製品 を 修理に to すと き は 受付に 口で^ 叫す るよ i 

波した ほうが 確実です。 同じ と ころ を 直す のに 3 回 も- 


故 降の 症状 を レポ一 ト に 寄いて 
ービを 出す 羽 II になった 私。 

木 村 成 伸 (22) 群馬県 


The Cave of Dalk 127 



SUM: AF 23 F9 

AD8C DD 7E 13 
AD88 DD 7E 11 
AD90 3A B2 DC 
AD98 D8 D6 CD 
ADA0 CD EA BA 
ADA8 E3 D6 CD 
ADB0 CD 02 Al 
ADB8 D3 DE 11 
ADC0 DD 7E 00 
ADC8 18 B7 20 
ADDO EF DD El 
ADD8 21 9F D4 
ADE0 Dl CD F5 
ADE8 02 Al 37 
ADFO CD AC 9D 
ADF8 20 11 CD 


F3 7F Cl 97 BC 

CB 3F DD 77 0F 
CB 3F DD 77 11 
3C 32 B2 DC 11 
71 A0 CD 3C 96 
CD 02 Al C9 11 
71 A0 CD 68 B9 
C9 DD E5 DD 21 
1A 00 47 0E 00 
B7 20 07 DD 7E 
01 0C DD 19 10 
79 B7 C8 37 C9 
CD CD AO 11 9E 
AC CD EC AD CD 
C9 CD OE AF Co 
Cl CD 89 9D B7 
3D AO 11 A3 D5 


SUM: BE AC 3D 77 38 70 17 08 3324 


SUM: FD 9A 0C 

AC00 10 3A E4 
AC08 10 EE DD 
AC 10 C9 CD E6 
AC18 3C 0E 0F 
AC20 7E 14 90 
AC28 9F D4 CD 
AC30 CD F5 AC 
AC38 AC CD 02 
AC40 21 C7 D4 
AC48 D3 DE 3A 
AC50 7E 00 B7 
AC58 CD 04 B7 
AC60 20 OB 11 
AC68 CD 14 A4 
AC70 FE 03 20 
AC78 03 CD BC 


SUM: E8 45 

AC80 1A 00 
AC88 02 Al 
AC90 CD 71 
AC98 OF CD 
ACA0 CD 03 
ACA8 46 14 
ACB0 77 14 
ACB8 CD 68 
ACC0 71 A0 
ACC8 E4 CF B8 38 02 0E 05 C5 
ACD0 CD AC 9D 0E 05 CD 89 9D 
ACD8 3C Cl 81 F5 CD 2F 9D CD 
ACE0 03 B8 CD 71 A0 Fl DD 46 
ACE 8 10 80 FE 96 38 02 3E 96 
ACF0 DD 77 10 18 BD D5 CD 04 
ACF8 B7 3E CA CD FE 9E CD 31 


SUM: 54 3B 

AD00 A0 Dl 
AD08 CD 71 
AD10 A4 C9 
AD 18 DC B8 
AD20 7E 14 
AD28 14 21 
AD30 A6 Dl 
AD38 D4 40 
AD40 DD E5 
AD48 DC F5 
AD50 DD 7E 
AD58 1A 00 
AD60 DD El 
AD68 AO CD 
AD70 AC 9D 
AD78 DD 77 


SUM: 

AE00 
AE08 
AE10 
AE18 
AE20 
AE28 
AE30 
AE38 
AE40 
AE4 8 
AE50 
AE58 
AE60 
AE68 
AE7G 
AE7 8 


AE80 CD 37 A0 

AE88 11 32 CF 

AE90 2F 9D CD 

AE98 11 39 CF 


3E CA CD FE 9E 
CD 84 A0 Fl CD 
03 B8 CD 71 A0 
CD 84 AO CD 68 










SUM: A2 82 D9 2B 6A IB 9D 6D 2DBD 
128 Oh! X 1990.4. 


25 57 6664 

CA BE ： 8A 

B2 DC ； C6 

DO B7 ： 93 

32 FC ： CC 

32 FC ： FD 

BE CD ： 09 
96 21 : AF 

40 DO : F6 

FE 9E : -IF 
CD 71 ： 89 

Al CD ： CB 

7F B8 : 4D 

CD 02 ： AF 

3F DA ： IE 

CD C9 : E5 

FA CE ： E4 







F8 7A 938A 


B680 B6 

38 E2 CD 4F 96 CD 02 

51 



B938 EE 

B688 Al 

B7 C9 21 A3 D4 CD CD 

53 



B940 E3 

B690 AO 

CD 3D AO 11 78 D3 CD 

73 



B948 DE 

B698 71 

AO CD C8 B6 38 16 21 

CB 



B950 0D 

B6A0 B3 

D4 CD CD AO 11 98 D2 

3C 



B958 00 

B6A8 CD 

71 A0 CD 6B C7 30 OA 

17 



B960 00 

B6B0 CD 

02 Al 18 DC CD 02 Al 

D4 



B968 CD 


HE 紫堝期 表の 0 族の' E え 方 は 

「変な （Het ね一 ちゃん 


キスして <Xe> ドロン 

(Rn)j 

てに 

もあります。 ま た， 


B920 80 47 CD 26 B9 
B928 CF 80 30 02 3E 
B930 CF C9 3A E3 CF 


23 


(Li) な (Na) 


'ちゃん （K> ルビー （Kb) 


です。 


(Ne) 步 いて (i 

i き m えお は 

'めて (Cs) フぅ 
伊川 


I 


お （1!1) 


SUM: 63 B2 Fl A 

B180 2A A4 CD E 
BL88 CD 21 Bl 3 
B190 B7 CA FD B 
B198 20 3D 3A F 
B1A0 CE 20 DC 3 
B1A8 CE CD A2 A 
B1B0 21 Bl 30 C 
B1B8 C7 D4 CD C 
B1CO CD 71 AO 3 
B1C8 CD 31 AO 1 
B1D0 AO CD 68 B 
B1D8 5E 96 CD C 
B1E0 CD 02 Al C 
B1E8 Al 97 32 9 
B1FO 32 FA CE C 
B1F8 9E CD 18 9 


SUM: 

B200 
B208 
B210 
B218 
B220 
B228 
B230 
B238 
B240 
B248 
B250 
B258 
B260 
B268 
B270 
B278 


B280 CC DE 
B288 B0 32 
B290 3A Bl 
B298 28 09 
B2A0 01 28 
B2A8 5F 21 
B2B0 B2 3C 
B2B8 DD 19 
B2CO CO 37 
B2C8 CD AO 
B2D0 06 00 
B2D8 CF 06 
B2E0 68 B9 
B2E8 CD 3D 
B2F0 AO 3A 
B2F8 FF 20 


SUM: 03 

B300 3D 
B308 71 
B310 CF 
B318 8F 
B320 E5 
B328 3D 
B330 3D 
B338 11 
B340 D4 
B348 00 
B350 CF 
B358 CD 
B360 C4 
B368 ED 
B370 39 
B378 13 


SUM: 

B380 
B388 
D390 
B398 
B3AO 
B3A8 
B3B0 
B3B8 
B3C0 
B3C8 
B3D0 
B3D8 
B3E0 
B3H8 
B3F0 
B3F8 


B430 05 DD 
B408 10 F7 
B410 AO 3A 
B418 9D DO 
B420 CD CD 
B428 A0 CD 
B430 OE CD 
B438 CF B7 
B440 ID B3 
B448 CD A0 
B450 02 Al 
B458 05 CD 
B460 CF CD 
B468 E5 21 
B470 8E B4 
B478 02 Al 


7E 00 B7 C0 
C9 11 2F Dl 
E6 CF B7 28 
B7 28 19 21 
A0 11 69 D5 
68 B9 CD 02 
26 C8 18 09 
20 08 CD 7B 
E3 C9 21 CF 
CD IB BD 30 
18 EB CD 31 
02 Al 18 DE 
68 B4 CD 02 
9B D4 CD CD 
FD El CD A9 
C9 21 DB D4 


DD 19 ： CD 
CD 71 : IF 

1A 3A ： C2 

9B D4 ： F5 

CD 84 : DA 

Al 18 : 16 

3A E2 ： 06 
B4 21 ： CB 

D4 CD ： OD 

05 CD ： 14 

B6 30 ： 8A 

32 E2 : 7F 

Al C9 ： Fl 

A0 CD ： 7C 

B4 CD ： 17 

CD CD ： D6 


65 273E 


B580 C4 

B588 DD 

B590 C9 
B598 11 

B5A0 3E 

B5A8 IB 

B5B0 C9 

B5fi8 0 4 

B5CC CD 

B5C8 08 

B5D0 C9 

B5D8 C9 

B5E0 3A 


B6B8 37 C9 CD 4F 
B6C0 CD 02 Al CD 
B6C8 21 40 D0 54 
B6D0 77 01 07 00 
B6D8 D0 06 08 D5 
B6E0 11 10 27 08 
B6E8 CI Dl FE 0D 
B6F0 11 FE 20 38 
B6F8 E2 12 CD FE 


96 CD 02 Al ： 22 

61 B0 B7 C9 ： CE 

5D 13 3E 20 ： 53 

ED BO 11 40 ： 6D 

C5 CD 50 A3 ： 38 

CD 0E A4 08 ： D7 

C8 FE IB 28 ： A6 

E6 FE 7A 30 ： F5 

9E 13 10 DB ： 5B 


3880 DF CF ED 


SUM: Dl 00 C5 9C D6 8F 3E 13 A912 

B480 
B488 
B490 
B498 
B4A0 
B4A8 
B4B0 
B4B8 
B4C0 
B4C8 
B4D0 
B4D8 
B4E6 
B4E8 
B4F0 
B4F8 


SUM: 

B7O0 
B708 
B710 
B718 
B720 
B728 
B736 
B738 
B740 
B748 
B750 
B758 
B760 
B768 
B770 
B778 



SUM: 4C 8E 41 0E C8 

B50O B7 C4 12 B5 DD 
B508 00 DD 19 CI 10 
B510 Al C9 CD Bl B5 
B518 03 DD 77 00 11 
B520 71 AO CD 14 A4 
B528 C9 21 C7 D4 CD 
B530 21 D3 DE 06 05 
B538 DD 7E 00 B7 C4 
B540 El 11 1A 00 DD 
B548 EC CD 02 Al C9 
B550 38 17 DD 7E 11 
B558 3E DD CB 11 3E 
B560 DD 77 11 11 OE 
B568 AC CD 14. A4 C9 
B570 CD CD A0 DD 21 
B578 05 C5 DD E5 DD 


SUM: IF 91 DC 

B780 Fl CD A2 
B788 C9 11 46 
B790 68 B9 CD 
B798 9E 00 16 
B7A0 D0 C9 4F 
B7A8 02 30 03 
B7B0 OF CD B8 
B7B8 21 F7 D4 
B7C0 AA CD 44 
B7C8 3D 32 B2 
B7D0 92 BC 30 
B7D8 7C 9E 3E 
B7E0 06 11 70 
B7E8 14 A4 CD 
B7F0 3E CA CD 
B7F8 11 CD CF 


6E 5A 4F 28 6D 

B7 CD 02 Al B7 
CF CD 71 AO CD 
02 Al 37 C9 2A 
00 5F 19 22 9E 
DD 7E OF 91 28 
CD C5 B7 DD 77 
B7 CD 68 B9 C9 
CD 12 Al CD 01 


SUM: 20 

B80O 77 
B8G8 1A 
B810 CD 
B818 D4 
D820 71 
B828 B8 
B830 71 
B838 C9 
B840 87 
B848 76 
B850 09 
B858 00 
B860 9D 
B868 76 
B870 DF 
B878 21 


■ E D 

■ D c 


E A 2 5 4 5 A 

B 5 D 0 o E D 



F ほ 


2 DA3DEAE1DF2D12EA 

7 C3A3CC51CCOCA3B3 



1 A 2 { 

> D B t 


■ E 1 8 E 3 D ~ 

~ F 8 2 3 5 c . 


i A E <： 

1 1 F C 


1 9 1 E I 

- c 7 F A 


1 c E 9 c 

" A 7- 1 £ 


> c 5 e 

) D c * 


1 E F D o B 一 


- 9 o E 

- c 0 D 


i c E < 

> D F < 


_ E c 

I F . 


- 3 E D D t 

: E F c c C 




> D E • 

J c D < 


- D 1 A D 一 

1 c 1 F c < 



A A ( 

3 F t 

c c C 

1 c i 

A D « 


> £ D 

> F c 


BC80 9D 3C 47 CD 87 BC 
BC88 E4 CF 90 30 01 97 
BC90 CF C9 DD 7E 01 FE 
BC98 C9 DD 7E 15 B7 C8 
BCAO CF FE FF C8 CD AC 
BCA8 03 C0 21 C7 D4 CD 
BCB0 11 40 D0 CD 71 A0 
BCB8 CD FE 9E 11 DD D3 
BCC0 AO 3E FF 32 EB CF 
BCC8 B9 CD Q2 Al 37 C9 
BCD0 CF FE FF CO CD AC 
BCD8 3A DE CF 3C 4F 08 
BCE0 9D 47 CD AE AE CD 


BF38 
BF40 
BF48 
BF50 
BF58 
BF60 
BF68 
BF70 
BF78 


C3 95 16 F9 D9 OB 4D8B 


SUM: CO 9C 

C00O CD AO 
C008 44 D2 
C010 FE IB 
C018 FE 44 
C020 F4 CF 
C028 21 C7 
C030 CD 71 
CO 3 8 A0 CD 
C040 02 Al 
C048 21 DB 
C050 D2 CD 
C058 02 Al 
C06O CD 48 
C068 71 AO 
C070 3E 06 
C078 CD 71 


Dl 4F 2B 30 

3E 06 CD FE 
CD 71 AO CD 
28 2B FE 54 
20 E6 11 5C 
CD FE 9E CD 
D4 D5 CD CD 
A0 1〗 66 D2 
68 B9 CD 02 
C9 11 61 D2 
D4 CD CD AO 
71 AO CD 68 
C9 CD 43 C4 
C0 C9 11 EA 
21 B3 D4 CD 
CD FE 9E 11 
AO CD 50 A3 


7D 6B 9764 

9E 11 ： 2B 

50 A3 ： B4 

28 2B : 11 
D2 32 ： B9 

29 C4 ： E6 
AO Dl ： 9C 
CD 71 ： 65 
Al CD ： CB 
18 D7 : 9F 
11 71 ： 8C 
B9 CD : 6B 

30 04 ： 74 
Dl CD ： 37 
CD AO ： F3 
34 D2 ： C4 
FE IB ： B7 


SUM: B5 AC 68 3A 

C100 D2 CD 71 A0 
C108 02 Al CD 02 
C110 Dl CD 71 A0 
CI 18 CD A0 3A 4B 
C120 96 11 0A D4 
C128 8E BF 11 12 
C130 CD 68 B9 CD 
C138 Al C9 97 32 
C140 Dl CD 71 AO 
C148 CD AO CD 66 
C150 38 10 CD 90 
C158 B7 20 07 CD 
C160 20 E8 CD 02 
C168 CD FE 9E 11 
C170 A0 CD 71 AO 
C178 CD 50 A3 06 


C5 02 C5 E9 FCF4 

CD 68 B9 CD ： 6B 

Al C9 11 FE : EB 

21 B3 D4 CD : 24 

96 2F 32 4B : 34 

CD 71 A0 CD ： 30 

D4 CD 71 A0 ： 22 

14 A4 CD 02 : 42 

BA D0 11 05 : D3 

21 B7 D4 CD ： 28 
CI CD 78 CI : 67 

CI 3A BA D0 ： 2A 

2A A4 FE IB ： 92 

Al C9 3E 06 ： 85 
CI Dl CD 71 ： 4A 

CD 71 A0 C9 : 25 

00 'FE IB 20 ： FF 
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B970 C7 D4 CD CD At) 11 40 Did ： Fti 
B978 CD 71 A0 CD B8 B9 38 2B : 7F 


SUM: 8A C2 87 CF F0 9E FB 3E 99EB 

B980 CD EB B9 B7 28 25 F5 47 : Bl 

B988 CD AE AE 3E CA CD FE 9E : 9A 

B990 CD 37 A0 11 32 CF CD 84 : 07 

B998 A0 Fl CD 2F 9D CD 03 B8 : B2 

B9A0 CD 71 AO 11 39 CF CD 84 : 48 
B9A8 A0 18 06 11 46 CF CD 71 : 22 

B9B0 A0 CD 68 B9 CD 02 Al C9 ; C7 

B9B8 CD AC 9D 08 3A E5 CF 4F ： 5B 

B9C0 3A 9B DO 81 4F 08 CD 89 : D3 

B9C8 9D 47 3A E4 CF 80 47 3A : D2 

B9D0 9C DO 80 47 3A EB CF B7 : DE 

B9D8 28 06 FE FF 28 02 CB 38 : 58 

B9E0 DD 7E 10 90 D8 28 02 B7 : B4 

B9E8 C9 37 C9 F5 3A E8 CF B7 ： 66 

B9F0 20 02 Fl C9 2F E6 03 3C : 30 

B9F8 47 Fl F5 CB 3F 10 FC 47 ： 8A 


BC10 3A F7 CF C6 30 CD FE 9E 
BC18 CD 68 B9 CD 02 Al C9 DD 
BC20 7E 14 D6 32 D8 DD 77 14 
BC28 21 9F D4 CD CD AO 11 BA 
BC30 Dl CD F5 AC 21 C7 D4 CD 
BC38 CD AO 1 1 40 DO CD 71 AO 
BC-10 CD 50 BC D4 70 BC CD 68 
BC48 B9 CD 02 Al CD 02 Al C9 
BC50 CD AC 9D 47 3A E6 CF 87 
BC58 FE 05 38 02 3E 05 4F 78 
BC60 CD 89 9D B7 C8 11 C3 CF 
BC68 CD 71 A0 CD 68 B9 37 C9 
BC70 11 28 D6 CD 71 A0 CD 68 
BC78 B9 CD AC 9D 0E 06 CD 89 


SUM: ID 2F E9 01 IF 14 F9 DC 


SUM: 89 23 C6 DC 47 8E 4B Dl 978D 


BF00 
BF08 
BF10 
BF18 
BF20 
BF28 
BF30 


BF88 
BF90 
BF98 
BFA0 
BFA8 
BFBO 
BFB8 
BFC0 
BFC8 
BFDO 
BFD8 
BFEO 
BFE8 
BFF0 
BFF8 



BEC8 9D C9 
BED0 CD AD 
BED8 0C Dl 
BEE0 CD CD 
BEES CD 18 
BEF0 FE IB 
BEF8 02 Al 


21 E3 D4 CD 
BD CD 44 Al 
CD 71 A0 21 
A0 3E 06 CD 
BF CD FB BE 
28 03 CD 9E 
C9 CD 50 A3 


SUM: CF 

C080 28 
C 議 30 
C090 D6 
C098 21 
C0A0 Dl 
C0A8 11 
C0B0 B9 
C0B8 11 
C0C0 D4 
C0C8 9E 
C0D0 50 
C0D8 D2 
C0E0 E3 
C0E8 FE 
C0F0 D4 
C0F8 71 



BEA0 3A E7 

SUM; 39 92 13 3C 68 05 16 99 EC8A BEA8 71 AO 

BEB0 CF B7 

BC0C 57 53 4E 45 21 AF D4 CD : AE BEB8 Fl D5 

BC08 CD AO 11 92 D2 CD 71 AO : C0 BECO FE 9E 

► 元素の 周期 表 と いえば， 商 校 時代に 物 現 教師の あっち やん 力 * 教えて く れた 
ン） の. もえ J" 「ふつ （F) く l'， (CO ブラシ" ヤー （Br) (I) あと し 

あっち やん はさん ざお, たち を は ひ-しさせた ，くり， ノ どなく した j といつ 

り， では ス^ fr に^めて いるん し に 。 JI リ 


い、 ロゲ 
t)j しかし, 

教 fiili とな 


BCE8 C9 06 04 C5 CD 71 A0 C1 
BCF0 10 F9 C9 3E 06 CD FE 9E 
BCF8 11 24 Dl CD E9 BC CD 50 


SUM: B2 FE FA 4A D7 18 54 6D 

BD00 A3 06 01 FE 41 28 0F 04 

BD08 FE 4D 28 0A 04 FE 49 28 

BD10 05 04 FE 52 20 E8 78 32 

BD18 BO DO C9 CD 30 BD B7 CC 

BD20 55 BD B7 28 F6 3A Bl DO 

BD28 FE IB 20 02 37 C9 B7 C9 

BD30 3E 01 32 Bl D0 3E 06 CD 

BD38 FE 9E 11 42 Dl 3A B6 DO 

BD40 47 3A B2 D0 CD 34 A4 38 

BD48 05 32 B2 DO B7 C9 3E IB 

BD50 32 Bl DO 37 C9 3E 06 CD 

BD58 FE 9E 3E 03 32 Bl D0 11 

BD60 70 Dl 3A B8 DO 47 3A B4 

BD68 D0 CD 34 A4 38 E0 32 B4 

BD70 DO B7 C9 3A Bl D0 1 I 42 

BD78 Dl 3D 26 05 3A B2 DO 18 


SUM: 42 EB D3 B9 D5 DB BO 53 

BD80 09 3D 20 00 11 70 Dl 3A 
BD88 B4 DO 47 CD AO BD 10 FB 

BD90 1A B7 28 0A FE 0D 28 06 
BD98 CD FE 9E 13 18 F2 13 C9 

BDA0 1A B7 28 07 FE 0D 28 03 

BDA8 13 18 F5 13 C9 CD FE BD 

BDB0 CD 71 A0 D5 3A DE CF CD 


SUM: EB 85 DD 41 

BBGO CD FA A9 CD 

BB08 F5 CF CD 0E 

BB10 C9 CD 04 B7 

BB18 FE CE CD 84 

BB20 30 1A 01 12 

BB28 9E 01 12 09 

BB30 CD 69 BB CI 

BB38 CD A5 9E C9 
BB4 0 1 1 70 8B CD 

BB48 A9 ED 4B B3 

BB50 05 CD 4C 96 

BB58 D6 04 47 11 

BBGO 96 CD 57 A9 

BB68 C9 ED 4B B3 

BB70 CD 12 96 CD 

BB78 A4 CD OH A4 


23 58 07 62 F8A0 

4C 96 ED 5B ： 67 

A4 CI 10 DC ： FO 
CD 31 A0 11 ： 00 

A0 CD 92 BC ： D8 

05 C5 CD 7C : 70 

C5 CD A5 9E ： 8F 
CD 7C 9E CI ： 5A 

CD FA A9 C5 ： OE 

0C 96 CD 57 ： 9F 

DC 05 05 05 ： 7F 

CD 69 BB 78 : ID 

70 8B CD GC ： 06 

CI CD 4C 96 ： D3 

DC 11 FO 7A ： OB 

30 96 11 10 ： 29 

11 30 7A ED ： CB 


BEOO 
BE08 
BE 10 
BE 18 
BE20 
BE28 
BE30 
BE38 
BE40 
BE48 
BE50 
BE58 
BE60 
BE68 
BE70 
BE 7 8 


BE80 
BE88 
BE90 
BE98 


BDB8 2F 

BDCO Dl 

BDC8 CD 

BDD0 41 

BDD8 CF 

BDE0 BC 

BDE8 E4 

BDF0 Dl 

BDF8 AO 


BAO0 Fl 
BA08 BA 
BA10 7E 
BA18 CD 
BA20 F5 
BA28 A0 
BA30 F5 
BA38 03 
BA40 CD 
BA48 B7 
BA50 71 
BA58 D0 
BA6D C9 
BA68 04 
BA70 12 
BA78 B2 


SUM: D9 11 80 3E 

BA80 D0 B7 28 04 
BA88 3A Fl CF B7 
BA90 81 C9 79 C9 
BA98 11 FO 7A CD 
BAA0 96 11 10 A4 
BAA8 92 BC 30 05 
BAB0 C9 CD 57 A9 
BAB8 C9 ED 4B B3 
BAC0 CD 0C 96 CD 
BAC8 04 04 04 11 
BAD0 96 CI CD 94 
BAD 8 47 11 70 SB 
BAE0 4B B3 DC 11 
BAE8 96 C9 06 02 
BAF0 11 70 8B CD 
BAF8 F5 CF CD OE 


BB80 
BB88 
BB9D 
BB98 
BBA0 
BBA8 
BBBO 
BBB8 
BBCO 
BBC8 
BBDO 
BBD8 
BBEO 
BBE8 
BBFO 
BBF8 



. E E 2 D 【 

: F F 3 3 1 


- 1 4 E 3 D B 

: 1 D 9 F c 1- 

- 9 B E 8 F E 

- c A F 3 B F 


' E 6 5 A o 

« F 0 D 7 A 


E E C 

F 9 t 


- 3 E 2 o 7 B - 

- 1 A 9 F 5 4 « 


1 A B 8 D c 

> B c 2 c . 


• E A . 

- F B ~ 


• F E c 3 fl 

- A 6 9 c 1 


- D A - 

一 c F 一 


- A 0 A D 0 5 ~ 

1 F 3 B c 3 c < 




- E E - 

: 3 F C 


I 1- 5 E A t 

- 3 0 F 3 C 


-EE5E881n 


- E 8 8 B 1 E . 

- F A 1 2 0 7 n 


C420 AO CD 68 B9 CD 02 Al 37 

35 

C4 28 C9 3A F4 CF FE 44 20 OF 

37 

Q430 CD 27 20 3A F3 CF C6 40 

16 

C438 32 5D IF CD 27 20 C9 CD 

58 

C440 27 20 C9 3A F4 CF FE 44 

4F 

C448 C8 37 C9 97 32 3C DA C9 

70 

C450 3A F7 CF 21 A2 DA 3D 28 

02 

C458 04 23 23 18 F9 5E 23 56 

32 

C460 C9 CD 4B C4 FD 21 60 DA 

FD 

C468 CD 50 C4 1A FE FF C8 21 

El 


78 

C478 EO 30 26 FE 70 30 22 FE 

F4 


SUM: DA 72 E2 6E 29 CD A4 A4 8083 

C480 60 30 31 FE 40 30 4E FE ： 7B 

C488 30 30 16 FE 20 30 16 FE ： D8 

C490 10 30 0E El 18 D5 CD 24 ： 0D 
C498 C5 3E FF E5 CD 7C A7 Dl ： A8 

C4A0 C9 CD 2B C5 C9 CD 2B C5 ： OC 

C4A8 06 03 1A FD 77 00 13 FD ： A7 

C4B0 23 10 F7 C9 F5 CD 2B C5 ： A5 

C4B8 Fl CD C8 C4 1A 77 13 23 : U 

C4C0 1A 7? 23 71 23 70 13 C9 ： 94 

C4C8 21 40 DA E6 OF 3D C8 23 ： 58 

C4D0 23 23 23 18 F8 4F CD E6 ： 7B 

C4D8 C4 30 05 79 CD 2B C5 C9 ： F8 

C4E0 21 03 Q0 19 EB C9 D6 40 ： 07 

C4E8 FE 04 38 12 D6 03 FE 06 ： 29 

C4F0 38 12 D6 05 FE 04 38 12 ： 71 

C4F8 FE 04 28 14 B7 C9 47 3A ： 3F 


SUM: BF A2 B3 3D 01 82 14 C8 D055 

C500 E6 CF B8 C9 47 3A E7 CF ： 6D 

C508 B8 C9 47 3A E8 CF B8 C9 ： 3A 
C510 3A Fl CF B7 C0 37 C9 21 ： 92 

C518 72 DA E6 OF 3D C8 23 23 ： 8C 

C520 23 23 18 F8 EB 23 4E 23 ： DS 

C528 46 23 C9 CD 24 C5 E5 CD ： 9A 

C530 34 C5 Dl C9 C5 16 02 D5 ： 45 

C538 CD 7C A マ 0C CD 7C A7 0D ： F9 
C540 04 Dl 15 20 F2 CI C9 21 ： A7 

C548 7F C5 E5 ED 4B DC CF CD ； D9 

C550 77 A7 B7 28 26 FE FF 28 ： 48 

C558 22 FE EO D2 88 CB FE 70 : 93 

C560 D2 A7 C6 FE 60 D2 52 C6 ： 87 

C568 FE 40 D2 3F C6 FE 30 D2 ： 15 

C570 26 C6 FE 20 D2 E3 C5 FE ： 82 

C578 10 30 10 CD 4B C4 El C9 ： D6 


SUM: D6 02 44 94 FB 5F 24 93 1580 

C580 3A 3C DA B7 C0 2F 32 3C ： 64 

C588 DA 37 C9 CD 80 C5 D0 CD ： 89 

C590 5E 96 CD 61 96 CD 3C 96 ： 57 

C598 21 E7 D4 CD CD A0 11 FB ： 22 

C5A0 D4 CD 71 AO 1 1 01 D5 CD ： 66 

C5A8 71 AO CD 14 A4 CD 3D AO ： 40 

C5B0 11 0B D5 CD 71 A0 CD 6B ： 07 
C5B8 C7 38 OF 3A ED CF 32 El ： 17 

C5C0 CF 3A F0 CF 32 E2 CF CD : 78 

C5C8 68 B9 CD 02 Al CD CA BE ： E6 
C5D0 CD 5E 96 CD 55 96 C9 21 ： 63 

C5D8 60 DA E6 OF 3D C8 23 23 ： 7 A 

C5E0 23 18 F9 32 3D DA CD 80 ： CA 

C5E8 C5 DO 21 E7 D4 CD CD A0 ： AB 

C5F0 11 25 D5 CD 71 A0 CD 3C ： F2 

C5F8 96 CD 6B C7 38 24 3A 3D ： 68 


SUM: A3 A5 F9 C7 D5 16 86 BB 01A5 

C600 DA CD D7 C5 7E 32 F7 CF ： B9 

C608 23 7E 32 DC CF 23 7E 32 ： 51 
C610 DD CF CD D9 A7 CD 02 Al ： 69 

C618 CD 0D A7 CD 04 BC CD OD ： E8 

C620 A7 C9 CD 02 Al C9 08 CD : 7E 

C628 80 C5 D0 08 11 42 D7 D6 ： ID 
C630 31 28 08 F5 CD A0 BD Fl ； 71 

C638 3D 20 F8 CD 39 C7 C9 08 ： F3 

C640 3E 50 32 3F DA 08 CD 80 ： 2E 

C648 C6 DO 3A 3E DA CD 17 C5 ： 91 

C650 18 10 08 97 32 3F DA 08 ： 1A 

C658 CD 80 C6 DO 3A 3E DA CD : 02 

C660 C8 C4 CD 97 C6 E5 CD 70 ： D8 

C668 Bl El 3A B2 DC B7 20 09 ： 3A 

C670 23 '23 4E 23 46 97 CD 34 ： 95 

C678 C5 CD 0D A7 CD CA BE C9 ： 64 


SUM: 86 42 B6 OA 85 9F B9 DB DF39 

C688 32 3E DA CD 80 C5 DO CD ： F9 

C688 EC AF 3E 04 32 Bl DC 32 ： CE 
C690 B2 DC 32 BO DC 37 C9 11 ： 5D 

C698 B5 DC 06 04 7E 12 13 23 ： 61 

C6A0 7E 12 13 2B 10 P6 C9 08 ： A5 

C6A8 CD 80 C5 DO 3A EC CF FE ： D5 

C6B0 OF 28 23 08 E6 0F 3D 28 ： BC 

C6B8 09 3D 28 35 3D 28 3E 3D ： 83 

C6C0 28 47 16 FF 08 D7 20 04 : 67 

C6C8 3E 01 18 4 7 FE 0F 20 4D ： 18 

C6D0 11 C5 D6 CD 39 C7 21 02 ： 9C 



SUM: EB 

C180 02 
C188 53 
C190 78 
C198 3D 

7C E5 8E 90 30 89 30 

37 C9 FE 4C C8 04 FE 
C8 04 FE 4E 20 E9 C9 
B7 28 09 3D CA 91 C2 
CA A0 C3 C9 11 C3 Dl 

ME8 

16 
3D 
BA 
D8 

C1A0 CD 
C1A8 CC 
C1B0 01 
C1B8 6D 
C1C0 67 
C1C8 77 
C1D0 38 
C1D8 08 
C1E0 C9 
C1E8 A0 
C1F0 CD 
C1F8 CD 

71 A0 CD 43 C4 DA DB 
21 55 DF 11 10 00 3E 
00 20 DA 15 C4 CD 
02 38 58 CD 81 C2 38 
21 BF D4 CD CD A0 CH 
C3 11 1C D2 CD 58 C3 
9A CD 13 C3 1A B7 20 
CD 28 C2 CD 02 Al 37 
13 D5 21 9B D4 CD CD 
Dl CD 71 A0 11 0E D3 
71 AO CD 3C C2 30 0B 
15 C4 CD 02 Al CD 02 

67 
80 
6E 
07 
22 
21 
D6 
66 
DB 
41 
E4 
E5 

SUM: 32 
C20O Al 

C6 8D DD 43 2B C9 0C 
37 C9 CD 02 Al CD 02 

? F47 
EO 

C208 Al 

3A F2 CF 32 06 9D CD 

3E 

C210 33 

96 B7 C9 21 9B D4 CD 

A6 

C218 CD 

A0 11 D6 D2 CD 84 AO 

17 

C220 CD 

68 B9 CD 02 Al 37 C9 

5E 

C228 21- 

DB D4 CD CD A0 11 Fl 

0C 

C230 D2 

CD 84 A0 CD 68 B9 CD 

7E 

C238 02 

Al 37 C9 CD 24 C3 21 

78 

Li C'iV 0 D 

nir a i nr\ Clfl 9 0 nfl 
Jr 0£i u 1 し JJ <u tf £i v uo 

3g 

C248 21 

55 DF 11 DB CF 01 6D 

7E 

し (30 

ED B0 7E 32 4B 96 11 

3F 

C258 28 

D3 CD 71 A0 CD 68 B9 

C7 

C260 3E 

50 32 BA DO CD 29 CB 

QB 

C268 CD 

D9 A7 B7 C9 21 55 DF 

22 

C270 11 

32 D3 06 0A 1A BE 2Q 

IE 

C278 06 

13 23 10 F8 B7 C9 37 

FB 

SUM: C4 

BA 34 C6 A5 82 AA F4 E6C3 

C280 C9 

21 65 DF 11 10 00 06 

55 

C288 05 

7E B7 C0 19 10 FA 37 

54 

C290 C9 

3A 06 90 32 F2 CF 1 1 

AA 

C298 CA 

Dl CD 71 A0 CD 43 C4 

4D 

C2A0 DA 

7E CC 21 55 DF 11 10 

9A 

C2A8 00 

3E 01 CD 00 20 DA 15 

IB 

C2B0 C4 

CD 6D C2 DA 14 C2 21 

91 

C2B8 BF 

D4 CD CD A0 CD 77 C3 

D4 

しビし W 11 

12 D2 CD 58 C3 38 IF ' 

34 

C2C8 CD 

F8 C2 30 05 CD 15 C4 

62 

C2D0 18 

15 CD 48 C3 21 9B D4 

95 

C2D8 CD 

CD AO CD EB C2 CD 31 

B2 

C2E0 C3 

DC 15 C4 CD 02 Al CD 

B5 

C2E8 02 

Al C9 11 40 DO CD 71 

CB 

C2F0 A0 

11 IB D3 CD 71 AO C9 

46 

C2F8 CD 

13 C3 3E 01 12 13 21 

28 

SUM: B3 

94 B3 22 Bl 87 06 2B 527D 

C300 40 

DQ 01 09 00 ED BO 21 

D8 

C308 55 

DF 11 10 00 3E 01 CD 

61 

C310 03 

20 C9 21 65 DF 11 10 

72 

C318 00 

3A B9 D0 3D 28 03 19 

44 

C320 18 

FA EB C9 3A B9 D0 3D 

C6 

C328 21 

20 00 16 00 5F 19 EB 

BA 

C330 C9 

CD 24 C3 21 55 DF 3E 

10 

C338 01 

:D 03 20 D8 11 28 D3 

D5 

U O 1 し u 

71 A0 CD 68 B9 B7 C9 

4C 

C348 21 

OB CF 11 55 DF 01 6D 

7E 

U >5 D U V xl 

ED BO 3A 4B 96 12 C9 

93 

C358 CD 

71 A0 CD SO A3 FE ID 

B7 

C360 20 

92 37 C9 FE 31 38 F3 

7C 

C368 FE 

36 30 EF P5 CD FE 9E 

Bl 

C370 Fl 

D6 30 32 BS DO C9 11 

8C 

C378 65 

DF 06 05 3E 31 F5 CD 

80 

SUM: CA 

54 02 AO 17 80 71 D9 597B 

C3B0 FE 

9E Fl 3C F5 3E 3A CD 

03 

C388 FE 

9E 1A B7 28 06 D5 13 

83 

C390 CD 

71 AO Dl 21 10 00 19 

F9 

C398 EB 

CD 31 AO Fl 10 DF C9 

32 

C3A0 CD 

43 C4 30 04 CD 48 C0 

DD 

C3A8 C9 

11 CF Dl CD 71 AO 21 

79 

C3B0 AB 

D4 CD CD AO 11 Al D2 

3D 

C3B8 CD 

71 A0 3A F3 CF C6 30 

D0 

し d し W し 1J 

FE 9E 11 C8 D2 CD 71 

52 

C3C8 AO 

21 B3 D4 CD CD A0 11 

93 

C3D0 98 

D2 CD 71 AO CD 6B C7 

47 

C3D8 D4 

B2 C3 CD 02 Al CD 02 

B8 

C3E0 Al 

C9 21 55 DF E5 11 56 

QB 

C3E8 DF 

97 77 01 FE 00 ED B0 

89 

C3F0 21 

32 D3 Dl 01 0A 00 ED 

EP 

C3F8 BO 

21 55 DF 11 10 00 3E 

64 

SUM: EC 

99 7D 95 B9 8E E0 21 DD7B 

C400 01 

CD 03 20 38 0F 3E 06 

7C 

C408 CD 

FE 9E 11 28 D3 CD 71 

B3 

C410 A0 

CD 68 B9 C9 21 DB D4 

27 

C418 CD 

CD AC 11 FF D2 CD 84 

6D 


130 Oh! X 1990.4. 


C6D8 25 22 DC CF 
C6E0 CF CD 2D 96 
C6E8 0D A7 CD 04 
C6F0 C9 11 91 D6 
C6F8 24 C6 02 18 


3E 05 32 F7 ： 5E 

CD D9 A7 CD ： 79 

BC CD 0D A7 ： C2 

08 FE 01 20 ： 68 

16 11 A2 D6 ： A3 


SUM: 53 IF 99 E8 

C9O0 FE 05 38 07 
C908 09 30 D£ 32 
C910 CA 1A B7 28 
C918 C6 30 CD FE 
C920 B7 C9 21 36 
C928 3D 28 05 23 
C930 11 35 C9 D5 
C938 C9 C3 8E C9 
C940 28 CA C3 CE 
C948 C3 ED C9 C3 
C950 AO 3A El CF 
C958 B8 26 OA 11 
C960 AO CD 68 B9 
C968 CD 71 AO 11 
C970 AO 06 14 CD 
C978 B9 C9 3A El 


B3 6C 82 D6 8949 

18 E3 78 FE ： B3 
B5 DO CD 81 : 1C 

D4 3A B5 DO : 56 

9E CD 31 AO : FD 

C9 3A B5 D0 ： 5F 

23 23 18 F8 ： E3 

E9 C9 C3 4E : A7 

C3 14 B6 C3 : 33 

C9 C3 00 CA ： D9 

D5 C9 CD 3D ： E4 

47 3A ED CF ： C7 

18 D4 CD 84 ： 30 

C9 11 41 D6 ： 7F 
47 D5 CD 71 : 49 

7A C9 CD 68 : FF 

CF 80 30 02 : IE 


SUM: 6E 86 E4 3F 2D BD 03 D3 A3B5 

► if つき テ' イス プレイ はかつ こ^い。 マン'、 ッ タン シヱ イブと だ と 編 を JK ') す ぎだ。 
tloud DesiKn れ 'は も う も ら えない な …… 。 小川 H - (Mi) 崎 IUU 





SUM: 4D 16 Ed 27 9D IF 85 52 

C700 08 FE 03 20 18 C6 04 18 
C708 0A 11 B3 D6 08 FE 07 20 
C710 OC C6 08 32 EC CF CD 39 
C718 C7 CD 0D A7 C9 21 12 16 
C720 22 DC CF 97 32 EC CF 11 
C728 C8 D5 CD 3C 96 CD 84 A0 
C730 3E 0B CD FE 9E CD 0D A7 
C738 C9 7A FE FF C8 D5 21 E7 
C740 D4 CD CD AO 
C748 71 AO CD 71 
C750 Dl 38 14 D5 
C758 CD AO Dl CD 
C760 B9 CD 14 A4 
C768 02 Al C9 11 
C770 A0 CD 50 A3 
C778 FE 59 28 11 


SUM: 12 Bl 06 

C780 FE IB 28 
C788 CD FE 9E 
C790 FE 9E B7 
C798 43 A0 21 
C7A0 CD CI C7 
C7A8 BA DO 78 
C7B0 C7 CD CA 
C7B8 28 E6 CD 
C7C0 C9 CD 3D 
C7C8 E9 BC CD 
C7D0 IB C8 04 
C7D8 4D C8 04 
C7E0 55 20 E7 
C7E8 3D 28 09 
C7F0 CC D7 BE 
C7F8 71 AO 3A 


SUM: 6B 73 6E 44 25 A8 88 D2 

C800 21 BB D4 CD 

C808 A0 11 14 DX 

C810 BC CD 50 A3 

C818 FE 52 28 3B 
C820 18 E4 CD 02 

C828 D4 CD CD A0 

C830 84 A0 CD 68 

C838 C9 11 IE Dl 

C840 E2 CF D6 14 

C848 CF 21 C7 D4 
C850 14 B6 CD 02 
C858 16 Dl CD 71 A0 3A E2 CF 

C860 D6 14 30 14 21 DB D4 CD 

C868 CD A0 11 AC CF CD 84 A0 

C870 CD 68 B9 CD 02 Al 18 AA 

C878 32 E2 CF 21 C7 D4 CD CD 


DD 3D 2D I 


C880 AO CD D9 B5 
C888 99 11 37 Dl 
C890 A3 BO D8 21 
C898 A0 CD 3D AO 
C8A0 E3 C8 38 21 
C8A8 C7 D4 CD CD 
C8B0 30 05 CD 02 
C8B8 2E CA CD 22 
C8C0 CD 02 Al B7 
C8C8 37 C9 3A B5 
C8D0 10 3A F0 CF 
C8D8 D4 CD 84 AO 
C8E0 C9 B7 C9 11 
C8E8 A0 CD 50 A3 
C8F0 37 C9 D6 30 
C8F8 47 3A 97 DO 



- E E E 

-IFF 


■CAD 

- e B c 


D E E E 8 n 

c F F F c n 

0 0 4 4 9- 

D o 0 0 8 n 

4 6 8 8 A . 

F o c c c < 

1 3 9 6 D . 

1- Ac 4 4 3 〔 

0 o E E 9 » 

A 5 F F c n 


I A 1 【 

> c 1 C 


> E E 1 1 < 


デ ィ スプレ ィの スピ一 力一 は 横で はな く 上に 取 i) 付け るべき だ。 グレイの pro と m 

み 介 わせた は r l'l うさ ぎ」. ブラ ッ クの EXPERT と のセ ッ ト は r '雄 j で 決ま '） た'。 

mm t (it) .\t-im 


CEF0 04 0A 06 69 02 08 05 0A ： 36 
CEF8 04 FF 00 00 00 00 02 C9 ： CE 


81 72 8A 5E 4CFC 


D000 
D008 
D01O 
D018 
D02O 
D028 
DC30 
D038 
DO40 
D048 
D050 
D058 
D060 
D068 
D070 
D078 


21 Al 01AA 



EC 96 65 68 D729 


D180 
D188 


The Cave of Dalk 131 



C980 3E FF 
C988 01 78 
C990 AO 3A 
C998 B8 20 
C9A0 A0 CD 
C9A8 CD 71 
C9B0 A0 06 
C9B8 B9 C9 
C9C0 3E FF 
C9C8 01 78 
C9D0 DC 32 
C9D8 0E 03 
C9E0 CD 3D 
C9E8 A0 CD 
C9F0 32 9B 
C9F8 D6 CD 


47 3A ED CF 
32 El CF C9 
B2 CF 47 3A 
0A 11 18 D4 
68 B9 C9 11 
AO 11 47 D5 
19 CD BA C9 
3A E2 CF 80 
47 3A F0 CF 
32 E2 CF C9 
FD CE C9 3A 
CD 93 9D 32 
AO U 58 D6 
68 B9 C9 3A 
DO CD 3D A0 
71 AD CD 68 


B8 38 ： 6A 

CD 3D ： 2E 

F0 CF ： CB 

CD 84 ： 30 

4C D6 ： 8A 
CD 71 ： 49 

CD 68 ： 44 

30 02 ： IF 

B8 38 : 6D 

3A B2 ： 1 1 

DE CF ： 89 

9C D0 ； AC 
CD 71 ： 27 

E5 CF ： 45 

11 68 ： CO 

B9 C9 ： 6B 


SUM: 08 F4 F7 1C B6 DA A2 6D 4CDF 

CA8C C9 21 F8 CF 11 09 00 3D ： 08 
CA88 28 03 19 18 FA EB C9 21 ： 2B 

CA90 C7 D4 CD CD AO 21 B2 CA ： 72 

CA98 E5 3A 3E DA D6 40 FE 04 ： 4F 
CAA0 38 14 D6 03 FE 06 38 41 ： A2 

CAA8 D6 05 FE 04 38 5F CA 1C ： 5A 
CAB0 CB El CD 02 Al C9 F5 11 ： EB 

CAB8 79 DO CD 71 A0 Fl 32 E6 ： 30 
CAC0 CF CD DA CA CD 3D A0 11 ： FB 

CAC8 78 D6 CD 71 A0 11 BC DS ： CE 

CADO CD 71 AO CD 68 B9 CD 29 ： C2 
CADS CB C9 C6 5B CD FE 9E 11 ： 2F 

CAE6 5F D5 CD 71 A0 CD 14 A4 ： 97 

CAE 8 C9 F5 11 83 D0 CD 71 A0 ： 00 

CAF0 Fl 32 E7 CF CD DA CA CD ： 17 

CAF8 3D A0 11 7E D6 CD 71 AO ： 20 


SUM: 24 75 6D AC AD BA 29 51 9E19 

CB00 1 1 BC D5 CD 71 A0 CD 68 ： B5 

CB08 B9 CD 60 CB C9 F5 11 8D ： 0D 

CB1G D0 CD 71 A0 Fl 32 E8 CF ： 88 
CB18 CD DA CA C9 3E 01 32 Fl ： 9C 

CB20 CF 11 37 D6 CD 71 A0 18 ： E3 

CB28 B6 3A E6 CF B7 2Q 08 97 : IB 

CB30 32 E2 CF 32 F0 CF C9 CD ： 6A 

CB38 55 CB 7E 32 F0 CF 23 7E ： 30 

CB40 32 B6 DO 23 7E 32 B7 D0 ： 12 

CB48 23 7E 32 B8 D0 97 32 B2 ： D6 

CB50 D0 32 B4 DO C9 21 £3 D0 : 23 

CB58 3D C8 23 23 23 23 18 F8 ： Al 

CB60 3A E? CF CD 70 CB 7E 32 ： A8 

CB68 EE CF 06 05 CD 78 CB C9 ： Al 

CB70 21 EF D0 3D C8 23 18 FB ： IB 

CB78 3A E3 CF 80 47 3A EE CF ： AA 


SUM: 3F 6D 

CE80 03 06 
CE88 04 08 
CE90 04 09 
CE98 04 0D 
CEA0 02 OA 
CEA8 00 07 
CEG0 03 05 
CEB8 02 OB 
CEC0 04 08 
CEC8 00 07 
CEDG 06 04 
CED8 04 08 
CEEO 02 0D 
CEE8 04 03 


16 57 90 BD 

03 09 00 07 

02 85 00 02 

03 0A 00 09 
06 00 04 04 
03 07 03 08 
00 03 00 00 
06 00 00 09 
06 0C 00 06 
03 06 05 03 

02 01 00 07 

03 01 06 0D 
06 04 06 01 

04 06 06 08 
06 OB 02 06 


94 2E FOBC 

05 QB : 2C 

06 04 : IF 
06 0C ： 35 
02 OA ： 2B 
04 0B ： 30 
06 05 ： 15 
04 06 ： 21 
04 02 ： 2B 
02 04 ： 23 
06 0C ： 23 
00 07 ： 28 
C4 05 ： 26 
00 03 ： 2A 
00 05 ： 25 


SUM: 

CFO0 
CF08 
CF10 
CF18 
CF20 
CF28 
CF30 
CF38 
CF40 
CF48 
CF50 
CF58 
CF60 
CF68 
CF70 
CF78 


SUM: 

CF80 
CF88 
CF90 
CF98 
CFA0 
CFA8 
CFB0 
CFB8 
CFC0 
CFC8 
CFDO 
CFD8 
CFE0 
CFE8 
CFFO 
CFF8 



SUM: 58 DE 27 

CB80 B8 38 01 
CB88 CD EC AF 
CB90 DC 01 06 
CB98 32 B2 DC 
CBA0 DC CD 5E 
CBA8 70 Bl CD 
CBBO B7 28 0B 
CBB8 96 CD 37 
CBC0 A7 CD CA 
CBC8 06 02 C5 
CBDG 9E 11 00 
CBD8 12 05 CD 
CBE0 CD 0E A4 
CBE8 C8 CB 3A 
CBFO 3D 28 04 
CBF8 9D DO FE 


67 53 A4 BF BE 

78 32 E3 CF C9 
21 93 DE 11 B5 
00 ED B0 3E 03 
32 Bl DC 32 B0 
96 CD 58 96 CD 
5E 96 3A FA CE 
CD 5E 96 CD 42 
CD 18 FE CD OD 
BE CD 55 96 C9 
01 12 05 CD 7C 
7D CD 0E A4 01 
A5 9E 11 00 7D 
CI 10 E4 C9 CD 
BO D0 3D 28 03 
CD 17 AB C9 3A 
E8 28 F5 B7 28 


SUM: FB 00 

CC0O 0E CD 
CC08 CD D8 
CC10 7E OF 
CC18 CD AC 
CC20 IF BC 
CC28 A0 06 
CC30 Al CD 


3B 60 A5 AD 


F2 10 1656 


SUM: Dl 76 

CD80 CD 13 
CD88 CD 6B 
CD90 CD CB 
CD98 11 B8 
CDA0 D9 06 
CDA8 CD 30 
CDB0 CE II 
CDB8 CD 3E 
CDCG 03 CD 
CDC8 D4 CD 
CDDO CI 10 
CDD8 77 13 
CDEG 32 45 
CDE8 FE 9E 
CDF0 CD 68 
CDF8 96 13 


SUM: FB FC 4C 28 04 Fl 40 73 


SUM: 5B Al 

CEOO FE OD 
CE08 3C 96 
CE10 13 C9 
CE18 32 45 
CE20 D5 C5 
CE28 96 CI 
CE30 87 21 
CE38 EB 06 
CE40 03 11 
CE48 4F 13 
CE50 ED 43 
CE58 08 32 
CE60 CD 68 
CE68 11 16 
CE70 43 46 
CE78 7B B2 


AF 01 Bl 64 

28 09 CD FE 
13 18 EF CD 
EB 4E 23 46 
96 23 EB 1A 
ED 43 46 96 
0C 0C Dl 13 
7D CE 16 00 
3E C5 1A FE 
7D CE 1A 87 
1A 87 C6 14 
46 96 05 CD 
45 96 08 CD 
CE Dl CI 10 
00 D5 01 04 
96 CD 37 AO 
20 EF C9 02 


l E 3 2 0 < 

一 D D c c < 


> 1 6 E f 

> A B D c 



c D E n 

A A F « 


) D E t 

> E c > 


1-E 1 t 

！ > c 4 < 


1 D E D C 

c c c c ハ 


5 25F4781BE7B622FA 

5 751B9582D3684F AO 

E 



A F - 

c c 。 


-EE-. 

i 1 F t 


AAAAAAAAAAAA 

cccccccccccc 


1 3 D 0 

> 1 c A 

-501 

* c D 7 

-09c 

- E A D 

> 8 0 Co 

-677 

"AAA 

> c c c 


D190 2E 4D 0D 41 50 2E 44 OD 
D198 44 45 46 2E 44 0D 46 2E 
D1A0 42 52 45 41 4B 00 52 45 
D1A8 56 49 56 45 00 52 4F 53 
D1B0 45 54 00 48 49 54 43 55 
D1B8 54 00 44 45 46 43 55 54 
D1C0 00 4C 3A 4C 4F 41 44 0D 
D1C8 53 3A 53 41 56 45 0D 4E 
D1D0 3A 4E 45 57 OD 53 3A 53 
D1D8 50 45 45 44 20 00 44 3A 
D1E0 44 45 56 49 43 45 20 00 
D1E8 4E 3A 44 52 49 56 45 20 
D1F0 4E 4F 2E 00 43 3A 44 49 
D1F8 53 50 20 00 46 3A 46 4C 

98 
C2 
FC 
2E 
16 
0F 
B3 
17 
11 
BC 
DO 
22 
D5 
D5 

SUM ： EE 5C CI 
D200 4 1 53 48 

E7 90 33 BC AF 
2Q 00 4D 4F 4E 

'349 
E6 

D208 53 54 45 

52 20 4E 4F 2E 

29 

D210 3F 00 53 

41 56 45 20 4E 

DC 

D218 4F 2E 3F 

00 4C 4F 41 44 

DC 

Ucdv c» 4r. 4r 

2E 3F 00 53 50 

CD 


3C 34 2D 2C 36 

CD 

no "S ft o d ■air "j a 

00 44 52 49 56 

D8 

r»9 "IB A ty 9fl ic 

U£ OS 'i D £. U •% C 

4F 2E 3C 31 2D 

CA 

\i£. l i'0 O *t sic. or 

00 44 45 56 49 

D9 


54 2F 44 3F ©C 

A£ 

D250 44 4Q 50 

4C 41 59 20 43 

26 

D258 2F 4 7 3F 

00 44 49 53 4B 

E0 

Q260 00 54 4 1 

50 45 00 20 C6 

10 

D268 20 B7 D8 

B6 B4 CF BD Al 

46 

D270 00 20 C3 

DE B7 CF BE DD 

E2 

D278 Al 00 44 

49 53 50 4C 41 

5E 

SUM': A2 04 48 

39 A2 03 E7 73 D85F 

D280 59 20 A6 

20 20 00 47 52 

F8 

D288 45 45 4E 

00 43 4F 4C 4F 

05 

D290 52 00 4 1 

52 45 41 20 00 

8B 

D298 D6 DB BC 

B2 C3 DE BD B6 

33 

D2A0 00 44 4 1 

54 41 44 49 53 

FA 

D2A8 4B A6 20 

C2 B8 D8 CF BD 

EF 

D2B0 Al 46 4F 

52 4D 41 54 BB 

25 

D2B8 DA CO 20 

44 49 53 4B A6 

8B 

D2C0 20 " 52 

49 56 45 20 00 

BA 

D2C8 C6 20 BE 

AF C4 BC C3 B8 

4£ 

D2D0 C0 DE BB 

B2 Al 00 02 BA 

68 

D2D8 C9 44 49 

53 4B CA 20 44 

22 

D2E0 4 1 54 4 l 

44 49 53 4B C3 

■C4 

D2E8 DE CA Bl 

D8 CF BE DD Al 

3C 

D2F0 00 02 46 

49 4C 45 B6 DE 

B6 

D2F8 Bl D8 CF 

BE DD Al 00 02 

96 

oirxf ' pD au np 

F0 41 E0 OA C2 474A 

U J WW 1 4 't 0 D D 

49 43 45 20 45 

15 


52 3D 00 20 A6 

48 


41 44 20 BC CF 

EB 

D3 18 BD M 0D 

20 A6 20 53 41 

E5 

D320 56 45 20 

BC CF BD Al 0D 

Bl 

D328 43 4F 4D 

50 4C 45 54 45 

59 

D330 3D 00 44 

41 5A 41 20 44 

BB 

D338 49 53 4B 

0D 02 20 C2 B6 

8E 

D340 B d CF BE 

DD Al 00 43 41 

43 

D348 4d 50 

49 54 45 4D 20 

F9 

D350 4£ 4p 2E 

3F 00 44 41 54 

E3 

n*l (ift A 1 OCi AC 

U O J O H I C, v 4 し 

4F 41 44 0D 4E 

DC 

L/ U U V *± U «J F £t\J 

43 48 41 52 41 

IB 

D368 43 54 45 

52 00 47 41 4D 

03 

D370 45 20 53 

54 41 52 54 0D 

00 

D378 C5 CF B4 

A6 20 C6 AD B3 

34 

bun . Bl yj Ah 

99 BA 55 98 98 EC8C 

u J oo Do Ah DO 

BC C3 B8 CO DE 

13 

D388 BB B2 3C 

38 D3 BC DE 3E 

8C 

D390 0D 50 52 

4F 47 52 41 4D 

25 

D398 45 44 20 

42 59 20 4A 2E 

DC 

D3A0 59 41 4D 

41 44 41 3D 00 

EA 

D3A8 4D 45 53 

53 41 47 45 20 

25 

D3B0 B6 DE Bl 

D8 CF BD Al 00 

4A 

D3B8 D6 DO CF 

BD B6 00 02 49 

33 

D3C0 54 45 4D 

B6 DE Bl D8 CF 

D2 

D3C8 BE DD Al 

00 04 D3 DD BD 

AD 

D3D0 CO 2D CA 

20 BE DE DD D2 

22 

D3D8 C2 BC CO 

Al C0 02 20 20 

21 

D3E0 50 4F 49 

53 4F 4E A6 B3 

31 

D3E8 B9 CO 3D 

00 06 50 4F 49 

A4 

D3F0 53 4F 4E 

20 B6 DE 20 20 

E4 

D3F8 B9 DE C4 

DE B8 BB DA C0 

46 

SUM: CO 6F 96 

76 A3 C6 EF 5A C2FB 

D4O0 Al 00 4F 

4E 20 00 4F 46 

F3 

D408 46 00 46 
D410 20 00 C6 

4C 41 53 48 A6 
BC CF BD Al 06 

5A 
CF 

o し: 

B2 BC DE AE B3 
B2 CC B8 BC CF 

43 
61 

D428 BE DD Al 

00 02 C5 C6 D3 

9C 

D430 20 CD DD 

BG BC C5 B6 AF 

66 

D438 C0 Al 00 

41 52 45 41 0D 

87 

D440 54 55 52 

4E 20 52 49 47 

4B 


- oo ► くつ そ一， 2Z11 に T- に 人らなかった！ （無^, jfl ^絵^の ことた'）。 III のと さは 水 ll/i!H だ 

ゾ ひ^ Oh! X 1990.4. つたから 投^ サボって n う こ とがで きたけ ど， やつば HWdll た' と ヒ マな f-供 ばかりで …… 

ft けた。 r 並ぶ ァ ホウ j と 呼ばれよう 力、 必ずや このす はらして くれる。 

K 井 哲也 (20) mm 


D448 48 54 
D450 4C 45 
D458 4E 20 
D46Q 4F 52 
D468 4F 4D 
D470 45 20 
D478 2E 54 


0D 54 55 52 

46 54 0D 54 

42 41 43 4B 

57 41 52 44 

3F 00 02 47 

4F 56 45 52 

2E 4D 00 02 


4E 20 ： 12 

55 52 ： 33 

0D 46 ： D2 

0D 43 ： 1F 

41 4D ： B2 

00 55 ： F6 
4D 41 ： 8D 


SUM: 7F EE 2B 54 44 1C D4 Al B16F 

D600 Dl D7 BE C0 Al 00 CA 20 ： Bl 

D608 C8 Dl AF C3 D9 00 C9 20 ： CD 

D610 41 50 20 A6 20 BB B9 DE ： C9 

D618 CO 3D 00 C9 20 44 45 46 ： B5 

D620 A6 20 BB B9 DE CO 3D 00 ： 15 

D628 2Q CA 20 44 45 46 A6 BB ： 3A 

D630 B9 DE D7 DA C0 3D 00 46 ： 8B 

D638 49 52 45 20 4D 54 58 2E : 27 

D640 00 4C 49 46 45 20 50 4F ： DF 

D648 49 4E 54 00 4D 41 47 49 ： 09 

D650 43 20 50 4F 49 4E 54 00 ： ED 

D658 44 45 46 20 20 50 4F 49 : F7 

D660 4E 54 ZQ 20 55 50 3D 00 : C4 

D668 44 45 58 20 20 50 4F 49 ： 09 

D670 4E 54 20 20 55 50 3D 00 ： C4 

D678 4D 50 4D 41 58 00 41 50 ： 14 


SUM: 5F 8B 9C 3F 07 85 10 0D 0BCB . 

D680 40 41 58 00 4C 45 56 45 : 12 

D688 4C 00 05 53 4C 45 45 50 ： CA 

D690 0D 44 41 4C 4B C6 20 C0 ： CF 

D698 CI Dl B6 B3 20 BE DD BC ： 72 

D6A0 D6 00 CB B6 D9 20 Bl B6 ： B7 

D6A8 B2 C5 DO CO DE A6 20 D3 ： 7E 

D6B0 AF C3 00 BB B2 BA DE C9 ： 40 

D6B8 20 CO C0 B6 B2 C6 20 B2 ： AO 

D6C0 C4 DE D2 3D 00 B2 CF 20 ： 52 
D6C8 BB B2 BA DE C9 20 D0 CI ： 7F 

D6D0 CA 20 CB D7 B6 DA CO 00 ： DC 

D6D8 B6 DE 20 CC AF B6 C2 BC ： 63 

D6E0 CO 3D 00 CA 20 CC AF B6 ： 18 

D6E8 C2 C3 DE B7 C5 B6 AF CO ： 04 

D6F0 00 C9 41 50 B6 DE 20 00 ： 0E 
D6F8 C9 4D 50 B6 DE 20 00 Bl ： CB 


SUM: 0B 14 2E 27 

D980 18 14 04 53 
D988 41 4C 20 54 
D990 53 00 IE 18 
D998 49 4D 56 52 


C6 Dl 9F 62 D166 

50 45 43 49 : A4 

48 41 4E 4B : 23 

07 53 2E 49 ： 5A 

4F 20 0C IE : CA 


SUM: B8 46 63 CC 26 

D480 54 52 49 58 20 

D488 Bl D8 CF BE DD 
D490 16 18 22 16 16 

D498 IE 30 22 IE 20 

D4A0 18 2C 20 2C 1A 
D4A8 18 36 IE 12 18 

D4B0 16 28 1A 14 26 

D4B8 1A 26 24 10 20 
D4C0 18 36 26 18 14 
D4C8 IE 32 24 1C 18 
D4D0 18 28 2C 14 18 
D4D8 16 34 1C 18 1C 

D4E0 1C 32 2A 2A 14 
D4E8 18 34 IE 10 IE 

D4F0 1C 38 24 04 1A 

D4F8 06 48 12 B2 BD 



SUM: 08 42 95 7E C5 36 06 D9 40B9 

D700 B6 DE AF C0 3D 00 C6 CA ： D0 
D708 20 C5 C6 D3 B5 BA D7 C5 ： 89 
D710 B6 AF C0 
D718 20 C6 20 
D720 B7 D0 CA 
D728 B6 D7 C2 
D730 C0 00 02 
D738 41 54 55 
D740 4E 00 41 
D748 C9 20 BC 
D750 DB C3 DE 
D758 2C 4B 2C 
D760 D2 Al 00 
D768 20 B6 CD 
D770 CF BB DA 
D778 B2 DB C9 






SUM: 53 

D500 00 
D508 CO 
D510 4D 
D518 B8 
D520 2F 
D528 52 
D530 DE 
D538 DE 
D540 20 
D548 B6 
D550 C0 
D558 C3 
D560 A6 
D568 00 
D570 A8 
D578 20 


SUM: 

D580 
D588 
D590 
D598 
D5A0 
D5A8 
D5B0 
D5B8 
D5C0 
D5C8 
D5D0 
D5D8 
D5E0 
D5E8 
D5F0 
D5F8 


SUM: 

D780 
D788 
D790 
D798 
D7AC 
D7A8 
D7BC 
D7B8 
D7C0 
D7C8 
D7D0 
D7D8 
D7E0 
D7E8 
D7FC 
D7F8 


SUM: 

DB0G 
D808 
D810 
D818 
D820 
D828 
D830 
D838 
D840 
D848 
D850 
D858 
D860 
D868 
D870 
D878 


SUM: 

D880 
D888 
D890 
D898 
D8A0 
D8A8 
D8B0 
D8BS 
D8C0 
D8C8 
D8D0 
D8D8 
D8E0 
D8E8 
PftFO 
D8F8 


SUM: 

D900 
D908 
D910 
D918 
D920 
D928 
D930 
D938 
D940 
D948 
D950 
D958 
D960 
D968 
D970 
D978 


c 1 7 B c - 

9 A B 4 D « 


> 4 A 

一 c E 


~ 6 0 c n 

> A 2 B t 


- F 2 £ * 

-CCD. 



"AD. 


1 E c t 

- D B c 

« 6 A r 

I B c r 

* E 0 p 

- D 2 ft 


> c B t 

l B B { 


•DOE. 

> n> c D . 

I no c 6 £ 

V 0 B B . 






DD48 00 6E 53 2D 14 6E 00 00 ： 70 

DD50 02 00 00 47 4F 44 4C 4F ： 77 

DD58 20 20 20 20 00 14 17 07 ： B2 
DD60 00 14 00 00 01 00 06 51 ： 66 

DD68 55 41 54 52 53 20 20 20 ： EF 

DD70 00 1E 28 12 05 1E 00 00 ： 7B 

DD78 02 00 00 5A 41 4D 53 52 ： 8F 


SUM: 63 65 01 A7 DC CB E5 99 EA16 

DD80 20 20 20 20 00 37 38 IF : 0E 

DD88 0A 37 00 00 06 00 00 44 ： 8B 

DD90 55 49 20 20 20 20 20 20 ； 5E 

DD98 00 5D 4E 2F 19 5D 00 32 ： 82 

DDA0 02 00 00 49 4F 53 54 4C ： 8D 

DDA8 20 20 20 20 00 96 73 40 ： C9 

DDB0 1E 96 00 00 06 00 00 47 ： 01 

DDB8 4F 53 20 20 20 20 20 20 ： 62 

DDC0 00 11 12 04 00 11 00 00 ： 38 

DDC8 01 00 00 54 41 53 54 4F ： 8C 

DDD0 49 4C 20 20 00 20 25 0F ： 29 

DDD8 00 20 00 32 03 00 00 44 ： 99 

DDE© 4F 4D 45 20 20 20 20 20 ： 81 

DDE 8 00 30 2E 1C 0A 30 00 32 ： E6 

DDF0 04 00 00 55 4C 41 53 20 ： 59 

DDF8 20 20 20 20 00 40 3A 28 ： 22 


SUM: 0E 08 04 DF 06 83 69 13 574E 

DE80 41 4C 4B 20 20 20 20 20 ： 78 

DE88 00 FF C8 50 32 FF FF 00 ： 47 

DE90 00 00 00 01 04 04 00 01 ： 0A 

DE98 04 14 06 00 00 00 00 00 ： 1E 

DEA0 00 00 00 0F 09 18 09 00 ： 39 

DEA8 00 00 00 00 00 0E 09 14 ： 2B 

DEB0 06 1A 09 00 00 00 00 08 ： 31 

DEB8 06 OF 09 18 09 20 06 00 ： 65 

DEC0 00 08 06 0E 09 14 06 1A ： 59 

DEC8 09 20 06 00 00 00 00 00 ： 2F 

DED0 00 03 00 00 00 00 00 00 ： 00 

DED8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： QQ 

DEEO 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

DEE8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

DEF6 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

DEF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 


SUM: 5A BO 37 A6 71 7D 3D 57 6 FDA 
(E054 H まで 00 H で 埋める） 


SUM: 5C 15 74 0D 0B 92 3B 5B 19CE 

9180 01 8C 4C E3 F8 01 04 7C ： 35 

9188 E3 FC E3 07 08 E3 FC F3 : A3 
9190 21- 08 F3 F8 72 21 OF Fl : A7 

9198 F0 32 61 00 18 03 3E 7F ： 5B 

91A0 00 08 07 00 7C 00 0C 9F : 36 

91A8 00 7C 00 07 9F FF FC FF ： 1C 

91 BO 01 3F FC 7C 89 01 21 04 : 67 

91B8 00 09 01 21 04 00 09 F9 ： 31 

91C0 39 20 00 OF 09 20 20 7F : 30 

91C8 80 09 20 20 7F 80 89 3F : 90 

91D0 FF FF FF 89 00 00 02 00 ： 88 

91D8 89 04 10 42 00 89 00 00 ： 68 

91E0 02 00 89 00 00 02 00 89 : 16 

91E8 C0 82 0E 00 89 00 00 02 : DB 

91F0 00 89 00 00 02 00 89 04 ： 18 

91F8 78 42 00 89 00 48 02 00 ： 8D 


SUM: 71 07 4D 09 45 7B B5 C7 8E54 

9200 89 01 CE 02 00 89 CI 02 ： A6 

9208 0E 00 89 01 02 02 00 89 ： 25 

9210 01 CE 02 00 89 04 48 42 : E8 

9218 00 89 00 78 02 00 89 00 : 8C 

9220 00 02 00 89 EO 82 OF FF : FB 

The Cave of Dalk 233 



DA0C 
DA08 
DA 10 


DA30 
DA38 
DA40 
DA48 
DA50 
DA58 
DA6C 


DA70 
DA78 


F5 EF A2 05 D8E5 


DA80 
DA88 
DA90 
DA98 
DAA0 
DAA8 
DAB0 
DAB 8 
DAC0 
DAC8 
DADO 
DAD8 
DAE0 
DAE 8 
DAF0 


ュ 

07 10 25 IE 

21 

AB 

DB88 IE 14 0: 

, 1C 14 22 08 

13 

Al 

DB90 03 0D 0^ 

61 05 0C 00 

03 

89 

DB98 62 12 1( 

) 01 03 63 ID 

10 

18 

DBA0 03 03 6^ 

21 10 03 03 

65 

06 

UDt\0 る D I O xf t 

03 66 23 18 

00 

E7 

DBB0 03 67 11 





25 4B 01 13 

4C 

40 

DBC0 21 15 FC 

く丄 Id r V) CiL 

13 

7F 

DBC8 F0 20 い 

F0 20 15 37 

01 

81 

DBD0 21 38 0] 

00 FF 10 i6 

0C 

8B 

DBD8 10 01 1: 

10 IB 19 10 

10 

88 

DBE0 0B 21 Qi 

25 01 01 01 

22 

7E 

DBE8 05 25 0: 

0C 18 23 02 

IF 

94 

DBF0 03 0D Q< 

24 05 IF 04 

12 

72 

DBF8 0D 61 0t 

1C 00 04 62 

20 

18 

SUM: 2B 31 

61 59 55 9C 

A0 ED20 

DC00 IB 01 Q< 

63 26 0A 02 

04 

B9 

DC08 64 19 2£ 

03 04 65 IF 

13 

40 

DC 10 00 04 6( 

13 01 02 04 

67 

EB 

DC18 00 07 0] 

04 48 14 04 

E0 

4C 

DC20 13 13 3E 

0D 22 3A 10 

22 

FC 

DC28 39 13 IE 

F0 12 04 F0 

12 

64 

DC30 05 FC K 

12 FQ 14 12 

F0 

20 

DC38 OF 00 FC 

10 00 F0 13 

00 

12 

DC40 F0 10 01 

F0 0E 02 F0 

0F 

00 

DC48 02 F0 1G 

02 F0 11 02 

F0 

F7 

DC50 11 03 FC 

10 04 F0 11 

04 

ID 

DC58 F0 0E 0£ 

F0 OF 05 F0 

10 

07 

DC60 05 FO 11 

05 F0 15 06 

F0 

06 

DC68 0F 07 FC 

10 07 F0 11 

07 

25 

DC70 F0 14 0" 

F0 15 07 F0 

16 

ID 

DC78 07 F0 11 

08 F0 12 08 

F0 

OA 


92 D5F8 


DBO0 
DB08 
DB10 
DB18 
DB20 
DB28 
DB30 
DB38 
DB40 


DB50 
DB58 
DB69 


DB70 01 FO 12 


DC80 
DC88 
DC90 
DC98 
DCA0 
DCA8 
DCB0 
DCB8 
DCCO 
DCC8 
DCD0 
DCD8 
DCE0 
DCE8 
DCF0 
DCF8 


8C 77 B8 0293 


DD00 
DD08 
DD10 
DDI 8 
DD20 
DD28 
DD30 
DD38 
DD40 


リス 卜 2 MAP. DAT 


► わ 一い， ん 一い， 人'？':' 2 かった一。 これで XfWOOO はお、 の もの だ。 ところで？ Cf;K00() の 新 

や-! はいつ 出る のかな 一。 ドラ クェ w 柳 や で^いた ぞ。 弥 (is) -ium 


SUM: CB 20 93 

DE00 00 40 00 
DE08 55 44 49 
DE10 00 50 45 
DEI 8 00 00 00 
DE20 41 4E 20 
DE28 0A 0A IE 
DE30 41 2D 48 
DE38 00 19 14 
DE40 CI 00 00 
DE48 41 4E 20 
DE50 26 28 6E 
DE58 41 2D 48 
DE60 00 4B IE 
DE68 04 00 00 
DE70 41 4E 20 
DE78 3F 5A C8 


53 6E 12 6 5 E4 

32 00 00 00 4A 

53 20 20 20 20 

33 23 50 00 32 

54 4F 2D 48 59 
20 00 0A 0A 05 
00 04 00 00 4E 
59 41 4E 20 20 
0F 14 19 46 00 
4A 59 2D 48 59 
20 00 28 19 17 
00 65 00 00 56 
59 41 4E 20 20 
21 30 4B A0 00 
47 49 2D 48 59 
20 00 5A 28 28 
00 03 00 00 44 


SUM: 5D E9 

9080 F8 IE 

9088 03 C0 

9090 IP El 
9098 CI 18 

90A0 82 03 

90A8 C8 80 
90B0 CI C0 
90B8 11 10 


F6 8D CF 3F 

7F FF 81 31 
33 98 03 01 
Fl Fl 30 30 
60 C0 43 83 
87 8C 80 86 
07 03 80 C9 
49 04 18 71 
11 80 41 00 


98 59 FA8B 

F8 07 : 45 

F8 33 ： BD 
E0 71 ： 93 

0F C4 ： 92 

0F 8F ： 3C 

80 OF : 2A 

FC 49 ： 9C 
13 91 : 97 


SUM: 75 5F CA E6 

9100 FF 20 04 F0 
9108 CI 9F FF 19 
9110 01 C0 0F 3F 
9118 38 IF C9 9F 
9120 9C 60 73 FF 
9128 60 01 PI IE 
9130 80 32 4F FE 
9138 30 00 39 E3 
9140 01 E0 13 87 
9148 00 0F F9 FC 
9150 E6 CI 04 04 
9158 FF IF E0 C9 
9160 09 E3 03 81 
9168 F3 20 39 00 
9170 CE 03 82 67 
9178 07 0F FF F0 


BD 30 E8 57 B6E7 

9F FF 30 0C : ED 

F8 47 IF 80 : 56 

00 01 83 0F ： A2 

C7 F0 7F C9 ： BE 

01 98 30 32 ： 69 

32 40 F3 F3 : C8 
01 00 7E 03 : 81 
02 10 FC 78 : D2 
CC 01 E0 33 ： 5B 
63 3C 04 71 : 18 
31 E7 CI 07 : 8F 
3F 87 01 00 : 8E 
07 09 00 33 ： B3 

33 F2 20 FF : 90 
FF FF 80 82 : BA 
9F CE 07 F8 : 71 


9000 00 20 B0 03 40 

9008 00 5C 00 07 80 

9010 E0 05 00 00 00 

9018 FF 00 00 E7 FF 

9020 FF FF C9 FF FF 

9028 El 39 81 07 08 

9030 E0 1C 40 09 C8 

3038 81 C8 Fl FE 00 

9040 FE 02 IF CF 81 

9048 80 08 07 C8 83 

9050 40 01 FF IF G2 

9058 81 C2 46 39 FF 
9060 19 FF F8 06 0C 

9068 9E 7F 03 F8 01 

9070 El 00 9E 06 31 

9078 66 01 C7 9C IE 


9OC0 80 E3 11 
90C8 12 31 80 

90DQ 3E 60 90 

90D8 03 83 00 

90E0 0C IF FF 

90E8 FF 9F FF 

90F0 C0 00 21 

90F8 E0 80 9F 



06CF9D81F2FCF1EF 

02F18C4010F01098 



03071001E000FE17 

0C028CF0F84819C6 


4 c 0 E F ^ 

0 8 9 F F n 

E 1 F 3 F ^ 

F E 7 8 F n 


9228 89 00 00 02 

9230 02 41 89 04 

9238 00 00 02 01 

9240 01 8F E2 40 

9248 40 80 13 80 

9250 FF 27 C4 04 

9258 04 03 01 20 

9260 3E 44 24 81 

9268 81 01 26 07 

9270 04 04 89 01 

9278 80 FC CO F0 


41 89 00 00 ： 55 

10 42 79 89 ： 24 

89 FF FF FE ： 88 

80 IF 80 20 ： Fl 

20 44 FF 93 ： 49 

03 01 20 44 ： 56 
44 E4 FF 01 ： 50 

01 26 44 24 ： B6 

E4 81 01 20 : 35 

20 04 04 89 ： '13 

60 80 60 00 ： AC 


92D8 38 4F 8C Fl 91 18 47 04 ： F8 

92E0 91 Fl 8E 62 24 9F 03 CO ： F8 

92E8 30 67 9F 02 60 18 E3 F8 ： 8B 

92F0 FE 27 0C 70 00 80 67 C4 ： 4C 

92F8 70 01 80 44 66 38 7F IE ： 70 



SUM: F5 58 8C CD 96 41 A7 A2 8B46 

9300 
9308 
9310 
9318 
9320 
9328 
9330 
9338 
9340 
9348 
9350 
9358 
9360 
9368 
9370 
9378 


SUM: 6E 7D E7 41 6D 3D 97 76 F755 

3080 8B 1C IE 63 66 03 66 03 ： FA 

3088 IE 63 66 1C C6 00 00 8D ： 56 

3090 CO 01 CO 01 C0 01 FF 7F ： CI 

3098 CO 01 C0 01 CO 01 OA 00 ： 4D 

3OA0 84 E0 01 80 01 70 05 00 ： 5B 

30A8 81 FF 3F 10 00 82 3C 00 ： 8D 

30B0 3C 02 00 8B 30 00 CC 00 ： 05 

30B8 03 C0 00 30 00 0C 00 03 ： 02 

30C0 01 QQ SD FC IF 03 7E 03 ： 2D 

30C8 7E 03 7E 03 7E 03 7E FC ： FD 

30D0 IF 00 00 8D F8 0F CO 0F ： 82 

30D8 C0 0F CO 0F CO OF CO 8F ： 3C 

30EO CO OF 00 00 8D FF IF 00 ： 7A 

30E8 7F 00 7F F8 3F FF 03 IF ： 56 

30F0 00 FF 7F 00 00 8D FC IF ： 26 

30F8 03 7E 00 7E F8 IF 00 7E ： 94 


SUM: OD C0 OD DD F6 Dl 56 EB BCDB 


SUM: AA 

9 60 

9288 C7 

9290 03 

9298 0F 

9 2 AO 81 

92A8 F8 

92B0 C0 

92B8 83 

92C0 00 

92C8 80 
92D0 19 


3000 OE 00 00 
3008 55 2F 00 
3010 00 2F 00 
3018 00 57 00 
3020 AA 02 FF 
3028 00 F4 00 
3030 00 F4 00 
3038 00 EA ee 
3040 02 FF 00 
3048 00 55 00 
3050 EA 00 F4 
3058 EA 00 F4 
3060 00 2F 00 
3068 00 2F 00 
3070 8C 03 ee 
3078 FF 3F 06 


134 Oh! X 1990.4 


3F 4F CD AO D6 91BA 

84 EO 01 80 01 : E7 

89 07 E0 00 70 ： 52 

70 00 E0 00 00 ： 80 

00 89 E0 38 FO ： 18 

38 0E 18 06 00 ： 2C 

07 00 00 80 E0 ： 04 

07 00 OE 00 0C ： AA 

07 EO 01 00 89 ： 7F 

ic eo 1C 80 07 ： CC 

00 83 EO 01 EO ： 05 

00 CC 00 33 00 ： 33 

00 CC 00 33 00 ： FE 

IF 7F 70 7F 70 ： 4B 


SUM: FB BE 42 52 

9400 OC 02 61 7F 
9498 01 00 FF FF 


28 20 A4 13 9E3A 

FE Ep FF FF ： D9 
00 00 FF FF ： FD 


SUM: 0D 02 60 7E FE EF FE FE CE1F 


I リスト 3 GHR.DAT 

31E8 FF 00 7F 84 70 7F 70 7F ： £0 

31F0 70 00 00 8D FF IF 7F 60 ： FA 

31F8 7F 60 FF IF 7F 60 7F 60 ： BB 


SUM: 6C 26 AF 35 E6 32 12 6C C0F1 


33B8 
33C0 
33C8 
33D0 
33D8 


►々 験 雑^ :oh! x のお か げで 人'?': に か りました。 ありが とラ ござい ます。 やはり 'tmm 
跤の効 ^は 絶 人です ね （ぶ ( ト はと きどき しか n わなかった ので 落ちた と 思って いるん さあ, 

^1!？ めて X(w()()()n ぅぞ！ 小 ffii AVr (is) i'mHi 


SUM: 00 90 FB 

9380 IF F8 01 
9388 E7 83 FF 
9390 80 FE 24 
9398 E2 01 F2 
93A0 00 24 00 
93A8 09 92 7F 
93B0 00 00 41 
93B8 80 E7 FF 
93C0 26 OC F8 
93C8 04 72 27 
93DC 30 FF 24 
93D8 8F 87 01 
93E0 49 30 31 
93E8 90 09 40 
93F0 01 21 92 
93F8 47 49 26 



SUM: 83 82 

3280 IF 80 
3288 IF FC 
3290 3F IE 
3298 3F IF 
32A0 00 7F 
32A8 QQ 7F 
32B0 FC IF 
32B8 BF 77 
32C0 8D FF 
32C8 60 7F 
32D0 00 8D 
32D8 7F 60 
32E0 00 00 
32E8 70 FF 
32F0 01 00 
32F8 60 7F 


A 7 7D 03 A8 

IF 9E IF 9F 
07 00 00 8D 
BF 07 FF 03 
3F 7E 00 00 
00 7F 00 7F 
00 FF 7F 00 
FF 7F BF 77 
BF 77 BF 77 
IF 7F 60 7F 
60 7F 60 7F 
FC IF 7F 60 
7F 60 7F 60 
8C FF IF FF 
IF FF 00 FF 
8D FC IF 7F 
60 7F GO 7F 


E5 82 3349 

IF 87 ： C0 

3F 78 ： 66 

BF 07 ： EB 

8D 7F ： 27 

OC 7F ： FC 

00 8D ： 8A 

BF 77 ： 05 

00 00 : A2 

60 7F : E8 

60 00 ： FD 

7F 60 ： 66 

FC IF ： B8 

70 FF ： 18 

00 FF ： 8B 

60 7F ： 07 

IE FC ： B7 


SUM: 60 00 

3380 60 7F 

3388 07 OC 

3390 00 IF 

3398 FF 7F 

33AG 30 El 

33A8 67 06 

33B0 01 E0 


2B 60 D2 19 

60 F8 IF EO 
00 8D FF 7F 
EO 07 FC 00 
00 00 9D F8 
67 19 60 19 
30 F8 OF FE 
01 EO 01 EO 


C6 9C A1F5 

07 EO ： ID 

00 7F ： 91 

FF GO ： 01 

OF 06 ： 28 

6(3 E3 : 4D 

IF EO ： Al 

01 E0 ： 84 


33E0 FF 7F EC 38 EC 38 CC ID ： AF 

33E8 CC ID 8C 0F FF 7F 00 00 ： 02 

33F0 8D FE 3F 38 0E 38 0E 70 ： C6 

33F8 07 70 07 EO 03 FE 3F 08 ： A6 


SUM: 8E A6 62 F7 17 A5 AF 45 35AB 

3400 00 84 78 00 CC 00 78 01 ： 41 
3408 00 89 E0 3F EG 3F EO 01 ： A8 

3410 E0 01 EO 01 OA 00 89 80 ： D5 

3418 07 80 07 80 07 FC 07 FC ： 14 

3420 07 20 00 8B FC 3F 00 38 ： 25 
3428 FC 3F 00 IC 80 OF F8 01 ： DF 

3430 04 00 88 F8 IF 00 18 80 ： 3B 

3438 0D 80 01 E0 06 60 88 0E ： 0A 

3440 80 07 FO 06 00 06 00 06 ： 89 

3448 04 00 89 80 01 F0 IF 30 ： 4D 

3450 18 00 0C 80 03 06 00 87 ： 34 

3458 FO OF 80 01 80 01 F8 IF ： 18 

3460 05 00 88 06 F0 IF 80 07 ： 29 

3468 C0 06 30 06 04 00 88 60 ： E8 

3470 00 FC IF 60 18 CO 0C CO ： IF 

3478 07 00 87 F0 07 00 06 00 ： 8B 


SUM: 53 85 2B A2 F5 65 Bl 48 9D53 

3480 06 FC 3F 04 00 89 F8 OF ： D5 

3488 00 OC F8 OF 00 0C F8 OF ： 26 

3490 06 00 87 D8 18 B0 19 00 ： 46 

3498 0C CD 03 10 00 8C FC 3F ： A6 

34A0 00 30 80 39 80 OD 80 01 ： F7 

34A8 CO 00 70 02 00 8C 38 00 ： F6 

34BO 1C 00 OF EO 06 IE 06 00 ： 35 

34B8 06 00 06 00 00 8D 80 03 ： 1C 

34C0 FC 3F OC 30 0C 30 00 18 ： CB 

34C8 00 0E EO 03 02 00 8B F8 ： 76 

34D0 IF 80 01 80 01 80 01 80 ： 22 

34D8 01 FC 3F 01 00 8C 0C FC ： Dl 

34E0 3F 00 OE 00 OF CO OD 70 ： 99 

34E8 OC 1C 0C 00 00 8D CO 00 ： 81 

34F0 FC 3F C0 30 C0 30 CO 30 ： OB 

34F8 60 30 IB 0E 00 00 8D CO ： 03 


SUM: 3B 95 3C ED 6C 01 38 02 68CA 
3580 00 8C 30 18 30 18 30 7C ： BC 


3200 FF 

3208 00 

3210 00 

3218 3F 

3220 3F 

3228 7F 

3230 00 

3238 FF 

3240 3F 

3248 FC 

3250 00 

3258 00 

3260 FF 

3268 60 

3270 F0 

3278 FE 


7 7 56 92 7F E5DB 


3300 73 00 00 8D 
3308 FF 70 FF IF 
3310 07 7E 00 00 
3318 70 7F 00 FC 
3320 7C FC IF 00 
3328 F0 07 FO 07 
3330 FO 07 FO 07 
3338 60 7F 60 7F 
3340 60 7F 60 FC 
3348 7F 60 7F 60 
3350 F8 19 F8 19 
3358 8D BF 77 BF 
3360 77 BF 77 FF 
3368 00 SI) 7F 60 
3370 EO 07 FC 19 
3378 00 00 8D 7F 



SUM: BD 4C E4 

3500 00 FC IF 
3568 03 00 06 
3510 E0 3F 60 
3518 00 30 00 
3520 8D 60 00 
3528 0C 00 0C 
3530 00 BB FC 
3538 00 30 00 
3540 8D 30 OC 
3548 0C 00 0C 
3550 00 8B 78 
3558 00 18 00 
3560 88 FC IF 
3568 03 EO 00 
3570 8D 30 00 
3578 OE 30 OQ 




-1414C6C2CC3C5A« 

"6EE2BCB19B10B5^ 

• 7 F F 5 A4AO0O770F« 


A f 

ん f 


-B9BC45B43B8n 

■72D92D8EBDBn 


J c c 【 

> F 7 c 


> F 0 c 【 

) 1 6 cr t 


F300718800P01^ 



D8CD2CAC7C1EOOAA 

89A8ADF7E^. E A 6 B c 


£ c C 

c F c 


> o> 0 F o c s 

* F 0 3 3 F ft 


> c c e 

> 1 F I. 


3AF8 00 82 F0 BE 3B 01 00 82 ： EE 


SUM: 8F 7E 97 D9 C4 OF 94 98 3326 

3D00 EE 85 EF E2 FE EE E8 EE ： 06 

3D08 01 77 83 7F 67 F7 05 09 ： E6 

3D10 00 91 FB BF BB Bl FF BB ： 71 

3D18 FB B7 BB Bl FE BB DD FF ： B3 

3D20 8D DD FD DF OA 00 91 EC ： CD 

3D28 FF EE 0C EC EF EC FF EE : AD 

3D30 OC EC EF F7 37 30 77 FF ： BB 

3D38 37 OA 00 80 60 01 BB 89 ： 66 

3D40 FB BB 63 AB BB 83 FB BB ： B8 

3D48 DD DF 01 DD 80 06 0A 00 ： 2A 

3D50 91 80 57 55 D5 DA 55 8E ： -IF 

3D58 57 55 D5 DA 55 AA 5B AB ： 60 

3D60 AA EA 01 OB 00 8F AC 9B ： 76 

3D68 EE A6 7 A B5 8D 9B EE A6 ： 7F 

3D70 7A 5E 65 77 D9 35 0C 00 : CE 

3D78 89 80 B5 5D 57 BD D5 88 : 8C 


SUM: 14 E2 45 5E D0 97 BB DO 2E69 

3D80 B5 5D 57 00 BD 83 EA BA ： 4D 
3D88 AD 01 0D 00 8D 50 DB EB ： 5E 
3D90 AF DD 55 5D DB EB AF F5 : A8 

The Cave of Dalk 135 


SUM: 2C CI 75 9F 75 0D 93 52 AFEF 

3600 38 3C 0£ CO 03 70 07 IE ： CE 

3608 1C 0G 00 8D 80 01 FC 3F : 65 

3610 00 0C 80 07 £0 00 9C 39 ： 55 

3618 80 31 01 00 8B 0C 00 0C ： 25 
3620 00 0C 00 06 00 03 C0 01 ： D6 

3628 7C 04 00 82 07 00 0C 00 : 15 

3630 30 35 18 30 18 30 18 30 ： 8D 

3638 00 00 8D 0C 00 0C 00 FC ： Al 

364C 3F 0C 00 9C 00 1C 00 F0 ： 63 

3648 3F 02 00 3B FC 3F 00 30 : 37 
3650 00 30 00 18 00 0F F8 01 : 50 

3658 02 80 8B 70 00 8C 01 00 ： 8A 

3660 03 00 0C 00 18 00 18 00 : 3F 
3668 00 8D 80 01 FC 3F 80 01 ： CA 
3670 80 01 98 19 8C 31 80 01 : 70 

3678 02 00 8B FC 3F 00 30 00 ： F8 


SUM: 85 9E 6£ 4D K8 2F C4 F2 369C 

3680 30 E0 1C 80 03 00 03 00 ： B2 

3688 00 80 F8 00 00 8A 0F 70 ： 81 

3690 00 80 07 3C 00 C0 OF 00 ： 92 

3698 30 00 00 8D C0 00 60 00 ： DD 

36A0 30 00 1C 0C 0£ 0C FC 19 : 87 

36A8 00 30 01 00 89 18 00 18 ： EA 

36BO 30 0C 60 07 C0 03 70 00 : D6 

36B8 0E 80 38 02 00 8B FC OF ： 5E 

36C0 60 00 FE IF 60 00 EC 00 : BD 

36C8 CO 3F 00 00 85 30 00 30 : E4 

36D0 00 FE 3F 01 30 83 IE 60 ： 6F 

36D8 00 60 03 00 8B F8 0F 00 ： F5 

36H0 OC 00 0C 00 0C 00 0C FC : 2C 

36E8 3F 02 0Q 8B FC 3F 00 30 : 37 

36F0 FC 3F 00 30 00 30 FC 3F ： D6 

36F8 00 00 81 F0 OF 00 00 89 ： 09 


SUM: 5B 91 63 33 

378C 00 FF 80 07 

3788 00 FF 80 OF 

3790 00 FF 80 07 

3798 00 FF 80 0F 

37A0 00 FF 80 07 

37A8 00 FF 80 IF 

37BO FF 00 00 81 

37B8 83 80 D6 75 

37CC 40 8D 87 03 

37C8 1C IE 01 00 

37DO A5 01 00 00 

37D8 02 00 00 82 

37E0 00 81 Al 4F 

37E8 0A 02 00 82 

37F0 00 80 40 00 

37F8 00 83 80 18 


F7 37 38 3C D597 

00 00 80 EO ： E6 

00 00 80 FC : FE 

00 0Q 80 FO ： F6 

00 00 80 EO ： EE 

00 00 80 FO ： F6 

00 00 81 F8 ： 17 

3D 1A 01 00 : D8 

01 00 00 83 : D2 

&0 00 83 80 ： 5A 

00 83 40 CF : CD 

83 80 16 3A : F9 

CO F9 AE 02 ： ED 

02 00 81 2D : 21 

56 57 01 00 : 3C 

86 80 02 00 ： C8 

1A 01 00 00 : 36 


3840 FC 00 DO 23 
3848 83 68 ID AB 
3850 14 8B 5E 79 
3858 DC 91 7C 00 
3860 F7 37 00 00 
3868 ID 00 00 83 
3870 00 00 83 10 
3878 00 83 90 22 


F9 OF 00 00 ： F7 

77 00 00 83 ： AD 

00 00 83 CC ： C5 

00 83 1C 0F ： 97 

83 E8 D0 4D ： B6 

BC 8B 3A 77 ： 98 

16 89 15 00 ： 47 
D8 0B 00 00 ： 18 


SUM: Al 65 F8 2E E9 EA 7E 78 EA4F 

3980 7B AC 52 ID 55 Al 6E 58 ： 52 

3988 61 4B 4A 51 B7 A0 32 36 ： 06 

3990 D5 33 59 AC EO 3C 86 52 ： 01 

3998 AE 58 A5 64 5C C5 6A 62 ： FC 

39A0 06 OB BO 88 E2 01 02 00 ： 2E 

39A8 81 80 01 08 00 80 CO 03 ： 4D 

39B0 00 80 86 04 00 80 01 03 ： 88 

39B8 00 80 03 03 00 80 01 03 ： OA 

39CO 00 E0 E8 BB IE DD 8B 5B ： 64 

39C8 B0 FE 3E F6 96 4F 7C AD ： F0 

39DO 6F DC D7 77 A2 5F ID F0 ： A7 

39D8 BC 2B 48 F7 51 44 6E 16 ： 3F 

39E0 50 BA 35 68 95 7F CO F5 : 70 

39E8 IF B2 EF 6E B8 5C 3A CA ： 46 

39F0 D9 3D A8 2B 16 DD 8B 59 ： CO 

39F8 BO D2 3E A6 96 4E 58 AD : 4F 


SUM: B9 6D ID DB CA 98 C3 IE 0D1B 

3A00 66 DC D7 73 A2 54 0D BO ： 3F 

3A08 B4 2A 48 F7 51 44 62 16 ： 2A 

3A10 10 BA 34 68 95 76 CO 95 ： C6 

3A18 16 92 EE 4E 98 5C 32 CA : D4 
3A20 19 35 01 00 00 01 FF 01 ： 50 

3A28 00 80 FE 00 FF 01 00 80 ： FE 

3A30 FC 00 FF 01 00 80 FC 00 : 78 

3A38 FF 01 00 80 FE 00 FF 80 ： FD 

3A40 01 00 00 80 FE 00 FF 80 ： FE 

3A48 01 00 00 01 FF Gl 00 80 ： 82 
3A50 FE 00 FF 82 E8 BB IE 01 : 41 

3A58 00 82 B0 FE 3E 01 00 82 ： Fl 

3A60 7C AD 6F 01 00 82 E2 5E ： 5B 
3A68 ID 01 00 82 48 D7 5D 01 ： ID 

3A7C 00 82 DO 3A 35 01 00 82 ： 44 

3A78 D4 F5 IF 01 00 82 B8 5C ： 7F 



3A80 2A 01 00 82 A8 2B 16 01 : 97 

3A88 00 82 BO FE 3E 01 00 82 : Fl 

3A9G 58 A5 66 01 00 82 E2 56 : IE 

3A98 OD 01 00 82 48 55 51 01 ： 7F 

3AA0 00 82 90 3A 34 01 00 82 ： 03 

3AA8 D4 D5 IE 01 00 82 B8 54 : 56 

3 ABO 2A 01 00 00 FF 80 IF 01 ： CA 

3AB8 00 00 FF 80 3F 00 00 80 ： 3E 

3AC0 80 00 FF 80 7F 00 00 80 ： FE 

3 AC 8 CO 01 FF 00 00 B0 80 00 : CO 

3AD0 FF 30 7F 01 00 00 FF 80 : 7E 

3AD8 3F 01 00 00 FF 80 7F 01 : 3F 

3AE0 00 00 FF 80 3F 04 00 82 ： 44 

3AE8 DD EB IB 01 00 82 F6 D6 : 32 

3AF0 0F 01 00 82 DC D7 77 01 ： BD 

- 代の 人 勝 ひ S と 出 る か 凶 と 出 る 力' （ちなみ 
； |', た)。 う一 ん. 'なヤ 牌 を邋 ぶべき だった かな 
山 之 内 紀文 (is) m¥m 




3588 
3590 
3598 
35A0 
35A8 
35B0 
35B8 
35C0 
35C8 
35D0 
35D8 
35E0 
35E8 
35F0 
35F8 



SUM: 8F 

3800 83 
3808 12 
3810 AE 
3818 81 
3820 00 
3828 7F 
3830 81 
3838 02 

>ニ 次まで あと 1 週 |li|。 はたして， この -ほ 
に キャプテンシステムの おみく じで は大 |ズ| と 



SUM: 

3B00 
3B08 
3B1G 
3B18 
3B20 
3B28 
3B3Q 
3B38 
3B49 
3B48 
3B50 
3B58 
3B68 
3B68 
3B70 
3B78 


SUM: 

3B80 
3B88 
3B90 
3B98 
3BA0 
3BA8 
3BB0 
3BB8 
3BC0 
3BC8 
3BD0 
3BD8 
3BE0 
3BE8 
3BF0 
3BF8 


SUM: 

3C00 
3C08 
3C10 
3C18 
3C20 
3C28 
3C30 
3C38 
3C40 
3C48 
3C50 
3C58 
3C66 
3C68 
3C70 
3C78 


SUM: 

3C80 
3C88 
3C90 
3C98 
3CA0 
3CA8 
3CB0 
3CB8 
3CC0 
3 CCS 
3CD0 
3CD8 
3CE0 
3CE8 
3CF0 
3CF8 


SUM: 

3700 
3708 
3710 
3718 
3720 
3728 
3730 
3738 
3740 
3748 
3756 
3758 
3760 
3768 
3770 
3778 


AC BF B6 79 EE OD C3 EFE3 


SUM: 

3880 
3888 
3890 
3898 
38A0 
38A8 
38BC 
38B8 
38C0 
38C8 
38D0 
38D8 
38E0 
38E8 
38F0 
38F8 


SUM: 

3900 
3908 
3910 
3918 
3920 
3928 
3930 
3938 
3940 
3948 
3950 
3958 
3960 
3968 
3970 
3978 






c 0 8 《 

F F 1 八 


• 2 E ハ 

> o F 一 


一 c 6 < 

- A 1 - 


I 91 D t 

i E B t 


SUM: 46 OF FD 36 

3E00 40 00 14 55 
3E08 00 9B 90 40 
3E10 85 04 10 08 
3E18 10 08 8A 51 
3E20 2A 00 22 88 
3E28 9B 20 24 44 
3E30 21 OA 80 A2 
3E38 00 A2 45 01 
3E40 40 01 22 24 
3E48 11 83 44 05 
3E50 83 00 05 00 
3E58 00 06 08 83 
3E60 00 88 03 00 
3E68 00 OA 21 A4 
3E70 21 A4 00 02 
3E78 25 84 50 00 


E3 21 60 F8 7696 

20 14 48 00 : 25 

11 44 00 54 : 14 

8A 54 85 04 ： 08 
10 08 20 Al ： CC 

02 09 00 00 ： DF 

80 02 00 4A : EF 

00 4A 21 0A : C2 

50 84 52 00 ： 0E 

04 02 00 00 ： 8D 

14 OA 00 10 ： 0B 

OA 00 10 00 ： A2 

50 28 AO 22 ： C5 

99 52 44 84 ： 3E 

40 23 91 0A ： CD 

91 89 C4 02 ： A マ 

21 22 4A 06 ： 8C 


SUM: 6C 3C E6 51 

3F80 82 20 51 04 
3F88 20 51 04 00 
3F90 00 00 82 20 
3F98 80 12 00 11 
3FA0 02 1 1 01 49 
3FA8 88 80 48 0C 
3FB0 00 80 80 00 
3FB8 00 80 .80 00 
3FC0 00 80 A2 OC 
3FC8 44 04 12 05 
3FD0 12 48 20 22 
3FD8 8D AO 08 52 
3FE0 08 52 A9 95 
3FE8 00 8B 40 83 
3FF0 40 83 04 20 
3FF8 89 24 28 21 


BD FD CA C8 CAD8 

00 00 83 49 ： C3 

00 81 49 92 ： Dl 

8A 04 OB 00 ： 3B 

89 49 10 00 ： 85 

10 08 92 00 ： 07 

00 80 45 00 : 21 

00 80 45 00 : Co 

Qd 80 01 00 ： 81 
00 8F 80 01 ： 3E 

80 01 44 04 ： 28 

80 01 OD 00 : 2 A 

A9 00 08 AO : D8 

4A 10 05 OF ： 06 

04 88 05 18 : F7 

CI 02 11 00 : BG 

29 65 00 24 : A8 


136 Oh! X 1990.4. 


3D98 
3DA0 
3DA8 
3DBQ 
3DB8 
3DC0 
3DC8 
3DDC 
3DD8 
3DE0 
3DE8 
3DF0 
3DF8 


SUM: D5 Bl 30 

3E80 00 91 54 
3E88 54 8A 42 
3E90 10 42 51 
3E98 20 00 22 
3EA0 22 44 OD 
3EA8 42 BO 22 
3EB0 00 83 40 
3EB8 83 A8 82 
3EC0 A0 82 00 
3EC8 04 83 80 
3ED0 97 20 01 
3ED8 09 08 10 
3EE0 10 90 02 
3EE8 04 05 00 
3EF0 50 12 04 
3EF8 04 49 92 


AF 9A El F3 15 

8A 42 08 AO 02 
00 80 02 40 05 
2A 07 00 97 10 
44 0D 42 08 84 
42 08 84 21 10 
44 00 04 08 04 
04 82 01 00 20 
00 01 00 20 81 
00 81 41 15 00 
41 20 02 Q4 00 
20 90 80 00 40 
80 00 40 09 08 
00 01 09 04 80 
95 44 04 44 48 
49 44 48 50 02 
20 48 OA 12 22 


SUM: 17 99 23 

3F00 20 22 06 
3F08 84 01 82 
3F10 88 82 84 
3F18 41 80 00 
3F20 93 44 28 
3F28 28 10 AO 
3F30 51 05 08 
3F38 21 00 0A 
3F40 00 80 08 
3F48 00 80 02 
3F50 84 09 00 
3F58 08 83 84 
3F60 81 84 21 
3F68 40 OA 00 
3F70 45 02 51 
3F78 40 A2 00 


61 63 37 94 84 

00 80 10 00 00 
84 00 20 QQ 00 
00 20 04 00 21 
00 80 OS 07 00 
10 AO 8A 48 09 
88 48 Q9 90 12 
14 22 08 00 82 
00 00 80 40 00 
00 00 80 40 00 
00 00 82 50 00 
82 02 00 94 OC 
02 00 94 00 08 
00 10 82 29 00 
91 51 04 10 00 
04 10 00 44 02 
08 20 8A 0A 00 



► やっと 合格した ぞー。 それにしても^ 私、'/: TK 人";'' ： （^ちた けど） の も-おの 問^に 「テ 
トリ ス j や r ィース j が 出て たのに は^って しまった。 W (水 fe^f] (19) 來!; 


SUM: 60 04 

4000 28 14 
4008 7D AB 
4010 AE 72 
4018 AF DD 
4020 D7 DB 
4028 5D 57 
4030 00 BD 
4038 00 8F 
4040 8D 9B 
4048 D9 35 


SUM: E6 38 3-1 BO 

4280 18 40 83 04 

4288 00 8D AO 98 

4290 A0 08 52 A9 

4298 OD 00 8F 80 

42AO 05 80 01 44 

42A8 22 80 01 0C 

42B0 00 80 80 00 

42B8 00 80 80 00 

42C0 00 80 A2 0C 

42C8 11 89 49 10 

4 2D0 49 10 08 92 

42D8 0B 00 82 20 

42E0 83 49 20 51 

42E8 49 92 00 00 

42F0 OA 00 91 51 

42F8 02 51 04 10 


EC B5 94 19 E475 

20 CI 02 OF : Dl 

52 A9 QQ 08 ： 38 

95 4A 10 05 ： 97 

01 44 04 12 ： 77 

04 12 48 20 ： 48 

00 80 45 00 ： 74 

00 80 45 00 ： C5 

00 80 01 QQ ■• 81 

00 80 12 00 ： CQ 
00 02 11 01 ： 07 

00 88 60 48 ： 43 

51 04 00 00 ： 02 
04 00 00 81 ： C2 

82 20 8A 04 ： OB 

04 10 00 45 ： 45 

00 44 02 40 ： ED 


SUM: 29 1A 

4300 A2 00 
4308 02 00 
4310 00 94 
4318 10 82 
4320 21 00 
4328 00 80 
4330 00 80 
4338 84 08 
4340 8A 48 
4348 09 90 
4350 07 00 
4358 82 84 
4360 84 00 
4368 00 00 
4370 84 44 
4378 48 50 


30 05 E7 0C 

08 20 8A OA 
94 00 08 83 
00 08 81 84 
29 00 40 09 
0A 00 00 80 

08 00 00 80 
02 00 00 82 
00 93 44 28 

09 28 10 AO 
12 51 05 08 
80 10 00 00 
00 20 00 00 
20 04 00 21 
80 08 06 00 
48 50 12 04 
02 04 49 92 


18 Al 8DDB 

00 82 ： EO 

84 02 ： A7 

21 00 ： C2 

00 82 : 86 

40 00 ： EB 

40 00 ： 48 

50 00 ： 54 

10 A0 ： 3B 

88 48 ： 83 

14 22 ： 3F 
84 01 : 1C 

88 82 ： 30 

41 80 ： 8A 

95 44 ： 67 

49 44 ： 83 

20 48 ； El 


0F 8F 38 EB D0O7 


4400 
4408 
4410 
4418 
4420 
4428 
4430 
4438 
4440 
4448 
4450 
4458 
4460 
4468 
4470 
4478 


4580 
4588 
4590 
4598 
4 5A0 


4050 D5 

4058 55 

4060 00 

4068 63 

4070 01 

4078 FF 



SUM: C6 36 A5 64 22 5A A 7 8A F2FC 


SUM: 5D C2 BE 03 5C 23 92 79 3616 


SUM: 45 0E 5E C4 0D 23 6C E3 D7B2 

4380 0A 12 22 20 22 05 &0 97 

4388 20 01 20 90 80 00 40 09 

4390 08 10 80 00 40 09 08 10 

4398 90 02 00 01 09 04 80 04 

43A0 04 00 83 40 04 82 01 00 

4 3A8 20 83 A8 82 00 01 00 20 

43B0 81 AO 62 00 00 81 41 15 

43B8 00 04 83 80 41 20 02 04 

43C0 00 97 10 20 00 22 44 0D 

43C8 42 08 84 22 44 OD 42 08 

43D0 84 21 10 42 BO 22 44 00 

43D8 04 08 07 00 91 54 8A 42 

43E0 08 AO 02 54 8A 42 00 80 

43E8 02 40 05 10 42 51 2A 06 

43FO 00 99 52 44 84 00 0A 21 

43F8 A4 40 23 91 0A 21 A4 00 


SUM: 

4080 
4088 
4090 
4098 
4OA0 
40A8 
40B6 
40B8 
40C0 
40C8 
4OD0 
40D8 
4OE0 
40E8 
40FC 
40F8 


SUM: 6B 

4200 78 
4208 B6 
4210 6E 
4218 00 
4220 01 
4228 77 
4230 39 
4238 FB 
4240 FB 
4248 FF 
4250 93 
4258 ED 
4260 FF 
4268 F3 
4270 21 
4278 11 






• B £ B D 

- D B E A 


" A 0 B D £ 

- A 8 A D E 


-B204B2BA1E79H 


447FA2A96E1C7A5« 

BEA833FA9DBD4CC~ 


, B A 4 7 1 o F 【 

' F F B B 8 0 D ^ 


B DB0A5645E8947^ 

E 40O9AD19B49B4. 

7 

F - 

1 E7F1FFFFCFDD2« 

6 774FBFDD9FFF8A 

6 BODF8B3BF0FFF. 

5 D7 7DB8FFCFFDOn 

A AODEEFFDFCFFOn 
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- A F « 


- 4 A A E - 

- c 4 1 D - 


F 1- B t 

F B B < 


- D B E 

- A F 6 


7BBDE8563E98FCFB 

3FBFFEOBFE7FDBAF 

717D6E7F40B7E7E5 

F9BDEEF154FF96DF 

F0BDFE7268C8F6 c 5 

EOF8EF60BFD7E7BB 

CABFO2F7DD0BF5BA 

E0BFAE77165FF9FA 


► やった ぞ， は 大学 介 m てい！ ^^的に 勉強 を 始めた のが 1989 年の 9 h であり， 毎日 

3, .1 時^は テレビ を^て， ゲーセンに 通って はゥ イニング ラン や ハード ドライ ビングで 
遊び， 1 リに 人る と 勉強ら しい 勉強 もせず 過去 3 年分の Oh!X を说 みあ さって いた。 そんな 

^労が '太: つたの だ。 入' I： こんなんで よろし いんで しょうか。 冬^ (is) mm 


SUM: 63 F6 OA 5C 0E 4 & ED D6 859F 

4C0O 21 31 CC 14 D4 0A 00 C4 : D4 

4C08 88 E4 15 40 08 C5 04 80 ： 12 

4C10 20 01 IE 00 80 0C 01 00 ： CC 

4C18 80 1A 01 00 80 12 0B 00 ： 38 
4C20 80 12 01 00 82 09 00 01 ： IF 
4C28 00 00 83 20 02 00 0C 01 ： B2 
4C30 00 81 80 60 00 00 80 01 ： E2 

4C38 00 00 00 08 85 20 02 00 : AF 
4C40 C0 03 10 09 00 80 CC 01 ： 69 

4C48 00 80 18 01 00 80 10 0B : 34 

4C50 00 86 12 01 00 82 09 m ： IE 

4C58 01 00 00 81 20 02 07 00 ： AB 

4C60 81 C0 03 06 00 85 F0 0F ： C8 

4C68 00 CO 3E 3C 00 00 00 E7 ： 21 

4C70 97 01 C0 41 83 03 E0 CO ： BF 

4C78 02 0F D0 60 07 IB 10 B8 ： 2B 


SUM: A4 56 0F 45 8F 3D AA CI 03C0 

4C80 14 12 00 17 28 00 C0 02 : ^7 

4C88 78 00 00 81 0F 50 00 00 ： 58 

4C90 81 1A £0 00 00 82 09 DO ： D6 

4C98 01 00 00 81 20 02 03 QQ : A7 

4CAC 81 30 03 00 00 81 3C OF ： 80 

4CA8 00 00 81 CC 0C 00 00 8F : E8 

4CB0 DB 36 00 C0 Fl E3 01 E0 ： 86 

4CB8 07 F8 OF B8 56 7D 3D 5E ： 34 

4CC0 00 BE 94 7 4 2E FE 77 E9 ： 52 

4CC8 B7 6F EA D3 A7 15 D0 77 ： E6 

4CD0 CF 2A A8 0F 80 15 50 CF : A4 

4CD8 GG 00 81 A0 06 07 00 81 : AF 

4CE0 F0 03 00 00 81 FC 0F 00 ： 7F 

4CE8 00 81 CC 0C 00 00 A6 DB ： DA 

4CF0 36 00 C0 Fl E3 01 £0 07 : B2 

4CF8 F8 OF B8 52 75 3D 5E IE ： 3F 


4BO0 00 90 AF 
4B08 14 D4 17 

4B10 03 E4 17 

4B18 03 A0 9E 

4B20 0B 70 EB 

4B28 2D B0 D5 

4B30 A9 00 13 

4B38 03 00 80 

4B40 54 03 00 

4B48 30 03 04 

4B50 00 91 CB 

4B58 00 B0 84 

4B60 09 00 13 

4B68 01 00 9C 

4B70 80 07 40 

4B78 00 F0 29 


B7 06 CO 37 FB 
7 A 37 F0 OB F4 
7 A 0D F4 33 BB 
A6 25 60 DF 2D 
69 ID 96 CE 9D 
B2 96 6B C8 48 
62 10 00 8D 30 
14 7A 00 DO 0A 
17 2A 00 00 81 
00 81 D8 0D 00 

29 00 80 CC 99 
90 06 48 88 08 
62 12 00 80 33 
81 00 03 00 CO 

30 00 03 10 0C 
00 20 1C 17 00 



SUM: 15 74 5E A2 DE IE DO 9E 

4DO0 BC 7 4 2E FE 77 E9 B7 6F 

4D08 EA D3 A7 15 DO 77 CF 2A 

4D10 A8 0F 80 15 50 0F 00 00 

4D18 81 AO 06 07 00 81 30 03 

4D20 00 00 81 3C 0F 00 00 81 

4D28 CC OC dO 00 8F DB 36 00 

4D30 CO Fl E3 01 E0 07 F8 OF 

4D38 B8 56 7D 3D 5E 00 BE 94 

4D40 74 2E FE 77 E9 B7 6F EA 

4D48 D3 A7 15 D0 77 CF 2A A8 

4D50 OF 80 15 50 OF 60 00 81 
4D58 A0 06 OB 00 81 C0 01 00 

4D60 00 81 30 06 00 00 81 C0 

4D68 01 07 00 80 01 01 00 80 

4D70 OB 00 60 81 78 12 00 00 

4D78 81 88 04 00 00 80 90 06 


SUM: 96 B4 

4D80 OC 81 

4D88 04 60 

4D90 03 00 

4D98 3F 00 

4DA0 F7 07 

4DA8 2A 7A 

4DB0 3E 78 

The Cave of Dalk 137 


SUM: E8 A5 B8 0E 36 58 5E 6A 0F7F 

4680 7 A 16 03 CO 34 C8 0E B0 ： OD 

4688 09 A4 19 D8 12 20 11 48 ： 29 

4690 02 00 22 24 00 00 81 20 ： E9 

4698 04 03 00 B6 04 02 20 10 ： F3 

46A0 1C 12 24 1C 3E 66 33 3E ： 83 

46A8 7F AC 1A 7F FF 5F FD 7A ： 99 

46B0 FE 8F B8 2F 7F 01 40 7F ： B3 

46B8 5D 01 40 5D AF 60 03 7A ： 87 

46C0 16 03 CO 34 C8 OE B0 09 ： 9C 

46C8 A4 19 D8 12 20 11 48 02 : 22 

46D0 00 22 24 00 C0 81 20 04 : EB 

46D8 04 m 81 02 20 00 00 81 ： 28 

46E0 12 24 00 00 81 26 32 00 ： OF 

46E8 00 81 0C 18 03 00 86 EO : OE 

46F0 60 83 03 18 0C 18 00 0C ： 2E 

46F8 99 60 13 18 04 88 04 10 : C4 


SUM: 48 Dl D3 29 51 76 07 65 242C 

4700 00 23 C5 00 C0 0E Bl 01 : 68 

4708 A0 99 DA 02 20 11 48 02 ： 90 

4710 00 22 24 00 00 81 20 C4 ： EB 

4718 08 00 81 E0 03 00 00 8B ： F7 

4720 FG 07 20 00 F8 0F 20 FC ： 3A 

4728 F0 OF 30 7C 00 00 8D 18 ： 50 

4730 FC 21 84 1C FC 07 C0 OF ： 8F 

4738 F8 01 82 07 30 IF 00 80 ： 51 

4740 02 01 00 81 02 2Q 00 00 ： A6 

4748 81 04 20 01 00 91 30 00 ： 67 

4750 FE 77 18 80 F8 IF 1C EO ： 20 

4758 63 OF 0C 60 Fl ID 06 00 : F2 

4760 00 10 86 00 80 08 20 00 ： 3E 

4768 80 01 01 00 82 0E 50 0D : 6F 

4770 00 00 81 EO C7 0B 00 81 : F4 

4778 40 03 00 00 9D A0 06 20 ： A 6 


SUM: 20 B5 E6 C3 98 83 4E C3 1BE8 

4780 00 90 0D 20 F4 90 OB 30 : 7C 

4788 5C DE 75 18 EC E9 97 1C ： 4F 

4790 FC 67 CF OF F8 01 82 01 : BD 

4798 30 FC 3F 00 00 81 2F F4 : 0F 

47A0 00 00 82 IE E8 01 00 00 : 89 

47A8 81 DO 03 06 00 85 F0 3F : OE 

47BO 0C CO CI 1C 00 0C 88 03 ： 34 

47B8 0C 08 00 01 00 10 00 01 : 26 

47C0 00 00 81 80 07 00 00 80 ： 88 

47C8 CO CD 00 81 E0 03 00 00 : 31 

47D0 81 CO 03 00 00 81 80 07 ： 4C 

47D8 00 00 81 80 07 00 00 8E ： 96 

47E0 EQ 03 30 70 CO 83 7F FO ： 35 

47E8 80 F0 3F 0C C0 CI 1C 00 : 58 

47F0 00 88 03 0C 08 00 01 00 : AO 

47F8 10 00 01 00 00 81 80 07 ： 19 


SUM: D2 Bl 4E 91 36 DA 67 90 91B6 

4800 00 00 80 C0 0D 00 81 EO : AE 

4808 03 00 00 81 CO 03 00 00 : 4 7 

4810 81 80 07 00 00 81 80 07 : 10 

4818 00 00 8E E0 03 30 70 CO : Dl 

4820 83 7F F0 80 F0 3F 0C CC ： 6D 

4828 CI 1C 00 00 88 03 0C 08 ： 7C 

4830 00 01 00 10 00 01 00 00 : 12 

4838 81 80 07 00 00 80 CO 0D : 55 

4840 00 81 E0 03 00 00 81 C0 : A5 

4848 03 00 00 81 80 07 00 00 : 0B 

4850 81 80 07 00 00 88 EO 03 : 73 

4858 30 70 C0 83 7F F0 80 00 : D2 


4860 00 80 01 00 00 00 80 82 : 83 

4868 12 20 80 00 00 06 CO AD : IF 

4870 83 08 80 72 E6 01 00 B5 ： 19 

4878 73 08 E0 9B DE 03 E9 17 ： D7 


SUM: 05 BD 94 C5 0B FA 53 3A 6CAD 

4880 A8 EC 00 7C D4 03 10 D6 : CD 

4888 7E OA 08 4E 4B 08 80 85 : 36 

4890 87 20 40 11 83 01 60 04 ： EO 

4898 03 01 10 00 03 02 00 00 ： 19 

48A0 B7 02 00 02 00 01 00 08 ： C4 

48A8 80 Al 12 20 81 01 41 C4 ： DA 

48B0 C0 83 08 80 73 E6 11 20 ： 55 

4 8B8 BD 77 08 EO DF FF 03 7F ： 7C 

48C0 FF BF FE 02 9C EB 03 90 ： D8 

48C8 FE 7F 0B 08 F7 4F 08 90 : 6E 

48D0 96 C3 22 C0 51 97 09 60 ： 8C 

48D8 04 00 01 83 10 00 01 02 : 9B 

48E0 00 00 81 02 10 00 00 87 : 1A 

48E8 01 00 08 80 81 12 20 80 : BC 

48F0 0C 01 00 CO AD 83 08 80 ： 79 

48F8 73 E6 01 20 BD 77 08 E0 ： 96 


SUM: E3 77 47 15 45 Al 5A 95 9939 

4980 AD F9 Fl FA 38 F9 B2 7F ： F3 
4988 F0 59 Bl 03 AO A7 E7 01 : 2C 

4990 CO 6F 3C 00 EG 3A 01 00 : 86 

4998 80 OF 04 00 81 80 03 00 : 97 

49A0 00 81 60 OC 00 00 AD 20 ： BA 

49A8 OC 80 03 40 04 60 OC 80 ： BF 

49BG 43 21 OC 80 A2 42 04 30 ： 08 

49B8 15 85 03 8A E2 A8 A3 A5 : F9 

49C0 19 53 50 28 18 A 2 2A 50 : 18 

49C8 19 93 01 AO E6 A2 00 40 : In 

49DG 45 14 00 AO 2 A 01 00 80 ： Ai 

49D8 05 10 00 81 80 IF 00 00 : 35 

49E0 81 EO 7F 00 00 81 BO FF ： 10 

49E8 00 GO 93 50 FD F8 01 AO : 79 

49F0 7 A FE OF 80 1A FF IF 00 ： 3F 

49F8 80 F5 IF 00 80 EA IF 00 : ID 


SUM: 38 54 E5 OC 00 6A 16 A4 8F9B 

4A00 00 81 55 OF 00 00 81 A8 ： OE 

4A08 01 16 00 81 80 IF 00 00 ： 37 

4A10 81 EO 7F 00 00 81 BO FF ： 10 

4A18 00 00 93 50 FD F8 01 AO ： 79 

4A20 7 A FE OF 80 1A FF IF 00 : 3F 

4A28 80 F5 IF 00 80 EA IF 00 ： ID 

4A30 00 81 55 OF 00 00 81 A8 ： OE 

4A38 01 17 00 80 OE 01 00 80 : 27 

4A40 38 01 00 80 60 02 00 80 ： 9B 

4A48 FO 01 00 81 80 07 01 00 : FA 

4A50 80 OE 01 GO 80 OC 3F 00 : 5A 

4A58 81 FO 01 00 00 8】 F8 03 : EE 

4A60 00 00 81 FO 01 15 00 80 ： 07 

4A68 44 00 00 85 04 08 04 06 : DF 

4A70 8C 90 00 0-1 A6 43 70 00 ： 79 

4A78 14 37 18 07 DC 9B F7 03 ： DB 


SUM: 8A C9 85 70 OC 13 94 7B 6E7F 

4A80 DC 7B FF 32 38 F7 76 3E : SB 

4A88 14 FF BD 3F B6 IE 9B OF ： 8D 

4A90 F8 FF 7F 3F EO 3F DO OF : B3 

4A98 80 09 60 03 18 00 80 1C : 94 

4AAO 00 00 80 04 00 00 82 80 : 86 

4AA8 00 80 00 00 81 10 12 04 ： 27 

4AB0 00 BO FO 00 01 87 00 18 : 10 

■1AB8 03 00 40 FO 11 OA 00 00 : 4E 

4AC0 SO 4C 18 00 8D FO 03 00 : 58 

4AC8 80 F4 7B 00 DO 1A 56 03 : 32 

4AD0 0© F7 2B 00 00 81 FO 03 : 96 
4AD8 04 00 81 D8 OD 00 00 91 ： FB 

4AEC CB 29 00 80 CC 99 00 BO ： 89 

4AE8 84 90 06 48 88 08 09 00 : FB 

4AF0 13 62 00 00 80 42 00 00 : 37 

4AF8 BA 04 10 80 04 92 4C 49 : 79 


SUM: 8B CC A0 C7 BB F5 93 98 AD5D 


SUM: 

4B89 
4B88 
4B90 
4B98 
4BA0 
4BA8 
4BBG 
4BB8 
4BC0 
4BC8 
4BDG 
4BD8 
4BE0 
4BE8 
4BF0 
4BF8 


A3 4 7 DC AB 4D 19 C337 


45A8 10 40 
45B0 14 08 

45B8 00 80 

45C0 01 00 

45C8 01 30 

45D0 90 40 

45D8 87 1A 

45E0 43 9B 

45E8 FF 81 

45F0 A2 FB 

45F8 B9 EA 


10 20 00 10 
0A 02 00 04 
01 17 00 81 
80 7F 01 00 
00 81 FC 01 
ID 75 00 87 

38 54 8F 15 
00 FF 81 A8 

39 E3 00 FF 
FF 03 63 7F 
EF B5 3C 55 


SUM: 84 4E 57 

4600 45 AA 2A 
4608 54 ID 00 
4610 50 80 35 
4618 00 00 00 
4620 86 40 80 
4628 00 FF 81 
4630 01 B2 00 
4638 FF 03 60 
4640 EF 11 08 
■1648 AA 84 IF 
4650 00 85 50 
4658 06 00 80 
4660 18 10 04 
4668 68 A0 02 
4670 FA 6F BB 
4678 5D 01 40 


2D OA B5 DB 23 

40 FD 07 00 B0 

00 8A 90 6B A8 

60 F5 00 01 10 

02 80 00 00 08 

01 FC 0F 00 80 

20 C0 00 FF 81 

FF 91 03 A0 FB 

7F FF 03 80 EA 

55 D7 16 00 00 

20 00 AA 0E 00 
35 00 21 20 3A 

04 00 00 9D 10 

IC 14 60 03 3E 

77 D5 5E AD 7A 

2F 7F 0D 58 7F 

5D AF 00 00 93 



SUM: 

4900 
4908 
4910 
4918 
4920 
4928 
4930 
4938 
4940 
4948 
4950 
4958 
4960 
4968 
4970 
4978 


> Co B c 

■ E E ， 



1 1 3 9 3 B B f 

- o 0 1 E F A 1 


- A F 0 n 

> A 8 0 < 

- A c c . 

- 9 F c 



c E i 

9 F t 


4DB8 F8 93 80 15 
4DC0 A8 OF C0 ID 

DO 07 C0 2A 
50 0F 20 04 

El 
: 17 

4DC8 £0 IE 00 00 

81 40 20 07 

E6 


00 00 81 30 

; F3 

4DD8 06 06 00 81 

C0 01 07 00 

4F 

4DE0 80 01 01 00 

80 0B 00 00 

0D 

4DE8 81 78 12 00 

00 81 88 04 

18 

4DF0 Q0 00 80 90 

06 00 81 C0 

57 

4DF8 18 00 00 83 

20 C4 60 18 

37 

SUM: 44 94 2C CC 

88 82 2E 54 4530 

<S CO 

20 01 01 00 
Bl 20 2C 01 

E4 
8A 

4E1 0 00 l 8 B4 0B 

80 17 CO 8E 

BC 

4E18 A8 0F 08 07 

3C 05 90 43 

DA 

4E20 0F 03 80 81 

74 CI 80 Al 

A9 

4E28 68 00 80 70 

E0 01 00 IF 

58 

4E30 80 07 E0 03 

80 03 C0 03 

• B0 

4E38 80 07 80 07 

00 0F 40 00 

5D 

4E40 00 80 1C 01 

00 83 20 00 

40 

4E48 20 82 00 00 

81 88 A8 00 

53 

4E50 00 81 4C 12 

00 00 81 88 

DC 

4E58 19 00 00 80 

IE 01 00 80 

38 

4E60 37 00 00 81 

80 23 00 00 

5B 

4E68 81 80 41 00 

00 80 80 D0 

42 

■1E70 01 83 00 80 

00 03 00 00 

07 

4E78 81 01 06 01 

00 80 0C 01 

16 

SUM: 12 CB 41 E2 

80 83 D2 9£ 7A4A 

4E80 00 89 18 00 

80 01 30 CC 

5E 

4E88 40 00 60 1C 

01 00 80 20 

51 

4E90 06 00 80 04 

02 00 81 88 

95 

4E98 19 00 00 80 

0E 01 00 80 

28 

4EA0 07 00 00 89 

80 03 C5 00 

18 

サ 

80 01 00 00 

06 

4EB0 80 80 02 00 

83 01 00 04 

8A 

4HB8 A0 00 00 80 

01 02 00 84 

A7 

o 
o 

o 
o 

40 00 00 80 

4D 

4EC8 10 01 00 83 

20 00 0C 30 

F0 

4ED0 02 00 81 20 

08 00 00 8B 

36 

4ED8 15 A8 00 80 

2A 54 01 00 

BC 

4 EEC 1 1 88 08 10 

01 00 81 80 

B3 

4EE8 3F 00 00 81 

C0 3F 00 00 

BF 

4EF0 97 E0 IF 60 

00 F8 OF 70 

6D 

4EF8 00 FC 00 30 

00 21 18 30 

95 

SUM: 94 18 A6 ED 
4F00 80 CI 38 18 

68 B5 EB 17 ( 
86 C0 31 88 

2B1 
90 

4F08 E3 00 QQ 81 

80 61 01 00 

46 

4F10 81 0C 30 00 

00 8D 60 06 

B0 

4F18 20 08 F0 8F 

2A 50 El 47 

49 

4F20 55 AA CA 92 

00 24 9C 35 

50 

4F28 2C QA 58 D8 

IB 00 A8 B8 

El 

4F30 ID 08 50 64 

06 02 60 0A 

4B 

4F38 80 00 70 5E 

10 05 30 28 

BB 

4F40 CO 02 30 5C 

00 00 81 18 

E7 

4F48 38 00 00 80 

08 06 00 81 

47 

4F50 0C 30 00 00 

B4 66 06 20 

76 

4F58 08 70 8£ 3F 

F8 21 C4 7F 

Al 

4F6G FE CB 93 35 

AC ID 38 OA 

9C 

4F68 58 C8 13 01 

AS 98 99 18 

25 

4F70 50 64 46 06 

60 0A 90 01 

FB 

4F78 70 5E 30 05 

30 28 El 1A 

56 

SUM: 44 88 14 B0 

F9 97 D4 69 C79F 

4F80 30 DC CI 38 

18 BE CO 31 

CC 

4F88 88 E3 00 00 

81 80 61 11 

DH 

4F90 00 81 40 02 

01 00 82 01 

47 

4F98 Q0 02 00 00 

80 40 01 00 

C3 

4FA0 81 60 02 00 

ee si 20 oc 

90 

4FA8 00 00 81 14 

50 00 00 81 

66 

4FB0 30 10 00 00 

81 28 40 00 

29 

4FB8 00 81 08 80 

00 00 80 0 4 

8D 

4FC0 IE Q0 80 02 

00 00 9C 40 

7C 

4FC8 80 42 04 60 

12 50 01 20 

A9 

4FD0 0C 90 15 14 

50 98 04 30 

El 

4FD8 10 48 34 28 

40 08 23 08 

27 

4FE0 80 08 02 04 

00 00 80 02 

10 

4FE8 03 00 80 CO 

02 QQ 85 02 

CC 

4FF0 80 OA 00 08 

10 00 00 81 

23 

4FF8 22 44 00 00 

81 54 2A 0C 

65 

SUM: 48 A3 DB 38 

20 6B 77 Fl A58E 

5000 00 83 7A 5D 

04 52 00 55 

05 

5008 8D 43 94 E4 

A6 68 7A 03 

D3 

5010 40 22 AC 01 

00 14 50 00 

73 

5018 00 81 30 10 

00 00 81 28 

6A 

5020 40 00 00 81 

08 80 00 00 

49 

5028 80 04 07 00 

91 80 01 00 

9D 

5030 20 00 03 00 

CO 21 05 07 

10 

5038 80 26 E7 02 

00 BA 58 00 

Al 

5040 00 81 CO 01 

Q0 00 81 08 

CB 

5048 OF 00 00 B9 

A3 E6 00 20 

71 

5050 28 55 C4 01 

82 02 15 8B 

66 

5058 05 40 05 3A 

45 52 74 1A 

A9 

5060 1C 21 10 98 

21 15 7B 94 

37 

5068 18 02 44 00 

40 08 00 10 

B6 


138 Oh! X 1990.4. 


5280 
5288 
5290 
5298 
52A0 
52A8 


52CG 
52C8 
52D0 
52D8 


52E8 
52F0 
52F8 


5530 
5538 
5540 
5548 
5550 
5558 
5560 
5568 
5570 
5578 


3C 5E 67F7 


FC 3A FA 06E7 


5300 
5308 


► やった. 


5580 07 I 

5588 01 i 

5590 01 t 

5598 FF I 

55A0 0C ！ 

55A8 07 1 

55B0 00 1 

10 01 00 ： 3A 55B8 F3 ( 

10 2B 18 ： Al 55C0 78 I 

-, 光 II, H つてから （i 力 H II にして ようやく 
-ン ディ ングの iii 後の サン プリ ング の^はなに 


'サイド をク リアし ました。 
) ている のでし よう 力'？ 

mm 裕史 en) 神奈川県 


5070 
5078 


D2 EC D8A4 


5080 
5088 
5C9C 
5098 
50A0 
50A8 
50B0 
5 議 
50C0 
50C8 
50DO 
50D8 
50E0 
50E8 
50FG 
50F8 



SUM: B4 52 4C DO 43 E4 E3 BF 7C3D 


5310 
5318 
5320 
5328 
533C 
5338 
5340 
5348 
5350 
5358 
5360 
5368 
5370 


5380 
5388 


5398 
5 3A0 
53A8 
53B0 
53B8 


5 3C8 
5 3D0 
53D8 
53E0 
53E8 
53FG 
53F8 


5400 
5408 
5410 
5418 


5428 
5430 
5438 


5448 
5450 
5458 
5460 
5468 
5470 
5478 


5480 
5488 
5498 
5498 
54A0 
54A8 
5 4 B0 
54B8 
54C0 
54C8 
54D0 
54D8 
54E0 
54E8 
54F0 
54F8 


56 6F 03CA 


5500 
5508 
5510 
5518 
5520 
5528 


SUM: 2C 6A 62 3B AF 2A 07 F2 AEF1 

5200 00 20 44 00 09 81 80 20 
5208 00 10 83 00 08 48 04 0D 
5210 00 8A 07 F0 01 80 0A BA 
5218 1A 59 0C 78 C0 00 0C 87 
5220 C0 3F 00 34 00 40 00 60 
5228 00 00 94 3C A0 C0 03 60 
5230 20 58 00 80 13 C0 03 00 
5238 07 00 0E 40 01 E0 19 28 
5240 01 00 81 90 01 00 00 81 
5248 20 03 10 00 80 01 00 00 
5250 80 CO 01 00 94 3C 11 30 
5258 00 40 09 60 00 98 02 A0 
5260 00 AO 08 20 00 24 02 10 
5268 00 80 02 00 80 02 15 00 
5270 84 80 02 20 00 40 00 04 
5278 8E 05 29 08 28 CO 00 04 


" D E 0 7 B 

- E F 7 c 7 


リス 卜 4 TENKAI.OBJ 


AO00 CD 22 AO EB E5 CD E2 IF : 2D 
A008 44 41 54 41 20 45 4E 44 : 11 
A010 20 41 44 52 45 53 53 3A ： 1C 

AO 18 00 El 2B CD BE IF CD EE ： 71 

A02O IF C9 21 00 70 22 40 A0 ： 7B 

A028 22 57 AQ 21 00 30 11 00 : 7B 

AO30 60 06 00 7E 23 B7 F2 4B ： FB 
A038 AO D6 7F 4F ED BO DD 21 ： DF 

A040 00 00 DD 19 D8 7E 23 CB ： 3A 

A048 7F 20 EE 3C 47 7E 23 12 ： C3 

A050 13 12 13 10 FC DD 21 00 : 42 

A058 00 DD 19 D2 33 AO C9 ： 64 


SIM: 04 90 9A 70 DG B6 AO 7 4 8CB7 


[ リス 卜 5 HANTEN.OBJ 


F000 21 QQ 60 01 IF 30 7E CD ： 1C 

F008 12 F0 77 23 0B 78 Bl 20 ： F0 

FC10 F5 C9 C5 06 08 0E 00 IF ： BE 

F018 CB 1 1 10 FB 79 CI C9 ： EA 


SUM: F2 47 36 50 C4 64 DF 39 67DD 

9A00 08 3C 10 F6 OD 20 EF 97 : FD 

9A08 D3 F4 C9 3A 4B 96 B7 C0 ： 22 

9A10 3E 07 D3 F4 CD 5E 9A 97 ： 68 

9A16 D3 F4 C9 3A 06 9D 06 05 ： 78 

9A20 PE 47 26 02 06 07 78 D3 ： C7 

9A28 F6 C9 3E 08 D3 F5 C9 97 ： 2D 

9A30 D3 F6 C9 0E 00 06 04 87 ： 31 

9A38 30 0A 08 79 87 3C 87 3C ： 41 

9A40 4F 08 18 06 08 79 87 87 ： 04 

9A48 IF 08 10 EB C9 11 78 9A ： 3E 

9A50 18 03 11 62 9A 3E 07 CD ： 3A 

9A58 50 0E CD 3F OF C9 CD C4 ： D3 
9A60 IF C9 2B 43 31 2B 44 31 ： 27 

9AG8 2B 45 31 2B 46 31 2B 47 ： B5 

9A70 31 2B 41 31 2B 42 31 2A ： 96 

9A78 2B. 46 34 52 30 2B 46 34 ： CC 


SUM: 8F DB 83 72 D7 49 CB A8 135F 

9A80 52 30 2B 46 34 52 30 2B : D4 

9A88 47 36 52 30 2B 47 34 52 : F7 

9A90 30 2B 4 1 39 2A C9 ： C8 


SUM: C9 91 BE AF 89 62 64 7D 62D3 


The Cave of Da Ik 139 


SUM: 12 33 A3 18 ID 11 2E E7 8PF9 

9780 B0 EB 01 4C 00 09 3D 20 ： 4£ 
9788 F2 El C9 C5 CD 6A 96 CD ： FB 

► ファースト クイ 一ン はぶ II,', ビ， しい。 ^ィ |マ, シミュ 

らノ f ック アツ フ 。に もう ひとつ H つても いいく らい。 


SUM: 32 26 44 9E C9 F0 81 24 0629 

5700 00 83 68 00 CO 01 03 00 ： B4 

5708 80 58 00 00 80 01 04 00 ： 5D 

5710 90 10 00 01 GO AO Q3 50 ： 94 

5718 01 50 44 04 92 20 1A 02 ： 67 

5720 00 05 00 00 8B BD BB OF ： 17 

5728 28 80 0A 50 51 0E 2C 98 ： 25 

5730 02 01 00 84 D8 7D 54 00 ： 30 

5738 14 00 AO 82 00 B6 6D 00 ： 57 

5740 00 8B D8 00 80 D6 28 00 ： E1 

57-18 0A 5B 53 00 EA 16 00 00 ： B8 

5750 8B 2E 07 00 AO 54 00 96 ： -IA 

5758 B6 A1 00 34 2B 00 00 8F ： 45 

5760 F3 0D 00 80 58 00 1C £0 ： D-1 

5768 66 00 2E 5C 00 80 7C 07 ： F3 

5770 00 00 8B 6C 00 16 80 C3 ： 50 

5778 00 1A E8 00 C0 01 0D 00 ： D0 


SUM: F3 9D 29 D7 D3 97 1C C8 OCE0 
5780 00 84 38 00 1C 80 66 ： BE 


SUM: 00 84 38 00 1C 80 66 QQ 2816 


リス 卜 S MZ-BOOO I/O. OBJ 


9790 D8 96 3E 01 D3 F7 E5 08 ： 64 

9798 3E 10 EB 01 04 00 ED BO ： DB 

97A0 EB 01 4C 00 09 3D 20 F2 ： 90 

97A8 08 El 3C FE 04 20 E5 CD ： F9 

97B0 El 96 CI C9 CD CE 97 CD ： 00 

97B8 8B 97 CD BE 97 C9 3E 10 ： SB 

97C0 32 99 97 3E 04 32 9C 97 : 09 
97C8 3E 4C 32 A2 97 C9 3E 20 ： 1C 

97D0 32 99 97 3E 08 32 9C 97 ： 0D 

97D8 3E 48 32 A2 97 C9 C5 CD ： 4C 

97E0 6A 96 E5 CD D8 96 3E 03 ： 61 

97E8 D3 F7 08 E5 D5 06 88 C5 ： 5F 

97F0 06 06 1A 13 A6 77 23 10 ： 89 

97F8 F9 01 4A 00 09 CI 10 EF ： OD 


SUM: 33 DB EC ID AB 28 33 23 BOBA 

9800 Dl El 08 3D 20 E2 21 90 ： AA 

9808 00 19 EB El 3E 01 D3 F7 ： EE 

9810 08 E5 06 08 C5 06 06 1A ： E6 

9818 13 B6 77 23 10 F9 01 4A ： B7 

9820 00 09 CI 10 EF El 08 3C ： EE 
9828 FE 04 20 E2 CD El 96 CI ： 09 

9830 C9 D9 3E 10 06 04 21 CO : DB 

9838 00 16 4C CD 3F 98 C9 32 : 01 
9840 EE 97 32 13 98 78 32 Fl : FD 

9848 97 32 16 98 22 07 98 7A ： B2 

9850 32 FA 97 32 IF 98 D9 C9 ： 4E 

9858 CD 31 98 CD DE 97 C9 00 : A I 

9860 QQ 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

9868 00 00 00 00 00 00 00 CD ： CD 

9870 D8 96 3E 02 21 00 30 D3 ： D2 
9878 F7 11 45 C6 06 48 C5 01 ： 27 


SUM: 06 2C D5 8A 12 36 E4 AF 0B18 

9880 IE 00 ED B0 01 32 00 EB : D9 

9888 09 EB CI 10 Fl 3C FE 04 ： F4 

9890 20 E5 CD EI 96 C9 CD D8 ： B7 

9898 96 3E 01 21 00 41 D3 F7 : 01 

98A0 11 69 C6 06 36 C5 01 1C : 58 

98A8 00 ED BO 01 34 00 EB 09 ： C6 

98B0 EB CI 10 Fl 3C FE 04 20 ： 0B 

98B8 ES CD E〗 96 C9 CD 03 9D ： 5F 

98C0 CD D9 98 CD CA 98 CD D9 ： 13 

98C8 98 C9 3E A6 32 2A 99 32 ： 6C 

98D0 34 99 21 FC FF CD E8 98 ： 36 

98D8 C9 3E B6 32 2A 99 32 34 : 18 

98E0 99 21 03 00 CD E8 98 C9 ： D3 

98E8 22 59 99 06 08 C5 2A 59 ： 6A 

98F0 99 22 5B 99 CD 12 99 2A ： 51 

98F8 59 99 CD 04 99 22 59 99 ： 70 


F8 0C 5B8C 


9920 06 
9928 A6 
9930 5C 
9938 23 
9940 EB 
9948 22 
9950 3C 
9958 C9 
9960 CO 
9968 C5 
9970 CD 
9978 99 


SUM: 83 55 63 

9980 10 E6 C9 

9988 00 19 C9 

9990 00 B7 ED 

9998 3E 03 D3 

99A0 79 A6 77 

99A8 3D 20 EF 

99B0 78 CB 3F 

99B8 B8 28 08 

99C0 10 FD Dl 

99C8 46 96 CD 

99D0 3A 45 96 

99D8 F7 96 C9 

99E0 96 7E 08 

99E8 96 Fl C9 

99FC CD F7 96 

99F8 3E 01 D3 


94 66 12 F4 79 

CD 95 99 11 50 
CD 95 99 11 50 

52 C9 CD D8 96 

F7 F5 E5 06 50 

23 10 FA El Fl 

CD El 96 C9 C5 

47 26 D0 69 97 
D5 11 50 00 19 

CI C9 08 ED 4B 

AF 99 CD EC 96 

77 23 08 77 CD 

CD AF 99 CD EC 

23 7E F5 CD F7 
CD EC 96 7E 12 

C9 0E 02 06 07 

F4 08 CD 5E 9A 


55C8 F3 

55DO 78 

55D8 00 

55E0 78 

55E8 Fl 

55F0 00 

55F8 FF 




56B0 00 83 80 
56B8 81 22 12 
56C0 01 49 12 

56C8 20 02 2A 

56D0 80 50 00 
56D8 40 51 04 
56E0 B7 2B 1A 

56E8 50 00 CO 

56F0 BD 05 02 

56F8 03 60 30 


00 02 88 18 00 
00 11 84 01 oe 
02 00 87 88 00 
0A 80 A2 04 06 
00 84 01 54 04 
00 87 28 00 40 
E0 A0 04 00 89 
ED DE 2C AO Dl 
QQ 89 38 00 60 
60 70 F7 06 02 


C5 5C 65D3 


9900 CI 10 EA C9 CB 25 
9908 30 01 2C CB 25 CB 
9910 2C C9 CD D8 96 21 
9918 3B 01 F5 D3 F7 11 

'ーシ ヨンの' r:sfi 近く で この * し さな 
：ン ディン グは 感^で^ が,' h そうに な 

宫律 隆幸 (21) ft 京都 


SUM: 4D 99 

5600 00 E0 
5608 00 00 
5610 FC FF 
5618 OF 00 
5620 87 FF 
5628 00 8B 
5630 F0 F9 
5638 87 7C 
5640 FF 04 
5648 F3 00 
5650 00 9E 
5658 00 87 
5660 3E 7C 
5668 C0 E7 
5670 7C 00 
5678 03 03 


SUM: 78 6D 01 06 

5680 E7 FF 27 E0 

5688 FC FF 00 80 

5690 IF FE 3F 03 

5698 00 84 80 01 

56AC 00 85 80 00 

56A8 07 00 00 01 


BE Dl 5B 28 3B58 


9600 
9608 
9610 
9618 
9620 
9628 
9630 
9638 
9640 
9648 
9650 
9658 
9660 
9668 
9670 
9678 


SUM: 67 B3 

96B0 3A 06 

9688 45 96 
9690 18 03 

9698 C5 CD 

96A0 D8 96 

96A8 96 F5 

96B0 OF 32 

96B8 D5 96 

96C0 ED BO 

96C8 20 F2 

96D0 CD El 

96D8 DB E8 

96E0 C9 DB 

96E8 E8 C9 

96F0 CB F7 

96F8 E8 CB 


SUM: 

9700 
9708 
9710 
9718 
9720 
9728 
9736 
9738 
9740 
9748 
9750 
9758 
9760 
9768 
977G 
9778 


1 9 B E 

> c 5 tr 


> E 3 【 


" E A B 5 E F » 

* 3 F 3 9 1 B « 



i c c - 


i 9 B 【 

• F c c C 


1 E A A E 1 【 

i F 3 6 3 1 C 


5 B D c D . 

A 4 6 7 A t 


> c 2 • 

3 F 9 < 




E 3 C 

FCC 


: 9 0 7 £ 

】 D 1 F 【 


リス 卜 7 MZ-B5GD l/D. OBJ 


SUM: CA 9A 

9700 Fl 3D 
9708 C9 00 
9710 00 00 
9718 00 00 
9720 06 D3 
9728 DB B5 
9730 D3 B4 
9738 3F 97 
9740 22 24 
9748 22 22 
9750 28 44 
9758 28 05 
9760 CD 95 
9768 C5 D9 
9770 97 CI 
9778 C9 E5 


76 7A 6B 27 

20 C8 CD 2E 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 QQ 00 
B4 DB B5 32 
32 3F 97 C9 
3A 3E 97 D3 
D3 B5 FB C9 
20 24 20 22 
20 24 DD 7E 
C5 D9 21 40 
23 23 23 18 
96 CD IE 97 
7E 23 D9 47 
10 F4 CD 2E 
3E 06 D3 B4 


A4 CF 0600 

97 CI : 69 

00 00 ： C9 

00 00 ： 00 

F3 3E ： 31 

3E 97 ： 24 

3E 06 ： A5 

B5 3A ： 58 

00 00 ： 22 

20 24 ： 10 

19 B7 ： B3 

97 3D ： 3F 

F8 D9 ： 7F 

06 03 ： 83 

CD 79 ： A5 
97 CI ： AF 

78 D3 ： C4 


SUM: 96 30 2C A4 8A 90 BB 93 389F 

9680 21 CB 21 91 11 50 00 19 ： 18 

9688 10 FD B7 28 07 47 11 00 ： 4B 

9690 08 19 10 FD Dl CI C9 C5 ： 4E 

9698 ED 53 F0 96 3A 45 96 32 ： 0D 

96A0 F2 96 21 00 40 22 C9 96 ： 6A 


140 Oh! X 1990.4. 


9608 
9610 
9618 
9626 
9628 
9630 
9638 
9640 
9648 
9650 
9658 
9660 
9668 
9670 
9678 


7D 65 D7 2B34 


9780 
9788 
9790 
9798 
97A0 
97A8 
97B0 
97B8 
97C0 
97C8 


9600 
9608 
9610 
9618 
9620 
9628 
9630 
9638 
9640 
9648 
9650 
9658 
9660 
9668 
9670 
9678 


9F 64 CD 31 7D FB6B 


9980 EB E5 2A 


リス 卜 8 XI I/O. OBJ 


► 3 月^の 據久 さん, んに人 M'm r.'/Mi; にょう こそ。 ちなみに iff 報 工学部で は r 新 人生 tt 

迎 ディ ス ク」 な る も の を ft! るので す 力、 私が の 閒 化 だつ た り します。 う が 一^ >, 
IBMSfVIO (過 丄- の; は 物 > は Wi いに くい。 こんな もん MZ-2500 なら ィ きで 怍れ るのに。 

山 之 » (i9) mm 


SUM: DE 

9680 08 
9688 CD 
9690 45 
9698 69 
96A0 01 
96A8 53 
96D0 3A 
96B8 02 
96C0 95 
96C8 06 
96D0 B4 
96D8 47 
96E0 CF 
96E8 09 
96F0 08 
96F8 01 


4F 83 B2 

10 F5 C9 
8C 96 C9 
CO 71 9A 
97 B8 28 
19 10 FD 
09 97 3A 
45 96 28 
3E 94 32 
96 22 1C 
20 3£ 03 
78 D3 B5 
C5 2A 1C 
32 0B 97 
97 18 03 
EB 01 02 
4E 00 09 


SUM: CD BF 3D D4 76 3D E3 57 AFA6 

9800 03 3E 06 D3 B4 79 D3 B5 : CF 

9808 3C D3 B5 3C 4F C5 E5 D5 ： CE 

9810 06 08 C5 06 06 1A 13 A6 ： B2 

9818 77 23 10 F9 01 4A 00 09 ： F7 

9820 CI 10 EF Dl El CI 10 D9 ： 1C 

9828 21 90 00 19 EB El 3E 03 ： D7 

9830 0E 20 08 3E 06 D3 B4 79 ： 7A 

9838 D3 B5 3C D3 B5 3C 4F C5 ： 9C 

9840 E5 06 08 C5 06 06 1A 13 ： Fl 

9848 B6 77 23 10 F9 01 4A 00 ： A4 

9850 09 CI 10 EF El CI 08 3D ： B0 

9858 20 D8 CD 2E 97 CI C9 D9 ： ED 

9860 3E 10 06 04 21 CO 00 16 : 4F 

9868 4C CD 6D 98 C9 32 11 98 ： C2 

9870 32 42 98 78 32 14 98 32 ： 94 

9878 45 98 22 29 98 7 A 32 ID ： 89 



9880 98 32 4E 98 D9 C9 CD 5F : 7E 

9888 98 CD F5 97 C9 CD IE 97 ： 3C 

9890 0E 22 06 02 21 00 30 3E ： C7 

9898 06 D3 B4 79 D3 B5 3C D3 ： 9D 

98A0 B5 3C 4F C5 11 45 C6 06 ： 27 

98A8 48 C5 01 IE 00 ED B0 EB ： B4 
98B0 01 32 00 09 EB CI 10 Fl ： E9 

98B8 CI 10 DC CD 2E 97 C9 CD ： D5 

98C0 IE 97 0E 20 06 03 21 00 ： 0D 

98C8 41 3E 06 D3 B4 79 D3 B5 ; 0D 

98D0 3C D3 B5 3C 4F C5 11 69 ： 8E 

98D8 C6 06 30 C5 01 1C 00 ED ： CB 
98E0 B0 EB 01 34 00 09 EB CI ： 85 

98E8 10 Fl CI 10 DC CD 2E 97 : 40 

98F0 C9 CD 03 9D CD 0D 99 CD ： 76 

98F8 FE 98 CD 0D 99 C9 3£ A6 ： B6 


SUM: AO 66 

9AO0 DB B5 

9A08 B4 D3 

9A10 3A 17 

9A18 CD FB 

9A20 D0 97 

9A28 CD 0C 

9A30 47 26 

9A38 D5 11 

9A40 CI C9 

9A48 2C 9A 

9A50 77 23 

9A58 CD 2C 

9A60 23 7E 

9A68 CD FB 

9A70 C9 3A 

9A78 28 02 


90 F2 7F 11 

32 17 9A 
B5 C9 3E 06 
9A D3 BS FB 
99 21 00 D0 
77 01 DO 07 
9A C9 C5 78 
D0 69 97 B8 
50 00 19 10 
06 ED 4B 46 
CD FB 99 3A 
08 77 CD 0C 
9A CD FB 99 
F5 CD 0C 9A 
99 7E 12 CD 
06 9D 06 05 
06 07 78 D3 


A9 E4 C494 

06 D3 ： 8A 

D3 B4 ： DO 

C9 00 : 37 
11 01 ： 64 

ED B0 : 53 

CB 3F ： 83 

28 08 ： 25 
FD Dl ： 2D 

96 CD ： 73 

45 96 ： 3C 

9A C9 ： 55 

7E 08 ： 7A 

Fl C9 ： C3 

0C 9A : 64 

FE 4 7 : F6 

F6 C9 ： 41 


97D0 
97D8 
97E0 
97E8 
97F0 
97F8 


SUM: 

9900 
9908 
991C 
9918 
9920 
9928 
9930 
9938 
9940 
9948 
9950 
9958 
9960 
9968 
9970 
9978 


9988 
9990 
9998 
99A0 
99A8 
99B0 
99B8 
99C0 
99C8 
99D0 
99D8 
99EC 
99E8 
99FC 
99F8 


SUM: 61 DB 5C 

9A80 97 D3 F6 
9A88 87 30 0A 
9A90 3C 4F 08 
9A98 87 4F 08 
9AA0 96 B7 C0 
9AA8 CD E2 9A 
9AB0 00 CD E2 
9AB8 3E 07 F5 
9AC0 9A CD C4 
9AC8 CI 10 EC 
9 ADO 11 00 00 
9AD8 EB 19 EB 
9AE0 13 C9 3E 
9AE8 F5 3E OC 
9AF0 C9 CD C4 
9AF8 18 03 11 


22 1A BA 74 F7 

C9 0E 00 06 04 
08 79 87 3C 87 
18 06 08 79 87 
10 EB C9 3A 4B 
3E 07 CD CD 9A 
CD C4 IF 11 00 
9A C9 06 02 C5 
CD CD 9A CD E2 
IF Fl 3D 20 F2 
18 El 21 04 00 
06 03 OF 30 03 
29 29 29 10 F5 
OB D3 F4 7B D3 
D3 F4 7A D3 F5 
IF C9 11 26 9B 
1 1 9B D5 06 03 



SUM: 7B 7 4 

9700 01 02 

9708 79 CB 

9710 79 01 

9718 CB 70 

9720 9B CD 

9728 FF 37 

9730 F9 C9 

9738 00 C0 

9740 00 CO 

9748 00 CO 


09 B7 A0 18 

1A ED 78 E6 
EF ED 79 CB 
00 00 AF ED 
28 F9 ED 78 
39 9B FB C9 
ED 79 0B CB 
00 80 00 C0 
00 40 00 80 
00 80 00 80 
DD 7E 19 B7 


7 A E2 CA42 

DF ED ： 34 

AF ED : 00 

79 03 ： 92 

21 47 ： 29 
AF 01 ： B0 

60 20 ： F2 

00 40 ： 42 

00 40 ： C0 

00 40 ： 00 

28 56 ： 69 


SUM: 

9BO0 
9B08 
9Bie 
9B18 
9B20 
9B28 
9B30 
9B38 


96A8 CB 
96B0 F3 
96B8 CB 
96C0 18 
96C8 01 
96D0 4D 
96D8 79 
96E0 10 
96E8 CA 
96F0 00 
96F8 21 


9750 C5 CB 20 CB 20 ED 43 F3 

9758 96 ED 43 F5 96 D9 21 32 

9760 97 11 06 00 3D 28 03 19 

9768 18 FA D9 3E 03 F5 D9 5E 

9770 23 56 23 ED 53 83 97 D9 

9778 3E 10 F5 ED 4B F3 96 CD 


SUM: BC 74 8E 7D 40 7A CC 9D F529 

9780 6A 96 01 

9788 26 04 1A 

9790 20 F8 21 

9798 20 E0 2A 

97A0 Fl 3D 20 

97A8 20 CB 20 

97B0 43 F5 96 

97B8 97 3E 03 

97C0 4B F3 96 

97C8 00 09 44 

97D0 79 13 03 

97D8 96 34 Fl 

97E0 97 C6 40 

97E8 96 22 F3 

97F0 CI C9 CD 


^ E B 5 . 

> B 4 c ( 


J 3 6 A * 

> c 9 F t 


■ 7 1 E F 1 3 A n 

1F90616AC 

« D c 4 E 4 2 c « 

^6619E25 n 

" F 2 1 c F 0 c - 

J3551DE7 れ 

一 D c D c 9 F 9 一 


- D E n 

一 A 7 一 


" 3 F 8 B 

- c A 3 c 


:D3B43A3C< 

"EC99C6C9A 







" 2 1 A F E E n 

« 4 2 E 7 c F " 


> 3 E t 

" 0 F » 


E D F 8 F 1 

B 7 2 5 c D 


- 1 1 8 D 2 B 1 . 

- 3 B 1 F A c E _ 



リス 卜 9 OPM DRIVER. OBJ 


9B60 FF ED 79 21 47 9B CD 39 ： 6E 

9B68 9B C9 21 44 9B 06 13 ED : 6A 

9B70 AB ED AB ED AB C9 C9 0B ： 7B 

9B78 00 06 04 0F 30 0A CB 39 ： 57 


SUM: 95 3D 87 22 

9C00 00 08 0F 07 
9C08 65 01 01 08 
9C10 00 A9 01 01 
9C18 08 00 65 01 
9C20 FE 30 00 A9 
9C28 07 FF 08 00 
9C30 0F 07 FE 30 
9C38 08 0F 07 FF 
9C40 01 08 0F 07 
9C48 01 01 08 0F 
9C50 3E 01 01 08 
9C58 00 A9 01 01 
9C60 08 00 1C 01 
9C68 FE 00 2A 00 
9C70 0F 07 FE 16 
9C78 21 00 El C3 


87 ED EQ C6 EC07 

FE 10 2A 00 : 56 

0F 07 FE 30 : B3 

08 0F 07 FF ： C8 

01 08 0F 07 ： 8D 

01 01 08 0F ： F0 

65 CI 01 08 : 7D 
00 A9 01 01 : EF 
08 00 3E 01 ： 64 

FE 60 00 A9 ： 26 

07 FF 08 00 : 27 
0F 07 FE 30 ： 8C 

08 0F 07 FF ： C8 
01 08 0F 07 : 44 
BE 01 00 08 ； EF 
2A 11 B9 9C ： BA 
F5 54 21 50 ： 7F 


46 43 F? 38 70CD 


5298 21 D4 54 ED 

52A0 C9 21 DC 54 

52A8 19 C9 23 46 

52B0 C3 C8 51 £5 

52B8 SB B8 54 19 

52C0 19 0E 08 7E 

52C8 0E 0A 28 08 

5200 38 02 0E 0F 

52D8 5B B8 54 19 
52E0 1 1 06 00 19 

52E8 3E 7F CB 29 
52F0 01 7E 23 10 

52F8 44 90 C6 7F 


51B8 54 83 5F ED 53 BA 54 E5 ： 69 

51C0 CD 98 52 7E 3D 77 El Cfl : 8A 5280 C9 C5 01 00 07 ED 51 OC ： EQ 

51C8 7E FE DC CA 68 54 FE DD ： B9 5288 ED 59 CI C9 23 E5 7E CD ： 23 

51D0 CA 6C 52 FE DE CA 8C 52 ： 0C 5290 Al 52 77 El 23 C3 C8 51 ： 4A 

>パ 'レ ン タ ィ ンテ" 一に 北 ぁ逍 出身の OL から もらった の は チョコレートな にぬ r ァザラ シ 
の 人お ぼ':」 と 「トド の カレ一 お j の-; iU 1 ; 2. セットでした。 ちなみに 坨&は 独^, 恍 格す 

こぶる^. 松坂哝 似の^ 入です。 ifim \&- - m) 神お 川 w 



SUM: C6 13 77 AE CF 0F F3 CB 852D 

5300 C6 60 16 04 CB 29 30 

5308 F5 5E 78 83 F2 11 S3 

5310 7F E6 7F 5F PI D5 57 

5318 CD 91 53 El Dl C6 08 

5320 15 20 El El C9 23 E5 

5328 7E 21 E4 54 ED 5B B8 

5330 19 77 El CD F7 53 D5 

5338 F5 7E E6 07 21 EC 54 

5340 5B B8 54 19 77 Fl El 

5348 5E 3A B7 54 C6 20 CD 

5350 53 E5 21 C4 54 ED 5B 

5358 54 19 5E El C6 10 57 

5360 81 52 C6 08 5E CD 91 

5368 16 18 C6 08 5E CD 91 


The Cave of Dalk 141 


97F8 CD FC 97 C9 3E 10 32 BD : 66 


SUM: 3A 8D BC B8 

9880 ED 68 1A 13 

9888 25 20 F5 21 

9890 10 DE 3A 7A 

9898 7A 98 2A F5 

98A0 08 3D 20 C9 

98A8 10 06 04 21 

98B0 98 C9 32 2A 

98B8 78 32 3A 98 

98C0 61 98 D9 C9 

98C8 12 98 C9 00 

98D0 00 00 00 00 

98D8 00 00 00 3E 

98E0 ED 43 F3 96 

98E8 21 00 80 22 

98F0 30 F5 06 48 

98F8 F3 96 CD 6A 


5E E0 FE 69 E537 

B5 ED 79 03 ： A0 
F4 96 34 CI ： DA 

98 C6 40 32 ： 72 

96 22 F3 96 : 72 

CI C9 D9 3E : CF 

CO 00 CD B2 ： 7A 

98 32 6F 98 ： 8E 

32 7F 98 22 : E7 

CD A6 98 CD ： 73 

00 00 00 00 ： 73 

00 00 00 00 ： Q0 

02 01 05 14 : 5A 

ED 43 F5 96 ： 74 

FE 98 21 00 ： 7A 

C5 E5 ED 4B ： 55 

96 01 00 00 ： 57 


99A0 IF 9A 21 FC 
99A8 C9 3E B3 32 
99B0 9A 21 03 00 
99B8 22 51 9A 06 
99C0 9A 22 53 9A 
99C8 51 9A CD D4 
99D0 CI 10 EA C9 
99D8 30 01 2C CB 
99E0 2C C9 01 19 
99E8 96 ED 43 F5 
99F0 ED 43 06 9A 
99F8 03 F5 16 30 


FF CD B8 99 ： F3 

14 9A 32 IF ： EB 

CD B8 99 C9 ： A5 
08 C5 2A 51 : 5B 

CD E2 99 2A ： IB 

99 22 51 9A ： 32 

CB 25 CB 14 ： 53 

25 CB 14 D0 ： FC 

ID ED 43 F3 ： 4F 

96 01 00 4Q ： 92 

21 00 41 3E ： 70 

D5 E5 ED 4B ： 30 


SUM: 10 CB D0 CF 

9A80 4B BD 9A C5 
9A88 A3 9A CI 04 
9A90 C9 ED 4B BF 
9A98 96 CD A3 9A 
9AA0 BF 9A C9 C5 
9AA8 00 40 09 44 
9 ABO 78 A3 ED 79 
9AB8 CI 10 EB CI 
9AC0 00 C5 78 CB 
9AC8 69 AF B8 28 
9AD0 00 19 10 FD 
9AD8 08 ED 4B 46 
9AE0 44 4D 3A 45 
9AE8 08 ED 79 CI 
9AF0 9A 44 4D ED 
9AF8 78 CI C9 C5 


2A 5D AA 39 8CZD 

CD 6A 96 CD ： 01 

ED 43 BD 9A ： 89 

9A C5 CD 6A ： 56 

CI 05 ED 43 ： 96 
06 03 C5 01 ： B6 

4D 16 50 ED ： 2D 

03 15 20 F7 ： B0 

C9 00 00 00 ： 46 

3F 47 26 30 ： E4 

08 D5 11 50 ： 36 

Dl CI C9 C5 ： 46 

96 CD CI 9A : 44 

96 ED 79 03 : 0F 
C9 C5 CD CI : 4B 

78 08 03 ED ： 88 

44 4D ED 78 ： BD 


SUM: 

9B80 
9B88 
9B90 
9B98 
9BA0 
9BA8 
9BB0 
9BB8 
9BC0 
9BC8 
9BD0 
9BD8 
9BE0 
9BE8 
9BF0 
9BF8 


SUM: 

9C80 
9C88 
9C90 
9C98 
9CAC 
9CA8 
9CB0 
9CB8 
9CC0 
9CC8 
9CD0 
9CD8 
9CE0 
9CE8 
9CF0 
9CF8 


SUM: 68 3A EB CO 37 4D 2D F8 0693 

9900 09 44 4D El 16 0F 7E ED 
9908 79 23 03 7E ED 79 23 03 
9910 15 20 F3 EO 5B F3 96 14 
9918 ED 53 F3 96 CI 10 D5 E5 
9920 3A FF 98 C6 .40 32 FF 98 
9928 2A F5 96 22 F3 96 El Fl 
3930 30 20 BE C9 3E 03 01 29 
9938 14 ED 43 F3 96 ED 43 F5 
9940 96 21 00 40 22 57 99 21 
9948 00 41 F5 06 30 C5 E5 ED 
9950 4B F3 96 CD 6A 96 01 00 
9958 00 09 44 4D El 16 0E 7E 
9960 ED 79 03 23 7E ED 79 03 
9968 23 15 20 F3 £D 5B F3 96 
9970 14 ED 53 F3 96 CI 10 D5 
9978 E5 3A 58 99 C6 40 32 58 : A0 


SUM: 14 

9B00 12 
9B08 3E 
9B10 ED 
9B18 20 
9B20 AB 
9B28 CO 
9B30 BA 
9B38 C9 
9B40 AB 
9B48 AB 
SB50 Fl 
9B58 CD 


3C FB C7FA 


SUM: 64 C7 F2 3F DD 0D 4C E9 880A 


SUM: 

9800 
9808 
9810 
9818 
9820 
9828 
9830 
9838 
9840 
9848 
9850 
9858 
9860 
9868 
9870 
9878 


B8 8A 54 6B E2 C2DB 


SUM: 

9A00 
9A08 
9Aie 
9A18 
9A20 
9A28 
9A30 
9A38 
9A40 
9A48 
9A50 
9A58 
9A60 
9A68 
9A70 
9A78 


57 47 53 FD 56 39 01 B788 



SUM: 

5200 
5208 
5210 
5218 
5220 
5228 
5230 
5238 
5240 
5248 
5258 
5258 
5260 
5268 
5270 
5278 


E 8 【 

c A 【 


3 A A! 1 f 

« 7 2 6 « 


-Bet 


- 5 0 0 E 

- 6 0 1 F 



• F F F F n 

• F F F F n 


< 1 F F F F F L 

- 4 F F F F F ^ 


c 6 B 8 8 t 

c 7 _a E A t 

3 

3 * 暑 ！ 鲁釁 .. 

E E D D 1 n 

6 3 c E 2 n 


> B 0 8 9 c _: 

> 1 A CD B B t 




- D 5 9 n 

' E D c ft 


c 4 A E A 

E 5 c F 0 

E 3 F 2 A 

F 2 E 5 c 

3 A E A E 

5 c F A p 

1 D 4 A E 

B E 5 c F 

A E 1 c 4 

c F 4 F 5 

F 3 A E 4 

D 5 c F 1 

E 6 E 3 A 

F c G 5 c 



BBDD7DBD0CAE 

9A3EBC9EFCA3 

CD8B6B9BCB03 

5E0A993ACAF1 

1BBDB9DDA1D6 

2A9E43CEAFC0 

2DA8ADBB0DBO 

0EBE3C9A0CAF 

E3D09B7D0A1C 

01C2C94E0AFC 

968DBA1301CB 

C000A4210FCA 

17B0D1B69DA0 

C0AFE290CCAF 


- 4 c D . 

< 5 c c * 


" 1 7 1 2 A 

> 8 B D 5 B 


18 A9 BE5C 


5400 Dl 19 11 


scee 

5C08 
5G10 
5C18 
5C20 
5C28 
5C30 
5C38 
5C40 
5C48 
5C50 
5C58 
5C60 
5C68 
5C70 
5C78 


E7 


5C80 
5CB8 
5C90 
5C98 
5CA0 
5CA8 
5CB0 
5CB8 
5CC0 
5CC8 
5CD0 
5CD8 
5CE0 
5CE8 
5CF0 
5CF8 


5D DB C86D 
00 00 ： 6D 


に： 


5370 15 20 F7 11 05 00 19 3E ： 99 
5378 18 5E CD 91 53 3C 5E CD ： 8E 


SUM: CC 43 C6 94 B8 76 Al FE CB51 

5380 91 53 
5388 5E CD 
5390 51 F5 
5398 87 E6 
53A0 ED 44 
53A8 ED 79 
53B0 C9 23 
53B8 21 BC 
53C0 77 El 
53C8 FE ED 
53D0 E5 D5 
53D8 54 19 
5 3 EC 21 BC 
53E8 5E B3 
53F0 57 CD 
53F8 26 00 


5D00 
5D08 
5D10 
5D18 
5D20 
5D28 
5D30 
5D38 
5D40 
5D48 
5D50 
5D58 
5D60 


142 Oh! X 1990.4. 


： ED 54B8 00 00 00 00 C0 C0 C0 C0 ： 00 

： A6 54C0 CO C0 C0 C0 00 14 00 00 ： 14 

： 6C 54C8 00 00 00 00 64 64 64 64 ： 90 

： 23 54DQ 64 64 64 64 01 01 01 01 ： 94 

： 91 54D8 01 01 01 01 14 14 14 14 ： 54 

： 47 54E0 14 U 14 14 01 01 01 01 ： 54 

； Dl 54E8 01 01 01 01 01 01 01 01 ： 08 

； 5A 54F0 01 01 01 01 A0 3E 01 E5 ： C8 

； 14 54F8 CD A3 IF CD 09 20 D8 CD ： 2A 

： D3 

： 83 SUM: 08 DE 5A 08 E4 AD 14 ED 5210 
■ 30 

'- BD 5500 A6 IF El 11 7F 54 01 20 ： AB 

： 24 5508 00 ED B0 11 C4 54 01 08 ： CF 

； go 5510 00 ED B0 7E 32 F4 54 C3 ： 58 

5518 00 51 00 00 00 00 00 00 ： 51 

EBBB 5520 83 55 3C 3D 84 42 CD IB ： FF 
5528 31 CD 0D 31 B7 ED 52 DA ： 0C 

： 00 5530 4D 42 C3 57 42 C9 83 54 ： 8B 

； 00 5538 4F 50 20 44 CD 2B 3C 00 ： 37 

； eg 5540 C0 83 4C 53 54 36 44 CD •• 7D 

； 0Q 554B 2B 3C 00 C0 82 43 50 41 ： 7D 

： 00 

： ee SUM: El BD B9 BC 95 38 C8 42 CDDD 
： 00 


リス 卜 11 OPEN. DAT 


E158 24 A5 30 A2 30 A5 20 A7 ： 37 E198 FD 27 

E160 60 FF 20 A4 60 27 2B A9 ： 7B E1A0 EE EF 

E168 40 FD 27 25 24 A5 60 FD ： AF E1A8 FD BO 

E170 25 A8 60 FD 28 A9 80 FF ： 7A E1B0 29 B4 

E178 80 EF 04 ED 02 FF 20 27 ： A8 E188 29 FE 

E1C0 A9 30 

SUM: AB EF 69 26 D2 46 15 E5 0867 E1C6 30 A9 

E1D0 DE 16 

E180 29 FF 20 27 29 FD 27 27 ： E3 E1D8 B9 80 

E188 29 30 FF 08 2B FF 08 29 ： BB E1E0 7A 89 

E190 FF 20 27 29 FF 20 27 29 ： DE E1E8 OB EC 

► このあいだ 机の 上に 落ちた^ の 毛 を 兄て いると， 枝 t; に その また 枝 で がで きていた。 こ 
れ {> W'W と IW] 係 あるの だろう 力'。 屮川 K 之 U8> 人！! おぬ 


5408 
5410 
5418 
5420 
5428 
5430 
5438 
5440 
5448 
5450 
5458 
5460 
5468 
5470 
5478 


SUM: 

5480 
5488 
5490 
5498 
54A0 
54A8 
54B0 


リ ス卜 10 SOUND.DAT 


5D68 C0 00 70 70 70 30 10 19 ： 69 
5D70 1A 04 06 06 08 10 05 00 ： 47 
5D78 00 04 00 00 00 00 3F 2F ： 72 



5D80 2F 3F 00 00 00 00 00 CC ： 3A 

5D88 B2 0A 02 80 EC 30 30 30 ： BA 

5D90 70 70 18 00 14 00 1F 10 ： 3B 

5D98 IF 0C 00 80 00 80 00 00 ： 2B 

5DA0 00 00 00 36 00 36 00 00 ： 6C 

5DA8 00 00 00 CC B2 0A 02 80 ； 0A 

5DB0 C0 00 60 32 32 30 10 19 ： DD 

5DB8 1A & 4 06 06 08 10 05 00 ： 47 

5DC0 00 04 00 00 00 00 3F 2F ： 72 

5DC8 2F 3F 00 00 00 00 00 CC ： 3A 

5DD0 B2 OA 02 80 FA 00 4F 45 ： CC 

5DD8 49 10 00 00 00 00 IF IF ： 97 

5DE0 IF IF 00 0Q 00 OB 00 00 ： 49 

5DE8 00 06 00 00 00 54 00 00 ： 5A 

5DF0 00 00 00 00 80 00 00 00 ； 80 

5DF8 FD 00 7C 74 3C 36 18 00 ： 77 


SUM: D5 9A 16 FF 

5E80 00 00 00 CC 

5E88 FC 00 40 70 
5E90 OA 00 IB IF 
5E98 16 1】 05 12 

5EA0 F0 F3 00 00 

5EA8 80 00 00 QQ 
5EB0 42 72 IE 27 


79 4C El AE A7C6 

A8 OA 02 80 ： 00 

41 31 0C 00 ： 2A 

DF IF 19 12 ： 6D 

ee of 02 73 ： c2 

oe qq 00 ee ： E3 

FA 00 42 42 ： FE 

20 00 13 18 ： 44 


I 

5EB8 1C 14 85 84 
5EC0 00 00 15 15 
5EC8 00 00 00 CC 
5ED0 FC 20 32 32 
5ED8 15 00 IF IF 
5EE0 0E 0A 01 05 
5EE8 01 27 00 00 
5EF0 A8 0A 02 00 
5EF8 76 72 22 00 


83 04 ee 00 ： ee 

15 26 00 00 ： 65 

8A 28 02 00 : 80 

71 71 16 00 ： 78 

IF IF 0C OA ： A7 

01 06 01 27 : 4D 

00 00 00 CC ： F4 

FC 00 32 32 ： 14 

20 02 IF 52 : 9D 


SUM: AC BB 16 27 4B 3C 0D IE 11A3 

5F80 80 00 02 00 FC 00 01 11 ： 90 

5F88 21 61 20 00 17 07 52 12 ： 24 
5F90 4F 14 0C 8A 0A 82 01 01 ： 87 

5F98 01 01 2A 3A 5A 3A 00 00 ： FA 

5FA0 00 00 00 C8 80 00 02 00 ： 4A 

5FA8 BB 71 45 76 41 41 23 38 ： C4 

5FBC IF 01 IF IF IF OD IF IF ： C8 

5FB8 IF 9F 00 00 00 00 06 05 ： C9 

5FC0 05 09 00 00 00 00 00 C9 ： D7 

5FC8 86 0E 02 00 DA 52 12 03 ： D7 

5FD0 00 31 07 00 IB 10 54 14 ： CB 
5FD8 IF 94 01 02 14 82 01 41 : 8E 

5FE0 01 01 3A OA F0 3A 00 00 ： 70 

5FE8 00 00 00 C8 89 03 02 0A ： 60 

5FF0 DC 70 32 61 72 31 00 10 ： 92 

5FF8 11 10 5F 5F 5F 5F 10 80 ： 2D 


SUM: 82 E4 91 B5 AA C2 17 3B 5DD3 


SUM: 90 4B FE 

5E0O 14 00 19 
5EC8 02 80 ee 
5E10 3A OA 00 
5E18 80 00 00 
5E20 34 34 21 
5E28 IF IF 00 
5E30 00 00 00 
5E38 00 00 0C 
5E40 FA 40 70 
5E48 25 00 IF 
5E50 05 88 07 
5E58 17 57 00 
5E60 A 8 0A 02 
0E68 4 1 41 17 
5E70 8E 53 0E 
5E78 00 00 13 


2E A2 C5 2B 04 

1C 1C 1C 0D 80 
09 01 00 5A 0A 
m 00 00 00 00 
00 FC 20 78 78 
00 18 00 IF 10 
8F 00 8F ee 00 
36 00 36 00 00 
CC B2 OA 02 80 
7B 30 71 21 17 
DF IF 〗D OA 08 
48 06 06 28 57 
00 00 00 00 D2 
80 FA 20 01 47 
28 26 00 8D 8D 
6E 0E 83 00 00 
FA 13 OA 00 00 



SUM: 

5FO0 
5F08 
5F10 
5F18 
5F20 
5F28 
5F30 
5F38 
5F40 
5F48 
5F5C 
5F58 
5F60 
5F68 
5F70 
5F78 


D5B34FGAB-. 

24240FO9OA 

EEEEOFBBB. 

CFAE0783F» 

24140CE40- 

EEEE0FF32» 


ICE! 

一 F F L 


- 1 1 3 F . 




E1F0 
E1F8 


E20O 
E208 
E210 
E218 
E220 
E228 
E230 
E238 
E240 
E248 
£250 
E258 
E260 
E268 
E270 
E278 


E280 
E288 
E290 
E298 
E2A0 
E2A8 
E2B0 
E2B8 
E2C0 
E2C8 
E2D0 
E2D8 
E2E0 
E2E8 
E2F0 
E2F8 


E300 
E308 
E310 
E318 
E320 
E328 
E330 
E338 
E340 


E3 C4 5C 6CB1 


A8 


4A FF DDB3 


A9 80 A 9 


E348 30 A9 

30 A9 30 A9 20 AB 

： 56 

E350 60 FF 

20 FF 20 A4 20 FD 

： 5F 

E358 A2 30 

A4 20 FF 60 DD EF 

： CI 

E360 0F FC 

75 FF 20 89 50 DB 

: 56 

E368 04 EC 

0A EC 0B EC 10 EC 

• D9 

E370 11 EC 

12 EC 13 EC 14 EC 

： FA 

E378 15 EC 

16 EC 17 EC 18 EC 

0A 

SUM: B5 15 

5D 0C DB CA 9C 7C 8F57 

o 

80 FE 60 FF 80 EF 

' 63 

E388 15 DE 

10 ED 02 A9 80 FE 

19 

E390 40 FF 

20 A7 20 A9 80 FK 

4D 

E398 40 FD 

A7 30 EE DE 30 29 

39 

E3A0 29 A9 

20 ED 02 2B 2B AB 

E2 

E3A8 20 EE 

A9 60 FF 10 A7 10 

DD 

E3B0 25 25 

A5 20 28 28 A8 20 

27 

E3B8 FF 20 

A9 20 FF 16 27 A9 

C7 

E3C0 80 DF 

01 EF 11 ED 02 DE 

2D 

E3C8 10 FF 

20 47 49 FF 20 47 

25 

E3D0 49 FD 

47 47 49 50 FF 08 

74 

E3D8 4B FF 

08 49 FF 20 47 49 

4 A 

E3E0 FF 20 

47 49 FD 47 47 49 

83 

E3E8 42 44 

37 39 EE EF 13 DF 

C5 

E3F0 03 B0 

80 B0 60 B2 20 B4 

C9 

E3F8 80 B4 

40 34 B2 30 BO 30 

6A 

SUM ： 03 56 

1C 7B 37 16 E3 1A D6D6 

F 4 aa da n a 

B0 20 B2 60 FF 20 

El 

E408 FF 20 

BO 20 FD A7 30 A9 

6C 

E410 20 FF 

60 DD EF 10 DE 10 

49 

E418 FC 75 

FF 80 FF 80 FF 80 

EE 

E420 FF 80 

ED 03 19 19 19 19 

D3 

2 8 1 9 1 9 

19 19 19 19 19 19 

C8 

E430 19 97 

20 FD EE ED 08 19 

C9 

£438 EE FD 

27 FD 29 20 24 19 

95 

E440 IB 95 

30 95 20 12 15 19 

D5 

E448 97 30 

97 20 14 17 IB 9B 

5F 

E450 30 9B 

20 14 24 20 FE 40 

81 

E458 FD 20 

19 17 95 30 95 20 

C7 

E460 12 15 

19 96 30 96 20 18 

D4 

E468 18 FD 

FF 20 29 FD 27 2B 

AC 

E470 FF 20 

22 22 24 20 24 17 

E2 

E478 19 FD 

ED 02 FF 20 17 19 

54 

SUM: 0B A0 

33 6D 4F 22 AF 44 4677 

E480 FF 20 

17 19 FD 17 17 19 

93 

E488 20 FF 

08 IB FF 08 19 FF 

61 

E490 20 17 

19 FF 20 17 19 FD 

9C 

E498 17 17 

19 12 14 07 09 EE 

6B 


E4A0 95 30 

95 20 15 95 ； 

0 97 

： DB 

E4A8 30 97 

20 17 FF 20 < 

9 30 

： E6 

E4B0 99 20 

99 20 FD 99 ^ 

0 19 

: 61 

E4B8 97 30 

95 30 95 30 £ 

5 20 

： 06 

E4C0 97 30 

97 30 97 20 I 

F 20 

: 64 

E4C8 99 20 

FD 97 30 19 5 

g 27 

： gg 

E4D0 29 22 

24 17 19 DD I 

F 03 

： 6E 

E4D8 FC 75 

D£ 20 ED 04 i 

0 40 

: E0 

E4E0 40 40 

EE ED 20 40 A 

0 40 

* 3B 

E4E8 40 EE 

DD DE 40 FC 7 

F ED 

91 

E4F0 04 EF 

06 10 EF 07 1 

0 EH 

FD 

O J 

ED 07 EF 06 9 

0 20 

87 

QI 『M * O 9 7 Q 

88 AC El IE 9 

6 C8 8165 

E500 EF 07 

90 20 EF 06 1 

0 10 

B5 

E508 EF 07 

90 20 EE EF 0 

6 90 

19 

E510 20 EF 

07 90 20 EF 0 

6 DF 

9A 

E518 02 24 

DF 03 20 20 E 

F 01 

28 

E520 17 DF 

03 ED 07 EF 0 

6 90 

72 

E528 20 EF 

07 90 20 EF 0 

6 10 

CB 

E530 10 EF 

07 90 20 EE E 

F 06 

99 

E538 90 20 

EF 07 90 20 F 

D EF 

42 

E540 07 10 

10 10 EE ED e 

4 EF 

05 

E548 06 90 

90 EF 07 90 2 

0 EF 

4B 

E550 06 10 

10 EF 07 90 2 

0 EF 

DB 

E558 06 90 

ク fl FIT 0 7 QOi ク 

0 EF 

4B 

E560 06 10 

10 EF 12 A7 G 

8 A7 

7D 

E568 08 24 

EE ED 07 EF 0 

6 90 

93 

E570 20 EF 

07 90 20 EF 0 

6 10 

CB 

tjk 7Q i a up 
c. D ( o 1 x) h r 

07 90 20 EE E 

F 06 

99 

SUM: 2E 50 

72 C0 50 00 5 

A IE 55AA 

E580 90 20 

EF 07 90 20 F 

D EF 

42 

E588 07 10 

10 10 EE DD 0 

0 00 

02 

E590 00 01 

00 ee el 03 e 

0 01 

03 

E598 00 00 

ee ee 60 oi e 

0 00 

01 

E5A0 00 00 

00 01 01 00 0 

0 00 

02 

E5A8 00 01 

01 01 00 00 0 

e ei 

04 

E5B0 01 01 

01 01 01 01 0 

0 00 

06 

E5B8 00 01 

00 QQ 01 00 0 

0 01 

03 

E5C0 00 00 

00 01 00 00 0 

0 01 

02 

E5C8 00 00 

QQ 01 00 Q0 g 

0 00 

01 

E5D0 00 00 

00 01 00 00 0 

0 01 

02 

E5D8 01 21 

21 00 00 00 0 

e 

43 

E5E0 00 01 

00 00 00 00 0 

0 01 

02 

E5E8 00 00 

00 00 00 44 4 

4 eo ： 

88 

E5F0 00 00 

00 01 00 00 0 

1 01 

03 

E5F8 01 00 

00 01 00 QQ 0 

Q 01 

03 

SUM: 9A 56 

22 IF 82 43 4 

2 F7 2584 


リスト 12 ATACK.DAT 

• ... . . ：■：.. , 謹 


► おの" £ つて いろんな 色が あるん た' な あ， と 銀河; >U.fM/ ：说の パッケージ を 兄て^ える 今日 

このめ。 iiimi t^w (i7) mtm 


SUM: F0 0E E0 12 EF 05 EF DE B479 

The Cave of Dalk 143 



SUM: 59 A9 94 22 FA 41 23 C7 AC3F 

5940 18 19 EE DD DE 20 FC 7F 
5948 DF 03 ED 03 EF 06 10 EF 
5950 07 90 10 EF 06 10 90 10 
5958 EF 07 10 EE EF 06 10 EF 
5960 07 10 EF 06 DF 01 A4 04 
5968 A4 04 A4 08 DF 03 A0 08 
5970 A0 08 DF 02 97 08 97 08 
5978 DF 03 EF 0D 90 10 EC 10 
5980 EF 07 90 10 EF 06 10 90 
5988 10 EF 07 10 ED 02 EF 06 
5990 10 EF 07 90 10 EF 06 10 
5998 90 10 EF 07 10 EE EF 06 
59A0 10 EF 07 10 EF 06 DF 01 
59A8 A4 04 A4 04 A4 08 DF 03 
59B0 A0 08 A0 08 DF 02 97 08 
59B8 97 08 DF 03 EF 0D 90 10 


SUM: Al CA 

59C0 EF 0D 
59C8 10 FC 
59D0 72 10 
59D8 FC 7A 
59E0 10 FC 
59E8 77 10 
59F0 FC 6F 


SUM: 47 95 


9385 


5740 12 
5748 16 
5750 1A 

5758 22 

5760 60 

5768 25 

5770 DE 

5778 00 

5780 02 

5788 IB 

5790 IB 
5798 1A 
57A0 1A 
57A8 19 
57B0 19 
57B8 18 


57C0 18 
57C8 17 
57D0 17 


58F0 75 DF 

58F8 32 32 

5900 32 32 

5908 31 31 

5910 31 31 

5918 30 30 

5920 30 30 

5928 2B 2B 

5930 2B 2B 

5938 FC 7D 


03 ED 02 32 
FD 32 32 32 
FD 32 32 31 
FD 31 31 31 
FD 31 31 30 
FD 30 30 30 
FD 30 30 2B 
FD 2fi 2B 2B 
FD 2B 2B EE 
EF OF ED 02 


B0 04 5A 4C 59 CC1 1 

10 ED 04 FC 6A ： 41 

10 FC 6F 10 FC ： 00 

75 10 FC 77 10 : 86 

PC 7D 10 FC 7F ： 8A 

10 PC 7A 10 FC ： IB 

75 10 FC 72 10 ： 86 

FC 6D 10 EE DD ： BF 



56C0 E9 

56C8 39 

56D0 E9 

56D8 39 

56E0 00 

56E8 El 

56F0 04 

56F8 20 

5700 60 

5708 EC 

5710 2A 

5718 26 

5720 22 
5728 10 

5730 20 
5738 10 


57D8 
57E0 
57E8 
57F0 
57F8 
5800 
5808 
5810 
5818 
5820 
5828 
5830 
5838 


SUM: B8 

5840 03 
5848 FD 
5850 FD 
5858 FD 
5860 FD 
5868 FD 
5870 FD 
5878 FD 
5880 FD 
5888 EF 
5890 EE 
5898 DF 
58A0 36 
58A8 36 
58B0 35 
58B8 35 



D D D _ 

F F F _ 


-DE. 

- F D . 


1 c 0 

- p 1 


>CB981CCCC 

一 FAAA3EEE【 


-69c 

- A A E 


- A 6 E 

- A A F 





リス 卜 15 BRE.DAT 


5A0Q 
5A08 
5A10 
5A18 
5A20 
5A28 
5A30 
5A38 
5A40 
5A48 
5A50 
5A58 
5A60 
5A68 


5550 
5558 
5560 
5568 
5570 
5578 
5580 
5588 
55-90 
5598 
55A0 
55A8 
55B0 
55B8 
55C0 
55C8 


リス 卜 13 IZUM に DAT 


27 
4E 
17 
18 


35 
8E 
76 


5A70 
5A78 


78 20 19 20 9B 78 


5A80 
5A88 
5A90 
5A98 
5AA0 
5AA8 
5ABG 
5AB8 
5AC0 


9B 90 
18 DD 


EF 05 17 


5AC8 
5AD0 
5AD8 
5AE0 
5AE8 
5AFC 
5AF8 


SUM: C9 B4 


5B00 DD DD 


00 00 00 DDDD 



5648 ED 06 EC 1A 


CA 6F 33DE 


80 20 3B B7 20 34 36 37 DE 

88 80 FE 80 FE 80 FE 80 FE 

90 50 DE 10 ED 04 34 36 B7 

98 20 EE 34 36 37 FE 80 FE 

A0 80 FE 80 FE 50 ED 04 34 

A8 36 B7 20 EE 34 36 37 B9 

BO 20 3B BB 50 B9 20 3B BB 

B8 20 ED 04 34 36 B7 20 EE 

C0 34 36 37 B9 20 3B BB 20 

C8 B9 20 37 FE 50 37 36 34 


50 


40 


E1F8 DE 80 32 FE 80 32 FE 70 
SUM: 13 A4 C4 80 00 D0 BF 9F 9455 


E200 30 FE 80 ED 02 37 35 34 

E208 32 EE FF 10 32 FE 80 32 

E210 FE 70 30 FE 80 ED 02 37 

E218 35 34 32 EE ED 02 30 B0 

E220 9Q 32 B2 70 EE DE 10 ED 

E228 02 FD 29 FF 30 29 FF 30 

E230 29 FF 20 A9 40 FD 27 FF 

E238 30 29 FF 30 27 FF 20 A7 

E240 40 EE DE 80 30 FE 80 FF 


E248 10 32 
E250 DE 80 
E258 34 FE 
E260 36 EE 
E268 FE 70 
E270 33 37 
E278 90 37 


26 DD EF 05 
37 FE 80 36 
80 ED 02 3B 
FF 10 37 FE 
34 FE 80 ED 
36 EE ED 02 
B7 70 EH DH 


FC 75 : AA 

FE 70 : B7 

39 37 : 4C 

80 36 : IE 

02 3B ： 4A 

34 B4 ： 6B 

10 ED ： B7 


SUM: 84 F2 9£ D3 9E A3 9A 6D FBC9 

E300 DE 10 97 20 FD 17 17 17 : E7 

E308 FD 17 FD 17 27 22 22 17 : AA 

E310 FD 17 96 20 FD 16 If; 16 : 09 

E318 FD 16 FD 16 26 22 22 19 : A9 

E320 FD 16 94 20 FD 14 14 14 ： 00 

E328 FD 14 FD 14 24 20 20 17 : 9D 

E330 FD 14 ED 04 97 20 FD 17 : CD 

E338 17 17 FD 17 FD 17 27 22 : 9F 

E340 22 17 FD 17 EE 97 20 FD : EF 

E348 】7 17 17 FD 17 FD 17 27 : 94 

E350 22 22 17 FD 17 96 20 FD : 22 

E358 16 16 16 FD 16 KD 16 26 : 8E 

E360 22 22 19 FD 16 94 20 FD : 21 

E368 14 14 14 FD 14 FD 14 24 : 82 

E370 20 20 17 FD 14 ED 04 97 ： ド 0 

E378 20 FD 17 】7 17 FD 17 FD ： 73 


5C DF 9A 2C AD 2BA5 


D8 83 7E 85 BO 6CEB 



K380 
K388 
E39Q 
K398 
E3AG 
E3A8 
E3B0 
E3B8 
E3C0 
E3C8 
E 細 
E3D8 
E 細 
[-.1E8 
E3F0 


SUM: 4 7 B7 30 E5 B4 

E480 40 EE DD FC 7F 

E488 18 EF 06 90 20 

E490 EF 06 90 20 10 

E498 EF 06 90 20 10 

E4A0 EF 06 10 90 20 

E4A8 20 EE DD 


73 

B9 55D0 

73 55D8 

58 55E0 

IF 55E8 

89 55F0 

0F 55F8 

4C 5600 

69 5608 

Bl 5610 

DA 5618 

30 5620 

4C 5628 

5C 5630 

B8 5638 

一一 5640 


D9 SUM: 16 Bl DF D2 F9 D3 4A 5E 4E8A 

C4 

C4 


SUM: 

E280 
E288 
E290 
E298 
E2A0 
E2A8 
E2B0 
E2B8 
E2C0 
E2C8 
E2D0 
E2D8 
E2E0 
E2E8 
F.2F0 
E2F8 


SUM: 3F 

E4O0 ED 
E408 FD 
E4 10 37 
E418 01 
E420 3B 
E428 FD 
E430 FF 
E438 3B 
E440 EE 
E448 39 
E450 37 
E458 DF 
E460 40 
E468 40 
E470 EE 
E478 08 


91 6F 49 AMD 


A9 SUM: C9 E3 
08 

37 5650 IB EE 

ED 5658 80 ED 

5A 5660 06 ee 

36 5668 EC 84 

B0 5670 FD EE 

C7 5678 0A EF 

D0 5680 09 80 

DO 5688 8B 18 

B9 5690 EE DD 


L9 FD B6 30 80 F8 6A4 5 


>■ c 


_ c 1 

1 E 3 

一 0 c 

一 c E 


- c 0 1 < 

- F 0 0 » 



£ F F F F 

D E E E E 


- c 0 D < 

- E c D ~ 
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マシン 語 カクテル in Z80's Bar 
第 10 回 —— にじゅうまる， あ けょー 


シナリオ： 古村 聪 

特別 監修： 金子 俊一 浦 川 博 之 

ィ ラス ト ： 山 田 純 二 



メァ U —との 浮気 現場 を 目撃され てし まい， やむな < 「円 を 描 <プ 

ログ ラム J を 作らされる ことにな つた 光 君。 今夜 はちよ つび り 数学 
的な マシン 語 カクテル になり そうです。 果たしてよう こちゃん との 
仲 は マル < おさまりが つ < のでし ようか？ 


力 カラン， コ ローン （ ドアが ffl く 音） 
で （以下で）： や 一い， ら ぶこめ おとこ 一つ 

！ がたがたが たがつ たん （イスから 光 君 
が コケる 音） 

源 光 （以下 光）： いきなり なんの 1 も 力'， いつ 
たい ！ 

で ： や一， 青春して ます な， ダン ナ。 

光 ： なんの 話 かと いてい るんだ 私 は。 

で： この 前の 日曜日 …… ， ま 一手なん かつ 

ないじ やって ね一。 ようこち やん 問いたら 

なんてい う かな 一。 

光 ： わ 一つ， わ 一つ ！ 

よ うこ （以下 Yo) ： あら， どう したの ？ 

光： なんでもないで すよ一， あは はは はは 

(ピ クピク ） 。 

で ： はつ はつ は 一。 

Yo ： ふ 一ん， へんな の。 

光： （くるつ） きさま， なぜ 私が メ ァ リーと 

映画 を 見に いったの を 知っている。 

で ： 映 |两 館で バイ ト してる つて S つたこと 

なかった つけ？ まったく， 2 マ タカ' けて 

たんです ね 一 c 完璧に ラブコメ。 ふお つ ふ 

おつ ふお つ。 

光： きさま 一つ！ 

で： あ， いいの かな？ そういう 態度と つ 

ていいの かな ？ 

光 ： ヒ …- •• 卑 おな 奴 …… 。 

で： そいで やねえ， 光ち やん。 わし， ちょ 

つ と 宿題 出 てんだ よ ね 一。 「「リ を 描 く プロ グ 

ラム を 作れ」 つて やつ。 やってくん ない？ 

光 ： だれが 貴様の 宿 籠なん か。 

で： ようこ ちゃ 一ん。 

Yo ： は 一い。 

光： わ 一つ， わ 一つ！ 

Yo ： え， ど したの ？ 

光： いや 一， はは はは。 え 一と， え 一と， 
あ， ほら， これから W 描画の プログラム を 
作る から， ようこさん も いっしょ にどお—, 
なんて， あは はは は。 


で ： 逃げる 逃げる。 
光： ジ ロッ！ 

Yo: ふ 一ん。 あ， ね 一ね 一， 光 君。 円って 

さ， 描く の， マシン 語で もで き る ？ 

光： 円か • … • • , 円 だ I ナ だ つたら マシン 語で 

100 バイ ト も かからな いよ。 

Yo ： ほん と に， ほん とに？ じ や， それ 作 

つてみ ようよ ！ 

光： うん， そうしょう 力'。 

で ： こ の 会話の ど こ が ラブコメ じ や な !• - つ 

一ん じ や …… 。 

光 ： なんかいつ たか ？ 

で ： ん， な 一ん も。 

m ドッ卜 はすす む 

光： それじゃ， マシン 語で 円 を 描いて みる 
ことにしよう。 そ の 前に 円の 方程式って わ 
かる ？ 

で： フ フフ フフ。 1 ドル = 145 円 （ 2 月 8 日 
現在)。 

Yo ： こら こら c 

で： フ フフ， 私の 学校での 専門 は 実はす 一 
がくだった りする の だな。 す 一が く （で） 
つ ちゃんと よんで く れ たまい。 
西 川 善 司 （以下 善） ： にさんが あ。 
で： ろ 〈一！ 

光： それ は 数学で はなく 「さんすう」 とい 
うの だ， ばかものつ ！ 
Yo ： あら， 善ち やん， いたの。 
光 ： 1 リの 方程式つ てい う の は 高校の 数学 1 
で や るんだ け ど その 方程式 は， 
X 2 + Y 2 = R 2 

(半径 R， 中心が （0,0) にある 円) 
になる わけ だ'。 ほかに も 極座標 を 使った り 

三角 数 を 使つ た り しても 表せる け ど -般 
的に はこれ だね。 

Yo ： 三角 閱 数って sin«i cose つて あれ ！ 
私， だいつ き らい ！ 


で ： 私 も だいつ き らい ！ 
光 ： 数学 屋だ ろお ま え はつ！ 
で： ぐつ すし。 
春： にし が あ。 
で： じゅうろく 一！ 

光： やめろ つての。 まあ， 今回 はわり と 手 
抜きの アル ゴリ ズ ム だか ら 三角 I »1 数 な ん て 
使わない から 安心して いいよ， ようこち や 
ん。 ^際の 描画で も 三角^数な ん て iM く な 
るから 使いに く いしね。 

で， ^際に 計算 し て みれば わかる と 忍 う 
ん だけ ど， た と えば， 

X 2 + Y 2 = 6 2 
の 円で， X に 6 から 0 まで 顺 に 人れ て その 
度標を 計算して みる と， 


x= 

6 

の と き 

Y 

=0 


x= 

5 

のとき 

Y 

= :■; 

317 

x = 

1 

のとき 

Y 

=4 

472 

x= 

:i 

のとき 

Y 


196 

x = 

2 

のとき 

Y 

=5 

657 

x = 

1 

の と き 

Y 

=5 

916 

x= 

0 

のとき 

Y 

=(； 



つてい うぐ あいに 小数 部分が 出て 〈る んだ。 
実際に は グラフ ィ ックゃ テキス h'tfiifti に 描 
く と き に 座標 を o と 力' 「)i と かで^ 数で 指定 
する から， そこで ,屮, て く る， 

誤差 = 実際の 座標— ド ッ ト 上の I ぉ標 
を なん とかしな くち や な ら ない。 でも あと 
もう ひとつう ま く 乎 抜き をして やる と 実は 
真 円た' け な ら 簡単な ァ ル ゴ リ ズムで 描け る 
んだ。 

Yo ： もう ひとつの 手抜きって ？ 
で： ロケット パー ンチ つ！ （す ほ' ん） 
光 ： いてつ ！ 本 ま' I に lii く なつ， ばかもの 
つ！ え 一と， それ はね， ようこさん， じ 
つ は 「次に ド ッ ト を 打つ 場所 を だいたい 決 
めと く」 こと なんだ。 た と え ばね， さっき 
の 円で， X = 6, Y = 0 のと ころに いま ドッ 
ト を ぉ— つ たと する。' そうするとね， こ れが 
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図 1 


(図 はパソ コ ンの 画面の 座標系） 

0 I 2 3 A 5 6 7 8 9 ••■ (x) 


(y) 


次 はこ こ 


それとも こっち？ 



pii| 面た' とすると …-' (図 1 参照） で， ド ッ ト 

を 上下 左右の ど こ 力' にし か 打たない ように 

してや るんだ。 そ うする とい ま は 円の 1/4 し 

か (この場合 は 右下 1/4) 描かない と いう 制 

限 をつ けて やれば 実際に は 円 は 「左に カー 

ブ していく 下への 曲線」 だから 左 か 下， つ 

まり 「？」 のと ころに し か 次に は ド ッ ト 力 ？ 

打てな くなる。 で， 実際に 最後までい く と 

(図 2 参照）， ほら， なんとな くまる つぼく 

なった でし よ。 

Yo ： う 一ん， 光 君す ご 一い。 

光 ： ふつ， なんの これぐ らい は - 。 

で ： ひゆ 一 ひゆ 一。 

善： ら ぶこめ おとこ 一つ ！ 

光： うるさい つ！ くやしかったら 貴様 も 

やって みろ ！ 

で： あう。 

蓍 ： ぼつ く ん。 

そして 式 変形 


なんだ けど， よ 一こさん, 


光： そういう 
わかった ？ 

Yo ： で も , そ の 手 抜 き が ど う 役に立つ の ？ 
光： よ 一す るに， いちいち 座標の 計算 をし 
なくても， 誤差の 小さ くなる ほう に 点 を 打 
つてい けば ちゃんと 円が できる のさ。 よう 
こさんの 言う とおり， 実際に 画面に もっと 
—太き な 円 を 描かせて みない と わか りに くい 
かもしれ ない ね。 でね， マシン 語の 場合 は 
小数 やなん か は 扱いに く いから 式 変形して 
I リの 方程式 を 整数 だけの 式に 直 してやらな 
くつち やい けない。 ま， CP 命令が あるから 
簡単な 場合 分け も していい こ とになる けど 
ね。 で， ここから 先 はちよ つと 数学に なつ 
ちゃう けど， おい， す 一が く （で） つち やん。 
で： ふ あい？ 

善： 返事 をす る と き ぐらい 飯く うの やめな 

よ 。 ゴ ハン じゅう 汚い 顔 だ ら けだ。 

Yo ： 汚い 顔 じ ゆ う ゴ ハン だらけで し よ。 

善： こり や あ 一本と られ たな。 

一同 ： はつ はつ はつ はつ は。 


光 ： はつ はつ はじ 

やない！ マシン 
語で 計算で き る よ 
う に 式 を 書いて み 
い。 

で ： も ぐ も ぐ。 む 
一ん と， 誤差 を e 
として， 

誤差 = 実際の 
座標— ドッ 
ト 上の 座標 
だった から， 
e = X 2 + Y 2 - R 2 
でしよ お。 で， この 誤差 を 左に 進んだ とき 
と 下に 進んだ と きの 場合 を 見て みる と， 

1) 左に 進んだ とき 
次の 座標 は， 

Xa = X-l 
Ya = Y 
にな る と。 だから 誤差 は， 

e = Xa 2 + Ya 2 -R 2 
だよ ね。 これ を 変える 前の X, Y で 書く と， 
e=(X-l) 2 + Y 2 -R 2 
= X 2 — XX2 + 1+Y 2 — R 2 
(展開し たんだよ） 

2) 下に 進んだ とき 
Xb = X 

Yb = Y + l 
だ。 誤差 は， 

e = Xb 2 + Yb 2 -R 2 
これ を 変える 前の X， Y で 表すと， 

e = Xb 2 +(Y+l) 2 -R 2 
= X 2 + Y 2 + Yx2 + 1-R 2 


こ れで ど う だ。 
光 ： あま 一い。 

善 ： Z80 でべ き采算 はでき な 一い。 

で： みんなで いぢめ るう， く すん く すん。 

光： もう ひとつ 変数が いる ぞ。 

で： なになに 一。 おしえて おしえて 一。 

光： それでもす 一が く （で） つち やん 力'。 

自分で 考えろ。 

で： メーリ さんの ひつ じ 一。 

善： ら一 ぶこ 一め お 一と こ 一。 

光： わ 一つ， わ 一つ！ 前の 誤差 e 使 うん 

だよ 一。 

e = e' + Xx2 + l 

e = e' + Yx2 + l 
に な る だろ。 計算の 都度 に e を 保存し とけ 
ば これ だけで 誤差が 計算で き るんだ。 で， 
その 次の ドッ 卜が 上に 進む か 左に 進む か は 
1) の e と 2) の e どっちが 大き く なる か を ML 
て やれば いい。 

1) の e を E1, 2) の e を E2 と 書き換え （で 
ない と 見ず らいから ね）， 
もし EKE2 であれば •••••• 

t 1 
El 2 -E2 2 <0 

T I 

(E1+E2) x (E1-E2X0 
(因数分解 ぐらいみ ん な 知つ てるよね） 
t I 

(eX2 + Xx (-2) +YX2 + 2) 
x (Xx (-2) +Yx (-2))<0 


T 1 
e-X+Y + l>0 


MASTER'S MEMO 


光 君 も 少し 触れて いるので ついでに 解説 
してし まお ラ。 今回 例に あげた 「次に ドッ 

卜が 4 方向 （上下 左右） にし か 動かない j 
タイプの， 直線 や 曲線の 描画 アルゴリズム 
を 「4 連結 アルゴリズム」 という。 これに 
対して 「ドッ 卜が 8 方向 （4 方向 + 右上， 
右下， 左上， 左下） に 動く j タイプの アル 
ゴ リズム を r B 連結 アルゴリズム j とい ラ。 
円の 描画の 誤差の 式 を 8 連結 用に する に は 
さっさの 円 描画の 式 変形の 部分で， 
2) 下に 進んだ とさ， 
Xb=X 

Yb=Y+1 になる。 

を， 

E) 左下に 進んだ とき， 

Xb=X — 1 

Yb=Y+l 
として 以下 同じよう にして 式 変形して いけ 
ぱ よい。 腕に 自身の ある 人 はぜ ひやって み 


て ほしい。 そして 腕ず くで 解いた 最終的な 

式の 結果 を 4 連結の アルゴリズムの それと 
見比べた とさ， なるほどと 思ラ はずで ある 
(もっとも， 式 変形が できる ぐらいの 力が あ 
れぱ おそらく どんな 感じになる か 見当 はつ 
いてし まラ だろ ラが )。 

ただし 8 連結に した 場合 円 は 1/4 ではな 
< 1/8 しか 描く ことができない。 したがつ 
て BASIC での リス 卜の， 
WHI し E(X ぐ 0) 

は， 

WHILE(X=Y) 
になお す 必要が あるので 注意す る こと。 

だいたい， どんな 図形の 描画で も 一般に 
8 連結 アルゴリズム を 用いる と 4 連結より 
場合 分けが 多くなる ため サイズ 的に 不利な 
場合が 多い （もちろん， 自分自身 を 書き 換 
える ことで ある 程度 小さく, できる が， あま 
り 誉められた テクニックで はない）。 
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というぐ あいに 変形で きる。 同様にして， 

E1>E2 であれば 

e-X + Y + KO 
だ。 こ こまで はいいな ？ 
で ： ふ あ 一い。 e_X + Y + l が 0 よ り 大き 
いか 小さい かで どっちの 誤差が 大きい かが 
わか るんで 一す。 

光： よろしい。 まだ 簡略 化する ぞ。 

まず G=e_X + Y + l と 変形す る。 さつ 
きの 1)2) に G を あてはめ ると 1) は， G>0 
の と き， 

Ga = El-Xa + Ya + l 
なんだ けど， 
Xa = X-l 
Ya = Y 
なんだから， 

Ga= (e_2xx + l) - （X - 1) +Y + 1 
= e-3xX + Y + 3 
変形 前の G も 使う ぞ。 
=G— 2XX+2 
こ こで X を Xa にす ると ， 

= G-2xXa …… （式 1) 

と 書き換えられる。 
2) は， G^O のとき， 
Xb = X 
Yb = Y + l 

Gb = E2 - Xb + Yb + 1 

= (E + YX2 + 1) - X(Y + 1)+1 
=e — X + 3Y + 3 
= G + 2(Y + 1) 
■=G + 2xYb . …'- (式 2) 

と 書き換え られる わけ だ。 
わかった ？ 

Yo ： e と 力' いまの 座標と かたつ く さんで て 
きて …… わかる と 思う ？ 
で： はう 一ん。 
善 ： ほつ く ん。 

光 ： わからな く て も かまわな いけどね。 実 
際に I リを 描く プログラム を 組む と きに はこ 
れカ' ら f!: く プログラム を 暗記して マシン 語 
化する だけで も こ とた り るから。 



そして プログラムへ 


光： じ や， まず はじめに BASIC でい つたん 
書き下して みょう。 簡 i|i になる からすぐ マ 
シン 語 化で きる よ。 
Yo ： その パターン 多い わね。 

1 リス 卜 1 


光 ： デバ ッ グが 全然 楽に なる からね。 いき 
な り マシン 語 使つ ちゃ う と プログラムが 悪 
いの か， アル ゴリ ズムが 悪 いのかわ からな 
くなる からね。 

* 円の 1/4 を 書く プログラム * 

氺 BASIC Version* 

10 X=R ： ，R = 半径 を 予め 代入 


1000 '隼 》 拿 本本 本 本本 

1010 ' 本 Circle Demo 本 

1020 '* By Dec * 

1030 ** 1990,2/06 * 

1040 '零 本本 * 本 零 零 聿本 本本 

1050 WIDTH 40 

1060 ' *var xr ,yr , r , c : integer ; 

1070 '零 ch$ ： char 

1080 ' *begin {main ) 

1090 XR = INT(RND(0)*40) 

1100 YR = INT(RND(0)*25J 

1110 R = INT(RND(0) *12) 

1120 C = INT(RNDO) *8 ) 

1130 CH = INT(RND(0)*256) 

1135 COLOR C ： GOSUB 1150： COLOR 7 

1 140 GOTO 1090 

1150 1 *ena ； (main } 

1160 '本 procedure Circle ( xr , yr , r , g 

1170 ' *var x , y : integer ； 

11&0 * 

1190 ' *begin {circle} 

1200 POKE &HE003,XR 

1210 POKE &HE005,YR 

1220 POKE &HE007,R 

1230 POKE &HE009，CH 

1240 CALL &HE000 

1250 RETURN 

1260 ' *end {circle} 


： integer ； ch$ ' 


リス 卜。 

E000 




1 

ORG 

$E 画 

K000 

C3 

95 

E0 

2 

MAIN JP 

CMAIN 

E003 




3 

； WORKAREAS 


E003 

00 

00 


4 

WXR DW 

0 

E005 

00 

00 


5 

WYR DW 

0 

E007 

00 

00 


6 

WR DW 

0 

E009 

2A 



7 

WCH DB 

$2A 

E00A 




8 

； LOCATE & PRINT ROUTINE 

E00A 

14 

00 


9 

WLX DW 

20 

E00C 

0A 

00 


10 

WLY DW 

10 

E00E 

3A 

0A 

E0 

11 

XYPRINT LD 

A ， ( WLX ) 

E011 

FE 

00 


12 

CP 

0 

E013 

F8 



13 

RET 

M 

E014 

FE 

28 


14 

CP 

40 

E016 

D0 



15 

RET 

NC 

E017 

3A 

OC 

E0 

16 

LD 

A , ( WLY ) 

E01A 

FE 

00 


17 

CP 

0 

E01C 

F8 



18 

RET 

M 

E01D 

FE 

17 


19 

CP 

23 

E01F 

DO 



20 

RET 

NC 

E020 




21 



E020 

3A 

0A 

E0 

22 

LD 

A ， ( WLX ) 

E023 

32 

0E 

00 

23 

LD 

( S00OE) , A 

E026 

3A 

0C 

E0 

24 

LD 

A , ( WLY ) 

E029 

32 

0F 

00 

25 

LD 

( $0O0F) , A 

E02C 

3A 

09 

EG 

26 

LD 

A, (WCH) 

E02F 

CD 

C8 

04 

27 

CALL 

$04C8 

E032 

C9 



28 

RET 


E033 




29 



E033 




30 

； SET 4 POINTS 


E033 




31 

； LX=XR+X.LY= 

YR+Y.XYPOINT( ) 

E033 

02 

00 


32 

WX DW 

2 

E035 

02 

00 


33 

WY DW 

2 

E037 

ED 

5B 

33 

34 

POINT し D 

DE , ( WX ) 

E03A 

E0 






E03B 

2A 

03 

E0 

35 

LD 

HL, (WXR) 

E03E 

19 



36 

ADD 

H し, DE 

E03F 

22 

0A 

EQ 

37 

LD 

(WUC) ,HL 

E042 

ED 

5B 

35 

38 

し D 

DE , ( WY ) 

E045 

E0 






E046 

ED 

5B 

35 

39 

LD 

DE , ( WY ) 

E049 

E0 
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Z2 Mil ココ 1 は 1 

±±± 3 お 

±± コ 
コ 

i. 


K 

K K 


3 


izzzS ±4± ，ミ *** |< K 3 

jtx 33 一 "一 3 

コ—] tK t 3 

■:. 33 * £ コ 3 

□ 3 *i> E コ： IE 

■333 

ま い 


kkR k 


n ま〜 1 


tEE EE 



2A 

05 

E0 

40 

し D 

H し, 1WYR> 


19 



41 

ADD 


g04E 

22 

0C 

E0 

42 

LD 

( WLY ) ,H し 

E05 ^ 

CD 

OE 

EO 

43 

CALL 

XYPRINT 

gQ54 




44 


E054 

ED 

5B 

33 

45 

LD 

DE , ( WX ) 

E057 

E0 






E058 

2A 

03 

E0 

46 

LD 

HL, t WXR I 

E05B 

3F 



47 

CCF 


E05C 

ED 

52 


48 

SBC 

HL, DE 

E05E 

22 

0A 

E0 

49 

し D 

( WLX ) , HL 

g06l 

CD 

0E 

E0 

50 

CALL 

XYPRINT 

g054 




5 l 

> - 

' . XYPRINT ( ) 

g0g4 

ED 

5B 

35 

52 

ID 

DE , ( WY ) 

E067 

E0 






E068 

2A 

05 

E0 

53 

LD 

HL, ( WYR ) 

E06B 

3F 



54 

■CCF 


E06C 

ED 

52 


55 

SBC 

HL, DE 

E06E 

22 

0C 

E0 

56 

し D 

( WLY ) , HL 

E071 

CD 

0E 

EO 

57 

CALL, 

XYPRINT 

E074 




58 

； LX=XR+X.LY=YR-1 

^ .XYPRINT( ) 

E074 

ED 

5B 

33 

59 

LD 

DE , ( WX) 

E077 

HO 






E078 

2A 

03 

E0 

60 

し n 

HL t ( WXR) 

E07B 

19 



6 1 

ADD 

HL.DE 


22 


g0 

62 

LD 

(WLX) ,HL 

E07P 

CD 

0E 

E0 

63 

CALL 

XYPRINT 

E0A2 

C9 



64 

RET 


^083 




65 



£083 




66 

； CIRCLE INIT 


E083 

00 

00 


67 

WG DW 

0 

E085 

2A 

07 

E0 

68 

CINIT LD 

HL, (WR) 

E088 

22 

33 

B0 

69 

LD 

(WX) t HL 

E08B 

21 

00 

00 

70 

LD 

H し, 0 

E08E 

22 

35 

E0 

71 

LD 

(WY) ,HL 

E09 1 

CD 

37 

E0 

72 

CALL 

POINT 

£0g4 

C9 



73 

RET 






74 







75 

； CIRCLE MAIN ROUTINE 



g5 


7g 

CMAIN CA し L 

CINIT 





77 

*• 
Q 

i-* 


£09g 

2 1 

0 1 

00 

7g 

LD 

HL, 1 

g09B 

ED 

5B 

07 

79 

LD 

DE ， 《 WR > 

E09E 

E0 






E09F 

3F 



80 

CCF 


EOA0 

ED 

52 


81 

SBC 


E0A2 

22 

83 

E0 

82 

し D 

(WG) ,HL 

E0A5 




83 

； WHI し E(X>0» 


E0A5 

2A 

33 

EQ 

84 

WHILE LD 

HL, (WX ) 

E0A8 

1 1 

00 

00 

85 

LD 

DE, 0 

E0AB 

3F 



86 

CCF 


E0AC 

ED 

52 


87 

SBC 

H し， DE 

E0AE 

F8 



88 

RET 

M 

E0AF 




89 

； IF G>0 


E0AF 

2A 

83 

E0 

90 

ID 

HL r {WG) 

E0B2 

1 l 

00 

00 

91 

LD 

DE,0 

E0B5 

3F 



92 

CCF 


E0B6 

ED 

52 


93 

SBC 

HL,DE 

E0B8 

FA 

D4 

E0 

94 

JP 


E0BB 




95 

； THEN 


EOBB 




96 

； X=X-1 


E0BB 

2A 

33 

E0 

97 

THE し D 

H し, （ WX ) 

E0BG 

2B 



98 

DEC 

HL 

E0BF 

22 

33 

E0 

99 

LD 

( WX) ,HL 

E0C2 




100 

； G=G-X*2 


E0C2 

2A 

33 

E0 

101 

し D 

HL, (WX) 

E0C5 

29 



102 

ADD 

HL.HL 

E0C6 

54 

5D 


103 

LD 

DE,HL 

E0C8 

2A 

83 

£0 

104 

しひ 

H し, （WG1 


3P 



105 

CCF 


EQCC 

EID 

52 



SBC 

HL.DE 


22 

83 

£0 

107 

LD 

( WG) ,H し 


C3 

E8 

E!0 

1 08 

JP 

NEX 





109 

;ELSE 


E0D4 




110 

； Y=Y+1 


E0D4 

2A 

35 

E0 


E し S LD 

HL , ( WY J 

E0D7 

23 



112 

INC 

HI 

E0D8 

22 

35 


113 

LD 

{ WY) .HL 

EODB 





； G=G+Y*2 



2A 

35 


1 15 

LD 

HI , < WY ) 


29 



116 

ADD 

HL,HL 


5d 

5j) 



LD 

DE.HL 

E0E1 

2A 

83 

E0 

118 

LD 

H し, （ WG » 

E0E 4 




ll 0 

ADD 

H し, DE 

E0E5 

22 

83 

EO 

120 

LD 

(WGI ,HL 

E0E8 




121 



E0E8 

CD 

37 

E0 

122 

NEX CALL 

POINT 

E0EB 




123 

； WEND 


E0EB 

18 

88 


124 

JR 

WHILE 


20 
30 
40 
50 
60 


70 
80 


Y=() 

LOCATE X, Y ： ？" *" 
G= -R + 1 
WHILE (X>0) 
IF G>0 

THEN X = X-1 ： G = G_X 氺 2 
ELSE Y = Y + 1 ： G = G + Y*2 
LOCATE X, Y ： ? "*" 
ENDWHILE 
こ れで テキス ト 画面 上に * で PI の 1/4 を 
嘗く プログラムが できた わけ だ。 
Yo ： こ れ だけ ？ 

光： うん。 フ' ログ ラ ム を 短 くす るた めに さ 
ん ざん 式の 変形 を 繰り返した からね。 まず 

iii 初 は PTi 標 （R， o ) から 始める。 で， -to 
行で 誤差の 初期値 を 入れて やって それから 

X ^標が 0 に な るまで （式〗） （A 2 ) にし 
たがって 誤差 を _ K ド させる だけ な ん だ。 て', 
こ れは 1/4 だけ し か 描かない プロ グラムた' 
けど， 

LOCATE X, Y ： ？" *" 
の と こ ろで 右上, 右 ド， 左 ヒ， 左 ド すべて 
について 害く よ う に すれば ちゃん と し た I リ 
が 描け るよう になる よ。 

ついで だから， BASIC の サンプル プロ グ 
ラ ム を 完全に 作つ てお こうね （リスト 1 )。 
で ： きた 一。 そんじゃね 一。 
マスター （以下 M) ： どう も …-" あれ？ 以 
下 M つて， もうお しいまい じ やない。 ひど 

いな あ， ねえよう こちゃん。 ん， 。 

(光と Yo は WI いていない） 

Yo ： おつかれさ ま。 でもなん か Miffi < なつ 

ちゃった わね え。 

光 ： ダラ フ イツ ク isy 係 を や ると どうしても 

数学 絡 みになる からね。 いたしかたの な !■ 、 

こ とだと は 思う けど。 せっかく | : リ 描画の 話 

をし たん だか ら そのうち 0*1: 線描 の ,ifi も し 

たいけ どね。 4 連結， 8 連結の 話 もで きな 

かった し。 それに これ だと やつば り 手抜き 

だから 楕円 は 無理 だしね。 

Yo ： ま た 数学が 絡ん じ やう わ けね。 ふ ふ ふ。 

またお 願いね。 

光： そう だね。 

M ： 。 一- つづ く 一 
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========= EDIT RU し E ======== 

RU し E • • 2 E し EMENT ―》 ■ 

|：-：>ケ^ フ- 1 ■ ■' 1 

« MEMBERSHIP FUNCTION » 

*S つ。 1** 
** ib-it^jh" 2* 搴 

[ク *■ レー 

ie+ 

91 

81000 

71000 0000000000 

610000000 0000000000 

5+0000000 0000000000 


II 

e+ 


0000000000 
0000000 0000000000 
0000000000000000000000000 
0000000000000000000000000 
0000000000000000000000000 

+ + + + + CI レズ ンおコ 

5 IB 15 28 25 

h 


THE 




參 曖昧なる もの 

世の中に は， 白黒 を はっきりさせる ことができ 
ない も のが 少なからず あ り ま す。 特に t に 本人 は 「は 
い」 「いいえ」 という 答え しか 用意され ていない 設 

1：!] というの は 苦手で， 「どちらと もい えない」 とい 

う 答え を 好む 倾 向が あ るよう です。 相手の 気持ち 

を 推し はかる H 木 人の 俊し い 心の iJi れ なので し よ 

ラ o 

はつ きりとし た 答えが 苦手 だとい う の は， な に 
も 「はい」 「いいえ」 という 答え 方 だけ， 1:1 本人 だ 

けに 限つ た こ と では あ り ま せん。 自転 4'： はハ ン ド 
ル と 前輪が 「£ お， : している ため， ど の 程度 前輪が 右 
を 向いて いる 力'， 左 を 向いて いるか を容 S に 知る 
ことができます。 しかし それでも， カーブ を 曲が 

ると きに 「この カーブ は R 80 だ 力 ' ら 何度 ハ ン ド ル 

をき つて 」 などと 考えて やって いる わけで は 
あ り ません。 ハン ドル と タイヤの あいだに ギアが 

介 れ- する £1 ぼぎ 中: ならな おさらです。 「この 力一 プは 
R120 だか ら タイヤ を 〇 度 励 かさ な け れ ばな ら ない。 

それに は ハン ドル を 〇 度き る 必要が ある」 など と 
考えて 迚 転して いる 人 はいない でし よ う。 
「これく ら いかな ？」 と ハン ドル をき り， 「ゲ ゲッ 
I きり 過ぎた」 と ハンドル を K す。 この 繰り返 
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しで 誰もが 運 している のです。 初心者の 運転す 
る 車が フ ラフラす るの は， きり 過ぎ， 戻し 過ぎが 
大きい からで， 惯れ るに したがつ て 蛇行せ ずに 運 
おで きる ようになって いきます。 このよう な 方法 
で 運 車 云して いるから こ そ， ハン ドル をき つた 角度 
と タイ ャの 対応が 車に よって 異なって いるに も か 
かわらず, 人間 は どんな 車で も 自由に 運転で き る 
わけです。 

參フ アジ ィ コンピュータの 発想 

従来の コンピュータ は， 0 と 1 を 動作の 基本と し 

てき ま した。 いわば 白と 黒し かなかった のです。 

そ こ に 0.5 を 導入し， 1'1 でも 黒で もない 情報 を 処理 
できる ようにしょう というの が 3 値 論理です。 も 
つ と 多段階に 分け， ど ち ら で も な い 状態 をより 多 
く 扱えば 多 値 論理と な り ます。 「限 り な く 黒に 近い 
灰色」 のよう な 情報 を 扱え るよう になる わ けです。 
I' I で も ^で もない 状態 を 受理す るフ アジ イコン ピ 
ユー タは， 道の R から ハンドルの 角度 を 決定して 
山 1 がるので はなく， 人 問の ように 「きる」 「戻す」 
を 繰り返し て 進んで いけ る のです。 

I- MY はフ アジ' ィ コンピュータの シミュレータで 
す。 暧 味な も のの 世 界 にあな た も 触れて みて く だ 
さい。 


• S-OS の 系譜 （9) 

1986 年 6 月 号で S-OS は 1 周年 を 迎え ま した。 共通 
システムの 試み は 着実に 実 を 結び， 他 機種の ュ 一 
ザ一 か ら も 参加したい と いう 要望が 多 く 寄せられ 

るよう になって きました。 この 6 n 号 か' ら は pc- 

8801, SMC-777, FM- 7/77 など， MZ/X1 以外の 機 
種へ S-OS の 移植 力 f 始ま り ます。 

ま ず 第 1弹 と な つ たの は PC-8801 への 移械 です。 
2 月 号 発表の" SWORD' 'でフ 口 ッ ピ 一ディ ス クが极 
える よう になって いたた め， 簡単に ファイルの 共 
通 化 を 図れる 下地 はでき てい まし た。" SWORD" の 
フロッピーディスク 力 ；， MZ シ リー ズの デ一 タ 記録 
方式で は な く XI の 方式 を採刖 したの も， PC シ リー 
ズゃ FM シリーズと 同じ データ 記録 方式 だから とい 
う 现由 があった のです （MZ の 場合 ディ スク の表裟 
を 逆に 使い， 記録され る データが ビッ ト反 おして 
I ' る ）。 PC- 8801 版" SWORD" は 適宜 ROM 内 ルー チ 
ンを利 W するとい う 方法で 実現 されました。 この 
た め捣戟 分 はかな り 少な くな つてい ます。 

同時に Z80 卜 レー サが招 載され ま した。 ト レー 
サ と は CPU の 鮎 き を 追跡す るた めの アプリ ケ一シ 
ヨンです。 デノ ；' ッ ガ Z AID は 指定し た 位^で プロ グ 
ラムの リミ 行 を 中 止し， レジスタの 内容 を 表示で き 
るよう になって いました。 トレ 一 サは命 今、 を 1 個ず 
つ 実行 させながら レジスタの 変化 を 追 いかけて い 
く こ とがで きます。 いわば マシン 語 を インタ プリ 
タ のよう に' Ji 行で き る わけです。 この プログラム 
は ZAID と 共存す るよう に 作つ て ありまし たので， 
デバッガで 1$ し そうな と ころ を 兄つ けてから， 命 
令 を ひとつず つ 実行しながら バグ をつ き とめる と 
、 ' う 開発 方法が 可能 と な つ たのです。 

ほ 力' に も magiFORTH ト レー サ， ディ スク ダンプ 
& エディ タが 発表され るな ど， 6 月 号 は S-OS SPE 
CIAL と 呼ぶ に ふ さわし く 盛り 沢山で し た。 "SWORD" 
を ME - 2000 の QD 対応に した" SWORD"2000 QD が 
発表され たの も この 号です。 

これら 掲載され たもの すべてが ユーザーの 投稿 
プロ グラムで あ ると いう 事実が， S- OS を 進め る ス 

タツ フに とって は 心強 く ， 励みに な つ た も のです。 
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全 機種 共通 S-OS"SWORD" 要 


ファン イコン ピュー タ シミュレータ ト MY 


Gotoh Yuji 
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SLANG を 使って フ アジ イコン ピュー 夕の 一種 を パソコン 上に 実 
現す る シミュレータです。 これまでの コンピュータと はまった く 
違う 多 値 論理に よる 推論 エンジン を 搭載して います。 それで は暖 
昧な ものの 開 く 世界 をの ぞいて みま しょう。 


そ: 


れは棒 立てに 始まった 


ある 日， 私 は テレビ を 見て いました。 と 
あ る 番組 中で， 機械が ゥ イン ウィンと 音 を 
'th げ， 支えの ない まま 立った 棒 を 倒れない 
' 'ように 保持して いるではありません 力'。 最 
初 は 等速 度 運動の 実験 か と 思 いまし た 力 f , 
茎め 長い 花 を 棒め 代 ぁ り に 立てて いる 姿 を 
見た と き 「これ はなんだ ！ 」 と 驚いた ので 
す。 それが フ ァジィ コンピュータに よる 制 
鄭だ つたので す （いま 考える と あ れ は 後 ろ 
で スタン ド （某 雑誌の） が 支 えていた よう 
んな 気が …… ) 0 

そんな わけで 初めて 「フ アジ ィ」 という 

s 紫 を 聞い？ F のです。 いったい， どうな つ 

てるの かと 思って いたと ころ 「フ アジ ィコ 

ン ピュー タの 発想」 という 本が Oh ！ X で紹 
介され ていたので 早速 買って きて 読む と， 
なんと あの 棒 立ての 機械 を 作った 人の 著書 
では あ り ま せん 力'。 本の 中で 「パソ コ ン 1 
台 あれば その 良 し 悪しが シ ミュ i ^一 シ ョ ン 
できる」 という 文 を 見て， 自分で もフ アジ 
ィ コンピュータ シミュレータ を 作って みよ 
う と 思った のです。 


■MY 誕生 


そして S- OS 上で SLANG を 使って I - MY 
を 作り ま した。 I-MY は "曖昧" の 意味です 
(作者の 勝手な ゴロ あわせ）。 I- MY は 「ファ 
ジィ コンピュータの 発想」 に 載って いる フ 


アジ ィ 推論 エンジン を シミュレート します。 
1986 年に 開発 さ れた YFC- 1 と 倒立 振 り 子 (先 
ほどの 棒 立て） を 制御す るフ アジ イロ ジッ 
ク コント ローラ を モデルに しています。 

最大 ルール 数 10, 前件 部 変数 2, 後件 部 
変数 1 です。 前件 部で は， AND (かつ）， 0 
R (または） の 演算が できます。 エレ メン 
ト数は 25 と しています。 

本と I- MY との 違い は， 

1) グレード を 0〜10 としてい る 

本来 は， 0~1 の 小数に なって います 力 5 , 
私の SLANG は 整数 型な ので こ うし ま した。 

2) 具体的な 推論の 値 は 返って こない 
最終 推論 結果 は 重心 法に よって 決定し ま 

す。 重心 法と は， メンバ一 シップ 関数の 重 
心 を と る 方法で I-MY では "G" で 表される 
と こ ろです。 "G" は そ こが 何番目の エレ メ 
ント であるか を 示す だけです。 その 場所が 
1 0km と 力' 1 /2 回 $ 云 だと か は 自分で 方 眼 紙 な 
どで 単位 を とってく ださい。 ま た どうして 
も 我慢で きない 人 は， お好きな ように。 

3) 並列 処理なん てで きない 

YFC- 1 の 推論 ス ピー ドで も 〗 秒 問に 1000 
万 回の フ アジ ィ 推論 を 実行で き， それ は 同 
時に 推論され ている のです。 デジタル では 
無理です。 無理と いったら 無理です。 

4) 制御 対象からの 情報 は 得られない 

た と え ば 推論の 結果， 棒が 何度 傾 !■ 、 たか 
な ど は 人間が 推論 結果に 応 じ て 計算 し な く 
て はな り ません （OS-9 で， 棒の 部分 を 受け 
持つ プログラム を 書き マルチ タスクで やる 
という 手 も ある)。 

とにかく I-MY を 使う に は 「フ アジ ィコ 
ン ピュー タの 発想」 という 本 を 読まなくて 
は 話に なりません。 この プログラムに 興味 
を 持った 方 はぜ ひ 一読して く ださい。 


-MY の 入力 


HEAD.H 

MAIN.SL 

EDIT.SL 

SUIR0N.SL 

C0NJ.SL 

GM.SL 

テープ ユーザーの 方 は， MAIN.SL の #1 
NCLUDE を 全部 除いて， HEAD.H の 後ろ 
に 続けて ほかの プログラム を 入力して く だ 
さい。 あと は SLANG で コンハ 。ィ ノレして く 
ださい。 


ト M 丫の麵 


S- OS SLANG を 入力して， ファイル 入 
出力 関数 も 追加して いますね。 では E-MA 
TE な どから 次の プログラム を 入力 します。 


I-MY は 次の メニューから なって います。 
Input Rule …ルール 数， 前件 部 変数の 
入力 

Edit Rule' • ノレ 一 ノレの ェテ' 'イット 
Edit Conj • '前 件 部 変数の エディ ッ ト 
Inference •• 事実 を 入力し， 推論す る 
Quit • 'I-MY を 抜ける 

メニューの 選択 は， スペース キーで"〉 - 

が 動き ますので や り たい と こ ろで リ ターン 

キー を 押して く ださい。 

メニューの 使用 顺は， Input Rule - >Ed 

it Rule —少 tdit し on] -> Inierence 力' 

基本です。 

では， メニューの 機能に ついて 説明し ま 

す。 

• Input Rule 

これ 力' ら f 乍ろう とする ルールの ル 一ノレ 数， 

前件 部 変数 を 入力 します。 ルール 数 は 最大 
10, 前件 部 変数 は， 2 まで 可能です。 入力 
の 範囲 を 越え る と ， ビープ 音が 鳴 ります。 

新しい ルール を 作る 場合 や 変更す る 場合 
は， 必ず ここで ルール 数， 前件 部 変数 を設 
定 してく ださい。 

• Edit Rule 

ルールの メンバーシップ 関数 を 定義し ま 
す。 左下に コ マン ド 選択 P,E,Q> が 出 ま す。 
エディ ッ ト は， P モー ド， E モー ドの 2 つ を 
用意して あ り ます。 


。=g=== FUZZV COMPUTER SIMULATION 

I-HV 
+ + 

>lnput Rule 
i Edit Rule 
！ Edit Conj 
！ Inf erenoe 
！ Quit 


lt>0 Oh! X 1990.4. 


g リし E *, 2 E し EMENT_> 

E* WjT' ■ • 1 

MEMBERSHIP FUNCT I 

«* フー It* 

寒 * 4 一 》 ナン 2** 


し E 2 ELEMENT- 


寒 車 WW 1** 

** ft — It ナ： Ml 1 * 1«* 


Q,OTHER > で Q 以外の キ一 （リタ一 
ン でもよ い） 入力が あれば 事実の 入力に 戻 
ります。 何度でも 推論が でき ます。 

メ ニュー 画面で Inference を 選んだ 場合 

1) 前件 部数が 0 

2) 前件 部数が 2 だが， Conj が AND, OR 
になって いない 

上記の 場合 は， Inference に は 入れません。 

1) の ときには， Input Rule - Edit Rule 
を 経て く ださい。 

2) のとき に は， Edit Conj - Edit Rule 
を 経て く ださい。 

前件 部 変数が 1 だ と 無条件で この モー ド 
に 入って しまいます けど （決して 手抜き じ 


1 /* */ 

2 /* FUZZY COMPUTER SIMULATION */ 

3 /* "I -MY" ： FOR S-OS SLANG */ 

4 /* PROGRAM ： 後藤 裕治 */ 

5 /* 1989 .6-1989. 12 */ 

6 /* */ 

7 

8 CONST MAX ELM = 25； パ 要 索 数 

9 CONST MAXRULE = 10； /* ft 夫 ルール 数 
.0 CONST MAXHENSU = 2 ； /* 前件 部 変お 

.1 

:2 CONST CXI = 5； 

.3 CONST CY1 = 5 ； 

14 CONST CX2 = 15； 

1 5 CONST CY2 = 7； 


れば 面白い ことができ ると 思います （私 だ 
つて 理論 を 詳しく 知っている わけ じ やない)。 
そのう ち Oh !X にフ アジ ィ チップ を 使つ 
て 「 フ アジ イコン ピュー タの 作り方」 が 載 

る と いいです ね。 

I - MY も こ れで 完成 という わ けで は あ り 
ません。 與味 がわいた 入 は， どんどん 新し 
いもの を 作って ください。 夢 は 「フレキ シ 
ブル コンピュータ」 （同一の ハー ドウ エアで 
ありながら， 外部から 入って くる 情報の 種 
類に よって カメ レオンの よう に 処理 方式が 
変わり， フ アジ ィ処理 をして いる 領域と デ 
ジ タ ル処理 をして いる 領域 と 力 ？ もっと も 効 
率よ く 配分され る コンピュータ のこと） な 


リス 卜 1 HEAD.H 


二 う なる わけ だ 

のです。 

最後に I- MY を 作る にあた り 参考に させ 
ていた だいた 「フ アジ イコン ピュー タの発 
想」 のお : 者 ： 山川 烈教援 に 感謝いた します。 

〈参考文献 > 

山川 烈， 「フ アジ イコン ピュー 夕の 発想」， 講談社 

Profile 

◊ 後藤 さん は 大分 W にお 住ま いの 23 歳， 会社員で 
す。 マイ コ ン歴は 約 8 年, 今度 は C 言 i 吾で X68000 
I1J フ アジ ィ コンピュータ シミュ レー タを 制作し 
ている そ うです。 


CONST SEQ 
CONST PHN 


VAR RULE , HENSU , OMAX ； 

ABBAY BYTE Al [MAXRULE-1 ] [MAXELM- 

ARRAY BYTE A2 [MAXRULE- 1 ) [MAXELM- 

ARRAY BYTE B[MAXRULE-1 ] [MAXELM- 

ARRAY BYTE F 【 MAXHENSU - 1 】 [MAXEtM- 1 ] 


前件 部 
前件 部 
後件 部 
事実 


ARRAY BYTE CM[MAXELM-1 ] ； 

ARRAY BYTE TG 【 MAXBULE- 1 1[ MAXELM- 

ABBAY BYTE CON J 【 MAXRULE- 1 1 ; 


ト ランケ ーシ s 

mm m 


'-ト 用 


E を 入力す ると， 前件 部， 後件 部の 順に 
定義して いきます。 E モードの 場合 は， 初め 
から 順に グレー ドを 入力して いき ます。 

P を 入力 し た 場合， 任意の エレ メ ン ト をェ 
ディ ッ ト 可能です。 

ELEMENT - > で エレメント ナンバー 
を 入力 すれば， その エレメントの グレード 
を 変え られ ます。 ナンバー 力 s 0 かその ま ま リ 
ターンす る と 次の ルールに 行き ます。 

初めに 入力 するとき は E モード， 2 回目 以 
降 ルール を 修正 したり 見たい とき な ど に， 
P モード を 使って ください。 Q で メニューに 
戻ります。 

• Edit Conj 

前件 部 変数が 2 のとき， AND (かつ）， OR 
( ま た は） を 指定 します。 前件 部 変数が 2 で 
ない と き は 動作し ません。 

P モード， E モードの 2 つがあります。 Ed 
it Rule のとき と 同じ 仕様です。 ただし P モ 
一 卜、' では， 表されて いる ルール ナン バ一 以外 
の 数字 や， そのままで リターン すると P モ 
一 ドを 終了し ます。 Q で メニューに 戻 り ま 十。 

• Inference 

推論 を 実行し ます。 事実 を 入力し 終える 
と 推論が 始ま り ます。 終了す る と" G" とメ 
ン バー シ ッ プ 関数が 表示され ま す。 

"G" は， 重心 法に よって 得られた 推論の 
結果で， メ ン バー シ ッ プ 関数の 重心の 位置 
を 表して います。 


やない よ）。 Q で メニューに 戻ります。 
•Quit 

I-MY を 終了 します。 


で， なに をす るの 7 


こ れ がい ち ばん 問題で しょう 力 ? ， いろい 
ろあります。 

1) 日常生活 を シミュレート する 

な かな か に 奥深い のです が， 人間の 行動 
で 曖昧さ を 持つ もの を シミュレート しまし 
よう。 たとえ ば， "自転車の ブレーキ を少 し 
弱く 踏む" などの 抽象的な 事象 を 表して み 
て く ださい。 

2) 推論 エンジン を 使って なに か をす る 
SUIRON.SL は， 簡単な アル ゴリ ズムで 

すから， C などに 移植して 組み込んで みて 
ください （C への 移植 もやって いる）。 ゲー 
ム などに 組み込んで みて はどうで しょ う （私 
は， 期待して います）。 も し 使って みたら， 
Oh!X に 投稿し よ う ！ 

その他， 画像処理 や デジタル ではう まく 
いかない と ころに 使って みま しょう。 


おわりに 


フ アジ ィは， まだ 完成され ていません が, 
少しずつ 進歩して いるよう です。 いろんな 
人の アイ デァで 可能性 を 引き 出して もらえ 


こんなの や 


こんなの が' 


========= INFERENCE ========= 

RULE ■ - 2 スギ 13 ン シ *3 コゥ 

t つ ■ * 1 



シ 匪 




THE SENTINEL 



フ アジ イコン ピュー 夕シミ ユレ一 タト MY 151 


リス 卜 £! MAIN.S し 


ORG $9000； 

IfINC し UDE HEAD . H 

If INCLUDE EDIT.SL 

I INCLUDE CONJ .SL 

IfINC し UDE GM.SL 

t INCLUDE SUIRON .S 


MENU( ] ； 
F=l; 

LOCATE! 7, Y=6) ； 
WHILE (F) 
[ LOCATE ( 7 , Y ) ； 
PRINT に >" J ； 
CASE (CH=INKEY( 1) > 
[ * ' バ LOCATE ( 'i 
PRINT! " 


LOCATE ( 'i 
PR1NT( "； 


CASE 
t 6 


GETRULEf J ； 
USE=RLEDIT( ) ； 
USE=GETCONJ( ) ； 
USE=INFERENCE{ } 


/* QUIT */ 


IF (USE==1 
[ MENU ( ) ； 


LOCATE(2,2 
PRINT( "I-M 


/ 窜 MENU 
MENU( ) 


PRINT( "VC" ) ； 

PRINT{ "=： = = = = = FUZZY COMPUTER SIMULATION 
LOCATE{0,6) ； 

PRINT(SPC$(7)," Input RuleVN" ) ； 


RULE EDIT 
EDIT, S し 


8 [ 


IF (RULE == 
CRT ( ) ； 

し OCATE(5,0) ； 
PRINT{ "====： 
WHILE (F) 
[ LOCATE ( 0 , 
PRINT に , P, 
CASE (CH: 


INKEY( 1 ) ) 
EDIT{ PRN) ； 
EDIT(SEQJ ； 


23 RETURN ( 1 ) ； 
24 】 

25 /* EDIT */ 
26 

27 EDIT(X) 

28 [ 

29 GETEL1 { RULE , $A1 t X) ； 

30 IF (HENSU =- 2 ) 

31 GETEL1(RULE,$A2, 

32 GETEL1(RULE,$B,X) ； 
13 ] 

34 /* ルール (R の 入力 */ 
35 

36 GETRULE ( ) 


PRED1 (6,20, "RULE 1 < - — > 10 ： ？ 

WHILE (F) 

[ LOCATE (23 ,20) ； 
RULE = INPUT { ) ； 
F = CHECKd.lfl.BULB); 

] 

PHED1 (6, 16, "RULE = " , RULE ) ； 


PRED1(6,20, 


152 Oh! X 1990.4. 


PRINT ( SPC$ 

8) , 

"Edit RuleVN ) ； 

PRINT ( SPC$ 

g) , 

"Edit Con j¥N" ) ； 

PRINT(SPC$ 

8) , 

"Inf erence¥N" ) ； 

PRINT (SPC$ 

8) ， 

"Quit¥N" ) ； 

PRED1( 10,3 

"I- 

MY",0) ； 

PRED1 ( 6, t 


" , 0 ) ； 

PRED1( 6,11 


",»)； 

PRED1 ( 19, 4 


" , 0 ) ； 

PREDK 19, 1] 


",0) ； 

FOR 1=1 TO 

12 


[ PRED1(6"I 




[ PREDK 6,4 + 1," !",0)； /* m 
PRED1 ( 19,4 + 1, "！" , 0 ) ； 

] 


/* 推 翁 ft*. 

INFERENCE ( ] 


IF (HENSU==0) RETURN; 
【F (HENSU==2) 
[ IF (CONJ[0]==$41 OR CONJ[0]= 


ELSE 

RETURN! 0) 


LOCATE{4,0) ； 

PRINT("==r====== INFERENCE 

GETEL 1( HENSU, $F,SEQ) : 


' 'スィ U ン 


CLS(6, 
PRED1 { ： 
PRED1 ( : 
PREDK 18,3," 
CASE HENSU 
[ 1 : SU1RON1 { ) ； 
2 ： SUIRON2( ) ； 

1 

LOCATE (0,23) ； 
PRINTC'Q.OTHER >' 
CASE (CH=INKEY( 1 
【 ，が ： F=0; 
OTHERS : F^l ； 


リス 卜 3 ED ぽ. S し 


WHILE (F) 

I LOCATE(24,Z0) ； 
HENSU=INPUT( > ； 
CASE HENSU 
t 1 TO 2 ： F 
OTHERS ： [ E 


PREDl(6,17 t ' 
PREDK 6, 20,' 


" ン ケンフ * スゥ HENSU) ； 


/* メ' ノ'、 •- シリフ • M« の 入力 

GETEL1(N1,N2,N3) 


PRRULE(N2,I+1,I+1) ； 
CLS{6, 10,30, 19)^ /* 全ク 
FOR J=0 TO MAXELM-1 
【 IF (N3 == SEQ) 

[ PREDK 18, 2, "ELEMENT- 
CHGRADE(N2,I,J) ； 

] 

ELSE 

PRELM{N2,I,J) ； 


/* 1 行 入力 
ONEDIT(X,N1 


WHILE (F) 
[ PRED1 (18,2, "ELEMENT- > 
LOCATE (29, 2) ； 
NO = INPUTf ) ； 
CASE NO 
[ 1 TO 25 : [ CHGRADE{X, 


► ■^11, チョコレート を: &べ ていたと き 
入。 「え一， やっぱり 嚙 み^くの がお い 
いに 食べた ほうが 好きです けどね， とい 


:F=0; /* 修正 z ンド */ 

) 話。 「チョコ は 味わって 食べる もの だよ」 と 友 

. いんじゃない」 私 は ァメ： R よ り はせんべ いみた 
'わけで， VIP は あまり 好きで はない のです。 

中 村 健 (20) 味 玉 県 


BEEP( ) 


/« 項目 表示 * 

PRRULE(N1 ,N2, 


HI [ 


CASE Nl 
t 隼 A1,SA2 


= "t" ン ゲン 7* 


PRED1 ( 14 ,1 
PREDK 14,6 


/* エレ * ント $ 示 */ 


PRELM(N t : 
i 

CASE N 
t SA1 


DRAW{ J. 
DRAW( J, 
DRAW( J 
DRAW( J, 


BCUtJl! 


62 /* ク' レ-ド 表示 */ 
63 

64 LOCA( ADD, TALL) 

65 [ 

66 rfOVEA(6+ADD,22) ； 

67 DRAW (ADD, TALL) ； 
68 1 

69 /* "A" の 表示 */ 
70 

71 M0VEA(N1 ,N2) 

72 [ 

73 CLS(6, 22,30,22) ； 

74 U)CATE<N1,N2) ； 

75 PRINK "A"); 

76 ] 

77 ノ * "G' 'の 表示 */ 
78 

79 M0VEG(N1 ,N2) 

80 [ 

81 CLS(6, 22,30, 22) ； 

82 L0CATE{N1 f N2) ； 

83 PRINT( "G" ) ； 

84 ] 

85 /* ク' レ-ド 楝 */ 
86 

87 DRAW(ENO,GR) 


CLS(6+ENO, 10,6+ENO, 1 
FOR 1=0 TO GR 
[ IF (I == 0 ) ； 
ELSE 
[ L0CATE(6+EN0, 
PRINT( "0" ) ； 


楝クリ 7 


201 PRED1 ( 


CHGRADE(N,X, Y) 
VAR GRADE,SP,F し J 

[ 

FL=1 ； 

MOVEA(6 + Y,22) ； 
WHILE (PL) 
£ PRED1 ( 18 ,3, "GRADE - > " , 0 ) ； 

LOCATE (29, 3) ； 

QRADB = INPUT { ) ； 

FL = CHECKO, 10 .GRADE) ； 

] 

DRAW (Y, GRADE) ； 
CASE N 


GRADE 
A2[X】[Y1 : GRADE 
B[X][Y] = GRADE 
F【X][Y1 = GRADE 


PRINT{MSX$(STR) ,CR$(3) ) ； 
ELSE 

PB1NT(MSX$(STR) , FORM$(Z, 

] 

/» 範囲 チェック */ 

CHECK ( START , END , A ) 

[ 

IF (START <= A AND A <= EN 

RETURN (0) ； 
E し SE 
【 BEEP (い 
RETURN ( 1 ) : 


m 

in 
m 


リス 卜 4 SUIRON.SL 


i 〃〃〃〃〃〃〃〃/ 

2 // 推 »i ン シ-ン II 

3 if SUIRON.SL 1 1 

4 ///////////////// 
6 

6/* 推 aft エンジン l * 

B SUIR0N1 ( ) 

9 VAR I ； 

10 I 

11 CLEAR ( ) ： 

12 FOR 1 = 0 TO RULE - 1 

13 [ 

14 FIE(F,C,A1,1) 

16 ] 

16 CMAX ( ) ； 


GMAX = GMAX2 ； 

] 

[ IF (GMAX1 <= GMAX2 ) 
GMAX = GMAX2 ； 

ELSE 

GMAX = GMAXl; 

【 PRED1( 14 , 12, "CAN'T INFERENCE" 
EXIT; 


TRUNC(I ) ； 

] 

CMAX( ) ； 


19 FIE {BYTE X[ ) [MAXELM- 
20 【 

21 CMIN(X ( N,Y,N1 ) ； 

22 GMAX = EMAX( ) ； 

23 TRUNC{N1) ； 
24 】 


.BYTE Y【 1 【MAXE し M- 


推論. 


ン 2 */ 


26 SUIR0N2( ) 

2fl VAR I,GMAX1,GMAX2; 


60 FIE2(BYTE XI ] [MAXELM-1 


CMIN{X,N,\ 
A=EMAX{ ) ； 
RI-TURN(A) ； 


68 /* C-MIN 0 gS */ 
69 

70 CMIN(BYTE X [ 】 （ MAXELM— 1 


,BVTE Y[ ] t MAXELM-1] , 


FOB 1=0 TO RULE— 1 


TO MAX!: し M - 


GMAXl 
GMAX 2 
GMAXl 
GMAX 2 

CASE 


FIE2(F,0,A1 ,1 ) 
FIE2(F,1,A2,I) 


CM【I] = 
ELSE 

CM[I] = 


Y[N1] [I] ; 


[ IF (GMAXl 
GMAX = 


：= GMAX 2 ) 
GMAXl ； 


►CM— 32L に は MIDI ケープ ノ 

なし 。 あとで n つて こよ- 


が 1 本し 力，' 

' と o 


'ので JV 色 パラメータが 口- 

合 ！>: 弘 （16) 


'ド でき 
山形県 
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Z = CM[0] ； 
FOR 1=0 TO MAXELM-1 
【 IF (CM[II > Z) 
Z = CM[I】 ； 

1 

RETURN (Z) ； 


/* ト ランケ一 J 
TRUNC(N) 


] 


i 1=0 TO MAXELM- 1 

[ 

IF <B[N〗m >= GMAX ) 

TG[N] [I] = GMAX ； 
BLSE 

TG[N] [I] = BIN] [I] ； 

] 


/* C-MAX m B */ 

CMAX ( ) 
VAR I, J; 

ARRAY BYTE FINAL[MAXELM-1 ] ； 

[ 

FOB 1=0 TO MAXELM- 1 

FINALfl] = 0； 
FOR 1=0 TO RULE- 1 
I 

FOR J=0 TO MAXELM-1 

E 

IF (TG【I]【J】 >= FINAL[ J] ) 
FINAL[J] = TG【I] リ】 i 


26 DEFUZ ( FINAL , MAXELM- 


DEFUZ(BYTE X[ 】 ,N) 
VAR I ,ELSUM,GG; 


1=0 TO MAXELM-1 
ELSUM = X【I】 + ELSUM; 
DRAW ( I , X [ I ] ) ； 

= ELSUM / 2: 

ELSUM = 0； 


REPEAT 

ELSUM 
UNTIL { ELSUM 


MOVEG{6+I , 22 ) 


ELSUM 
) ； 

の 補正 


/* CLEAR GLOBAL ARGUMENT */ 
C し EAR< ) 


GMAX = 0 ； 

FOR 1=0 TO MAXELM-1 

CM【I】 = 0； 
FOR 1=0 TO MAXRULE-1 
[ FOR J=0 TO MAXELM - 
TG[ I] [ J] = 0 ； 


リス 卜 5 CONJ.S し 


CONJ の GET & EDIT 
CONJ.SL 


56 PRINDEX( ) 


6 GETCONJ ( ) 


IF OIENSU ■ 
F=l; 

PRINT{"¥C"»; 
LOCATE(4,0) : 
PRINT(*" = = = = : 
PRINDEX( ) ； 
WHILE (F) 
[ LOCATE ( C , 
PRINT( "P, 
CASE (CH: 


2) RETURN; 


INKEY{ I 
EDCONJ( 


IDPRK ) ； 

PRED1(20,2,"A: AND" 
PRED1(20,3,"O: OR" , 
Y=CY1 ； 

LOCATE{CXl-l , Y) ； 
PRINT ("ルール t' ン ケンフ * 1 
Y=Y+2; 

FOR 1=0 TO RULE- 1 
PRCONJ(I,CXl,Y++) 


/本 CONJ を INPUT 
rNPCONJ{I,Nl,N2) 


• ンケ ンフ- 2 コゥ ケンフ ■ ' 


R 1 = 0 TO RULE - 1 
INPCONJ(I,CX2, 


OTHERS ： BEEP( ) 

] 

] 

RETURN { 1 ) ； 

/拿 CONJ の EDIT */ 
EDCONJ( ) 


WHILE (F) 
[ PREDU10,19,"EDIT RULE NO = 
LOCATE(25,19) ； 
NEW = INPUT ( 》 ； 
IF (NEW>=1 AND NEW<=RULE) 

INPCONJ ( HEW- 1.CX2, CY2+NEW- 
ELSE 
[ F=0; 
BEEP( > ； 


PREDK24, 19, " 
PBED1 ( 10, 19,"E 


WHILE (F) 
[ LOCATE(Nl ,N2) ； 

CASE (CH=INKEY( 1) ) 
【 'A* , '0' ： F = 0； 
OTHERS ： BEEP( ) 


CONJ [I] = CH; 
し 0CATE(N1 ,N2) ； 
PRC0NJ2(I) ； 
F=CH; II KEYrt- 


; 去 （念 （ 


54 /* CONJ を全郎 表示 


/* CONJ を 1 つ 表示 */ 

PRC0NJ(I,M,N2) 
[ 

L0CATE(N1,N2) ； 
PBINT(FORM$( 1+1,2), 
LOCATE(N1 + 10,N2) ； 
PRC0NJ2(I ) ； 

/* PRINT 'AND' ： 'OR' X 

PRC0NJ2(X) 
[ 

CASE COMJ【X】 
[ 'A' : PRI.NT( "AND 
，0' : PRINT に OR 
OTHERS ： PRINT に？？ 



リス 卜 6 

. —- ぶ" ゾ— 

GM.SL 

1 ///////////////////// 

2 // 麵面 M» /// 



E- < 

3 // GM.SL /// 

4 ///////////////////// 
5 



9 PHINTt "¥C" ) ； 
10 IDPBl ( ) ； 
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► H.K. さん， ま だま だ あ ま いです。 世の中 に は 初めて 読んだ 四 大^:; 1 ! : が 金^ 梅 という 入が 
います。 広 瀬 良- - (18) 次 城 


全 機種 共通 システム インデックス 


■ 85 年 B 月 号 -ー 

序艙 共通 化の 試み 

第 1 部 S-OS"MACE" 

第 2 部 Usp-85 インタプリタ 

第 3 部 チ x ック サム プログラム 

■ 85 年 7 月 号 

第 4 部 マシン 語 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 

第 6 部 デバッグ ツール ZAID 


■ B6 年 11 月 号- 


■ 88 年 S 月 号 - 


■ B5 年 8 月 号 

第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 a 部 ソース ジェネレータ ZING 
■ 85 年 9 月 号- 


インタラプト S-OS 番外 地 
第 3 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO-S 
第 10 部 Lisp-85 入門 （I) 
■ 85 年 10 月 号- 


リ ロケータ ブルのお 話 
FM 音源 サウンド エディタ 
月 号 ~ ~ ― 


第 11 部 仮想 マシン CAP-X85 
連載 Usp-85 入門 (2) 

■ 85 年 11 月 号 

連載 Lisp- 85 入門 (3J 

■ B5 年 n 月 号 

第 12 部 Prolog-85 発表 

■ B6 年 1 月 号 —— 
第 13 部 
第 14 部 

■ B6 年 
第 15 部 
第 16 部 

■ 86 年 
第 17 部 
連載 

■ B6 年 
第 IB 部 
第 19 部 
連載 
連載 

■ 86 年 
第 20 部 
連載 

■ 06 年 
第 21 部 
第 22 部 
第 23 部 
第 24 部 
連載 


S-OS "SWORD" 
Prolog-85 入門 ( 1 1 

月 号 

magiFORTH 発表 
Prolog-85 入門 (2) 
月 号 —— 

思考 ゲーム JEWEL 
LIFE GAME 

基礎から の magiFORTH 


月, 

スクリーン エディタ E-MATE 
実戦 演習 magiFORTH 
月 号 


Z80TRACER 
magiFORTH TRACER 
ディスク ダン ブ& エディタ 
"SWORD" 2000 QD 
対 g 舌で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC- 8801 版 S- OS"SWORD" 

■ B6 年 7 月 号 —— 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付錄 FM 音源 ポ一ド の 製作 
連載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付錄 SMC- 777 版 S-0S"SWORD" 

■ B6 年 8 月 号"^ 

第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-0S"SWORD" 

■ 86 年 9 月 号 


第 28 部 FuzzyBAS に 発表 

速 載 明日に 向かって magiFORTH 

■ B6 年 10 月 号 


第 2 9 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBAS に 料理法く 1> 


第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 
第 3 3 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBAS に 料理法 <2> 
■ 86 年 12 月 号 —— 


第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 3> 
■ 87 年 1 月 号 - 


第 35 部 マシン 語 入力 ツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBAS に 料理法く 4> 
■ 87 年 2 月 号一 


第 3S 部 アド ベン チヤ 一ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月 号 一 

第 3B 部 魔法使い は アニメが お好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
付錄 "SWORD" 再 掲載と MAG にの 棵準ィ 匕 

■ B7 年 4 月 号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月 号一 


第 42 部 S- OS"SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年 6 月 号 —— 


インタラプト コンパイラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA-3 
■ 87 年 7 月 号 


第 46 部 STORY MASTER 

■ B7 年 8 月 号 

第 47 部 パズル ゲーム 碁石 拾い 

第 4B 部 漢字 出力 パッケージ JACKWR ぽ E 

特別 付録 FM-7/77 版 S- OS"SWORD" 

■ B7 年 3 月 号 

第 43 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ lnside-R 
特別 付録 PC- 8001/8801 版 S- 0S"SW0RD" 
讕 87 年 10 月 号 —— 


第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 
第 52 部 XUurbo 版 S-OS"SWORD" 
■ 87 年 1! 月 号^ ~ 


序論 神話の なかの マイクロ コンピュータ 
付録 S-OS の 仲間た ち 
第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 
インタラプト S-OS こちら 集中 治楝室 
第 55 部 BACK GAMMON 
■ 87 年 12 月 号— 


第 56 部 タ 一トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン プリン トル一 チン 
特別 付録 PASOP1A7 版 S-OS"SWORD" 
■ B8 年 1 月 号 一一 


第 5B 部 FuzzyBASK; コンバ イラ' 奥 村 版 
付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ B8 年 2 月 号一 


第 53 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 
■ 88 年 3 月 号 一一 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 
■ 88 年 4 月 号 —— 

第 S1 部 デバッギング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ゥ才 一ゲーム WALRUS 


第 B3 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 
第 S4 部 地底 银大の 作戦 

■ 88 年 6 月 号-一 

第 65 部 構造 化 言語 SLANG 入門 ( I ) 
第 S6 部 Lisp-85 用 NAMPA シ ミュレ 一: 

■ 88 年 7 月 号 —— 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
連載 構造 化 言語 SLANG 入門 (21 
■ 88 年 8 月 号 


第 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ B8 年 9 月 号-— 


第 B3 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ B8 年 10 月 号 一 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シ ユー ティング ゲーム MANKAI 

■ B8 年 11 月 号 —— 

第 73 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES IV 

■ 88 年 12 月 号 一- 

第 74 部 ソース ジ エネ L ^一 タ S0URCERY 

■ 89 年 1 月 号 一- 


第 75 部 パズル ゲーム LAST Or 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 
圈 B9 年 2 月 号 一 


第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S-0S"SW0RD "〈再 掲載 > 

■ B9 年 3 月 号 

第 78 部 Z80 用 浮動小数点 演算 パッケージ S0R0BAN 

■ B9 年 4 月 号 

第 73 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 89 年 5 月 号 

第 80 部 ソース ジ i ネ レー タ RING 

■89 年 6 月^ 


第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 
■89 年 7 月 号 一 

第 82 部 TTC 用 パズル ゲ一厶 TICBAN 
■89 年 8 月 号 一- 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンパ 一タ 

■ 83 年 9 月 号 

第 84 部 生物 進化 シミュレーション BUGS 
■89 年 10 月 "5 


第 85 部 小型 イン タブ リタ 言語 TTI 

■ B9 年 U 月 号 —— 

第 B6 部 TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 

■ B9 年 12 月 号 —— 

第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 30 年 1 月 母- 


第 88 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 
持 別 付録 再掲戴 SLANG コンパイラ 
■30 年 2 月 号 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 

■90 年 3 月 母 

第 90 部 超 多槻能 アセンブラ OHM-Z80 


* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-0S"SW0RD" がない と 動作 
しません ので ご i 主意く ださい c 


11 LOCATE{4,5) ； 

12 PRINT に << MEMBERSHIP FUNCTION > > " ) ： 

13 PRED1 (11,7, "** **" ,0) ； 

14 PRED1(11,8,"»* * * " , 0 ) ； 

15 /， 縱 M */ 
16 

17 卩11£01(1,9, ,, [ク*レ_ト- 】",01 ； 

18 FOR 1=0 TO 10 

19 【 U3CATE(3,20- I> ； 

20 IF (I MOD 5 == 0) 

21 PRINT (FORM$(I,2) , "+" ) ； 

22 ELSE 

23 PRINT(FORM$(I,2) , " I " ) ; 

24 3 

25 /* « « */ 
26 

27 FOR 1=0 TO 25 

28 [ LOCATE (5+ I, 20) ； 

29 IF ( I MOD 5 == 0) 

30 【 PRINT("t 'リ i 

31 LOCATE(5+I,21 1 ； 

32 PRINT( I) ； 

33 ] 

34 Y ELSE 


PRINTt '*-" ) ； 

] 

PBED1(32，20, "【1 レ；! ント ]" ,Q): 

] 

/* 画面! 1 リア */ 

CLS(X, Y,X1 , Yl ) 
VAR I , J; 

[ 

FOR I=Y TO Yl 
[ LOCATE! X, I) ； 
FOR J=X TO XI 
PRINT に " ) ； 

] 

ひ RULE ETC 表示 */ 

IDPR1 ( ) 
[ 

PRED 1(2,2, "RULE , , " , RULE ) ； 
PRED1 (2 , 3 , "f ンケ ンフ- , • " , HENSU) ； 



フ アジ イコン ピュー タ シミュ レ 一タト MY 15b 


第 37 回 知 




—— お茶 百な 計算機た ち 


本 は 捨てられ なし ) 


/実現 さ植ぃ 「ベ- パ— レス 社^ J I 

計算機が 発達 し 普及して くると， 「ベー パ 
一 レス （紙な し） 社会」 が 実現 される だろう 
とだいぶ 前から いわれて います。 本当に そ 
う な りつつ あるので し ようか？ 

僕たち は， 手紙， 新聞， 報告書， 本な ど 

のよう な， 紙に 印刷され た 情報に H まれて 
生きて います。 しかし， そのような 情報 を， 
知的な 情報処理の 対象 として 考え た 場合， 
当然， そのような 紙の 上に 印刷され ている 
という 形態 を とらずに， ^ 理 対象と しての 
データ と し て 計算機の 中で 扱われた ほ う が, 
ずつ と 高度な 処理が できます。 

そ の 場合， なんら かの 方法で 計算機の 中 
に データ と して 人力した あと は， 検索, 加工， 
転送， 表示な ど をす る ことになります。 そ 
の 結果と して， 紙と いう 素材 は， まったく 
必要な く なる ので はない か という こと 力' ら， 
ペーパー レス 社会と いう ものが 考えられた 

のです。 

と こ ろ 力 5 , 実際に はどうでしょう。 紙 を 
使 う 機会が 少な くな りつつ あるよう な 気配 
は， 僕に は ほとんど 感じられません 力 f , ど 
んな ものでしょう。 それ どころ 力'， 計算機 
こ そが 紙 を 湯水の よ う に 使い ま くって いる 
気 さえし ます （今 も， 僕の 後ろで 数十 分に 
わたって， プリンタが キー キー ガー ガー わ 
めいています）。 

ま た， デス ク ト ッ プ パブ リ ッ シン グ とい 
う コンセプトが 生ま れた 時点で も ， 計算機 
によって ペーパー レス 社会が 実現され るな 
どと いう こと は， 幻想に なって しまい まし 
た。 なぜならば， デスクトップ パブ リツ シ 
ング というの は， 計算機 を， 紙に 印刷す る， 
つま り 紙 を 消費す る マシンへ と 一気に 変質 
させる こと に ほかな ら ないから であ り ます。 

紙の 使用が 限定 される ようになった ェ リ 
ァが あるの も， もちろん 否定で きません。 
でも， そ れ 以上の ス ピー ドで 計算機 は 紙 を 
もっと もっと 使うよう になって きている の 
です。 すこし おおざっぱで すが， 計算機が 

紙 を 消費す るよ うにな つてき た 理由 を 2 つ 
あげましょう。 まず， 計算機の ために 取 
り 扱う 情報量が 増した こ とが あげられ るで 
しょう。 いろいろな エリアに おける 情報化 
力 す 進み， それに ともなって プリントアウト 
する 分量 も 増して いる という こ とです。 


もう ひとつ は， 情報 という も のの 特質が 
あります。 計算機の 中に 保持され た データ 
は コピーしても 時間が たって も ォ リ ジナル 
であり， 何度でも プリントアウト できる と 
いう こと です。 ご く 気軽に ちょっと 修正し 
て は プリ ント アウトして しまう という こと 
です。 実際の 印刷物で はそう はいきません, 
コピー を 重ねる と 汚くな つてし まいます。 

いずれにせよ， プリントアウト するべき 
ものの 分量 は 膨張し 続けて きています。 し 
かし， これ はもし かしたら， 過渡 状 11 であ 
つて， ユーザー インタフェイス におけるい 
ろい ろ な 問題が 解' 决 したと き に は， もし か 
したら， ペーパー レス 社会 も 幻想で な く な 
ると きがく るか も しれません。 ユーザ一 ィ 
ンタ フェイスの いろいろの を， 逆に 紙 
や 本な どの 特長 を 手掛かりに 考えて みよ う 
と 思います。 

/ 「フック マン」 近 曰 発売 ！ I 

抽象的に， ペーパー レス 社会が く るか こ 
ないかな どと いってい るよ り は， 具体的な 
話 を し た ほ う 力 f , 実りが あるか もしれ ませ 

ん。 そこで， 我々 の 周りに ある :i!F 物， 本に 
ついて， 考えて みる ことにします。 幸いな 
ことに 「紙に 学べ」 という 明確な 主張が あ 
ります ので 1 ', それ を 参考に， まず， 世の 
中の 計算機に く ら ベて 本が 優れてい る と こ 
ろ を 列挙して みま しょう。 

1) 操作 性 

a) しなやか なので 操作が しゃすい。 

b) 書き込みが でき る。 

c ) 本の 厚 さ で 必要 な 読書 時間 な ど が わ 
かる。 

d) 前書き， 目次， 索引， 参考文献， ぺ 
一 ジ数， などと いう フォーマット が統 
一され ている。 

f ) 斜め 読みが でき る。 

2) 記憶容量 

紙 をた ばねて 大 容量 を 実現して いる。 

3) 可搬性 

a) 待ち 運び やすいので どこでも 使える。 

b) どんな 格好 をして でも 使える。 

4) 経済性 

なん と いっても 値段が 安い。 

5) 耐久性 

少々 水 を ひっかけても， 落としても 平気。 
このよう に雜 列す ると あら ためて， 本の 


優れたと ころに， 感心して しまいます。 こ 
れらの 特長の 多く は， ハードウェア その も 
のの 差に よる ものです。 紙と いう 素材 自体 
の もつ 特質， 本と いう 形状 そのもの 力 f ， 重 
要で ある という こ とがわ かり ます。 

し 力' し， そうはい う ものの,;!？ 来 的に は， た 
ぶん 本 は 計算機に 勝つ こ と はない と 思い ま 
す。 なぜならば， 計算機 は ハードウエアた' 
けで はない からです （当たり前 か？）。 ソフ 
トウ エアと いう フレキシブル きわま りない 
ものに 勝てる わけありません。 ソフト ゥェ 
ァの おかげで， 印刷物で は 不可能な こ とが 
い く ら でもで き ます。 

また， ハードウェアに 関しても， 計算機 
の ユーザー ィ ンタ フェイ ス に関する ハー ドウ 
エアと ソフト ウェアの 研究が さ らに 進めば， 
本に 近い （あるいは それ以上の） ものが 実現 
される かもしれ ません。 そして， それが 実 
現される ころに は， すでに， たぶん ゾ ニー 
あたりから， 「ブック マン」 が 売り出されて 
いる ことでしょう。 

その イメージ を 列挙し ます。 「ゴムの よ 
う な 素材で 膝の 上に フィット する。 厚さ は 
0.5cm 程度， 2 つ 折りで きて， ペンで 書き込 
み もで きる。 文字の 大きさな ども 自由自在。 
IC カー ドで 内容 を 換える。 効果音 付き な ら 
いう こ となし」。 

/ 本 を 真似す る 職 

本の も つ 特性 を 見習 うべき だとい う 指摘 
はあります 力 ?1> ， 最近 出た 論文の 中に， す 
でに 具体的 検討 を 行つ て い る 報告 2 ) も あ り 
ます。 ただし， そこで は， 話 を プログラム 
ソース をフ 。リ ント アウト した ものに 限定し 
ています。 要するに， ただ ずら ずらと プリ 
ント アウトす るので はなく， 本のよ ラな体 
裁で 印字した ほう （製本す る わけで はない） 
力 5 ', プログラムの メンテナンスの ため に 
参照す ると き に 効率が よ いという （ご 〈自 
然な） 主張です。 

彼らが まず ソース リ ス ト を 兑 るた めの 条 
f ト として 求めた の は， 次の ような ことです。 

1) 知りたい 部分， 情報に 対する 複数の ァ 
クセス 方法 （ ト ッ プ ダウ ン， ボトム ァ ッ 
プな ど を 含む） 

2) プログラム 構造 理解の ための 高水準 あ 
るい は 低水準な 骨組み 表示 

3) 各 モジュール 现 解の ための ブロック 化 
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4) 見やす さや 従来の ツールな どとの コン 
パ チビ リ テ ィ 

そして， この 条件 を 満たす もの は， 本 だ 
としてい ます。 具体的に は， プログラム を 
ジェネレータに 入力す ると， 前 翁き （へッ 
ダ コメント）， インデックス （クロス リフ 
アレンス）， 目次 （構造 チャート） など を 作 
成し， それから， 章の 区分け， ページング 
などの 処 理を 行い， その後， プリンタで 
印字 するとい うわけ です。 もとの プロ グラ 
ム 自体に も 処理が 加えられます 力 5 ', その 際 
に は， コンパイラ が 認識 し な くなる よう な 
こと はしません （付加す ると き， コメント 
と いう 形で 加える）。 

具体的に はつぎの よ う な 処理 を します。 

1) 制御の 始 ま り や 終わ り を 示す コメント 
の ffi 人 

2) M 数 呼び出 し の 太 文字， イタリック 文 
字 化 

3) グ 口 一 バル な 名 前 ゃデー タ 宣言 部の 強 
調 文字 ィ匕 

4) モ ジュールの 区切 り への 空行の 忡 人 

5) 条件 構造の 並列 な ィ ンデン ト （字 下げ） 
確かに このように すれば， ただず ら ず ら 

と 印字した のに 比べて， 見やす くなる の は 
当たり前 かと も 思われ ますが， やはり 論文 
ですから， 実験して 具体的に どのく らい W 
や 'す く なった か という データが 載って い ま 
す。 たとえば， プロの プログラマに ひとつ 
は 通常の ソース， も う 一-方 はブッ ク 形式の 

ソース を 見せて， 内容 を 现 解させる テスト 
をして います。 ブック 形式の ソース は， も 

との ソース （1067 行） に対して， 269 行の コ メ 
ン ト 行が 挿入され たが， 文 をつ めた り し た 
ので， 41 行し か 増えて いないと しています c 
しかし， その 結果と して は， やはり ブック 
形式の 出力の ほ うがよ く 理解 さ れ ている こ 
とや， 理解に 要する 時間 も 68% に 減った と 

図 被験者に 見せる PASCAL プログラム 


begin (*array A sorted, i.e.A[i]<=A[j] and left<=i<j^=right*) 
repeat(*A[left]<=x(=A[right] and left<=right *) 

(*choose middle to split A into 3 subarrays *) 
middle:=(left+right)div 2; 
if A[middle]>= x then left := middletl; 
if A[middle]<= x then right ：= middle-1; 

until left > right; 

found := left = right+2; 

index := middle; 
end;(*BinSearch*) 


しています。 

もう 少し S: 味 的な 処理 を して， 内容 を わ 
かりやす く 表すよう な コメント を 付けて 
く れ たら も つ と而 白い 話になる でしよ う。 
さまざま な プロ グ ラミン グ ツール と 組み合 
わせる こ とに ついては， 本文 中で も 触れ ら 
れ ています。 

に プロ グラム を 追う 視線 / 

こういう ふう に すれば プロ グラ ムが 理解 
しゃすい という ,话 は， ユーザー ィ ンタ フェイ 
スに とって， 重要な 話です。 しかし， ほん 
とうに 使いやすい 環境 を 実現す るに は， 入 
問 側の 認知の メカニズム という ものに つい 
て も 同時に 解明し なくて はなり ません。 こ 
うしたら うまくいった， という 一方的な 話 
だけで は 限界が あ ると 思い ま す。 人間の 認 
お! の し かたが こ う だか ら こうす' べき だとい 
う 方法で， ユーザー イン タフ ヱ イス は 完成 
されて いく のでし よ う。 

入が どのよ うに プログラム を 理解す るの 
力'， 読む のかと いう 研究 も 案外と 古くから 

あります。 ilU;f を ひとつず つ 読んで 徐々 に 
抽象的な 意味 を现 解す るの だとい う 論文 も ' 
頭で 全体の 構造 を 捉 え な が ら 細部 を 把握 し 
ていく という 論文 も， 両方 あり ますし， そ 
の 両者が どのよ う に 融合して いるかと いう 
研究 も 出て き ま した。 

先に 紹介した プログラム ソースの プリ ン 
ト ァゥ トへ ブック ノ ゝ° ラ ダイ ムを 導入す る と 
いう 研究のと ころで も， ボトムアップ にも， 
トップダウン にも， アクセス する ような 方 
法 を 用意 するとい う 話が 出て いました。 そ 
れは， このよう な 研究の 結果 を 踏 まえた も 
ので あ る こと がわ か り ま す。 

最近 印象に 残って いる 研究と して， プロ 
グラム （PASCAL) の ソース を ffi いた スラ 
イド を兑 せて， どういう 順番に 読んで 理解 
してい く のかと いう 
こと を， ■?。 口 グラ ム 
を 読んで いる 入の 視 
線 を 追跡して い く こ 
とに より， 解明 し よ 
う と している ァ プロ 
一 チがぁ り ます 3 )。 
時 問 的な 変化 を 横軸， 
プログラム のどの 部 

分 を 見て いるかと い 



う こ と を 縦軸に と つて 作った 独特な グラ フ 
で， 各 被験者の 結果 を兒 せて います。 

参考までに プログラム を 図に 示して おき 
ます。 パ' イナ リー サーチの プログラムです。 
実際に 見せた プログラム では， 5 行め と （； 
行め の 不等号 は 逆 向きに して あり， これ は 

意図的に 混ぜた エラ一 です。 
実験 結果 を 表す グラフ を 見る と， 2f!H 

プロ グラ ム を 頭 か ら 読んで 理解す る 入 もい 
れば， 何度 も 何度 も 読む 入 もい ます。 何度 
も 読む 人の 場合， だんだん 目を止める 部分 
が し ぼ ら れて く る のが 興味深い と こ ろです。 
各 人 各 様な プ ログ ラム の 理解の しかた を 
している のです 力；， プログラム に関する 初 
心 者 と 上級 者 と では， 次の よ う な 差が 表 れ 
ている と しています。 

1) 上級 者の ほうが， コメント を 読んで い 
る 時間の 比率が 少ない。 

2) 上級 者の ほうが， その プログラムの キ 
一となる 部分 （" found: = left = right + 2;" 
という 行） を 見て い る 時間が 長い。 

入 問 の 発 明 した 「紙 = ノ ヽ。 ピ ルス」 は ある 意 
味で 入 間 を 人 間 たらしめ たもの だとい えます。 
文明の 起源に 密接に 関わって く る ものです。 

それが も しかしたら， （入 間の 歴史から 見た 

ら） ほんの 一瞬の 間の 歴史し かない 知能 機 
械に とってかわられる かもしれ ません。 だ 

からこ そ， 紙 や 本の 学ぶべき 点に ついては 
学ばない と 「残念 だな一 つ」 という 気がし 

ます。 
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ホン ニヤ ァは， また 例の さがしもの を少 

しして みた。 どうも 見あたらない。 S 市に 

いた ころ はちゃん とあった のに。 
暧 かいと 思って いた この 冬 も， 氷の よう 

な 冷たい 日が 何日 か 続いて いる。 こんな U 

の 昼寝 は やっぱり ァレ がいち ばんだと 思う 
のに， どこに もない。 しかたなく ソファの 
コーナーに アン モナ ィ ト のかつ こうで 丸く 
なって みたけれ ど， あきらめ きれない 目玉 
だけが， まだ あたり を 見回して いる。 

同じ ソファで はトォ ルが， 雑誌 r 中 2 時 
代』 を ひらいて 「全国 中学生 テープ 大賞 j 
の 審査 結果の 発表 を 見て いる。 
r 佳作 か あ， でも マァ いいや」 

旺文社と CBS ソニー 主催の， ビデオ - 才 
一 ディ ォの テープに よ る 中学生の 作品 コン 
テストが あるの を， 昨秋， 学校で 先生から 
知らされた。 ビデオ 部門， 放送 部門 を はじ 
めと する 6 つの 部門のう ち， トオル は 作詞 
作曲 部門に E 、募した の だ。 

早い が 勝ち 

作詞 も 作曲 も， Z 切の 直前に 1 日で でき 
た も の だ そ う だ。 歌の じょう ずな ィ シザヮ 
君に 驮 n 昌を やって もらう つもり で 家に 呼ん 
でお いて， 使い なれた YAMAHA の キー ボ 
ードを あれこれ 操作し， いつもの 遊びと 変 
わらない 調子で つく りあげた。 

作品 は 『Unity』 という 題名で， 自由と 希 
望 をめ ざして 共に 旅立とうと， 仲間に 呼び 
かける もの だとい う。 でも， あんなに ゲラ 
ゲラ 笑いながら， 1, 2 回の 練習で あっさ 
り 本番の テープ をつ く つて 投函した の だか 
ら， その後 「テープ 大赏 をと つたら 新しい 
キーボード 買って いいでしょう？」 なんて 
閗 いた と き は， 思わず 笑つ た も の だ。 

大赏の 賞品 と い う の は， CD プレーヤ 一付 
きの ステレオ ミニコンポの ほ 力'， いろいろ 
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こまごました ものが もらえる らし いので， 
その上 キーボード というの は， 入賞 記念の 
自分への ゴ ホウ ビ という ことになる。 まじ 
めに 考えれば なんだか ヘン かなと 思う こ と 
も， 期待 いっぱいで， せっかく ゴキ ゲンな 
気分で いるの だからと， 聞き流して おいた。 
だか ら ， 雑誌の 発表よ りひと 足早く 宅配 
便で， 「旺文社 全国 中学生 テープ 大賞 事務 
局」 という 差出人の 大きな 段ボール 箱が 届 
いたと きはド キリと した。 中から 横書きの 

モダン な 表彰状 と オーディオ カセット 10 卷 
が 出て きて 「佳作」 とわかった が， 私の ほ 
う は それだけ でも じゅうぶん 驚いて いるの 
に トオル は少々 がっか り したら しい。 

それでも さっそく 協力者の ィ シザヮ 君に 
電話で 知らせた が， 当の イシ ザ ヮ君は 冗談 
だ と 思って とりあわず， 録音の ときと 同じ 
ような 大笑い をす るば かり。 何回 か トオル 
が くりかえ し 強調 した あとよう やく 信用し 
て く れた。 

ふだん は 購読 し ていない 雑誌 だが， 発売 
日の 今日， トオル は 近く の 本屋さん で 買つ 
て き て 審査の 詳細 を 見た。 応募 総数 は 12000 
点 以上で， 学校 や グループで くふう を こら 
し た 応募 fc たくさん あつたよう だ。 いち ば 
ん 大きな テープ 大賞が 1 名と， それぞれの 
部門に 部門 賞， 優秀 賞が 1ゲ, ずつ， その ド 
に 佳作が 10 名だった。 

「自信が あつたん だけどな あ， まあ こん 
どがん ばろう」 と， 例によって 明るい。 と 
も かくどん な ことで もお じ けずに 挑戦 し て 
みる ファイトと， 思いつい てから 完成まで 
の早ヮ ザに は 敬服す る。 

猫用コ タツ 

ホン ニヤ ァ がさが している のはコ タツで 
ある。 ホン ニヤ ァの 育った S 市の 冬 はとて 

も 寒かった ので コ タ ッは 市民の 必需品 だつ 


寒い 曰に はコ タツに 入って え… なんて 思う 
ちので すが， 忙しい 毎 曰 を 送って いる 高 沢 
家で そんな ふ ラに思 ラのは ホン ニヤ ァ だけ。 
コ タツ を 恋しがる ホン ニヤ ァを 尻目に 高 沢 
家で は 新しい ス卜一 ブを 購入し ましたが…。 


た。 コ タツにから だまる ごと 入る ことが で 
きる の は， あるいは 一部の 室内で 飼われて 
いる 犬 もそう かもしれ ない 力す， 猫 だけ だ。 

そのかわり 身の 危険 も ある。 中の 温度の 
上が り 下が りに よつ て 自分の 体温 を 調節す 
るた めに， コ タツの 中央から 遠の くと， ふ 
とんの スソに 近くなる。 ふとんの 中身 は 見 
えない から， 通りかかった 誰かに， シッポ 
や， ひどい ときには おなか を ふん づけら れ 
るか も しれない。 

ホン ニヤ ァは 生まれて このかた， まった 
くた くさん のこと を 党え た。 彼が た く さん 
のこと を 覚えて いく 過程 は， まるで 私たち 
自身が も う 一度 新しい こ と を 覚えな おすよ 
う な 新鮮な 喜びが 味わえた。 

生後 半年く らいのと き に 初めての 冬 を 体 
験した ホン ニヤ ァは， 雪と いう ものに も 生 

まれて 初めて 出会った。 S 市の 冬 は 寒い と 

いっても， 雪が 特別 多い わけではなかった 
力 5 ', ある 朝 開け放った ガラス戸から； ホン 
ニヤ ァは 視野 いっぱい 夢の よ う に 降り つづ 
ける 粉雪 を 見た。 庭 も 白い。 ホン ニヤ ァは 
空 を 見， 庭 をな がめ， また 空 を 仰ぎ をく り 
かえしながら， いつまでも いつまでも 窓辺 
にす わって いた。 

まだ 子猫のお も 力 'げと ゥブ 毛の 残る 白 猫 
の 後ろ姿と， 細かく 光る ように 落ちつ づけ 
る 無数の 雪。 その 日 は 私たち も も う 一度 「初 
めての 雪」 を 見た よ う な 思いが し た。 

それから， それから， ホン ニヤ ァ はほん 
とに たくさん のこと を 覚えて いった。 

コ タツに 赤外線 ランプが と もっていない 
と 不満で， 点灯 を うながす よう に な つ た の 
は， いつごろから だったろう 力'。 ふだん コ 
タツに 入って いる 者が いないので， 外から 
帰って く る 猫の ために コ タツの 電源を入れ 
ていたと いうの も 愚かな 話 だが， いきなり 
スィッチ を 入れた コ タツ は 暖かくない。 赤 


外線 ランプが つけば とりあえず 暖かい。 ホ 
ン ニヤ ァは それ を 知る ようになって， コタ 
ッの 中が 赤く ない とふり かえって 恨め し そ 
う に 見上げ， 催促す る こ と を 党え た。 

1 匹の 猫が， ときには 愛らしく， ときに 
はズル » く， ときには 哲学者の ように， さ 
まざ まな キャラクター を 演じて みせる。 あ 
の 目つ きも， スライム のように 柔らかい 体 

も， 100 通り 以上の 変化 をす る。 1 匹 猫 を 飼 

うと， その パントマイムの 世界で， 飼い主 

は 100 匹 ぶん も 楽しめる。 

天井の 扇風機 

ともかく 猫と して は， こんな 寒い 日に は 
コ タツが いちばんだ。 それ 力 5 ', 東京の 家に 
はな くな つてし まった。 

人間に とっての コ タツ は， どうも 仕事 不 
毛の 要塞に なりが ち だ。 すわり こんでいる 
と 足が 暖まり， やがて 体が 暖まっても， そ 
の ほかの こと はすべ て 停止して しまう。 あ 
そこにす わって いると いうの は， 療養して 
いるのと 変わら なくなって しまう。 

おおかたの 時間 は キーボードの 前に， つ 
ぎ は 一応 机に 向かって いるの が 習惯の ト ォ 
ノレ， 家に いれば マシンルームが 基地の 夫， 
助き まわる の 力 5 ' 趣味に 近い 私， みんな コタ 
ッに 停滞して いる ヒマ はない。 足 をし ばら 
れた 格好の コ タツ は 不用に なり， 行動が か 
なり 自由な スト ーブが 有効に な る 次第 だ。 
とうとう コ タツ は 押入れに 入った ま ま 厳寒 
の 季節 も 越えよ う と している。 不満な の は 
ホン ニヤ ァだ けだ。 

ところで， 唯一 頼りと している はずの わ 
が 家の ストーブ というの 力 f , たいへんな 年 
期 も の だつ た。 めまぐるしく 変わる パソコ 
ンに はいち 早く 反応 を 示す くせに， 自慢で 
はない 力 5 ', 石油 ストーブ は ほ とん ど 関心の 

外にあって， 1 台の もの を 10 年 以上 も 黙々 

と 使いつ づけて きた。 しかも， 電池に より 
自動 点火で きる はずの レバー は， 買って す 
ぐに 壊れて しまい， 毎回 マッチ を 使う とい 
う 優雅 さだった。 
昨年の 暮れ も 近い ある 日， いつも スト一 
ブを つける と， かならず 1 本で きる マッチ 
の 燃え カス を 捨てながら， 「この ス トー ブも 
古いお なじみに なった みたい ね」 なんて 夫 
に 言った の 力 ? ， なんとい うこと もない キク 
カケ だった。 別に 不便 も 不満 も 感じる こと 

な 〈使って いた ストーブに， にわ 力' に 2 人 


の 目が 向けられた 
結局 翌日 はも う 
「ファン ヒータ 
-j と 呼ばれる 最 
新の ス ト 一 ブがリ 
ビングに 置かれる 
結果に なった の だ 
が, パソコン 偏重 
に 過ごした 10 年間, 

その 一方で ス 卜一 
ブの ブランク はず 
いぶんと 大き かつ 
た。 

ま ず m 貴が 半分 
近く になった。 す 
んだ 形の ボディ は 
むきだし ではな 



つぼり と 内部 を くるみ こ 
， いま までのよ う に 火が 
ので， 安心感が ある。 点 


火 も 温度調節 も ボタン を ピ ッ ピ ッで いい。 
石油 切れ も， 換気 注意 もみん なピッ ピッで 
知らせて くれる。 タイマー も あるし， ほつ 

ておけば 3 時間で 消えて しまう。 なんとい 
う 便利， 簡咯， 安全 さ。 

そもそも， とき どき 耳に していた 「ファ 
ンヒ一 ター」 がなん であるか なんて， 考え 
たこと も なかった のた'。 

わが 家の 居間に は 天井の 近く に 扇風機が 
取り付け てあつて， ストーブ をつ ける とき， 
いつも いっしょに 働いて いた。 部屋の 上下 
の 温度 差 を 緩和させる ため だ。 

つまり r ファン ヒータ一」 と は， 背面に 
ファンが 付いてい てる ヒーターだった。 部 
屋を暧 めながら 空気 も かき まぜて くれる 力' 
ら， わが 家の 天井に ある 扇 纖 がいら なく 
な る 石油 ス ト ーブ だった の だ。 なんという 
あ り がた さ 。 

「便利 だね え」 「簡単ね え」 「コンパ ク ト 
で じゃま にならない しね j 「こんな ものいつ 
からあった のか しら」 . 

10 年ぶ りに ストーブ を 新調し た 両親が， 
誰でも 知って る ファン ヒーター を ながめて 
は 未開人の ような 会話 をして いるので， ト 
オル も あき れ 顔の このごろ だ。 

小鳥が いっぱい 

便利で 安全で 美しくて， なぜか 前の よう 
に 石油の 二 オイ 力 * ほとんどない。 こんなに 
いいこと ばかりの ファン ヒーター は， なに 
かにつ けて ピッ ピッ と 知らせて く れる。 

3 時間で 自動 消火す るた めに， まず 2 時 


間 半ピッ ピッと 予告， そのままで いると リ 
ミットの 5 分 前に ま た ビ ッ ピ ッ と 鳴 る 。 あ 
り がた いの だけれ ど， 夢中で 仕事 を してい 
ると この 周期 は 案^ ¥ "い。 ストーブの 周囲 
でな に か 震 劻を感 じ たと きも ピ ッ ピ ッ だ。 

こ れが 夕食 ど きになる と， 炊 飯 ジャーの 
ピ ッピッ といつ しょに なって， 私 は キヨ 口 
キヨ 口す る。 とくに この 2 つの ピッ ピッは 
音が 酷似して いる。 それから 煮物な ど をす 
ると きに 使う， リン ゴ 型の タイマー はピピ 
ピピ とうる さい。 電子レンジ は チーン だ。 

休日に なると 夫が マシンルームから， た 
くさん のピッ ピッを 発する。 用紙の 準備が 
ない と か エラーが 発生した と かいって は， 
プリンタが ピッ ピッ。 パソコンが 仕事 を 拒 
否す る 信号で ピッ。 ワープロまで プリン 卜 
が 終わった 合図に 弦楽器の よ うな 音 を 出す。 

ファン ヒータ一 がきてから， なんだか 家 
じゅう に 小鳥が いるよ う なにぎ やか さに な 
つた。 でも たくさんの ピ ッ ピ ッ は 端的で 心 
地よ い。 きびきび とした 感じが する し， 文 
明の 響きに も 聞こえる。 少しば かりせ わし 
な いのは ガ マンし よ う。 

大物の ホン ニヤ ァはピ ッピッ に は 平気 だ 
が， 白い ホー ローの ャ カンが 沸睐 するとき 
ピー ッ と けたた まし 〈笛 を 吹く のが 大き ら 
いで， これに は 血相 を 変えて 走り だしてい 
ぐ = 

そうだ， 物覚えの いい ホン ニヤ ァに， フ 
ァ ン ヒーターの 時 問 継続の ボタン をプッ シ 
ュす るの を 教えよう。 ホン ニヤ ァが 立ち上 
がると， ちょうど ボタンに 前足が 届く 高さ 
だ。 いつも ファン ヒーターの いちばん 近く 
で^て い る の だから， その くら いの 仕事 は 
させなくて は。 
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クナき 案 1 iJES 


二 こに は 1989 年 4 月 号から 1 930 年 3 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1989 年 5 〜 12， 1990 年 1~ 3 月 号 
までの 在庫が ございます。 バックナンバー および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては， 176 ページ を 参 
照して く ださい。 
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4 月 号 （品切れ ） 

特集 ゲ— マ— たちの" 新 深夜族" 宜首 

画 年度 GAME OF THE YEAR 
新 連載 X68000 マシン 語 プログラミング 

• Xl/X1turbo 用 パズル ゲーム 口 ポット 術 兵 

• MZ-700 用 ゲーム パッケージ System-7B 

• LIVE グラディウス II/ ザ' スキーム/パワー ドリ フト 
連載 C 調 言語 講座 PRO- 68K/0S- 9/X68000 入門 
全 機種 共通 システム SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
特別 付録 X68000 イメージ CG ポスタ一 

5 月 号 

雜 MIDI サウンド デ一タ 棒 里 術 

LA 音源 を FM 音源で シ ミュレ一 ト /X- BASIC で MIDI 制御 
特別 企画 第 4 回 「首 わせて くれな くち ゃだヮ j 
* シャープ パソコン フォーラム' 89 in 赤 坂 

• I^Human68k ver.2.0 

• MZ-2500. Xl/Xlturbo 用 胃 的 ライト サイクル ゲーム 
連載 C 調 言語 講座 PRO-68K/ OS-9/X6800D 入門 

X68000 マシン 語 プロ グラ ミン グ 
全 «t ^通 システム ソース ジ エネ レ一 夕 RING 

6 月 号 

特集 これからの Xfamily 



光磁気 ディスク を/学習 リモコンの 製作 
THE SOFTOUCH ライトニング バッカス/ Might and MagicII 他 
0PMA 用 外部 関数に よる KENBAN.BAS 
X1/X1turbo 用 ドライブ ゲーム Spirit of Rally 
XlturboZ 用 これ， パズル なんです か。 
MZ-2500 MIDI 入門 U)MIDI ポー ドを 作る 
C 調 言語 講座 PRO-68K/X68000 マシン 語 プログラミング 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTC 


7 月 号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム /スムース シェ イデ イング 他 

THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/ ァ ドウ 'アンス 卜' ファン タジ アン 


DdGA'CG アニメーション 講座 
MZ-2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 
マシン 語 カクテル in Z80's Bar 
X- BASIC ブ ログ ラミング 調理 実習 
全 機種 共通 システム 丁 TC 用 パズル ゲーム TIC BAN 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 他 


新 




8 月 号 

特集 1 xi プロ ダラ ミ ング ガイ ド ブック 

PCG の 基礎から 奥義まで/超 高速 ラインル一 チン 他 
特集 2 3D グラフィックの 深淵へ 
スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 
「新 連 ffi (で) の ショート プロば 一て い 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 
X-BAS に プログラミング 調理 実窖 /D5GA.CGA 講座 
MZ- 2500 用 グラフィック エディタ /Z80's Bar 他 
全 機種 共通 システム CP/M 用 ファイル コンバータ 

9 月 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ハードディスク 接続 総 チェック/ハードディスク 雑学 

講座/ COPY キ 一メニュー/ビデオ プリンタ 活用 プログラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぷ 不思議な BR 境 ソフトの 世界 
*X1/XUurbo 用シ ユー ティング ゲーム Defeat X 
280's Bar /MZ- 2500 グラフィック エディ 夕 他 
[X68000] X- BASIC/ マシン 語/ C 調 言語 講座/ D5GA.CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 
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io 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ— サリ アン. 宇宙からの 訪問者/ファン 夕ジ —ゾーン 

ねじ 式/ガウ ディ • ノ 、'ルセ ロナの 風/ サノ 、'ッ シュ 他 

*MZ- 700 用シュ 一ティング ゲーム Side Roll-F 

• X1/X1turdo 用 力一 ドゲ ーム Bonding 

ショート プ a/ZSO's Bar/MZ-2500 グラフィック エディタ 
X68000 マシン 語 /X-BAS に/ C 調 言語 講座/ D5GA 'CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 

11 月 号 

特集 microcomputer 入門 

初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの 設計と 製作 

X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 
連"! ショート プロ/ Z80's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
載」 X68000 マシン 語/)! -BASIC/C 調 TO 講ぎ D5GA.CGA 

• X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 

LIVE in '89 メタル ホーク/ ォブ. ラ' ディ， ォブ 'ラ* ダ 
THE SOFTOUCH S ね tionery PRO- 68K/ リング マスタ一 1 
全檨種 共通 システム 丌 I 用 パズル ゲーム PUSH BON! 


12 月 号 

特集 c プログラミングへの 招待 

付録 C 言語 簡易 リファレンス 
「連 1 ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar 
I 載 I X68000 マシン 語 /X-BASIG/D6GA'GGA 
• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞 こ え る 」 
*XI/turbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in *89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た 〜みのる 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


1 月 号 

特集 1 オペレーティング スタイルの 研究 
特集 2 C プログラミング 応用 編 

[5| ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar 

\M X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座 /D6GA-CGA 

• X1 /turbo 用 シミュレーション ゲーム Super Battle 

LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 

THE SOFTOUCH レ ナム/メタ < /レサ イト 

全 機種 共通 システム WORM KUM/ 再褐載 SLANG 

特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 


2 月 号 

特集 画像 圧縮への アプローチ 

[3] ショート プロば 一てい/ Z80's Bar/DoGA-CGA 

W X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座 /X- BAS に 調理 実習 

• X68000 用 ゲーム プログラム GonGon 

秦 MZ-700 用紙 芝居 Eyelarth 

LIVE in '90 才ー ダイン/魔女の 宅急便 

THE SOFTOUCH A- JAX/ フ ラッピ一 2/ 夢幻 戦士 ヴ アリス D 

マジック パレット/ Mu-1/CYBERNOTE PRO-68K 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTO + 

3 月 S 

特集 MUSIC アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライバ & 音源 エディ 夕 
なんでも 鳴らせる 0PM D.X/M M L を 楽譜 データに 
S1 ショート プロ ぱー てい /Z80's Bar/D6GA-CGA 
\M C 調 言語 講座/) (-BASIC 調理 実習 
*Xl/turbo シミュレーション CRISIS in Tokyo 
LIVE in '90 パワー ドリ フト /スキーム/となりの ト トロ 
THE SOFTOUCH ナイト ァ一 ムス '/ 斬/ダン ジョン マスタ一 
全 機種 共通 システム 超 多 機能 アセンブラ OHM- Z80 


lt>0 Oh! X 1990.4. 


2 月号プ レゼ ン卜 当選者 


プレ ゼン 卜の 応募 方法— 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 
希望す るプ レゼ ン ト 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 記入し 

てお 申し込みく ださい。 締め切り は 1990 年 4 月 18 日の 到着 分まで 
とします。 当選の 発表 は 1990 年 6 月 号で 行います。 


に1て1 ウル ティ マ 01 (茨城県） 宮田学 （千葉県） 高 橋 守 （滋賀県） 江 角浩行 
は 倉庫番 バ 一フエ ク ト （北海道） 山 田 慎 也 （東京都） 佐々 木 信 也 （石 川 
県） 笹山 克己 @]G68(a (和歌山県） 中 山 和 之 （鳥取県） 権 田 岳 a 銀 
河 英雄 伝锐の ポスタ一 （静岡県） 名 波 勝 行 （愛知県） 岸 川智昭 （大阪府） 
高木 伸 悟 村 撟史朗 （鹿児島県） 大山 茂樹 圆 特製 ビニール ファイル （北 
海道） 上 居 忍 （秋田県） 塚 田将行 （埼玉県） 石 井弘行 （東京都） 高桷和 
晃 冨澤宏 次 （愛知県） 清水 卓 二 花 井康浩 （大阪府） 酒 井 強 （広島県) 
久森真 介 （徳島県） 笹川 明大 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 順次 発 
送いた します 力く， 入荷 状况 などに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公 
正 取引 委員会の 告示に より. この プレゼントに 当選され た 方 は， この 号 
の 他の 懸赏に は 当選で き ない 場合が あ り ますので ご了承く ださい。 


愛読者 プ レゼ ン卜 
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呉 ソフトウェア 工房 

0048(646) 0660 


ファース 卜 


ウイ 一 つ 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 


8, 800 円 


3 名 


XI 用の ゲーム "シルバー ゴース 卜" の 続 
編と もい える シミュレーション ゲーム。 
ゴ チヤ キャラが 画面 いっぱいに 暴れ まく 
る。 



ベルリンの 壁 


3 名 


しほ や 自由と 希望の シンボルと 化した ベルリン 
の 壁。 編集部で は， この 壁の 破片 を 入手した ぞ。 
ぜひ 歴史の 一片 を キミの 手に。 




ゲーム 5 ユー ジック CD 


A. メガ セレクション 

B. F-1 スピ リツ 卜 

各 1 名 

いまや ゲームの 重要な 要 
素と なって いる ゲーム ミ 
ユー ジッ ク。 今回 は 2 本 
の CD をプ レゼ ン卜。 希 
望す るち の を 明記 （5- A, 
5- 已の ように） してく だ 
さい „ 


■: ず " 


ブラ ザ 一工業 
S052 (824)2493 



セレク テッド 
ソ— サ 1 J アン 1 

Xlturbo 用 5' で 口 版 2 枚 組 


で 


.900 円 


3 名 


もラ お馴染みの ソ ーサリ アン シリーズ。 今回の ソフ卜 は ユー 
ザ一 からの シナリオ を 集めて 作った もの。 ファンに は 見逃せ 
ません。 


'や: に 


シャープ 
303(260)1161 



X6B000 用 
5"eHD 版 2 枚 組 


スーパー 八ン グ才ン 

8. 800 円 ； 3 名 

ゲーセ ンの 王者 だ つた ドライ ブ ゲーム。 X68000 でも 
スピード 感は バッチ リ。 サイバー スティックで プレ 
ィ すれば なお 楽し， なの ダ。 


雀 へ 

fts WALL 



32 ビット CPU の 最高峰 


うわさの 68040, ついに 登場 


Naksmori Akirs 


中 森 


1990 年 1 月 22 日， モ ト 口一 ラ から 6B 系 CPU 
の 最上 位 機種で ある MC68040 の 正式発表 
が あり ま した。 以前よ り アナウンスが あつ 
たもの の， いざ フタ を 開けて みると この 
68040 は 予想の ひと つ 上 をい く バー ディ 
CPU だった のです。 今回 は その 概要 を 追つ 
てみ ま しょう。 

発壳 以来 10 年， 68000 を 始ま りと する いわ 
ゆ る 68 系の CPU は ワークステーション か 
ら パソコンに 至る まで 広く コンピュータ シ 
ス テムの 基盤 を 形成して います。 これ はソ 
フ トの コンパチ ピリ テ ィ を 重視し つつよ り 
高速な CPU を 提供 してきた モトローラ 
営の 努力に 負う ものです。 今回の 68040 も こ 
の 方向 性から 外れる もので は あ り ません。 
現在， 68020 や 68030 で 動い ている ソフト 力 》 
CPU を 変更す る だけで 数倍の 性能に な る 
のです からこれ ほど 素 晴ら しい こと はあり 
ません ね。 

わが X68000 も この 68 系 CPU の 流れの 上 
にあります。 もちろん， 次' に 出て 〈るの 力 》 
X68040 という わけに はいきません 力-:， X 
68000 ユーザーに と つて 68040 は 典 味 深い 
CPU だとい える ので はないで しょ う 力'。 

| 驚異の 高性能 | 

モトローラ 力 ;'68040 を 開発す るに あ た つ 
て もっとも 意識した の は， 先立って 発表 さ 
れたィ ン テルの 80486 と サイ プレスの RISC 
チップで ある SPARC で しょう。 特に 後者 
に関して は， 68000 か ら 68030 ま で 纏 絞 し た 
SUN シリーズの ワーク ステ 一ショ ンが SP 
ARC に とって 代わられた という 背景 も あ 
つて， なんとか それ を 見返して やろうと い 
う 考えが あつたので はないでしょう 力'。 表 
1 が 他社の CPU と の 比較です。 実際， 68040 
は 80486 に も SPARC に も 負けない CPU に 
なって いる こ とがわ かる と 思います。 

68040 は 基本的な 命令 はすべ て 1 クロ ッ 
クで 実行し ます。 現実の プログラム は 基本 

162 Oh! X 1990.4. 


命令ば かりと は 限りません 力 { , それでも 平 

均 的な 命令 実行時 間 （CPI) は 1.3 クロ ック 
程度になる そうです。 これ は RISC チップ 並 
の 速さです。 68040 にしろ 80486 にしろ， K 
近の CISC は RISC と 比べて も 見劣りし ない 
性能 を 発揮して くれます。 

68040 が どのく らい 高速な のか を!!; 'n るた 
め に 68000 と 比較 し た も のが 表 2 です。 こ の 
表 か ら わかる とおり， 68040 は 68000 の 30 倍 
か ら 50 倍の 性能 を 達成 してい ま す。 X 68000 
の ソフト が 今の 50 倍の 速 さ で劻 く と 考えた 
ら どうでしょう。 まあ， 最新の 68040 と 最初 
の 68000 を 比較す るの は少々 無 现がぁ り ま 
すが， 68020 や 68030 と比べて も 68040 は 3 倍 
以上の 性能 を 得て いるよう です。 

68040 の 特徴 

アーキテクチャ という 観点から 兄た 68040 
の 特徴 を 以下に 示します。 68040 は キヤウ シ 
ュ と MMU と FPU を 内蔵 という 現在で は 当 
た り 前の CPU です。 違つ てい るの は 性能が 
異常に いいと いう こ とでし よ う 力'。 
鲁 命令 セ ッ ト 

68040 の 命令 セ ッ ト は 基本的に は 68000 に 
始ま る 68 系の 命令 セッ ト と コンパチです。 
この 原則 を 忘れたら CISC では あ りません 
ね。 ただし， 68040 は キャッシュ や MMU を 
内蔵して いますから， それ ら を 制御す る た 
めの 命令が 追加され ています。 これらの 制 
表 1 競合 プロセッサとの 比較 


項 目 

68040 

80486 

SPARC 

動作 周波数 

25/33/50 MHz 

25/33 MHz 

25/33 MHz 

トランジスタ 数 

120 万 

120 万 

10 万 

性能 （25MHz) 

20 MIPS 

15 MIPS 

18 MIPS 


1.3 CPI 
3.5 MFLOPS 

1.9 CPI 
1.0 MFLOPS 

1 .5 CPI 
2.6 MFLOPS 

投計 ルール 

0.8//m CMOS 

1 .0//m CMOS 

0.8//m CMOS 

内 M MMU 

あり 

あり 

なし 

論理 空間 

4G バイ 卜 

64T バイト 


そ 

4G バイト 

4G バイ 卜 


T し B 

64 エントリお 

32 エントリ 


内蔵 キャッシュ 

あり 

あり 

なし 

容 量 

4K バイト X2 

8K バイト 


ライト 制御 

ライト スルー 

ライト スル一 



/コピー パック 



バス スヌ ープ 

あり 

あり 


バースト 転送 

リード/ライト 

リード 

なし 



卸 命令 は 前 機種の 68030 と は让 様が 少 し 異 
なります。 しかし， 命令の うち 追加. 変更 
が あるの は OS 関係の 命令た' けです か ら， 
68030 以前の アプリ ケ一シ ヨン ソフト をな 
ん ら 変更 を 加え る ことなく 高速に 実行す る 
こ とがで きる のです。 

命令 セ ッ ト で 特徴 的な こと は ブロック 転 
送 を 行うた めの MOVE16 命令で しょ う。 パ- 
ース 卜 転送と いう 特殊 （かつ 高速） な バス サ 
ィ クル を 命令 レベルで 提供した の は 68040 
が 初めてです。 
肇 キャッシュ 

高性能 CPU では 常識の ようにな つてき 
た キヤ ッ シュ です 力-:, も ち ろん 68040 で も 搭 
載され ています。 容量 は 命令 用に 4K バイ 
卜， データ 用に 4K バイ ト と なかなか 大 容量 
です （たいていの プ a グラム は キャッシュ 
にす ベて 収まって しまい そうです ね）。 キヤ 
ッシュ の 構成 は いわゆる ハーバ一 ドア ーキ 
テク チヤ （命令と データ パスの 分離） で， 命 
令 と デー タ の 同時 ァ クセス を 可能に し て お 
速^ 理を 実現して います。 しかも キヤ ッシ 
ュの ヒット 率 はなん と 99% 以上 だ そ う です。 

また， メインメモリの 書き 込み 制御 と し 
て ライト スルー と コ ピー バッ クの 2 方式 力' 
ら 選択で き る 点 も 阿 期 的です。 
• MMU 

68 系の CPU は 68030 で MMU を 初めて 内 
蔵し ました。 命令 コンパチ を 強調して いる 
表 2 68000 と 68040 の 性能 比較 


口 p -n 

ァ KU ッ シン グ 

68040 

68000 

性能 比 

MOVE 

Dn -» Dn 
(An) ~- Dn 
Dn ― (An) 
(An) ― (An) 

2 

4 
12 
12 
20 

!0 
30 
30 
25 

算 術 
論 理 
演 算 

Dn + Dn — Dn 
(An) + Dn — Dn 
Dn + (An) -* (An) 


6 
14 

20 

15 
35 
50 


Dn 
(An) 

2 

8+2n 

I0〜90 

条件 分岐 

(分岐） 
(不 分岐） 

2 
3 

10 
B 

12.5 
6.7 


単位 は クロック 数。 演算 は 32 ビッ ト。 

性能 比 は 68040(25MHz) が 68000(IOMHz) の 何 倍 高速 か を 

お:' 


にもかかわらず, 68040 が 内蔵 している MM 
U は 68030 の も の と 仕様が 異なって いま す。 
これ は あま り に 複雑 だつ た 68030 の MMU 
機能 を 兄直 し， ユーザーが 使いやす いよう 
に简 ^化した も のです。 TLB は 命令 と デー 
タの 2 系統 を 持って います。 これ は キヤ ッ 
シ ュ と M じ く ， 命令 ァ ドレスと デー タ ァ ド 
レスの 同 時 変換 を 行 つ て 性能 を 向上させる 
ためで し よ う。 
鲁 FPU 

68040 は 68 系の FPU である 68881 (68882) 
の サブ セ ッ 卜 を 内蔵 しています。 性能 は 80 
486 (つまり は 80387) の 3 倍， 68882 のなん 

と 20 倍と 言われて います。 内蔵 FPU は 四 則 
演算 と 平方根の みで 三角関数な ど の 起 越 関 
数がない のが 残念です が， モトローラの 話 
た' と ソフトで エミュレートしても 68882 よ 

り 高速に 計算が でき ると いう こと なので 一 
安心です (真相 は 知らない）。 

RISC みたし、 な CISC 

68040 は 命令の 1 クロ ッ ク 実行 を 始め と 
して， RISC の 影響 を かなり 受けて います。 
it 地 悪な B い 方 をす れば 68040 は 68 系の 命 
令 を 実行す る RISC と いってい いか もしれ 
ません。 その 最 たる もの は バス +ィ クルで 
す。 ウェイト を揷 入で きない 1 クロック 同 
期 バス サイ クルの 採 川と ダイ ナ ミ ッ ク パス 
サイ ジン グが できない 点 は 「使いやすい」 
と いわれて いる CISC の 特徴 を 無視す る も 
のです。 特に ウェイ 卜の 人らない バス サイ 
クルで は， 「ウェイ 卜 を 人れ たと きの 性能 低 
下 率が CISC では 少ない」 と いう 議論 は どこ 

かへ 飛んで しまいます。 

クロック も 25MHziOJj 作 といい な が ら , 50 
MHz を 人 乃 し なければ な ら な いのは し つ 
く りきません (内部が 50MHz 動作な ら 速い 
の も 当た り 前と いう 見が 出て きそうです 
ね）。 

68040 はハ一 ド屋 さんに とって は, S 構 苦 
労す る CPU に な り そ う な 感が します。 お 
そらく， ウェイト や バス サイ ジン グの 余計 

な 制御がない 分， ァ ドレス バス や データ バ 
スの 出力 遅延が 少な く て ハー ト' の 設計が し 
やすくな つてい るの だと は 思います。 しか 
し， 68020 や 68030 マシンからの バージョン 
アップ を 考える とき， 旧 システムの マ イナ 
一 チヱ ン ジ 程度で 対応で きる もので はない 
でしよう。 


| 夕- ゲット は ヮづス トシ ヨン？ | 

68040 の 当初の 仕様 は 1. 0;um の CMOS ル 
ールで 13mm 角の チップ サイズでした。 ま 
た， 性能 は 25MHz で 13.5MIPS でした。 そ 
れ 力 5 , いざ フタ を あけて みると， 0.8#m の 
CMOS ルールで 14mmxl5mm のチ ップサ 
ィ ズ, 25MHz で 20MIPS という 性能で し 
た。 これ は 何 を 意味す るので しょう。 I リ I ら 
かに 80486 の 発表で 性能の 見直 し を 行った 
結果です。 後発の CPU が 先発の CPU に 遅れ 
をと る こ とな ど 許されな いのです。 

この 業界で は r 性能 = チップ サイズ」 で 
すから， 無理 を し て 性能 を ヒげた も のの， 
そ れ を 'お 現す るた めの トランジスタ が 予定 
のチ ップ サイ ズに 入り き ら な く なった と い 
うのが IMS ではない でしよ うか (確実度 10 
%)。 

さて， チップ サイズが 大きい という こと 
は 値段が 高い という こと を 意味し ます。 

68040 は サンプル 出荷 時の 価格 は 14 万円 fc 
この クラスの CPU として はも: 価です 力 f ， こ 
の チップ サイ ズで はどう 考えても 2 万円 以 
下に な る と は 思 え ま せん。 最初 か ら 0. 8//m 
ルールで 作つ てし まった から シュ リン クで 
チップ サイ ズを 縮小す るに しても 限界が あ 


バースト 転送 

アドレス を I 回 だけ 出力し， その アドレス か 

ら 始まる 数 バイト （たいてい は 16 バイト） のデ 
—タを I クロック ごと 同期 的に データ バスに 出 
力す る パス サイクル。 従来の CPU で バースト 転 
送 は内康 キャッシュの 内容 を 入れ替える ために 
使用され ていた， 
キャッシュ 

CPU に 内蔵され ている キヤ ッシュ メモリの 二 

と。 キャッシュ メモリ は ィも速 （アクセス 時間が） 
な メインメモリの 内容 を コピーして 持って おく 
ための 非常に 高速な メモリ。 キャッシュ メモリ 

に 命令 や データが ある 限り CPU は 最高 速で 命令 

の 実行が できる。 
ヒット 率 

主として キャッシュに 使われる 用語で， CPU 

が データ を アクセスした ときに それが キヤ ッシ 
ュに 存在す る 割合。 キャッシュに データがない 
場合 （ミス ヒット） は メインメモリから データ 

を 取って く るので CPU の 実行が 待た されて し ま 

ラ。 

キャッシュの 害き 込み 制御 

キャッシュと は メインメモリ の 内容 を CPU 内 

に コピーして おく ものである 力 \ マルチ プロ セ 
ッサの 環境で は キヤ ッシュ と メインメモリの 内 
容カ < 一致し なくなる ことがある。 キャッシュの 
内容 を メインメモリに 害き 出して キャッシュと 
メインメモリの 一致 を 保つ 制御の こと。 代表的 
な もの は ライト スルーと コピー バック。 ライト 


ります （あと は 0.6jum か 0. 5//m 力り。 ま た, 
同 IUI 式 】 クロック バス サイクルに は 髙速 

(mm な メ モ リ が 必要です システムと 
して はかな り 高価 な ものに な るので はと 心 
配に な り ます。 

残念な が ら 本体 価格 50 万円 程度の パ ゾ コ 
ンの CPU と し て 68040 を 使用す るの は 無理 
な 相談です （新 W1 ^^文 を 兄ても SPARC 対 
抗 という こ と は間逮 いない）。 結局， あま り 
お金に 糸目 をつ けない ワーク ス テーシ ョ ン 
分野 （SPARC 対抗） だけが タ 一ゲッ 卜 なの 
でしよう 力 、 もちろん， 半-導体 技術の 進歩 
は 入 間の 想像 を はるか に 上 |"| つてます から, 
この 先で は ど う なる かわかり ません が •••••• 。 

ァ ッ プル はお そらく 68040 の Macintosh を 
出 して 〈るでしょう 力、 どのような ものに 
なる か 楽しみで すね。 
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スルー は キャッシュに 変更が あるた びに メイ ン 
メモリ も 更新す る 方法で あ り ， 制御が 容易な た 
め ほとんどの CPU が この 方式 を 採用して いる。 
コピー バックと は， キャッシュ を 変更しても 必 
要が あるまで は メイン メモり を 変更し ない 方式 
で， バス サイクルの 回数が 減少す る 分 システム 
性能が 向上す る。 

M M U (Memory Management Unit) 

プログラムで 使用す る 論理 アドレス を， 実際 
に メイ ンメ モ リ を アクセス する ための 物理 ァ ド 
レスに 変換す るた めの ュニッ ト。 ァ ドレス 変換 
は CPU 内お よび メ イン メモリ の テーブル を 参照 
して 行われる。 この ュニッ 卜のお かげで， 少量の 
メインメモリ しか 実装され ていない システムで 
も， CPU の 提供す る 広大な アドレス 空間 を 使い 
切る ことができる。 アドレス 変換の 結果 を 覚え 
てお くた めの キャッシュが TLB である （モト 口 
—ラ はァ ドレス 変換 キャッシュと 呼んで いる）。 
バス サイ ジン グ 

32 ビ ッ ト CPU を 使用 した システム でも 配線の 
空間 ゃコス 卜の 面から デ一タ パスの 幅 を 32 ビッ 
トに できない ことがある。 そのような 場合に 
CPU の データ バスの 下位 16 ビットと か， 下位 8 
ビットに しか 有効な データが 乗らない ようにし 
て 使う のが バス サイ ジン グ である。 最近の CPU 
では 自分自身が デ一タ バス の 幅 を 変更す るた め 
の 機能 を 持って いる 二と が 多い。 ダイナミック 
ノ、' ス サイ ジン グとは バス サイクル ごと に バス サ 
イジ ングを 行う か 否か を 指定で きる 機能。 


ためになる 用語集 


うわさの 68040, ついに 登場 lt>3 
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NEW PRODUCTS 


MC68030 搭載の UNIX オフコン 

OA-eeo 

シャープ 



シャープ は， CPU に MC68030 (クロック 
20MHz) を 内^ した オフィス プロ セッ サ 「0 
A-220」 の 販売 を 開始した。 OS に は， UN1 
X SYSTEM V R3.0 を 採用。 OA-220 は, 従 
来の OA シ リーズに 比べて 1.5 倍 以上の 高速 

理が 可能に な つ た。 価格 は ハー ド ディ 

ス ク 167M バイ ト タイフ。 （ぉ大 418M バイ ト） 
の モデル 10 力 f 2，650,000W, ハー ド ディ ス ク 
251M バイ ト タイプ (最大 502M バイ 卜） の 
モデル 20 が 3, 100, 000 円。 また， ォ プショ ン 
で 無 停; は屯 源 装 150M バイトの カセット 
磁気 テープ 装 ift， 液 品 センサー パネル， P 
OS ターミナル (最大 32 台） などが 使用で き る。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

電子 手帳 用 IC カード 

シャープ 

シャープ 窀子 手帳 用 IC カードが ソフ ト会 
社の ブランド 名で 発売され る。 ？ g 売され る 
の は 「日本史の 年代 喑 iil 法 (8, 500 円）」 (㈱ 
日 * ゾフト バンク）， 「 Ht 界史の 年代 暗記 法 
(8,500PJ)J (同)， 「英 熟語 ター ゲッ ト 1000(9, 
0001 リ）」 （|,ij), 「')i: 中., i(f ター ゲッ ト 1000(9,00 
OR)j(IbJ), r 東京 マ 'クプカ M ド （8,000 円）」 
(胸 ブルー ライン 社)， 「麻雀 倶楽部 (7,000 
164 Oh! X 1990.4. 



I リ） j (㈱パン ダイ ), 「疲馬 研究 & ニュー バイ 
ォ リ ズム （6，000|リ）」 （グラ フィック リサ 一 
チ㈱ )， r ビジネス キーワード 辞 普 (9,000 円)」 
(㈱学習 研究社)', 「シングルス コ 7 (9,0001 リ）」 
(㈱ ス キャップ トラスト) の 9 種類 (6 社)。 
く 間い 合わせ 先〉 

シャープ㈱ S06(621)1221, 03(260)1161 
MNP クラス 10 の 高精度 通信 用 モデム 

QX 扁 Ot 

ヒュ 一コム 



QX/Z40CH 

ヒ ユー コム は， 米 マイクロ コム 朴 開発の 

MNP ク ラ スの 10 の モデム 「QX/2400t_j ( 149, 
800 円） の 販売 を 開始す る。 QX/2400t は， M 
NP クラス 10 を 採用 し た た め 非' おに 状態の 悪 
<■ ' 回線で も デー タ 通信 カ { 行 うこと がで. きる。 
クラス 10 は， 回 質の 悪 1 、 回線で も 最高の 
スルー プッ 卜 を' 太: 現す るた めに 開^された 
ACE (Adverse channel Enhancement) と 
い う 新技術で' ぶ し た。 ACE は 通信 途中で 
【n| 線 状態が 悪化す る と 送受信 両方の モデム 
力 * 信号 を 交換し 適切 な 通信速度 に W り 替え， 
1"1 線 状態が 报 III す ると スピ一 ドを 元に 戻す 
方法' セ ル ラー 回線 や 国際 回線な どの ノィ 
ジー な 1【3 線で 威 力 を 発揮す る。 これにより 
従来 国際 回線な ど は 最高で も 2400bps だつ 
たのが， 平均 12000bps と 人 幅な アップ を 実 
現。 また， f=i 釗:' は電詁 などの セル ラー |リ| 線で 
も 平均で 7000b P s での デー タ fc; 送が でき る 。 


〈問い合わせ先〉 

㈱ヒ ユー コム S03(220)0535 

低価格 八ン ディ コピー 機 

KX-Z61 

松下電器 産業 



松下電 iS^^ は， 低価格 ハンディ タイプ コ 
ピー 機 「パナ コピー ミ 二 KX-Z61」 の 販売 を 
開始 し た。 価格 は 読み取 り 幅 64™ ^では ^ 
界最 普及 価格の 33,000卩】を'夾：^。 人-きさ は 
120X88X48 聰で 重 さは 370g の ハンディ サイ 
ズ であ る た め， 本な ど の 上に 本体 を 乗せ， な 
ぞる のみで コ ピーで き る。 コ ピー 解像度 は 
8 ドット /■, ロール ペーパー 上 4 は 5 m, フ 
ル 充電した 場合 10m の コピーが できる。 読 
み 取り 部 （ ： M 色 LED を 採 ttl し た た め， 印鑑 や 
マーカー など の 赤色 系の 複写 も fif 能に な つ 
た。 充電 機 は 標準 付厲。 オプションで 急速 
充電 棰 (8,300 円）, 'ノフ ト ケース （1,800 円）, 
ロール ペーパー （8001 リ） など も ある。 
く 問い合わせ先〉 

松下電器; K 業 膽 S06 (908) 1121 
声の 出る 電子 手帳 

EX-3000 

セイコー 電子 工業 

セィコ 一 窀 子 工業 は， 声の ,屮, る 電子 手帳 

「EX- 3000」 (28, 000 円) と 専用 IC カード 6 
種類 を 発売した。 EX-3000 は, # 用の IC 力 
一 ド 「ボイ ス カード」 を 本体に 装 善す る こ 
とに よ り イヤホンで 音声 を 聞く こ とがで き る。 
今回 発売され る IC カード は， 英仝詁 ボイス 
カー ド 2 種類 （ ト ラベル) fl, ビジネス lljfH 
0,000 円）， g 和 , 和英辞書 カー ド （13,000 
円）, 電話帳 ■ 住所録 力一 ド （10, 000 円）， ゴ 



/レフ スコア 管理 カード (8, 000 円）, 六曜' 旧 
B カード （8 ,000 円） の 6 種類。 特に 英会話 ボ 
イス カード は， ジャパンタイムズ 編集の 基 
本文 例が 「読み な が ら 聴 け る 」 。文例 を 選ぶ 
と 画面に 乾 文 または 日 本 語 訳が 表示 さ れ， 
イヤホンから はァメ リ 力 人 アナウンサーの 
声が 聞こえて くると いう もの。 ワンタッチ 
でリ プレイが でき るので 繰り返し 聴いて ィ 
ン トネー シ ヨン を まねる こ と もで きる。 
く 間い 合わせ 先〉 

セ ィ コー 電子 工業 (根 a 03(684)5509 
車 搭載 用 レーダー 内蔵 液晶 テ レ ビ 

N - 9000 

曰 本 データー 機器 



1 1 本デ一 タ 一機器 は， レーダー 探知機 内 

蔵の 車 搭載 用 液晶 カラ一 テレビ 「N-9000」 
(138 , OO0R) の 販売 を 開始す る。 シャープ 製 
の 3 ィ ンチ 液ん', テレ ビに レーダー 探知機 を 
付加 し た も ので， テレビと 探知機の 1 ff 2 
役 を 果たす。 テレビ 部分 は 補助 席 や 後部 座 
席な ど 皆が 兄 られる だ 側 画面 設計な ので 見 
やすい。 また， VHF， UHF フル チャネルと 
も 全 方位 アンテナが カバーす るので 画而は 
シャープ であ る。 レーダー 探知機 部分 は， 
タテ 波， ョコ 波， I リ偏 波の レ 一ダース ピー 
賺嚇ま り 機に 対 1ぉ してお り. N バン ド （10.5 
25GHz) を フル 受信で き る。 
く 問い合わせ先〉 

日本 データー 機器㈱ BTO489(82)0801 
親指 大の ビデオカメラ 

WV-KS102 

松 下 通信 工業 

松 下 通信 工業 は 親指 人の S-VHS 対 It; ビ 
デォ カメラ 「WV- KS102」 を 販売 開始した。 
liil'S 品 は 超 小型に パ ッ ケージ 化さ れた 力 メ 


WV-KS102 



ラへッ ド部 （CCD と レ ン ズ） と CCD 駆；！) J 装置 
力 メ ラ制鉀 部お よび 双方 をつな ぐケ 一ブル 
から 構成され ている。 カメラ ヘッド' 部 は 直 
径 17nmi, K さ 36. 8 誦， 重さ 16g の 世界 最小' 
最 軽量 を实 現した。 カメラ は 1/2 ィ ンチ 36 力' 
画素 CCD を 採用， 水平 解像度 430 本， SN 比 
46dB, 最低 照度 15 ルクスの 高性能 を 実現す 
ると ともに， S- VHS に 対 J,I5 した Y- C 信号 
出 力 を つ け たので S 入力 端子 付 きの モニタ 
や ビデオ と 接続で き る 。 超 小型 • 軽量と い 
う メリット を'！ £ かして， 通常の カメラで は 
撮影 不可能 な 狭い ^所での tti 影が 可能。 価 
格 は 30 万円 （レンズ 別）。 
く 問い合わせ先 > 

松 ド通信 工業 (构 S 045 (932) 1231 
人の 動 さ を 感知す る センサ ライ 卜 

FS-240 

日立 マクセル 



H 立 マ ク セル は， 人の 釗 き を 感知 して 自 

噩カ点 灯す る センサ ライ ト 「FS-240」 の販 
売 を 開始す る。 三角形の おむすび 型の デザ 
インの ライ トに * 外線 セ ンサ と） t センサ 
が 装置され てお り， 2 m 前後の 範囲で 人 
が この セ ンサに 近づいた り ， 横切った り 
すると 幽 難 にク リプト ン 球の 電球が 点 
灯す る 仕組み になって いる。 点灯 後 15 秒で 
自 動的 に 消灯す る 。 連 親 点灯 使用 もで きる。 
大き さは 174X58X 152 讓。 
く 問い合わせ先 > 

リ 立 マクセル (稱 S 03(241)9736 


「あいのて」 を 打つ マイク 

SAM-1 

ソニー 



ソニー は， ボイス チェンジ ャ 一機能と ボ 
イス メモリ 機能 を 搭載 した アン フ"， ス ピ ― 

カー 内蔵 マイク 「Mr. あいのて SAM- 1」 


(10,800 円） の 販売 を 開始した。 ボイ ス チェ 
ン ジャー 機能 は， マイクから 人力 さ れた ft: 
声 を 土 1 オクターブ （16 段階） 変化で き る も 
ので,'" を アニメ キャラクタ のように 変えら 
れる。 ボイス メモリ 機能 は， ^川 IC に 12 
種類の 効果音 を 記憶 した もので, 手拍 |'- や 
「ァ， ョ イシ ョ」 な ど の 効; |i 音が 呼び出せ る 。 
本体に は 1 W の アンプと ス ピーカー を内疏 
し て お り ， 拡卢； i ふ として {> 使 )11 で きる。 ま 
た， 外部 入出力 端 F" も 持って いるので 外部 
の スピーカー などに 接 絞 する こ と も リ' 能。 
く 問い合わせ先〉 
㈱ソニー S03 (448) 3311 

ポケコ ンで 制御 卜 レーニング 

PMB-MC 

太平洋 工業 



太平洋 工業 は， シャ一 プポ ケコン による 
制 御 トレーニング システム 「計測 制 御 ボー 

ド PMB-MCj (組み立て キット 13, 000 円， 
完成品 16,000|リ） の 販売 を 開始す る。 各種 
センサ を 利用し た 計測 制御 実習が f 軽に 行 
える よう l;H ^ し た A/D 変換 ボー ドで， シ ャ 
ープの ポケコ ン （PC- E200/G802/G811/G 
801) と 嫌 し 機械 制御の 初歩 か ら 応用 ま で 
を 実習す る こ とがで き る。 人,' I'Jj 川 LSI に 
は 82C55 を 使 川， 11 ピン コネクタな ど を Jlfi し 
て 10 ビッ 卜の 入出力 信号 線が 利用で き る。 
ポケ コンの Z80 バスと 接' 絞され るた め， マ 
シ ン 語フ' ログ ラムに よる 制 御 も 可能。 
く 問い合わせ先〉 

太平洋 工業 (拗 は 0584(81) 5300 
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この インデックス は， タイトル， 注記 —— 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 二よ みで はもう 春 だとい うのに ま 
だ 寒さの 残る 今日 この頃， でも， そろそろ 
コ タツから は 抜け出さな く ちゃね。 
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参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンプ ティーク 角 川 書店 

テクノポリス 徳問害 店 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイコン BAS に Magazine 犟-; 皮 新 M 社 

LOGIN アスキー 


一 Item Collection 

シャープの 高機能 留守番電話 DA-C50 「メモワール」 や 
液晶 プロ ジ ヱ クタ 一 XV-I00R な ど を 紹介。 —— 編集部. 
LOGIN, 3 号. 195- 199pp. 
► ネッ ト ワーカー' ホリ ック第 1 5 回 

最新 パソッ 一アイテム ガイ ド： パソ ツー ソフ ト ゃモデ 
ムの 紹介： —— 88 集 部， LOGIN, 3 号， 252-253pp. 
► ネッ トヮ 一力一 ♦ ホ リック 第 1 6 回 

パソコン通信 を 取り巻く 内外の よも やま 話。 CM を 入 
れる ことによって 利用 料金 を 安くす る ネット や， グラフ 
ィ ックを 通信 画面に 表示す る もの， ISDN の 普及に ついて 
など。 —— 編集部， LOGIN, 4 号. 220-221 pp. 
► ハー ドラ ポラト リー 

シャープの 100 ィ ンチ 液晶 ブロ ジ： l ク ター XV-I00R の 
紹介と， カラー ディスプレイ 一^の 規格な ど を 解 K。 シ 
ャ一 ブのデ イス ブレイ CZ-604D, CU-2IHD も 紹介され て 
いる" —— 編集部， P0PC0M, 3 月 号， 106- I08pp, 
►7 —プロ バソコ ン 通信 入門 

ワープロ パソコン通信 を 始める ために 必要な 懊器ゃ 
基本原理の 锐明。 チャット や PDS, 苗 子 掲 示 板な どの ネ 
ッ ト ワークの 楽しみ 方な ど， これから バソコ ン 通信 を や 
つてみたい 方に 便利な 記事 を揭載 t —— 多 田 太郎， マイ 
コン BASK Magazine, 3 月 号， 43-47pp. 
► 電脳 画廊 

読者からの CG を 展示す るべ ージ. 古 S 氏の 1 " Oh ！ X 投 
稱 100 本 記念」 CG も 掲載され ている。 —— 編 集 部， マイ コ 
ン， 3 月 号， I29p. 
► やまさん の アル ゴリ ズム ■ ブッ ク 

表の 探索 アル ゴリ ズムを 考える。 今回 は ハッシュ 法に 
ついて。 —— やまさん， マイコン， 3 月 号， 255-259pp. 
► 組合 化と ハイテク づく しで 日本 農業の く もりの ち B 青れ 

農家の ばなれが 叫ばれる なか， 大 区画 化と コンビ 
ユー タを 始めと した ハイテク 橄 器で 省力化 をす すめる 兼 
坂さん の 試み を レポート。 —— 菊池秀 一， マイコン. 3 
月 号， 276- 279pp. 

► THE ■ 小物 

パソコン ライフに 必要な， あるいは あったら 便利な 小 
物 を 一挙に 紹介。 ネコ 型 マウス ホルダーから ワープロ 漢 
字 辞典まで， —— 編集部， ASCII, 3 月 号. 2 お- 272pp. 

► ^子う ぐいす キッ ト 

r ほ 〜ほけ きょ j と 鳴く アナログ 回路の 製作 だ。 —— 
米田敏 夫， I/O, 3 月 号， 254-256PP. 
► なんでも Q&A 
AX の メモリ 增設 はどうな つてい るか 9 表. グラフ • 

給 を 含んだ 料の 作れる ソフ トは ？ などの M 問に 筌ぇ 
る。 —— SS 集 部， マイコン， 3 月 号. 386-387pp. 


MZ-80K/C/1200/700/1500 

M2-BOK/C/1200 (SP-5030) 

► P.KUN (ピーク ン） 

へび 型 メカ P-MAX0I で， カプセル を 拾って いく ゲー 
ム。 —— 豊嶋 理朗， マイコン BASK Magazine, 3 月 号. 
129- 130pp. 
MZ-1500 

► REGAIN 

リ ゲイ ンの 音楽に の つ て Toma P 氏 を ゴールに 向かわ 
せる スクロール ゲーム， 制限時間 内に 面をク リアし な く 
て はならない,： —— 山野 辺 太郎， マイコン BASIC Maga 
zine, 3 月 号， 13 卜 132pp. 

MZ-80B/2000/2500/2800 

MZ-2000/2200/2500 (1Z00I/1ZO02) 


あなた は スキーヤー。 森の 中 を 滑走して いきます。 縱 
ス ク ロール 'ゲーム。 —— 塚 野 匡 良， マイ コ ン BAS に Maga 
zine, 3 月 号， 133- 134pp. 
MZ-2500 

► Let's Programming 

I 〜N の 自然数の 中から M 個の 数字 を 取り出した 組み 
合わせ をす ベて 表示 するとい う 課題の 解答 発表:， MZ の 
PASCAL で くんだ プロ グラムが 紹介され ている： —— B 
本 健， マイコン， 3 月 号， 260-268pp. 
MZ-2500 (M25-BASIC) 
► ちゃつ く ん の攻肪 

と リ での 攻防 シ リーズの 移動 可能 バー ジ ヨン ： キャラ 

クタ 一が ちゃつ くんに なった。 2 人 専用 t . — tmn- 

郎， マイコン BAS に Magazine, 3 月 号， 135- 137pp. 

► DARIUS -CAPTAIN NEO- 

タ ィ トーの ゲーム ミュージック プログラム。 —— 中 西 
道 一， マイコン BASIC Magazine. 3 月 号， 195- 196pp. 


Xl/turbo/Z 


xi シリーズ 

► NEW SOFT 

新着 アクション ロール ブレイン グ ゲーム， アルガー ナ 
を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 3 号， 26p. 
^ GAMING WORLD 

久々 の XI 対応 ゲ 
部， テクノポリス， 

► SOFT RADAR 
XI のァ ド ベン チヤ 一ロール ブレイ 

ーナを 紹介。 —— 編集部. POPCOM, 


、 アルガー ナを 紹介 
月 号， 24p. 


グ ゲーム， アルガ 
I 月 号， I3P. 


新刊書 案内 


«)1 

= €) 

タイム トラべ ラー 

YlME TR/^/E し EF 
2038« 


2010 年に タイムマシンが 発明され， 20 け 年に 国 
際 時空 局が 設立され た。 そして 時間 旅行者が 増え， 
2038 年， 時間 旅行者の ための ガイドブック として 
本 害が 害 かれた。 どうして 2038 年の 本が 今 読める 
のかと いうと， タイムマシンが あるから だ。 2038 
年の 本と は 思えない ほど 読みやすいが， それ は 優 
秀な 日本語 版 訳者と 戸田 ッ トムの 装丁のお かげ だ 
ろう。 理論的 考察 や 科学的 背景， 社会的 考察に つ 
いて は， 随分 甘口 だ。 しかし， 本 害の 極意 は タイ 
ム マシンが どんな 理屈で 動いて いるかで はな く ， 
法に そって 安全で 楽しい 時間 旅行 （正しく は 時空 
間 旅行） を 送る に はいかに すれば いい かとい ぅガ 


ィ ド ブックな ので ある。 海外旅行へ 行く のに 飛行 
機の 飛ぶ 理屈 を 追及す る 人が 少ない ように. タイ 
ムマシ ンの 仕組み と 楽し い 旅行 は 別物 だから。 

本書の 最高の 楽しみ は， 21 世紀の 事 悄を鑼 みな 
がら. 自分の 時間 旅行 を 空想す る ことに ある。 「中 
世の 口 ン ドンに 行きたい けど 臭い 匂いに は 耐えら 
れな いな あ j と， 食べ物 や 服装にまで 51 を 使いな 
がら。 本 害に は 人気の ある 時代の 詳細な 観光 案内 
も あるので， 空想に は 事欠かない。 （K) 
タイム ト ラベラ一 203B 年 H.J. ブル一 メ ン ター 
ル他 白 田 由 香 里 訳 東京 図害刊 
S03(fl14)7818 四六判 319 ぺ一ジ 1,800 円 
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FILES UhlXI 


自分が 乗って いる 車で 5 ラウンド を 完走す る。 ショー 
ト プログラム ゲーム。 要 ジョイスティック。 —— らんま， 
マイコン BASIC Magazine, 3 月 号， 1 67p. 

► 51 ままに PSG 珑 座 

PC, MSX 向け PSG を 使いこなす ための IS 座。 今回 は 
SOUND 文と レジスタの 活用 法に ついての 解説。 —— 川 野 
俊充， マイコン， 3 月 号， 220-225PP. 
► がんばれ ティモシ 一 

画面の カラ一 バネル を 全部 ひつ く り 返す ァ クシ ョ ンバ 
ズル ゲーム KAZ0O, マイコン， 3 月 号， 226- 233pp. 
X1+FM 音源 ホード （NEW FM 音源 ドライバ） 
► スーパー 忍 -LIKE A WfND- 

セガの ゲーム ミュ一 ジック プログラム。 —— 木 村 直 之， 
マイコン BASK: Magazine, 3 月 号， 200-201 pp. 
XI turbo シリーズ 

► SOFT RADAR 

セレク テツ ドソ一 サリ アン， ギル ガメ ッ シュ ソーサ リ 
アン を 紹介、 —— 編集部， POPCOM, 3 月 号. I3p. 
k TURBO- X 

4 つの モード を 駆使して 進む ドライブ ゲーム。 —— 須 
S 仁. マイコン BAS に Magazine, 3 月 号， 170- 172pp. 


X68000 


I ン ゲーム 


r あ- 


-銀河 英雄 伝説. 
くし ゆ」 を 紹介， 


と， 発 


27p. 


新着 シ ミュレ 
売 予定の パロディ ゲ一" 
編集部， LOGIN, 3 号， 

► X68000 新聞 

新着 ゲームの ラグ 一ン. ナイ ト アーム ズ， 信 長の 野望 * 
戦国 群雄 伝， 水 i 許 ズ 云と， グラフィック ツールの G-68K 
Version I 卜 PRO を 紹介。 PDS の 花道 は ペンギン PR068K 
を 紹介。 —— « 集 部， LOGIN, 3 号， 182- 185pp. 

► X68000 新聞 

ブレー ド才ブ ザ グレー ト エレ メ ンッ， バブル ポ ブル， 
ァ 一クス II， あ 一く しゅ， ファースト' クィーン などの 
ゲームの ほか， デ イス ブレイの CU-2IHD, CZ- 604D を紹 
介。 —— 編集部， LOGIN, 4 号， 150- 153pp. 
^ ITEM COLLECTION 

X68000 吊 MIDI インタフェイス ポート'， SX-68M など を 
紹介。 —— 編集部， LOGIN. 4 号， 162- 167pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

3D シュー ティ ング ゲーム. ナイ ト アーム ズの 攻略 法 を 
紹介。 —— 編集部. LOGIN, 4 号， 204- 205pp. 

Software Review 

やたらめ つたら 難しい シ ユー ティ ングゲ 一ム r A-JAXj 
を 招 介， —— J'B' 梅 本， LOGIN. 4 号， 2I8-2I9PP. 
► 先取りお すすめ ゲーム 


6 月 発売 予定の アクション RPG 「ラグ一 ン」 を ^介. 
—— 編集部， テクノポリス. 3 月 号， I2-I3pp. 

► GAMING WORLD 

スー ハー ハング オン や ファー サイド ムーン. 移植 中の 

ワンダラー ズ フロム ィ ース， そして 発売 予定の ポビ ユラ 
ス， バブル ポ ブル， グランディ フロラ ム など を 紹介 2 — 
一 編集部. テクノポリス， 3 月 号. IS_29pp, 

► SOFT RADAR 

3 月 発売 予定の ポビュ ラス， タツ グ • ォブ • ウォー を 
紹介 u —— 編集部， POPCOM, 3 月 号. 8- 10pp. 
► ゲームが 才レを 呼んで いる ！ 

3D シ ユー ティ ング ゲーム. ナイ ト アーム ズを 紹介 u ― 
一 たかはび， POPCOM, 3 月 号， 72- 73pp. 

► WE ARE THE X68Q00 WORLD 

新着 ゲームの モ トス， サンダー ブレード， 上海 II とグ 
ラフ ィ 'ンク ッ一ル の マジ ックパ レツ ト， MIDI 用 コント 口 
—ル ソフ トの Mu-I, システム サ コムの 廉価版 MIDI ポー 
ド SX-68M など を 紹介して いる。 —— 編集部， POPCOM, 
3 月 号， 88-91 pp. 

► X68000 SPIRITS 

発売 予定の ロー ドス 島 戦記と AVG, 呻 戸 恋愛 物語 「DI 
OSj, 4 月 発売 予定の 「スター コマンド」. 3 月 発売 予定 
の ワン タラー ズ フロム ィース を 紹介 —— 編集部， コン 
プ ティーク， 3 月 号， 2I0-2IIPP. 

► 上 公開 質問 状 

AD PCM で鋅 音した データ を 保存す るに は ？ スプラ 
ィ ト エディ タで 作成した キャラクタ一 データ をブ ログ ラ 
ム 中で 使用す るに は？ などの 齒 問に 答える t —— 多 田 
太郎， マイコン BASK Magazine, 3 月 号， 65- 66pp. 

► B0NRU 

加速 付きの スク 口一 ル • ァ クシ ョ ン ゲーム。 ポール を 
ジョイスティックで 左右に 動かし， 画面 内に ある 花 を 5 
つ 取る と面ク リア： —— 株式会社 マイケル 商事， マイ コ 

► BASIC Magazine, 3 月 号， 173-1 74pp. 
>タ コタコ ゥ才一 ズ 

2 匹の タコが 互いに ダメージ を あたえ あう ノ、' ト ルゲー 
ム。 I ブレイ 2 ブレイ 可能 c —— iSffl 秀之， マイコン 
BASIC Magazine, 3 月 号， 175-1 77pp. 


新着 ゲームの 紹介。 ダン ジョン マスター， 
説， シャッフル バック' カフェ。 また. ワンダラー ズフ 
ロム ィース の 移植 予定 を 特報して いる,: —— 佐 久間亮 介. 
マイコン BASIC Magazine, 3 月 号， 274-275PP. 

► X68000 拡張 ポー ドで スロッ ト 不足 を 解消 

I 枚で メモリ ポー ド， コブ a セッサ ポー ドの 働き をす 
る計则 技研 PRK ポ一 ドを 紹介す る。 ライン ナツ ブは コフ 
口 セッサ オプションから コプロセッサ + 4M ハイトまで 
6mtM —— 編集部， マイコン， 3 月 号. 172- 173pp. 

► XE-IAP 新登場 


サイ パース ティ ッ クの 弟分と して 発売 さ れる アナ 口 
グ • ジ ョ ィパッ ドの 紹介， X68000 用 サン ブル ソフ ト も ffl 
載。 —— なにわ， マイコン， 3 月 号， 273-275PP. 
► なんでも Q&A 

X68000 と つ な げ る 液晶 ブロジ i クタ 一は？ X68000 
でべき 乗算 をす るに は ？ BASK; プログラム を踅源 ON 
で 実行させる に は ？ などの 質問に 答える —— 編集部， 
マイコン， 3 月 号， 384- 385pp. 

► バック グラウン ド カラー 制御 ユー ティ リ ティ BCG.X 

Human の テキス トパ レツ ト を 自由に 変えて， 見やす い 
画面 を 作ろう _ —— 仲 田; 章宏. ASCII, 3 月 号， 352P.-428 
-432pp. 

► AV STRASSE 

OS-9/X68000 でネ "j 卜 ワーク を 利用す るた めの 「0S-9/ 
X68000 ネッ トヮ一 クバ ッケ一 ジ」 など を 紹介。 この バッ 
ケージに は NET ポ一 ド とソフ トウ エアが 梱包され てい 
る。 —— 編集部， ASCII, 3 月 号， 36 卜 364pp. 
>なん でも 相锬室 

ス プライ 卜の 水平 個数の 限界 は どこから くる か？ な 
どの 質問に 答える。 —— 編 集 部， ASCII, 3 月 号， 379-381 


RAM を 設けて， 


'一 ド ディ スクの 反応速度 を 
市原昌 文， I/O, 3 月 号. 105 


速める ュ一 ティ リ ティ 
-I 14pp. 

► 3D 地図 作成 プログラム 

XI にも 発表され た 3D 地図 作成 ブ O グラム C 
—— WIZARD N 氏. I/O, 3 月 号， I23-I27pp 


ポ ケコン 


PC-1600K 

>ホ ケコン 電子 手裉 

PC-I600K に 電子 手帳の 碾能を 持たせる シ リ 一ズ第 9 
回。 今回 は シーク レツ ト 機能の 追加 だ： —— 塚田洋 一， 
マイ コ ン， 3 月 号， 32l-323pp. 
PC-E2D0 
► ベル サム ナイ 力 

12 人の ポク サ一 を 倒し， チヤ ンビ オンになる の だ ！ 
—— 柔道 部 副将. I/O. 3 月 号. 159- 160pp. 
PC-E500 

► 2 行の 4 本立て！ TOUCH BALL/FIGHT ！ UFO/ 
DRILL POINVTHUNDER CATCH 

ショート プログラム ゲーム 4 本立て. —— せと けん， 
マイコン BASK Magazine, 3 月 号， I79p. 
► 限りなく のびる ミ ミズ 

ひたすら 陣害物 をよ ける 全 12 面 は. それぞれ 違う « 
類の 障害物が 用意され ている： —— Naom. マイコン 
BASIC Magazine, 3 月 号， I80p. 


！ま G 雷諝 ， 
構遗化 プログラミング 作法 


义 ず?！ 《tt なら 
フ アイ, ，まて 

ANsmwwn 


»まメ 


図解 C 言語 構造 化 プロ グラミ ング 作法 

C コンパイラ を 買って みたの はいいが， どこから 
手 をつ けて いい かと 戸惑う 初心者 は 多いだろう。 
本省 は 「現場が 寄いた 入門 害」 の 精神で， プ ログ 
ラム を 組む うえで 知って おいた ほうがいい 必要 最 
小 限の 事項の み を 記して ある： > 内容 的に は 図と サ 
ン ブルフ ログ ラム （ANSI 規格 準拠） を 多用し， 初 
心 者に も わかりやす いものと なって いる- また， 
フローチャート を 使った 制御 構造の 解説 は 構造 化 
設計 を 行う うえでの 参考になる だろう。 
システム エイ ジ著 HBJ 出版 局 S03(234)39ll 
A5 判 272 ページ 2, 300 円 



ur ノ\ィ ノくー • ァー 卜 

ァ一 卜と いうの は， その 作者の 感性の 現れが 第 
三者に 認められ たもの をい う。 そして それが ある 
一定の レベル を 超越す ると ハイパー * アートと な 
るら しい。 本 害で は， そういった ハイパー 'ァ 一 
卜と いわれる もの を 紹介して いる。 超越して いる 
の だから， 常人に は 理解し がたい 「空気 を デザィ 
ン する j なんての も ある。 CG や テクノロジ一 に 関 
しても たくさん 取り上げて いるので， 理解 を 深め 
るた めに も一 読 してお きた い 本 だ。 
ur 編集部 編 ぺョ トル 工房 »03(847)0987 A5 
判 196 ページ 1,200 円 
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FILES Oh! X 167 


ん， wp.x で設 おする ことので きないん マ 
一 ジン や， 右 マ一 ジンな ども 設定で きる よ 
うにす る ことが: び 能です。 しかし 小 柳さん 

が 注文 している O.Olnn 単位の 改行 となると 
いささか 無理が あ り ます。 

一般的な プリ ンタ ではなむ 幅の 設定が n/ 
120 ィ ンチ 屮- 位で 設定で きる ようにな つてい 
ますから， n =l としても =0.008 インチ， 
メート ル 単位に 直す |：0. 008 X 25. 4 »0.2db 
となり ま す。 つまり n が 1 ^加す る と 改行 
幅が 0.2nm ずつ 増 えてい く 計算 と な り ま す。 
それでも， これ だけ 細かく 設定で きれば ほ 
と ん ど どの レポ一 ト W 紙の^ 線に 沿って 印 
刷す る こと もで きる と 思います かに まず 
問 超ないで しよ う。 

ヮ一 プロの 义， |:： ファ ィルの フ才— マット 

は 本文 力 f 始まる 直前に- B( s x ), 本文の 終わ 
り に は- D( E T ) が 書き込まれ るよ うにな つて 
います。 ですから BASIC で プログラム を 
作 る ん であ れ ば， FOPEN で 文^ ファイル 
を才一 プン して その I 入 を FREAD も し く 
は FREADS で 変数に 取 り 込み ま す。 

それから- B すなわち ASCII コードで 2 
が兒 つかる まで は 読み 飛ばして， その後の 
データ を 1 行 を 20 文字に するなら 20 文字お 
きに 区切って 改行 コードと と も に プリ ンタ 
に データ を 送って やる よ う に すれば いいの 
です。 (ASCII コードの 4) が あったら 
文章の 終わりで すので， 印字 を 終 f させ ま 
す。 

实際 にやって みる とわ かる と 忍い ます 力す, 
半角 文字 や 倍^ コ - ド が^れ た り ， 未の 
，足^ 理 （。 や j など） をす ると プロ グラ 
ムが 複雑に なって いきます。 また ワープロ 
と 違います ので， 網 掛け や^ 線， -1 倍 角 を 
印字す る ために は フ° 口 グラ ム で^も さ せ る 
必要が あ り ます。 

実は 装飾 文字 と 4 倍 角な ど を 使わな いん 
であれば， ワープロ 文 寄 を 印刷す るプ ログ 
ラム を 過去に 作った こ とが あるので す 力、 
1 00 1 f ほ ど の^さ です ので こ のぺ一 ジ ( ： ^敝 
する と 半 ページ ま る ごと プログラム になつ 
てし ま うので^ 表 は 控えて おき ます。 

しかし， さらに 禁 足^ 现な ども VT けば， 
プロ グラム は 大幅に 簡略 化で き ま す。 

CZ-8PK シ リ 一ズを 例に し た サンプル プ 
ログ ラム を リスト 1 に^します。 これ はプ 
リ ン タ が 持つ ている 左右 マ 一 ジン 設定 楼能, 




私 はつい 最近 X68000 を 買った 
のです が 付属の ワープ ロソフ ト 

のこと で 大き な 悩みが あ ります c 

付属の ワープロ は 口 一ルの 速 さ な どで は， 
まあ 満足の いく ものです が 印字の 際の 改行 

幅の 設定 （たとえば 0.01 關 単位， X1 のヮ一 

プロ， 将軍で はでき た） が 細かくで きない 
ため 実用 性がない ものに なって しまい ま し 
た。 レポート を 書く 際に はどうしても 印字 

の 改行 幅が 0.01mm 単位 ぐ ら いで 設定で き な 
いと レポ 一 ト 用紙の 横線に 綺麗に のり ませ 
ん。 どうにかして 改行 幅の 設定 を 細かくで 
きないで しょうか。 専門的に なっても， プ 
ログ ラムの 害き 換え をしても いいです から 
方法 を 教えて 〈ださい。 どうしても 必要な 
こ と なので よ ろ し く お願い します。 

福島県 小 柳 敏彦 
付 厲のヮ 一プロ ゾ フ ト に 対す る 
不 脚の 声 はよ く 聞かれる こ とで 
すゾ 0.01 關 _舉 位の 改行す ほ定 がで 

とが 実 W 性に つながる か？」 どうか 
しても， 印刷す る と きに 
. 'うのに は W つ 


きる 

は， おいてお く 
設定で き るぶ mi が 少な 
リス 卜 1 


てし まいます。 ワープロなん ですから 行間 
た' と か マ一 ジン 範囲た' とか は 任 怠に 設定で 

きて 当たり liij の はずな のに， これ すら あり 

ません。 

普段 はわ か り ません が 文書 フ アイ ル *. 

SWP を TYPE て '兄た り WRX のフ アイ ル人 
力で 読み込む と, 文 車の 前に 見覚えの ない 
义卞が だらだら と^ ボ されます。 その 中て' 
LPITCH = ？ と & かれて いるの が 改行 幅 を 
表して いて， 書式 設定で 指定した 改行 幅に 
応じて 0 〜ィ となります。 

wp. x はこの 靝 を 見て 改 3 m を 把握 し て 
いると 思われ ますので， プログラム 屮でこ 
の 値 を 参^ している 部分 を き 換えれば お 
そ ら く 自由に 改行 幅が 設定で き る と 思われ 
ます。 という わけです から プログラムの^ 
き 換えに ついて h 分で チャレンジして く だ 
さい。 今回 私 は 手 をつ けません。 

しかし， これで は 回答に な らな いので 別 
の 方法 を 紹介し ます。 話 は 筒 単です。 WP. 

X で 印刷す る こと を あきらめて， |'| 分で 义 
き フ 7 ィ ルを 印刷す る プロ ダラ ムを 作れば 

いいのです。 これ だつ た ら m j-幅 はもち ろ 


プリントアウト ュ一 ティリ ティ 

(WP.X で ファイル 出力して おく こと〉 


for X - BASIC & CZ— 8PKn 


/* 
/ 韋 
/* 
/本 

int page ， j lzume ,gyou,okuri,margin,fr 

atr bunsho , lin 【 255 1 

/* 

input "文書 名 ： " ； bunsho 

input "^gs め ： " ； j izume 

input "左 マ一 ジン ： " ； margin 

if jizume*2+margin>80 then print";(j||i^' 大きす ぎます'' ：beep 
input "行 送り ) : " ;okuri 
input "下 マージン ： " ； gyou 
/* 

pr=f open ( "lpt " , "w" ) 

fputc(27 f pr) : fputcl 'い， pr) ： /* 左 マージン!^ 

f writes ( rights ( "00"+str$ (margin ) , 3 ) , pr ) 
f putc { 27 t pr ) : f putc ( ' / ' , pr ) :/* fr? — ジン 跑 

fwrites(right$( " 00 " +s tr$ ( j i zume* 2+margin ) , 3 ) ,pr) 
fputc(27,pr) :fputc( ,pr) :/* 行 送り 縱 

f putc ( ， 9 ， , pr ) ： f putc ( okuri ， pr ) 

fputc(27,pr) :fputc( 'C f pr) :/* 下 マ一 ジン!^ 

f writes ( right$ ( "0"+str$ ( gyou ) , 2 ) , pr ) 

/* 

f n=f open ( bunsho , "r" ) 


while fr<>-l 

fr = f reads { 1 in , f n ) 

lprint lin ； 

if f r<254 then lprint 
endwhi le 
fputo( 12 f pr) 
f closeall ( ) 
end 


/* ファイル カ錄 わるまで 
/* とりあえず 25535^ む 
/* 1 行の 2 5 5 文字 分 打ち出す 
/* ここで 改行 

:/* 終了， SUM 
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n/120 ィ ンチ 改行 幅 設定 機能 を 使った もので， 
ワープロから フ アイ /レ 出力され た 文書 を 対 
象に しています。 

これらの 機能 は プリンタに エスケープ コ 
—ドを 送る こ とで^^で き ます。 X-BASI 
C から これらの コード を 送る と き に は LPR 

int 文で はなく， システム r 約 ファイル" L 

PT" に 対 し て FPUTC な ど を 使って 出力す 
るよう にして く ださい。 通' おの "PRN" (つ 
ま りし PRINT など） では 送れない コードが 
あるから です。 

ま た， フ アイ ル出カ し た 义乃' を エディ タ 
で 読み込み， さまざまな エスケープ シ一ケ 
ンスを 加え る こ とで 倍 角 や アンダー ライ ン， 
網 掛け, 強調 印字な どの 加工 を 行う こ と も 
可能です。 詳しく は^ プリンタの マ 二 ユア 
ルを 参照して く ださい。 

二の 前 ある ゲーム を 立ち上げた 
ら r キャッシュ として メモリ を 
確保し ます」 といった メ ッセ一 
ジが 表示され ました。 キャッシュ とはいつ 
たいなん なのです か。 説明 をよ ろし く お 願 
いします。 埼玉県 服 部 英春 

I キヤ ッシュ という 言葉 は あ ま り 

|fOn 問かない ものです から 馴染みが 

llnil うすい かもしれ ません。 キヤ ツ 

シュと は ディスクから デー タ を 読み込ん だ 
と きに その データ を メモリ に^ 納 してお い 
て， 今^ rn レ-の データ を ディスクから 読み 
込む 場^に は ディ スクを アクセスす るので 
はなく， メモリに 保^された データ を 転送 
する ようにし て 機械的な アクセス を 減 に し ， 
データの 読み込み 時間 を' 减ら すよ う に に 火 
した ものです。 

同様に メモリ に データ を 保な する ものに 

RAM ディ スクも ありま す 力' : ， RAM ディ ス 
ク と キヤ ッ シュに はい く つかの^い が あ り 
ますので， それにつ いて まとめて おきます。 

1 ) RAM デ イス クに は 必ず ド ラ ィ ブ 名が 割 
り "'| て られる 力、 キヤ ッシュ では ドライ ブ 
名 は 割り 当てられない。 

2 ) RAM デ ィ スク では ファイル を あら かじ 
め" Pii 送して おかな ければ いけない が， キヤ 
ツクユで は' に;！ す る 必要がない。 ただ し ， 
辞書な どの 場合 は， 

COPY *. DIC >NUL 
などと して キャッシュに -度 ^データ をお 
送して しまった はう がいい。 


3) RAM デ ィ ス ク では 記録 更新 さ れた 辞書 

な ど を mM を ヒガ る 前 に ディスク に誊 き 込ま 
な ければ いけない 力 ; -, キャッシュで は 必^ 
ない。 

め RAM ディスク では， ディスクから デ一 
タを^ むと き は メモリから^ み 込む。 キヤ 
ッシュ では バッ ファ にリ一 ド データが 保^ 
されて いれば そこから 読み込み， 保存され 
てなければ フロ ツビ一 ディ スク から 読み込 
む。 

5) RAM デ ィ ス ク では デー タ をテ" イス クに 
書 き 込む とき は メモリ に 書 き 込む が, キ ャ 
ッシュ の 場^ は' おに キャッシュ バッファ を 
一お 新す ると ともに， フロッ ビ一デ イス クに 
も誉き 込み をす る。 

キャッシュ は 辟 ,リ : な ど を RAM デ イス ク 
からお すの を 忘れる よ う な 恐れが ある 場合 
だ と 力'， 頻繁に ファイル を アクセス する 場 
合に ィ f 効な ものと なります。 キャッシュ は 
ディ ス ク 装^の 使 111 効率 を I. げる ための も 
のです から， 全体 的な 入出力 速度で は RA 
M ディスクに は 及びません。 メモリ を 人 V： 
に （？） 必要 と す る の は ど ち ら も 同 じ です。 

X68000 の 場^， C コンパ ィ ラで使 出され 
ていた "CASH. X" も コンパイル 時に 同様 
な^ 作 をし ます （ちなみに キャッシュ は" C 
ACHE" と辗 るの カ^ E しい）。 そのほか, iH 
用 的な ディ スク キャッシュ とし て 計測 技研 
よ り テ" ィ スクキ ヤッシャ一 という ユー テ ィ 
リ ティ も 発^され ています。 

X1 を 使って いますが わからない 

ことがあ るので 質問し ます。 マ 
シン 語で テキス ト 画面に 文字 を 
表示す るに はどう したら よいので すか。 
群馬県 大島 治 

XI も^めて 多く の H ビッ ト 機で 
画面 に 文字 を 表示す る 場合 に は， 
テキスト VRAM と 呼ばれる 領 
域に 表示 し たい 文字の ASCII コード を 書き 
込む こ と になって います。 テキス ト VRA 
M の 1 バイ トが 画面 ヒの I 文 宇に 対応し て 
います。 XI の テキス ト VRAM は I/O のぶ） 
00h から 37FFh にあ り ます。 

阖面 モー ドが WIDTH 80， 25 の 場合に は， 
1— 山 —HCli ひ） ノ に h ( () , 0 ) 力' : 3()00!i, f 1 , 0 ) 
が 3001m, (79, 0) が 304Fh, (1,0) が 
3050h に 対応し ます。 ですから (0,0) の 
位^に A を 表示す る プロ グラ ム は， 


し I) BC, $3()0(1 
LD A, $-11 ； A の ASCII コ一 ド 
OUT (C), A; テキス ト VRAM に 
ASCII コード を, '} く 

のようになります。 

Hfe 的に 画面の 座標に 対応す る テキスト 
VRAM の アドレス （ADRS) は， 次の 計 リ： 
j にに よって 求められます。 

ADRS = YX80 + X + $3000 

画面 モー ドが 40 行の と き は X80 が X40 に 
な る だけです。 ま た 40 行 モー ド では テキス 
ト 画面が 2 枚 持て る のです が, こ れ につい 
て 画 面 表示 管理 I/O も 絡ん できます。 

また， 開発 や 実行時に マシン 語 モニタ や 
S - OS な どの システム を 使 川 している ^合 は 

それらに 用意され た 文字列 表示 ルーチンな 
ど を 使 川す る こと もで きます。 

それら はたいて い， あらかじめ ASCII コ 
—ドで メモリ ヒに 表示したい 文字列と '定 
の エンド コード をぶ: き 込んで おき， その' あ 

虹 i ァ ドレス をレ ジス タ ペア に 渡 し ておいた 
うえで^ ボル一 チン を コールす る， などの 
方法で 呼び出せる はずです。 

詳し く は S OS 内部 ルーチンの 仕様書 ま 
た は み 機種 の モニタ サブルーチン の 解説 ,'! : 
(XI の 場合 『XI マシン 語 活用 百科 (産業 報 

知 センタ一) J が 便利) を 参照して く ださい。 
(影 山 裕昭) 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな 二 
とで も 結構です。 どんどん お 便 りく ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よう な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます 力 、 原則として， 質 
問 に は 本誌 上で お答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して くださいね。 

宛先：〒 102 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2-3- 26 井関 ビル 
斓 日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0h ！ X 質問 箱 j 係 
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— FROM READERS 

「Oh!X こよみ」 のうえ では， もう 4 月。 
今月からの Oh!X は 表紙一 新， 内容 一新 
(？ )， スタッフの 気持ち一 新 （？？ ）。 


♦ レイトレーシング を やり 始め， 画像 圧縮の ッ 
ールが ほしいな あと 思って いた 矢先の 特集 「画 
像 圧縮への アプローチ j。 C 言語のと き も 始めよ 
うと 思って いた 矢先の 二と だった し， Oh!X は 私 
の ニーズに 応えて く れる ことに 感謝。 

土屋 義孝 （19) 神奈川県 
あえて r 画像」 の 圧縮に した と いう Oh!X の 
気持ちが 伝わった か。 うん， よかった。 
♦ 特集の 「画像 圧縮への アプローチ」 は， 以前 
から 興味 を 持って いた テーマで， なかなか 面白 
かった。 それにしても 理系の 学生で ありながら 
ウオルシュ = ァ ダマール 変換が 理解で きない 自 
分が 情けない …… 。 松 井 和宏 （20) 東京都 
いや あ， あの 数式 は 難しい からね え。 Oh!X 
編集部で 完 全 i ： 瑰 解で きたの は 何人い た ん 
だろ う ね ？ 

♦ う 一ん， さすが 「これが 噂の P に. R」 はす ご 
い。 いままでの スキャナ 画像の データ 5I2K バイ 
卜が 350K バイ ト， Z'sSTAFF の 2I0K バイ ト がなん 
と 9K バイ ト ！ う 一ん， 怖い。 展開 もす こぶる 
速く， まさに 稲妻 展開 ！ 

花 田 和 夫 （19) 福岡県 
PIC. R は パソコン 用の 圧縮/展開 ツールと 
して は 非棠に 優れてい ます。 そんな ツール 
の 醍嗍味 を 味わえ る X68000 ュ一 ザ一 は 幸 
せ ？ 

♦ 100% の 復元 率 を 持たない 圧縮 方法と い う の 

は 盲点で し たが， かな り 実用 性の ある お 話の よ 
うです ね。 将来 データ だけで はなく プログラム 
もこの ような 方法で 圧縮し， 復元 時 は 欠けた 部 

分 を 補う AI もどき なソフ トウ エア も 出て くる か 

もしれ ません ね。 とにかく， 特集 は 非常に 興味 

を そそられる 内容でした。 

河 井 啓一 （20) 大阪府 
特集の 「國 像 I 王 縮への アプローチ j は 少し 
難しかった という 意見， 面白かった という 
意見な ど さまざまの ようでした。 しかし， 
と り あえず 反応 は 上々 のよ うなので 編柒部 
一同 喜んでお り ます。 

♦ 村田敏 幸さん， 私 はい ま， もうれつに 感謝し 
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まつ， とにかく いま は 1 年中で もっとも 
ノン ビリ したいい 時期。 気分転換 などと 
深く 考えずに いろいろ やって みま しょう。 


ています。 長い あいだ チン プン カンプ ン だった 
マシン 語が やっと わかる ようになりました。 以 
前 「ある 日 を 境に ふつ と 理解で き るよう になる」 
と 害いて ありまし たが， その 日が きたよう な 気 
がします。 以前 は 掲載 プログラム を 打ち込む と 
きもた だ， 単に 打ち込む だけだった のです が， 
いまでは 半分 ほど は 納得しながら 打ち込め るよ 
う になり ま した。 二れ から いろいろな ことが で 
きそうな 気がします。 本当に ありがとう ござい 

ま した。 堀 井 将弘 （30) 静岡県 

私 も C 言^の 勉強 をして いたと き， ある 日 

突然 ポ ィ ン タゃァ ト" レス な どが 现解 できた 
と いう 思い出が あり ます。 堀 井さん がその 
レベルに 達した こ と は 村 田 氏 も とても 喜ん 
でい るでしょう。 これからが 本当の イミで 
の 「プロ グラ ミ ング J です ね。 ところで， 

「X68000 マシン 語 プログラミング」 は， 連 
載 開始 当時から 比べて 内容 的に 高度に なつ 
てき ま したが 村 田 氏の わかりやすい 解説 は 
まだまだ 続きます。 
♦ い まま での 「X68000 マ シン 語 プロ グラ ミ ン 
グ」 を 別冊で 売り だしたら うれしい な あ！ 

杉渕 充章 09) 奈良県 
一応， そういった プラン はあります ので， 


「ちょっと は」 期恃 していて もい いか もし 
れ ません よ。 

♦ 「X-BASIC プロ グラ ミ ング 調理 実習」 のお かげ 
で， X-BASIC が 少しずつ わかって きた。 すると 欲 
が 出て きて ゲーム を 作りた くな つた。 けれども 
ゲーム を 作る うえで プログラムの 組み方 がわ か 
ら ない。 そこで， ゲーム プログラミングの 講座 
を 初めて ほしいと 思って いる。 

山 本 敦史 （16) 京都府 
今月から 始まる 「（で） のば一 てい ハンズ」 
を 参考に すれば いいでしょう。 これ また 
(で） 氏の^ 欲 的な 企圃 ですから。 
♦ 雑誌に 古^さん の プログラム がよ く 載る ので 
スゴィ と 思って いたが， 99 本の 努力に よる もの 

だと は ！ 「io 本 投稿して l 本し か 採用され なか 
つた j などと 嘆いて いる 自 分が 情けな くな つて 

しまった。 泉 昭彦 （19) 東京都 

「いい プログラムと は 「死ぬ ほど」 作って 
1 本で き るか どう かの もの」， と はお、 の 師匠 

の 言です が。 泉さん も， いいのが できたら 

投稿して ください。 

♦ 2 月 号 はいきな り 「言わせて くれな くち や だ 
ヮ」 の アンケート 用紙が ついている ではない か- 
う 一ん， 「ベスト ライタ一」 か あ， 悩むな あ。 僕 
の 予想で は， 根強い 信者 を 持つ 祝 氏， パワフル 
かつ 論理的な 荻 窪 氏， 意表 を 突いて 〇％AX な 
古村 氏 あた り が 有力な ので はないだ ろ う か， ま 
あ， 結果 楽しみにし ています。 

佐 藤 充浩 （19) 長崎県 
どんな 結果になる でしよ うね。 予想 はいい 
センい つてます よ。 でも， ベスト ライタ一 
の 上位と ワース 卜 ライ ターの 上位 はかな り 
重なって いた り して。 
令 「ダン ジョン マスタ一」 を 始めました。 とて 
もよ い 出来な ので 感心しながら 遊んで います。 
相当 長い あいだ 遊べそう だし …… 。 力 <， なに か 
足りない と 思ったら 足音です。 やはり， エコー 
のかかった 足音 は 入れて ほしかった。 チヨ ィと 
モンスターに 出会う まで さびしい な あ。 でも， 
ほかの 効果音が いいから かえってそう 感じる の 
かもね。 追加 シナリオ も 早く 移植して ほしいで 
すね。 佐々 木 元 （41) 東京都 

^窪 圭. 氏の feWiU 屮連攸 の は う も ヨロ シク。 
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♦ 前々 か ら グラフィック ツールが ほ しいと 思つ 

ていたので すが， Z'sSTAFF (58, 000 円) にはち 
よつ と 手が 出なかった。 でも， マジック パ レツ 
卜 （19,800 円） だったら 買えそう だ。 

友 広 一郎 （18) 大阪府 
マジック パ レツ トは レイ トレーシングと 見 
問 違え る ほ ど の 絵が 描け る ペイント ソフト 
ですから。 えつ， そんな ャッは 私 だけ だつ 
て ？ 

♦ 12 力 月 分の Oh!X を 積み上げ ると 20cm (？) は 
あります。 「う一 む， いい 眺め だ」 と 思いつつ 見 
ている と， はっと 気がつい たのです。 「これ だけ 
の もの を 読んで しまったの だ」 と。 一冊一 冊 を 
見る とたい した こと はない のです が， あらため 
て 見る と C コ ンパ イラの マニュアルの 比で はな 
い。 ふだん は 一冊の 本 さえ まともに 読めない と 
思った のに。 こうして みると 継続した のが スゴ 
ィ。 ま， 内容 を 全部 理解した かどう か は 別 だけ 
ど。 後藤 裕治 （23) 大分県 

断片的な 知識 だつ て 積 も れば 立派な 専門 分 
野 だ。 理解した かどう か は 別 だなん て 言わ 
ず， も う 一度 読んで みた ら？ 稂 もつ た 古 
い Oh!X の 1 冊 か ら だって 新たな 感動 を 引 
き 起こせる かも しれない よ。 
♦ 最近 X68000 で 日記 をつ け はじめました。 I 日 
平均 1000 バイト ほどです が， せめて 高校 を 卒業 
する までの あいだ はっけよ うと 思って います。 
何年 か あとに 見る のが 楽しみです。 皆さん もい 
かがです か ？ 階層 ディ レクト リ の 奥深 く にフ 
アイ ルをも つてい き ATTRIB. X で 隠 し ファイル 
に すれば そ う 簡単に は 見つかり ま せんので。 

中 川 敏彦 （18) 広島県 
毎 11 つけても 1 年 問で フ 口 ッ ピ一 1 枚に も 
ならない かもしれ ません 力 「 きっと 楽しい 
でしよう ね。 私 もやって みよ うかな。 でも, 
「と， 日記に は 書いて おこ う '-… j といつ 
たこ とが^ 1 ド. にで き るので お 己 欺瞞に 悪用 
しそう な氕 もす る し。 
命 「マイコン」 誌の 電脳 面廊 のよう な 企画 を や 
つて くれたら うれしいです。 そのと き はぜ ひ投 
稿 させて いただき たいと 思って ます。 

西圍 誠 (21) 福岡県 
OWX では CG 作品 はいつ も 募集 している の 
で， いい 作品が で き た ら ぜひ 送つ て く ださ 
い （ディ スク でい いです）。 で， ある 程度 集 
まったら カラ ジで 紹介す る こと も考 

えてい ますので c 

命 現在 ソフ ト ハウスで は 作業の 細 M 匕が 当然と 
なって います。 そこで， 投稿 プログラム でも そ 
の システム を 取り入れて はいかが でしよ うか ？ 
たとえば ゲーム を 作る 場合， サ ブル一 チン， 音 
楽， キャラクター， マップな ど を それぞれの 読 
者から 募集 するとい つた 具合に。 

松 尾 正 （21) 京都府 

今 hi の 「(で） のシ ョ一 ト プロば一 てい」 で 
は 共通 に 使える サブルーチン が 投稿 されて 
います。 （で） 氏い わ く 「そのよ う な 「使え 
る」 作,', ソど どんどん 送って く れ」。 

♦ 「知能 機械 溉論」 は 話が ユニークな だけで は 



なく， ドキッ とする ような こと も鲁 いて あつ て 

面白いで すね。 でも， 2 月 号 を 読んで いて ひと 
つ 気になった ことがあります。 あの 文脈から す 
ると 東欧 =ソ連= 全体主義と 言って いるよう じ 
やないで すか。 私 は 「ちょっと， 言い過ぎなん 
じ やない？」 という 気がします。 それに 若い 人 
だったら 誤解して しまい そうな 気 もす るし 。 
吉澤 重 治 （19) 岡山県 
私 も ^欧 社会で は 情報 は 国の 統治' ドに 
あり， 本 を 読む の は 大罪で， 入 K は ビッグ 
ブラ ザ一 に 忠誠 を 誓いながら ブラジル を 目 

•m している， なんてお つてました からね え。 

えつ ？ 映 lW| の兑 すぎた' つて ？ 

命モ ト ローラ 社が MC68040 を 発表した よ う です 
ね。 すごい， 80486 なんかより もっとす ごい。 
MC68000 完全 互換 も す ごい。 

天満 一裕 （18) 石川県 
MC68040 はたし かに スゴ ィ。 なんてつ たつ 
て トランジスタ が 120 万 個^^ している 力' 
らス ゴィん だって。 今 I] , MC68040 の 「超 
来 来 技術 解説 記^」 が^って いるので その 
スゴ さの 醍醐味 を 味わって く た' さい。 
♦ 10 万円 金貨の 金の 価値が 4 万円 だと か 非難 さ 
れ ている けれども， アメリカ なんか 発売 価格の 
半分 程度の 金し か 使って な く て 額面が それよ り 
安いの だから， それ こそ サギじ やない のか？ 

平 木 敬太郎 （22) 福井県 
ちょっと 考える とそん な^もし ます 力 ? ， 経 
済 社会で は^う らしいで すね。 あの 事件 は 
日本が 国際化に 移行す る う えでの 踏み絵な 
のか も しれません ね。 
命 さ しずめ， Oh!X の 表紙 は 素 晴ら しいと 思う。 へ 
タな アイ ドルの 顔写真より こっちの ほうが セン 
ス があって 思わず 見入って しま う。 

舛井 淳祥 （17) 和歌山県 
今^ 力 'ら， ^紙が CG にな り ま したが， ど う 
でしよう か？ こ れで' 决 して 「ム 一」 と 間 
遠 われた りする こと はない と 良して おり 
ます。 ぜひ， Oh!X 編集部まで 感想 や 意見 や 
希望 を 送って く ださい。 
♦Oh!X に 取 り 残された と 思つ た 僕 はファ ン 口一 
ドを 買った 。 面白かった。 しかし， そこに は 僕 
の 居場所 を 見いだ す こと はでき なかった。 


鈴 木 茂 （19) 山形県 

そう， いろいろと i 孚^ をしても あなたの 帰 
る 場所 は ひとつし かありません。 それ は， 

Oh!X なのです。 -やく^って おいでつ。 
♦ ふす まの 向こう で 母上が 父上に な に か 話 し て 
いる。 「うちで は ニ浪は 絶対 許さない から」。 こ 
つちに 聞こえる の を 考えた うえでの セ リ フ であ 
る。 俺 だって ニ浪 はした くないし， する 気 もな 
い。 直接 言えば 腹 もた たない のに. ちくし よお 
〜。 GOLD BLEND と Blendy の ブレンドが おいし 
いこの 頃で ある。 鹿 浜 孝宏 （19) 東京都 

で， 受験の 結- 果は ど う だつ たんです か ？ 
♦ 2 月 号の STDiO- X を 読んで 思った こと。 …… 
なぜ， アセンブラの イメージが 「バキ バキ」 や 
「ガリ ガリ j なんだろう ？， と。 私の場合， XC 

を 持って いるのに アセンブラに 走って し まい ま 

すけ ど。 谷 田 川 智史 （17) 埼玉県 

でも， 不肖， 小 化 こと S はやつ ば， ァ セン 
ブラ はパキ バキの ゴ リ ゴ リ だ と 思 います。 
これって 偏兒 です か？ 

♦ サイバー ノートの 記事で （で） さんの 顔ら し 

き ものが 写って いますが 本人です か ？ そうだ 

と したら 想像した とおりです。 

古川 智雄 （18) 福岡県 
これ を 書いて いる 向こうに （で） 氏が いま 

す。 彼 は それ を urn 、て ムッ としてい ます。 
♦ 私の 友人に 「逆 アセンブラ」 を 「さかさ ァセ 
ン ブラ 」 と 呼ぶ 人が います。 

望月 隆 （25) 東京都 
閱 係な いけど， 私のお じさん は ファッショ 
ン ホテル をい まだに 「さかさく らげ 」 と 呼 
んで います。 
♦ なつ， なんだ， 2 月 号の ハガキ の 真ん中に 書 
いて ある 「深夜の パソコンに 必要な アイテム 3 
つ」 と は？ 俺 はやつ ぱ， ウイスキー， TV, 
ファン ヒータ一 だろう な。 だって， 夜 10 時 ぐら 
いから 朝 5 時ぐ らいまで 暖房の 効いた 部屋で ゥ 
イス キーの 入った グラス を 片手に， TV をつ け 
て ゲーム を するとい う 生活 をして いるから な あ。 
西 村 泰和 （21) 千葉県 
う一 ん， なんかいい^ 活で すねえ。 回答に 
は 音 架， 飲物 （コ一 ヒ一， 洒， ^物）， 暖雳 
器具， 食べ物， ヘッドフォン などが 多 かつ 
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大 赠 ばんて かわいい じ やないで 

ョ 了^: 
は 記 まかす かに あるよ つ 


から 必要ない」 だって 


絶対， 


住友 将洋 （19) 香川県 
定期 購^す るよ う にす すめ 


先輩 
なさい。 

♦Oh!) (オリジナル グッズ は， 「その 筋」 の ロゴ を 

あしらった;' 谷 衣 を 作って ください。 これ は 結構 
お金が かか りそう なので 限定 販売に すれば いい 
と 思います。 これ を 着て 秋 葉 原の ホコ天 を閡歩 
したり， シ ヤー プのィ ベ ン 卜 に 参加 したり， Oh! 
X 納涼 夏祭り にいった り， と 考えた だけで も 楽 
しそう じ やないで すか ！ 

中 村 幸 司 （26) 東京都 

う 一ん， 考えて おきます。 でも， ^現して 

も 私 は 着た く あ り ません けど。 
♦ ちょ つと 機会が あって 8 ビッ 卜 パソコンの 歴 
史 について 文章 を 害いた のです が， それ を 読ん 
だ ある 友人から 「まるで 日本の パソコン 業界 は 
XI 中心に 回って いたみた いな 害き 方 だ」 と 言わ 
れ ました。 別に 自分で はそんな つも り は な か つ 
たのです が， しらずしらず のうちに XI を 聖域 化 

していた のか もしれ ません。 

坂 田 聡 (19) 愛知県 

誰 だつ て 自分の 好 き な マシンが 世界の 中心 
なのて' す。 坂 田 君に とって そ れが XI だつ た 
わけです ね。 いずれにせよ XI は パソコン 史 

に 残る 名 マシンで すよ。 

♦TRON が 普通の 人で も 使える コンピュータで 
あると いうの はわ かる。 だけど， 画面の センス 
が 悪い と 思う の は 私 だけで しょ うか？ 

大村 邦嘉 （18) 神奈川県 
TRON コンピュータ は 見た ことがない け 
れ ども テレ ビで見 た TRON 住宅 は センス 
が 悪い と 思う。 たしかに， 料理が できない 
人で も 料理が できる の は 便利な のか も しれ 
ない けど。 

♦ 編集 室の 皆さん。 私 は X68000 の 「リング マス 
夕一 j を 貢おうと 固く 決心し ました。 しかし， 
Oh!X の II 月 号 を 見て その 決心 ももろ く くずれさ 
りました。 右 ページの 下の 言葉 は 心臓に グサリ 
と 刺さる ようでした。 「買って しまったら オタク 
と言われて しまう -… - 」。 そう 思った からです。 
金久 康之 （17) 京都府 
他人の 目なん か 気にして はいけ ません よ。 


たのです が。 ちなみに， （で） 氏 は コ一ヒ 

―, ポテトチップ， マニュアルた' そうです。 
♦X68000 ユーザーが 結構 増えて いるのに， 私の 
まわりに は ひとり もい ません。 富士通に 動めて 
いる ャッ， PC- 9801 と ダイナブック を 持って い 
る 人な どはいる のに。 いったい どこで 売れて い 
るの だろう。 寺 島 康明 （27) 東京都 

Oh!X 編集部の まわり は 「なぜ カリ X68000 と 

XI ユーザ一 ばかりで すよ。 

♦ I 年 半 前 X68000 を 買った。 それから ずっと 
まわり に X68000 ュ一 ザ一 はいなかった。 みんな 
88 ユーザーであった。 しかし， 去年 12 月末， あ 
る 店に 行き ソフト を 見て いたら， ひとりの 青年 
に 声をかけられた。 その 人 も X68000 を 持って い 
ると いう。 それから その 人と お 友 だち になった。 
そう して Oh!X の 存在 を 教えて もらった。 

宮下 誠 （け） 長野県 
う 一ん， 心暖まる （？） 話 だ。 きっと， そ 
の 青年 もま わり に X68000 ユーザー はいな 
かったん でし よ う ね。 

♦ 2 月 号の STD10- X で シャープに 内定した 人の 
二と がで てい ましたが， 実は 私と 私の 友人 もシ 
ャ一プ に 内定し ました。 2 人で 「入社したら 社 
員 販売で X68000 を 買う ぞ！」 と 言って いました 
が， 我慢で きず 2 人と も X68000 を 買って しまい 
ま した。 長 井 宏 （22) 奈良県 
♦ 私 がその 友人です。 読者の 皆さん シャープの 
製品 をよ ろし く お願いい たします。 

中 田 尋経 （23) 大阪府 
よつ， この 凸凹 コンビ。 ハガキ が 2 枚 重な 
つてい たので 思 わず 載せて しまつ たぜ。 

♦ 2 月 号 21 ページ 左下の 写真 は 2 日の 2 時から 
4 時ぐ らいの あいだに 撮った ャッ だ！ なぜ わ 
かる かとい うと， テーブルの 上に 私の 関数 電卓 
と 万年筆 （ポール ペン は 会場の） が 置いて ある 
からだ。 電卓 を テーブルに 置き っぱなしで 席 を 
立った の は その 時間 だ け だ か ら だ。 

村 岡 健 一 （20) 東京都 
う 一ん， アリバイが 崩れて しまった 力'。 こ 
れ で， Oh!X 編集 長の 講演 を 聞かなかった 现 
由が な く なつち やう な あ。 

♦ 「アフター バーナー」 の やりすぎで マウス を 
ダメ にした という 話 はよ く 聞く が， 私 は 「ねじ 


式」 の 迷路の 中で マウスの ポタン をダメ にして 
しまった。 今 井 喜久夫 （30) 東京都 

私の 友人 は 中学生の ときに r ねじ 式」 を 読 
んだ ため， いまだに 人生 を さまよって いま 
す。 

♦ 2 月 号の Q&A を 読んで 逐次 変換が 一般的で は 
ない と 知りました。 いつも 立ち上がった まま 使 
つて 愼れ ていたので すが …… 。 

尾菌 明彦 （23) 宮崎県 
漢字 フロント プロセッサ は， 使い 惯れ たも 
のがい いと 思います よ。 U さんなん かい ま 
だに 単文 節 変換 だし …… 。 
♦ 東京で は， 3 千 人 もの 行列が できた という 二と 
です が 本当です かね ？ ほかに 買う ところない 
んで すか？ こちら は 田舎です か ら 朝 か ら で大 
丈夫みたい でした よ。 でも， 私 は 朝 10 時から パ 
チン コ屋の 開店に 並んで 勝ちました。 バン ザ 一 
イド ラクェ IV。 岡 田 真 二 （30) 福岡県 
池 袋で は 1 万 5 千 入が 並んだ そ うです よ。 
いったい どこから やって きたんで しょうね。 
♦ 映画 「ノー ライフ キング」 は 絶対 見に 行こう 
と 楽しみにして いたのに 東京と 大阪 などで しか 
上映 さ れ ないそう ではない か。 X シ リ 一ズの TV 
コマーシャル も一 度 も 放映され た 二と はない し， 
地方 をナメ るの も いい加減 にしろ ！ 

横 田 紀明 （22) 山口県 
でも 「I ^舍」 つてい いじ やない。 静か だし， 
窀磁 ノイズ はない し， マスコミに 憨 わされ 
る こと もない し。 それに ノ一 ライフ キング 
は r そんなに j 面白く ない そ うだよ。 X68000 
がた く さん 出る ので ー兒の 価値 は あるか も 
しれない けど。 えつ， フ才 口一 になって な 
し 、 , 

♦ 私 はこ こに 宣言す る。 絶 体 大学に 合格し， Oh! 

X 編集部に 協力 スタッフ として 入る。 （で） さん 

のよ う な こと を やり たいんだ ！！ ちなみに^ « 

場所 は 満開 製作所が いいな。 

笹野 暢彦 （18) 静岡県 
少年よ 大志 を 抱け ！ 夢 を 持つ の はいい こ 
とです。 …… でも， どこまでが 大志 かな あ。 

♦ サークルの 先輩で ある I さんが X68000 を購 
入し ました （やった！）。 そこで， Oh!X も 買うよ 
うにす すめたら 「その 雑誌 はお 前が 買って いる 
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Oh!X に は オタ ク だと か 人 非 入と か H われ 

いちばん， 楽しい 時期です ね。 でも' ak ^さ 

TSR ソ フ ト 「INU. Rj を; お Sfe させた ら ど う 

て も ヘラ ヘラ 笑いとば している 入が た く さ 

ん は UNIX の は う が 向い ている のじ や？ 

です か ？ 

んぃ ますから。 

♦ うちの リ一 （メス 猫） が X68000 のキ 一ボード 

♦ う ちの 主人 はヒ ザの 上に 私 を 乗せながら ゲー 

♦X68000ACE を 買い ま した。 Human68k は 素唷ら 

の 上に たちはだかり， マウス 力一 ソル を 追い か 

ムを 始めます。 そうして， いったん 始まる と 私 

しい。 alias のお 力、 （すで, Is で リスト もとれる し， 

けて 手 や 鼻 を アイ スフ レイ （一？ 1 P しっける ので 手 

U 、とんな 古し し M 犬!^ (—な つても お 力、 ま いな しで 

cat で 結合 や 出力 もで きる。 あと は， emacs さえ あ 

形 や ^ 形が ついて 困ります。 誰か 「猫 いらず J 

す。 なんとかして く ださい。 

れば 。 しかし， beep 音 も 変えた し， さあ バ 

の プロ グラム を 作って く ださい。 

新屋 慶久が 飼って る 黒猫 （20) 神奈川県 

リパリ やる ぞ。 池 谷 尚紀 （21) 静岡県 

山 県 一郎 （18) 茨城県 

Jli 近 この テのハ ガキが W えてき ま したね。 


秦 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名 '年齢 • 連 
絡 方法 '…- ■ ) を 明記して お申し込み ください。 
拿 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 褐 載で きません， 
• 取り 引きに ついては 当 編集 室で は 黄 任 を 負い かねます 
譬応 募 者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 


ぼくらの 掲不板 


I 仲 間 

★ 当 サークル は X68000 中心の ディ スク マガジン 
の 発行な ど をして います。 昨年 末に 創刊 準備 号 
を 出しました （冬 コミケ に 出店）。 従来の ような 
PDS の 詰め込み だけで は あ り ません。 そこで， ― 
緒に 協力して いただける スタッフ および 会員 を 
募集して います。 詳細 は 62 円 切手 X 2 枚 同封の 
うえ， 封 害に て。 〒240 神奈川県 横 浜 市 保土ケ 
谷 区 岩 井町 76 さっき 莊ル号 荒 井 達 也 （2め 

★ X68000 ユーザ一 を 対象と した サ一 クル を 発足 
させる にあたって 会員 を 募集し ます。 活動 は 各 
種ソフ 卜の レビュー 必勝 法な ど を 香いた 会 誌の 
発行お よび PDS 配布な ど を 企画して います D そ 
れに 将来 は ディ スク 会報に しょ う と 思って いま 
す。 興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え ご連絡 
を。〒 440 愛知県 豊橋市 多 米中 町 4-23- 15 藤澤 
尚 志 (16) 

责サ 一クル r ゲーム 小僧」 では X68000 ユーザー を 
対象と した 第 2 次会 員 を 募集し ます。 内容 は 月 
—度の 会報の 発行， 才 リ ジナ ルソフ 卜の 制作， 
ゲーム 大会な ど 盛り だくさん です。 興味 を 持た 
れた方 は 初心者で も 女性で も 大歓迎です。 速 絡 
は 62 円 切手 同封のう え。〒 529-04 滋賀県 伊香 郡 
木 之 本 町 小山 366 武 田宏樹 （18) 

★ X68000 ユーザ一 を 対象と した サ一 クル を 発足 
させる にあたって 会員 を 募集し ます。 情報 や 
PDS の 交換な ど を 考えて います。 初心者 大歓迎。 
興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え ご連絡 を。 
〒5 ほ- 05 三重県 伊勢 市 西 豊浜町 1895 大仲忠 

(25) 

★ X68000 ユーザ一 MSX2 ディ スクュ 一ザ一 を 対象 
とした サークル 会員 を 募集し ます。 活動 内容 は 
PDS の 交 4 奥， 月に いちどの ディスク マガジンの 
発行， プログラムの 作成な どです。 興味の ある 
方 は 官製 ハカ' キ にて ご連絡 を。 〒544 大阪府 大 
阪市生 野 区 巽 東 3- 10- 16 高 橋理洋 （16) 

★ X68000 の ビジネス ソフト の 研究 を 中心 とした 
クラブ を 作りたい と 考えて おります。 ビジネス 
ソフト を 使った ことの ある 方， これから 使って 
みようかと 思われる 方。 62 円 切手 を 同封のう え 
ご 逸 絡 を く ださ い。 〒950 新潟県 新 潟 市 山ニッ 
3-22-14 西 脇直彦 （35) 


★ このたび X68000, PC-88 の ゲーム を 中心とした 
サークル 「あく ていぶ （仮称）」 を 発足す るに あ 
たり 会員 を 募集し ます。 活動 内容 は， 月一 度， 
ゲームに 関する 会 誌の 発行。 現在 スタッフ 6 人。 
興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え 連絡 を。 亍 
462 愛知県 名 古 屋巿北 区 志 賀本通 1-22 ユー ハ 
ウス 志 W 本 通 IC 西 村修一 (16) 

★Xltwin/G/F ユーザ一 を 対象と した サークル 「え 
つくす わん 組」 では 同士 （会員） を 募集して い 
ます。 活動 内容の 中心 は， ゲームの 情報 交換. 
HE システム や D&D, アニメな ど を 中心とした 内 
容の激 い 会報の 発行です （2 力 月に I 回）。 XI ュ 
—ザ一 は 大歓迎。 2 力 月 ごとの 月 会費 は 50 円で 
す。 詳しい こと は 62 円 切手 同封のう ぇ封鲁 で。 
〒281 千葉県 千 葉 市 幕 張 町 5- 4-7-222-214 秋 
山裕重 （16) 

★ MZ-I500 ュ一 ザ一 を 対象と した 「JMCI500」 で 
は， 会員 を 募集して います。 月 I 回 発行の 会 誌 
を 中心に オリジナル ソフ 卜の 発表 や 会員 参加の 
ゲームな ども 行って おります。 技術よりも 面白 
さ を 重視して います。 年齢 '性別 （女性 敉迎 ） • 
パソコン 歷 など は 関係ありません: 興味の ある 
方 は 62 円 切手 同封のう え， 〒143 東京都 大田区 
中央 3-9- 13 吉野 信義 (18) 

| 売リ ます 

★ XI 用 FM 音源 ポ一 ド r CZ-8BSI」 を 送料 込み I 万 
円で。 箱. マニュアル あり。 連絡 は 往復 ハガキ 
で f 〒761 香川県 高 松 市 西 春 日 町 1407 20-304 
佐 川哲也 (16) 

★CZ-300FS + CZ-3 1 FS + CZ-8FA + NEW BASIC (3 
インチ） を I 万円 前後で。 CZ-8BV2 を 2 万円 前後 
も し く は CZ-8BR I + I 万円 と の 交換で。 詳 し く 
は 往復 ハガキ で。 〒001 北海道 札 幌巿北 区 屯田 
4 条 4-8_21 伊藤 剛 （18) 

★ XI 用 マウス を 送料 込み 3 千円。 MZ- 2000 用 G- 
RAM 3 ページ セ ッ ト を 送料 込み I 万円で， 往復 
ハガキ で ご連絡 を， 〒270 千葉県 松 戸市 金ケ作 
143 廣原健 蔵 (18) 

★ XI 用 FM 音源 ポ一ド +な （新 同， 完動， 箱' マ 二 
ユア ル* 付属品 あり） を I 万 2 千円 前後で。 〒 
967-06 福島県 南 会 津郡南 郷村 和 泉 田 乙 沢 渡 
部弘哉 （17) 


★ PA-8500 を I 万 2 千円 前後で。 箱 • マニュアル あ 
り。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒498 愛知県 海 部 郡 
弥富町 稲元 起 畑 5 尾 内 司 （17) 

| 賈 います 

★ 拡張 I/O ボックス （CZ-8EB3) を I 万円 前後で。 
カラ 一イメージ ボ一 ド II (CZ-8BV2) を I 万円 前 
後で。 両方と も完 動， 付属品 • 説明 害 あり， 箱' 
保証 害な し は 可。 希望価格 を 明記のう え 往復 ハ 
ガキ で,, 〒520-32 滋賀県 甲 賀郡甲 西 町 夏 見 1903 
-44 野 田 創 （18) 

★ X68000 用 プリ ンタ 「CZ-8PC4-GY」 か 「CZ-8PC4」 
を 2 万 5 千〜 3 万円で。 MT-32 を 2 万〜 3 万円 
で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒544 大阪府 大阪市 
生 野 区 巽 東 3H0-I6 高 橋理洋 （16) 

★ X680O0 用 MIDI ポ一 ド （CZ-6BMI) と MT-32 のセッ 

トを 3 万〜 4 万 5 千円 程度で。 完動， ィ 寸 品 • 
説明 害 • 保証 害 ありの もの を。 なるべく 京都 も 
しく は 大阪の 方。 連絡 は， 希望価格， キズの 有 
無， 汚れの 有無， 箱の 有無 を 明記のう え 往復 ハ 
ガキ にて。 〒615 京都府 京都市 西 京 区 桂 良 町 25 
-29 巿田治 男 （62) 
★ カラ 一イメージ ポ一 ド VI を 8 千円で， V2 を I 万 
2 千円で。 「試験に 出る XI」 を 1500 円で， 「XI- 
Technowj を 2 千円で。 XI 用 マウス を 2 千円で。 
漢字 プリンタ一 を r CZ-8PK4」 なら 3 2 万 5 千 
円， r CZ-8PK5j な ら 3 万円， r CZ-8PK7」 な ら 4 
万円で。 以上， 完動， マニュアル • 付属品 あり 
のこと。 送料 はこ ちらが 持ちます。 連絡 はハガ 
キ で。〒 530 大阪府 大阪市 北 区長 柄 東 2-6- 4-202 
若 林 勝 (21) 



★OWMZI987 年 6 月 号, 10 月 号.， Oh!XI988 年 4 月 
号， 1989 年 2 月 号， 5 月 号 を 送料 込み 3 千円で。 
できれば 5 冊セ ッ ト で。 r S0S-SW0RD」 の 記事 内 
容が わかる もので あれば 傷 • 汚れ は 可 t 連絡 は 
往復 ハガキ で。〒 299- 25 千葉県 安房 郡 丸 山 町 加 
茂 860- 1 山 田正浩 （16) 

★ Oh!XI988 年 3 月 号， II 月 号， 12 月 号， を 送料 込み 
各し 500 円で。 切り抜き は 不可。 連絡 は ハガキ 
で， 〒891- 01 鹿児島県 鹿 児 島 市 五ケ 別府町 295 
-22 西澤明 （37) 
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こなの かもしれ ない けれども 特集 「画像 圧縮 
への アプローチ J は 有意義だった と 思います-, 
今回 は 特に 「 人間の 目 を ごまかす」 という 点に 
主眼 を 置いて いたのが 斬新でした。 また 画像 
圧縮に も 多くの 方法が あると 再認識し ま した， 

「丫 C 分離と AD PCM」 では 身近な RGB と HSV 
という 言葉 を わかりやすく 解説して くれ， 「ゥ才 
ルシュ = ァ ダマ一 ル 変換」 は 私 も 知ら な か つ た 
目新しい 方法でした , 最後に 「これが 嗲の P1C 
. R j は 私の よ う に アニメ 調の 絵 を 好む 者に と つ 
て は 素晴らしい プログラムで すね。 
大津和 之 （20) XlturboZ 福岡県 
参 「シャープ 見 ' 体 • 験フ i ァ」 の レポ 一 トは 
地方 ユーザ一 にと つて はいい ものでした。 写 
真が 豊富に 使われて いて 会場の 雰囲気 も それ 
なりに 感じと る こと もで きました， それにし 
て も ゲーム コーナーの 混雑に 比べて ビジネス 
コーナ一 の 人気の ない 様子 を 見て， 「X68000 
の 未来が 完全 ゲーム 機に なって しまう ので は」 
と 不安な 気持ちに なりました。 し 力、 し 「丁 HE 
S0FT0UCH」 で 「マジック ハ レツ ト」， 「Mu-lj, 
「CYBERNOTE PRO-68K」fj: と' の 実用 ソフ ト 
の 紹介が 多かった の はいい 二と でしよう。 乙 
れ までの X68000 は ゲーム 主体で したが， 二れ 
から はもつ と 各方 面の 実用 ソフ トが增 えてい 
く 必要が あると 思います。 
森 川一 (24) X68000ACE-HD, X I lurbo II 北 
海 is 


ごめんなさいの 

表 1 

[38§3| FE E0 30 05 CD F4 IF 
4D7A, C3 44 55 

5531 22 91 3B 

5534 2A 87 3B B7 ED 42 

553A 22 87 3B 

553D EI 

553E 3E 01 22 6C 55 

5543 C9 

5544 2A 78 4D 
5547 ED 5B 68 IF 
554 B B7 ED 52 DO 
554F 2A 76 4D 
5552 C3 7D 4D 

5555 E5 

5556 3A 6C 55 FE 00 20 05 
555D ED 5B 71 55 

5561 19 

5562 22 Al 66 

5565 El 

5566 C9 

5F66 44 45 50 48 i\ 53 C5 
5F6D ID 55 

65AD CD 55 55 

3 月 号 OPMD. X 

に 57 リス 卜に一 部 誤りが あり ま した。 
1488 cmpa. 1 dvlpOl, a0 

— • cmpa. 1 #dvlp0 1, aO 

すなわち， 

IBBD F9 -* FC 
に 変更して く ださい。 
3 月 号 OHM-Z80 

P. 130 OHM-Z80 で 以下の 症状が 発生して い 

ます 表 1 の 変更 を 加えて ください。 

■ エラーメッセージが 正し く 表示され ない 場 

合が ある： 

• 特殊 ワークが 4000u 以下の 機種の 場合 ハツ 
シュ表 な どの 初期値 を 変更す る 必要が あ る （ 暴 
走す る)。 

• REDA 方式の 分割 アセンブルで S PHASE 命 
令 を 使用す ると セ一 ブァ ドレスが 正し く ない 
場合が ある。 

[54F9| CD 25 5C 
54FC E5 
54FD 2A 85 3B 
5500 ED 53 85 3B ED 53 91 

5507 3B 

5508 B7 ED 52 
550B 22 71 55 
550E EB 

550F 2A 87 3B 19 22 87 3B 

5516 El 

5517 3E 00 32 6C 55 
55IC C9 

55 ID 3A 6C 55 FE 01 CA FD 

5524 4A 

5525 E5 

5526 ED 5B 71 55 
552A 2A 85 3B 09 
552E 22 85 3B 

「 お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 

/、 ク 1 こ 関 する 33 闻 lApilDtfld: 報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 

S03 (230) 7683 (直通） 作ず rHSZ まよ 二， 

月 〜金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 求める お 電話 をいた だきます 力、'， 本誌で はい 

つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


1 74 Oh! X 1990.4. 


□RIVE ON 

この コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は， 2 月 号の 
記事に 関する レポートです。 
翁 特集 「画像 圧縮への アプローチ」 は グラフ ィ ッ 
ク 関係の 特集 として はか な り 特化 した テーマ 
でした 力 <， もともと 私自身 力、' r 自作 • 自習」 を 
モッ ト一 としてい ますので， こういう アフロ 
ーチは 非常に うれしく 思います。 むしろ， こ 
ういった アフロ ーチ にこ そ 貴誌の 存在 価値が 
あると も 思われ ますり もっとも， 内容 的に は 
かな りへ ビーな ので こ う いった 特集ば か り が 
続く と 問題でしょう が。 コンピュータ 専門 誌 
に 求められる 内容 は， 新製品 紹介 や バグ 情報 
などの 情報 提供 記事， 「二つ」 を 伝授す る 入門 
的 記事， 技術的に 専門的な 話題な ど いろいろ 
あると 思います ので， 年 l〜2 回ぐ らし、 はこ 
のよ う なへ ビーな アプローチが あっても いい 
と は 思います。 今回の 特集 は 特に 自分で アド 
ベン チヤ一 ゲーム を 作ろ う と 思って いる 人な 
どの 役に立つ たと 思います。 
湯澤聡 （27) X68000, X I turbo I, MZ-253I, 
MZ-2861, MSX, PC-I360K, PC-660I 埼玉県 
• 自分が グラフ ィ ック 関係 やその 圧縮な どに 
疎いた め， 特集 「画像 圧縮への アプローチ」 は 
かなり 特異に 感じて しまいました。 しかし， 


内容 を 読む うちになる ほどと 思う ところ も か 
なり あり ま した。 特に 「二れ が^の PIC.R」 は 
勉強に なり ま した:, PIC.R を 使えば 5I2K バイ 
卜の データが わずか 20K バイ 卜に なって しま 
うこと も あるな どと 聞いて おり， 以前から そ 
の アル ゴリ ズ厶に は 興味 を 持って いま した。 
そういう 意味で PIC.R の プログラム ソース を 
載せた の は 正解だった ので はないで しょ う 
力、. 逆に， 「ゥ ォ ルシュ = アダマール 変換」 
はかなり 高度な 内容で， 正直な ところ 理解 
できた とはいい 難い ものが ありました。 し 
かし， 記事 自体 はわ かる 人が 見れば かなり 
有効で， 利用 あるいは 応用が できる ので はな 
いでし ようか,. 現時点で は パーソナル ユーザ一 
が グラフ ィ ッ ク のために 大 容量の RAM や 外部 
記憶装置 を 確保す るの はか な り 困難 だ と 思い 
ます。 そのため 画像 圧縮の 追求 は ある 意味で 
は 必要な テ一 マだった と 思います。 
藤 田康一 （19) X68000 PRO 静岡県 
参 データ 圧縮と いった もの は， どこまで いつ 
て も キリが ありません。 特に 画像 データに つ 
いて は そのこ と を シビアに 考えて しまいます。 
世の中が 進む につれ て 処理し なければ いけな 
い 情報量 は 増え， 同時に それ を 格納す るた め 
の 膨大な 記憶装置が いるよう になり ます。 し 
かし， 現時点で は それ を 記憶で きる ような 装 
置 はな く 圧縮の 必要性が 出て く るので しょう。 
たしかに， 圧縮と いうの は 不毛ない たち ごつ 


OhIX に 君の 声 を 
愛読者 年間 モニタ 
大 募集！ 

▼ 先月 号で 予告した とおり， 今月から 表紙が 
変わりました。 出来栄えの ほうはい かが だつ 
たでしょう 力、。 アンケート 葉書の 今月の 質問 
コーナ一 に ひとこと 感想 を 書いて いただけれ 
ば 幸いです。 

▼ 今月 は 特集が 「ゲーム システム 文学 誌」， そ 

して の GAME OF THE 丫 EAR の 発表， 
さらに は MZ， XI の 大型 RPG 「The Cave 
of Dalk」 など， ゲーム づ くしの 号と なり ま 
したがい かがだった でしよ う 力、。 本誌で はこ 
れを 機に 丁 HE S0FTOUOH の ケ'一 ム 紹介 
を も 見直し， 新しい 誌面 作りに 取り掛かり ま 
した。 従来よりも 早く 詳しい レポート をお 届 
けし， また ュ一 ザ一 の 皆さんからの ゲーム 評 
価 も 誌面に 反映 させたい と 考えて います。 新 
しく 買った ゲームの 感想， 「0h ！ X に はこう 書 
かれて いた 力 <， 実際に やって みると こうだつ 
た」 といった ご 意見が あれば どんどん お寄せ 


く ださい。 お待ちし ており ます。 
▼ さて， 本誌で は 第 6 期の 愛読者 年間 モニタ 
を 募集いた します。 モニタの 方々 に は， 毎月 
〇h !X をお 送りし， いくつ 力、 の 設問に 答えて 
いただく もので， その レポートの 一部 は 「DR 
IVE 0N」 の コーナーに 掲載の 予定です。 応 
募 方法 は， 住所 . 氏名. 年齢 • 職業 (学年)， 
使用 機種な ど を 明記のう え， ^1 志への ご 意見 
(レポート 用紙 2 枚ネ 錢） を 添えて， Oh !X 編 
集 部 「愛読者 年間 モニタ」 係まで 郵送して く 
ださい。 採用 者の 発表 は 6 月 号で 行い， 7 月 
号から レポ 一 ト を 依頼す る 予定です。 本 i 志の 
内容に 関して 意見 や^ をぶ つけて みたい 方 
は ぜひとも ご 応募く ださい。 
▼ 先月 号の 次号 予告に ありました 「X 68000 用 
ワイヤレス アナログ ジョイ ス ティ ックの 製作」 
は 残念ながら ページの 都合で 今月 号に は 掲載 
できませんでした。 期待して 待って いて くれ 
た 人， 本当に ごめんなさい c 次号に は 必ず 掲 
載いた します ので， もうしば らくお 待ちく だ 
さし 八 また， Oh !X では やさしい ハード 工作 
の 連載 も 予定して いますので そちらの ほう も 
こ 期待く ださい。 


鲁 原稿に は， ィ赶万 '氏名 • 年齢 • 職業' 連絡 

先 電話番号 • 機種 • 使用 m 吾 • 必要な 周辺 
機器' マイコン 歴 を 明記 してく ださし、。 
♦ プログラム をす s 稿され る 方 は， 詳しい 内容 
の言兑 明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マ シ ン 語の 場合） 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送り 〈ださい。 また， 掲載に あたって は， 

編^ b の! ^合に よ り 加 衝荟 正させて いただ 
くこと が ありま すので ご了承 く ださい。 

肇 ハードの 製作な ど をす 餅 高され る 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
き れば 実体 配線図 も 添えて くださし 、。 編集 
室で 検討の 上 製作した ハードが 必要な 場 
合 は ご連絡いた します。 

♦ ま 就 高 者の モラルと して， 他 誌 、との 二重す 封 高， 
他機ネ Iffl プロ グラム を 単に, した もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3-26 井関 ビル 
日本 ソフト バンク 出版部 

Oh ！ X 「@6@@」 係 
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► いつも 見せて くれていた， あの 愛らしい 顔 を 見ら 
れ なくなる 日が 来る なんて。 長い 付き合いで 当たり 
前の ように 思って いた けれど， ひょっとして とって 
も 好きだつ たの かも。 無邪気な しぐさ も， バッチ リ 
した 目 も 好き だつ たけ ど， 歯 をむ き 出 して 怒つ た と 
き カし番 だった,」 さようなら， ゴン太 君。 「できる 

かな j， 本当に 3 月で 終わつ ちゃうの一？ （H.U.) 
► 明日から 私 はァメ リカに? 亍き ます （ 2 月 19 日 i 見 在） 
当初から 予想 さ れた 二 と です 力 \ やつ ばり 原稿が あ 
力 ^ ずに 編集 室に います。 ちなみに いっしょに 遊び 
に 行く 2 人 も ニニに います 果たして ちゃんと 原稿 
は あがる のでし よ うか？ 旅行に は 行ける のでし よ 
う か ？ 荷物の 準 ィ庸す らして いなし 、私 は ど うなる の 
でしよう。 （岀発 前に 書いた S.K.) 

► コンノ くな どてす の 子と 知り合 う^^も 多い 二の 時 
期， 車の 免許 を 持って いる こと を 話す と 必ずべ イブ 
リ ッ ジに 3ラ き たいとい う:， そ り や ネ諍 浜の ペイ プリ ッ 
ジ も 綺麗 だけ ど， ^ザ ン フランシスコ のべ ィ ブ リ 
ッ ジの美 し さ に はかなわない こと を 実感 しました. 
ところて 叶 貫れ ない お 側 通行の なか S.K. さん 運転 ごく 
ろうさまで した.. （帰って から 書いた H.K.) 

► そろそろ X68000 が 欲 し いな あと 思う よ う になつ 
てきた.， べつに Z がいかん という わけ じ やな く て， 
むしろ 某 MS-DOS マシンよ り も 使える と 確信す る 
ようになった： つまり， Z を 使し、 込んで くると， Z80 
マシン は， V30 マシンの レベル は 軽く 越えられる が， 
68000 マシ ン ま では 無理 だと L 、う 二と を 悟つ たの だ,， 
世の中 や は り 厳しし 、ので あ る ， （亀） 


► 大学 も賴 木み にな り 活動 時間帯が 自由にな つた 今， 
^^の ィ« が さて， 2 月 号の 自然 画ィ t/E 縮 
フロ グラム は モノ ク 口 専用だった 力;， fit しに カラ一 
画像 用に 改良して みた， どうにか 圧 »20% はクリ 
ァ できそう だが， いかんせん 遅い のて ィ 吏えない。 プ 
ログ ラムの 書き方が まずい のか， XC と GCC で ほ 倍 
(実 M 直) (7)^ 差が あるのに もまい つた,， (AT.) 

^地 下^ 7>tur 続り 場。 長い 列が できて いる。 僕 は 

陰に も う I ^^売^ ^あ る こと を 知っている:: 列 を 尻 
目に すんなり 七;^ を 買う, -, 電車に 乗る。 »リ1 ちと, 結 

fet 場の 広告に 囲まれる c 降りる までの 辛抱。 駅 か 

ら 歩く ネ科土 を 通り抜け るの 力 SSI。 目的地に 着く。 
賢い エレ ベータで 4 階に 上 かる， マシンと フリン 夕 
を 立ち上げる。 打ち出す い それが 二れ,， (Mu) 

► すると， 目の前に 快楽が m れた。 溺れたい の を 我 
慢 したら， 逃げて いった， 仕方がな いのて， 東京 ド 
—厶 でス トーン ズを 見た 「， ブラウン シュガー だけで 
満足した.： まだ 何 かが 足りない ので， 人生 を 投げて 
みた.： あわてて 拾い 直した： チョコレートな ど頓張 
つてい る 場合ではない^^ する,、 僕に はま だする 二 

とが ある。 それ カ响 力、 はわから ない けれども， （K) 
► 結局 2 月 1 1 日 は; 敏ト （ハワイ だよ） にいた ので ド 
ラクェ IV を 買えな 力、 つ た。 当然ながら 帰国 後 も 手に 
入れられない， ぜひとも フレイしたかった ので： 
の 家^ 4 甲し かけた， 始めて 24 時間く らい g したと 
き， まだ こ れ から 天空の 武器 を 集めなければ な ら な 
い 二と を 知って ィ本 力が 尽きた， うん， 二の 長さが ド 
ラ クェ なんだ な あ,. ( UI がま だ も 冬 わ ら ない K 0 ) 


► やはり 来るべき ものが 来たと 思った。 思えば 昔 か 
ら そうだつ たのた \ 朝 も 明けない 4 時だろう が， 人 

力 IS [夜明けで » しきって よ う がおかまい なしで そ 
の US はやって 来る。 そして， 来た！ 「ドラ クェ IV 
の OOt まどこに あんの！?」。 ばか やろ〜 ！ 私 はねむ 
いんた-つ。 すでに 12 人で ある 3 これから もっと 増 

える だろう,， ああ， ゆっくり 寝たい,， (E.O.) 
► 昔 は リアルタイムの レイ トレーシングが 実現され 
たら 「すべて」 力, 罕; 矢す ると 思って いた.. しかし CG 
作家が 計算した 絵に 対して 加筆す るの を 見て， それ 

は 違う のて は と 思し 、始めた, つま リ計 高速に な 
れ ばなる ほど，. 静止画に は 計算 だけで は 描け ない よ 
う なき^な ま 会が 求められ， 動画の みが 高速 ィ 匕の 恩恵 

を 受け, 両者の 質的 ネ瞻は 広 かってい くと,， ( S) 

► 半年ぶ リ に 特集から 角莉な さ れて 今月 は^ …… だ 
つたの だが， 最後に 体調 を こわして しまった- 生活 
リ ズム が 狂つ た ん だろ う 力、。 ある 日， 会社の 玄関で 
大^ # 代の 後輩に 出くわした,. 演劇 を 志して 丄京 し， 
ずっと 同じ ビルで ハ' ィ ト してたら しい.. するとお 舌 
時間帯 力 si うのて 领 を あわさなかった わけ か. 
(定ぉ 朋冓読 はや つ ぱ り お得で はない か と 思う u ) 

► 毎 ^4 月 号に は X68000 の 新製品が 載る …… と ^ 
に 予定 を g でいた 人 も 多いで しょ う が (68040 の 記 
事 を 見て SJjil いした 人い ません か） 今年 は ハズレ 
もしかして シャ一 フ さん 得意の フェイント 攻繁 か？ 
さて， 靜£^ 変わり 気分 も L でも， Oh ！ X を 作 
つてい く の は 糸 吉局皆 さ ん 自身 だとい うこと を 忘れな 
いでく たさいね。 ありがち …… 。 （ T) 


編集 室から 


microOdyssey 

以前， 記事 中に Macintosh の エミュレータに 
関する 話題が 出て いた ことがあ つたが， これら 
は 実在す るの かとい う 問い合わせ を 多 く いただ 
いた。 

実際， X68OO0 に Macintosh の エミュレータ は 
存在して いる し， Macintosh 上の ソ フト ウェア 
も かなり 走って いる。 私 も 動作 中の もの を 見た 
ことがあ るが， 768X512 の 画面 モード を 目一 杯 
使った スクリーン は 広々 と してて 気持ちいい。 
ちょう ど モノクロの Macintosh II のよう な 感じ 
である。 

Macintosh の BIOS ROM の 内容 を X68000 上に 
展開し， エミ ユレ 一夕 を 組み込む と X68000 が Ma 
cintosh になる。 といっても， Macintosh の 3. 5 ィ 
ンチ フロッ ピー は 読めない ので， 動かしたい ソ 
フトは あらかじめ 5 インチに 落と してお く 必要 
が ある。 原理 上， 次々 に 発生す る バス エラ一 を 
バシ バシと トラップ している にもかかわらず， 
見た 目 の 速度 低下 もな く， Macintosh Plus よ り 
はク 口 ック分 だけ 速い らしい。 

ただし， 現状で Macintosh の ROM を 持って い 
て もよ いのは Macintosh ユーザ一 だけな ので， 
この エミュレータ は Maci ntosh と X68000 両方の 
ユーザ一 しか 利用で きない。 

同様に 海外で は AMIGA や ATARI ST などの 68 
000 マシンで Macintosh ェ ミ ユレ 一夕が 発売され 
ている が， これら はポ一 ド 上に Macintosh の R0 
M を 載せれば， 即 Macintosh に 変身 するとい う 
もの だ。 といっても， アップル 社 は Macintosh 
の ROM なんか 売って いないし， 外部に 販売 許可 
も いっさい 出して いない。 本来 は 補修 部品と し 
て 入手す るら しいの だが. 非 Macintosh ユーザ 
—に 売って く れる のか どうか 私 は 知らない。 

にもかかわらず ェ ミュレ一 夕が 出回って いる 
のに は， まあいろ いろ 事情が ある。 エミ ユレ 一 
タが (確かに それ 自体に はなん の 問題 もない が） 
市販 製品と して 容認され ている 現状 を 考える 
と <" それが一 股に はいった いどう 認識され てい 
るの か？」 というの が 長い あいだの 疑問で も あ 
つた。 MACLIFE 誌 3 月 号に よると 「 しか 
し， これ も 通信販売 サプライ ャ 一によって 広く 
流通して いる こと は 周知の 事実で ある」 として 
いる。 要するに， なぜか マニュアル を 持って い 
ない バ一ジ ョ ン 3. 1 以上の MS-DOS ユーザ一 が 
ごまん といる ことと 同じよう な 状況な わけ だ。 

それ はさて おき， 3. 5 インチ ドライブ のない X 
68000 では Macintosh のソフ ト 力、' 「理論 上 走る」 
といっても それほど おいしい 二と ではない。 確 
かに Macintosh 上の ソフ ト に は 魅力的な ものが 
数多い が， X68000 上で Macintosh のソフ 卜が 動 
いている こと 自体 を 楽しむ 以外に は 特に メ リ ッ 
ト はない ので はない かとい う 気 もす る。 

Macintosh の ハードウェア はまった く シン プ 
ルだ。 68000 マシン ならす ぐに （？） エミ ユレ一 
ト できて しまう くらい シンプル だ。 その シン プ 
ルな マシン 上で 最新 銳の マシンに 比肩す る 仕 車 
がな されて いる。 X68000 のノ、 一 ドは Macintosh 
と は 比べ ものに ならない くら い 高機能 に な つ て 
いる。 常に Macintosh 以上の ことが 可能 だ， と 
いう ことになる。 エミュレート などせ ず 同等な 
もの を 作る のがい ちばん だ。 それに 必要な の は, 
よい ソフ ト を 作る ための 「土台」 とよい ソフ ト 
に対する ユーザーの 「夢」 であろう。 （U) 
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神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

バックナンバー 常備 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宫店 





0463(54)2880 







千 葉 

柏 
船橋 

新星 堂 カル チ ェ 5 
0471 (64)8551 
リ ブ □ 船橋 店 

東京 神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 
03(233)3312 


〃 

0474(25)01 1 1 
芳林堂 害 店 津田沼 店 


書泉ブ ッ ク マ一 ト BI 



0474(78)3737 


03(294)001 1 


千 葉 

多 田 セン ト ラル プラザ 店 


害 泉 グランデ 5F 



0472(24) 1333 


03(295)001 1 

埼玉 

川 越 

黒 田 害 店 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾーン 



0492(25)3138 


03(257)2660 



岩 浏鲁店 

八重 洲 

八重 洲ブッ ク センタ一 3F 



0482(52)2190 


03(281) 181 1 

次 城 

水 戸 

川 又 害 店 駅前 店 

新 宿 

紀 伊国屋 書店 本店 



0292(31)0102 


03(354)0131 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 

高 田 馬場 

未来 堂 書店 



06(313) 1191 


03 (200)9185 


都 * 区 

駸々 堂 京 橘 店 

渋 谷 

大盛堂 害 店 



06(353)2413 


03(463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社 書店 

池 袋 

リ ブロ池 袋 店 



075(221)0280 


03(981)01 1 1 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 


西武 百貨店 9F 



052(562)0077 


コンビ ュ一 タ • フォーラム . 


〃 

パソコン 2 上前 津店 


03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 横 浜 

有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 
045(31 1)6265 


刈 谷 

三洋 堂 害 店 刈 谷 店 
0566(24) 1 134 


有 隣堂ル ミネ 店 
045(453)081 1 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 
0265(24)4545 

膝 沢 

有 隣 堂 藤 沢 店 
0466(26) 141 1 

北海道 

室 蘭 

室 ffi 工業大学 生協 
0143(44)6060 


胄 購読のお 知らせ 

Oh!) (の 定期 購読 を ご 希望の 方 は， とじ 込 
みの 振替 用紙の 「申込 窨 j 欄に 何年 何月 号から 
を ご 記入の う え， 年間 購読料 6 ' 720 円 （税込） を 
添えて お申し込みく ださい。 その 際， 裹 面の 通 
信 欄に 「〇 年 〇 月 号よ り Oh!X 定期 購読 希望」 
と 忘れずに 明記して ください。 なお， すでに 
定期 購読 を ご 利用いた だいて いる 方に は， 購 


読 期限 終了 と 同時に ご 通知 申 し 上げます ので, 
同封の 払 込 用紙 を ご 利用 く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

亍 101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3-1 卜 6 
S03 (238) 0700 



4 月 号 


■ IS90 年 4 月 1 日 発行 定価 560 円 （本体 544 円） 
國発 行人 孫 正義 
画 編集 人 橋 本 五郎 

画 発売元 （株） 日本 ソフ 卜 バンク 

讕 出版 事業部 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3- 26 井関 ビル 

Oh!X 編集部 »03 (230) 7681 

出版 営業部 003(230)7670 FAX 03(262)8397 

広告 センタ一 003(297)0181 

画 印 刷 凸版印刷 株式会社 
©1990 SOFTBANK CORP. 雑誌 021 79 -4 本誌からの 無断転載 を 禁じます。 

落丁-乱丁の 場合 はお 取り替えいた します。 


1 76 Oh! X 1990.4. 





#§11 機種 別 ソフ卜 メーカーの イメージ 度 を 総 チェック 

昍ヌガ M5D0A に H きま した 

特別 企画 ♦ ウルフ チーム、 東亜 プランの 新たな 挑戦 


^# Y 

ュ#?4續-レは' 


鶄血 メガ ド^ f プ簠雷 


徹底 マスター 

アフター バーナー II 

ニュー ジー ラン K スト リー 漏 

リ u リ アン 〈最終 編〉 

TEL TEL スタジアム 後編 
ファン タ^スター III 〈前編〉 


ゲーム はつ レ 、に RPG の 黄金時代 を 迎えた Z 


決定版 最新 RPG カイド 


好評 発売中 秦 定価 さ 40 円 (税込） 


• 新作 ガイド 

r ファイナル ファンタジー IHj、 r MADARAj 
「ネ クロスの 要塞」、 「挑 太 郎伝說 IIj 
「ファン タ シース ター Hl」 など 
き ガイド 

r ドラゴン ク エス 卜 IVj、 「 女神 転生 IIj 

1 "ウイ ザ一 ドリ ィ IH」 、「ウル 卜 ラマン 倶楽部 2」 など 


き RPG カタログ 

r がんばれ ゴ エモン 外伝」、 「 ス ウイ 一 卜 ホーム」 
「 ィ一ス い II」 ゾ サン サ 一ラ' ナーガ j 
「ドラゴン ス レイヤ一 Vlj など 
» 特別 対瞵 
RPG サウンド を 語る 
すぎ やまこ ラ いち X 鈴 木慶一 ほか 


き RPG の クリエ イタ 一た ち 

中 村 光一、 黒 沢 濟 ほか 
き 読物 

RPG の 系譜 Z はじめに ウイザード リイ ありさ ノ 
RPG 幻 笑 辞典 

この 他に も 企画 満載. 


日本 ソフ卜 バンク 出版 事業部 


信頼と 実績のお 店 
BASIC HOUSE 



X68000 を 御 買 上 げの 方に もれな く 
下記 X68000 グッズの いずれ か 1 つ を 
プレゼント/ 

A. プロ スタッフ ジャンパー 

B. X68000 目覚し時計 

C. ツタンカーメン ZIPPO 

D. ビジネス バッグ 


XI68000 
新入 • 進学 セール 


台数 限定 • 超 特価 放出 



驟 2C+CZ-603D 

^□□,000- 

"CZ-652C+CZ-603D 

¥2ロロ，000. — 
※実質 モニタ 代が タグ？！ 


XIB8000 EXPERTIHD] 



CZ-612C 
CZ-612D 
CZ-8PC4 


定価 ¥685,600.— 
BasicHouse 特価 


IK6B000 PROIHDJ 


CZ-662C 
CZ-602D 
CZ-8PC4 


定価 ¥607,600. — 
BasicHouse 特価 



^關嶋 


にし 



"ント 

本体 + ビデオ アダプタ 


3 月 17 日 '18 日 は 



り 出し 


^ An 

z カラー プリンタ 

CZ-8PC3 

定価 ¥65,000 ¥50^300 

CZ-8PC4 

定価 ¥99,800 ^94^800 

CZ-8PG1 

定価 ¥130,000 …… ^124^)00 

CZ-8PG2 

定価 ¥160,000 ••••• ¥152^(00 

CR-3415CL 

定価 ¥148,000 … … ¥109^00 

CR-3410CL 

定価 ¥108,000 ¥98^J0O 

^ n 

八ード ディスク 

CZ-620H 

定価 ¥178,000 …… "¥98^00 

CZ-64H* 

定価 ¥120,000 … … ¥jU4^J00 

IT-640 

定価 ¥158,000 ¥138^J00 

IT-X680 

定価 ¥198,000 …… ¥358^)00 

p mCZ-64H は CZ-602C, 652C 内 St 用です。 p 

, MIDI システム f 

CM-32L 

定価 ¥69,000 ¥62,000 

CM-64 

定価 ¥129,000 … … MJ2^000 

SX-68M 

定価 ¥19,800 ¥18^00 

CZ-6BM1 

定価 ¥26,800 ¥26>0&0 


他の 商品 も 特別 価格に て 販売して おります。 
電話に て 锢 問 合わせ 下さい。 


あこがれの マシン を 手に入れる チャンス/ 
BasicHousei 大田原 店 ) へ 乙 ef 'S GO! 


EVENT INFORMATION 


何 ガ：¥ おき 日間 

X68000 見 *体* 験 フェア 
X68K ファン 大 集合 

BasicHouse と SH ARP が 送る X68000 体験 ゾー ン 

期間 3 月 31 日 *4 月 1 日 

場所 宇都 宮 リージ ェント ホテル 
宇都 宮市 宿郷町 713-1 
TEL.0286-32-1511( 代） 

御 問合せ は BasicHouse まて"/ 


！小ん 


ホテル リージ エレト 


イト ーョ 一力 ド一 


J R 宇都 宮駅 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全国 均一 ¥1000 宅配便に て 即日 配送 


株式会社 計測 技硏 


本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 • 1 TEL0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
大田原 営業所.' マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 13 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

お申し込み 'お問い 合せ は 0O2fl6 扁^? -Sflff (れ) 


2 枚の ポしド が 1 枚に なった 




滅禱賺 


※写真 は KGB- X68PRK-14 です 

製品 価格 一覧 


広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M 八ィ 卜の 
高速 増設 メモリ 


高速 演算 を 約束して くれる 

mas 

セッサ 

► メモリ アクセス ノ一 ウェイト による 高速 アクセス 

► CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP1 との 混在 力く 可能です 
» 複数 枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 

> ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 
です 

>ジ ヤン パの 変更に より 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 

の 選択が 可能です 
» 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 

能です 

► 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ （FL0AT3X) が 付属し ます 
» 数値 演算 プロセッサに は MC68882 も 使用で きます 



欲 GZ-602C/CZ-61 2G 以外の 機種で は GZ-6SE1/CZ-6BE 1 A を 実き 


、る 必要が あります 


※メモリ アクセス ノ一 ウェイトの ため 拡も' 


» BOX で (ま 動作し ません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK- 14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

購 Aii の 増設 費用 

メモリ 

1M バイト ¥24,000 
2M バイト ¥51,000 
3M ノ、 イト ¥76,000 

数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 

充実の BASIC HOUSE 八 一ドウ エア S ソフトウェア 


高速 12BIT，16CHA/D コンバータ ポ-ド (KGB-AD12) XI ¥118,000 
フォト アイソレーション 16B ぽ デジタル 入出力 ポート" （KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハードディスク インターフェース ボード （KGB-HDIF) X1 ¥ 16,000 

アイ ソレ— ション 16BIT デジタル 入出力 ポ―ド (KGB-X68HO)X68000 ¥ 68,000 
ハン ティ プリンタ & インター フェース （HANDYPRlNTiack)X68000 ¥ 24,800 


高速 12BIT，4CH D/A コンバータ ボード （KGB-DA4) X1 ¥ 98,000 

汎用 ローコスト A/D&PI0 ボード （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

高速 12BIT，16CHA/D コンバータ （KGB-X68ADC) X68000 ¥128,000 

64180CPU ポー ド Mach180(KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

ローコスト MIDI インタ 一フ i ース （MELODY BOX) X68000 ¥ 16,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 

(B6-6301) ¥9,800 (B6-6305) ¥6,800 

アイス ク千 ヤッシャ一 Toys & Tools 

(B6-6304) ¥6,800 (B6-6307) ¥6,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 

(B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ CP/M68K エミ ユレ一 タ 

(B6 -6303) ¥4,800 (B6 -6302) ¥ 19,800 


BASICHOUSE BBS TECQSYS NET 開局 Ii L 更 0 〉 2 S==?» 


全国 どこでも 発送 可 長期 ク レジ ッ ト OK 送料 全国 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 


肚-！！^&^丄；日リせ！；：!!： 本社 営業部/マイコン ショップ ノ通販 部 宇都 宮市 竹林 町 503—1 TEL0286-22-9811 FAX 0286- 25 •' 3970 
WlV,3*fX p | ； JiyiXV/T 大田原 営業所/マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 — 13—4 TEL0287 23 5352 FAX0286 23 5364 


お 申 し 込み • お問い 合せ は む 0286画22ー9811 ( ft ) 



今、 X68000 の 通信が 変わる./〃 



ユーザー 重視' 


好評 発売中 

17,800 円 


24/31 KHz 
ディスプレイ 
対応 



HBBOOOmm 


「た〜 みのる 」 が 
装いち 新たに 

「た 一み のる 2」 として 登場/ 
「た ^ みのる」 が 
通信 入門 版なら 
「た 一み のる 2j は 
マニア タイプの 
通信 ソフ 卜です〃 Z 

矚 


パソコン通信 ソフ卜 

r だ —みのる 2j は X68000 用に » 作され だ通 « ソフ 卜です。 X68000 の概 
* を 充分に 引き出して、 ユーザ一 の 方 々が ffi 単に 操作で きる よう 工夫 • 
» 作され てい 5 す。 


〈機 能 概 要/ 



★ ウィンドウ メニュー 方式に よる 機 艇» 択。 責ォー 卜 タイ ゃル' ォー卜 ログイン フ ログ ラ 乙の 自勖 作成 «WB 0 *PT 
一 卜ロ グィン フ ロプ ラムの ューサ 成 可能。 ★ 「だ— みのる 2 jE 動 時ォ一 卜 タイ ゃル する ホス 卜の 股定が 可能。 
(S« により 指定 ホス 卜への スー卜 タイ ゃル 可艇〉 *ァ ッフ ロード' ダウンロード 機能。 *ァ ッフ ロード 時の 
ウェイ 卜霪 別 の 過択、 及び S ウェイ 卜 時間の 股定概 能。 （文字 間 待ち 昀閭 ■ 行間 待ち 時闞 '待ち 文字列の » 定） 
ODEM 方式 (SUM128/CRC128/CRC1024) による ァ、 ソ フロー ド 'タウン 口一 ド «WB 。責 パック ログ (受 «パ 、ソ 
ファ) 機能。 （H 接 送 «'«^- 文字 検索' エディタへの 画接甎 送 •« 示 胡 ほの^ [変 '逆 スクロール 靈股定 'パック 口 
グ セッ 卜' パック ログ メモリ 使用 置 表示' パック ロブせ 照 時に 通 B が m 能） ★ 通 «ffl 面からの パッヮ □ グスク □ 
一 J レズ パック ログ を ffl いて 通信 を 行なって いる 最中に、 通 «ffl 面 上なら パック ログ ® 面 をスク □— ) しさせる こと 
ガ でさます。） ★ オリジナル エディタの |gl! 。（指定 範翻匾 接 通 «■ 保存' 文字列 検索 • 文字列 画き 換え'! S 定行ジ ヤン 
フ 'HI 分 コピー 'エディタ fBSi の 可変 'エディタで 編集 中に 通 « か 可能） 責 ヒス 卜リ （UNDO) 觀 暁'« 集 機能 
3； での ヒス 卜 リー づ ライン エディタ による 文字列の 纖集 'S»)* 通 B 中に 子フロ セス による H u ma n コマンド 
の » 行。 （実行 コマンドの 事前 ガ可 艇）女 自動 実行 卜 レース 表示 機能。 責フ アイ〗 し 内 S 我 示。 ★ ファイル 一 駕« 
示 •« 択 <>( フ アイ』 レソー 卜' サーチ 指定/ 1 ス ，ディ レク 卜リの ツリー 表示 機 SSo (ノ X スの攀 前 S«Xf 可能） 
★ ディ レフ 卜 リー 爾 表示 択。 ★ へ イス AT'CCITT'MNP モデ乙 対 R5。 ★ 半角 カタ カナの 平 変換 表示。 

一 カル エコー 可 «6。責16« 表示に よる 受« 文字列 85示《«。女 フレーク «SS£«B» 閻股定 観 能。 責0 面 R 示 色 
の 股 変更 可能。 *232Cffl り 込み インジケータ 35 示 。★© 面 モードの 変更 可能 (24KHz、31KHz)* カラム ゲージ R 
示 チゃッ 卜 用 1 ライン エディタ 編 簾。 ★ ファンクションキー （F1~F20) ■ 力 一ソル 移動 キ一 の 開放に より 
ュ一 サー股 度 可能。 ★ ユーザー キーの 設定 (アル フ： p べッ卜 A〜ZS でに 文字列 設定 可能） ★« 信 終了 時の パック 
ログ 自動 まだ は 指定 保存 « 能。 


「た 一み のる」 ユーザーへの 差額 割引 交換 サービス は 終了し ました。 
なお、 差額 （¥5,000) にて 弓 ほ 続き 交換 を 行なって おります。 


HOST 


©-60K 



回緣 


IXBBDOO 専 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 


きみ も、 今 曰から 局長さん 


用 


〈製品 概要〉 


対 ^回線 数 

1〜9 回線 

使用 モデム 

AT モデム （MNP 対 ®) 

通信速度 

最大 9600bps 


最大 9999 人 


記慊 装置に より 可変 

ポー K 数 

40涸 （增股 可） 


SIG、 ポ 一ドバス 股定 可能 

内容 

電子 掲示板 • 電子 手紙 • 電子 会 親 （チヤ ッ卜） 


会員 惝岡 

その他 

RS-232C からと は 別に 本体 キーボード により 


ログイン • アツ ブロード * タウン ロードが 可能。 


Trl-P 回線 設定 可能 


これらの 設定 は、 初期 股定 （カスタマイザ） により ffi 単に 股定 する こと 
がで さます。 

機能 は 統べて、 r WOSTMEE33」 と 同じです が、 対 回線 奴ガ、 
1〜3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供給し ます。 


好評 発売中 

9 ¥59,800 円 
3 ¥39,800 円 

モデル 運用 中〃 


O-60K 


IO-60K 


HOST 
HOST 

SPS-NET 
TSUKUMO-NET 


コナ 5 の パズル ゲーム 「キューブリック」 の X68000 の 移植 版 
キュー プランナー 

CUBE RUNNER 



あなた は, 全面 制 © できます か ？ 

レールの ついた は 枚の ブロック を 巧みに 組み合わせ 
てモ アイの 乘 つた キュー ブを時 問 内に 全部の レール 
を 通過 させれば 全面 ク リア *e-r 。とに か 《夢中になる 
こと 問^い なし。 

じっくり パズル ゲームで 過ごしましょう。 

好評 発売中 

¥7,800 



» 杜の は 全 B の 賓 名 デバ 一ト， バソ 
コンシ s " ノプ でお * めに なれます お 
求めに なれない 場合、 にて お申し 
込 A ください， 》 口 S« 号 B 山 5-12298 
*W 入 者 名 《)3：ス' ビー-エス * 金 》 代 
ft に 3% の': S 贄稅を 加算した 適 は 酒 
(釅 »)ご希» ゲーム ソフト 名， B [置、 代 * 
含 It, 年 名， 《»S, テープ か ディ ス 
- ^960«應 市 太 ilMSTBl ノ内 5-3t«0245)45.5777 クの 《HL (— HMlU 上 かかり i すので， 
FAXt0245M5.l8O4tGll.GIII) お ft ぎの: 《 は 現金 書 《 モご 》リ 用 < ださい. 

その 》• 台 > おつり の いらない ようにお 鼷 


(M0 マイコン 八 ウス 

S95 


I 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません。 


U6Ba 
HOST 


使用 ii P"" £j ■ |\| CI 1 


TE し 

(0245)46-1 167(tt) 


TM-F 


好 評/一般 回線 

運営 中 / (5 回 線） 
(4 回線）/ MNP クラス 5 


24 時間 運営 （N8IXN) 
ゲス ND(GUEST) 

*GU EST アクセス は 無料です ので ぜひ、 
_SK してぐ ださい。 


A^-±rS±, 登録料 ¥3，000( 税別） 
35 /J fJU 会費 無料 

ド お の hi 紙に ぽ 接^ 人す るか 又は. コピーして ie 人し， 72W 

！ 0 手 同封の 上, 1 " SPS-NETftj までお 送り F さい, ほさ ％9, 
RS 錄も 行い IDH 行 後 SPS-NET 専用 姊 K«a み 用 « 
ならびに 逼 用の 手引き をお & りいた します， それに K い. 3 ケ 

Ji 以内に な wm.oooind^n を 御 人 金 下さい。 
人 金 ff ぱ» £ 式 会 u として^ します。 


例 ◎ パスワード =SPS-NET 
/ (& 文字 ま 蒲 誦 あり)、 


© 本名 = 大和 大 五郎 (8 文字まで） 


@ 職業 = 株式会社 エス ' ビー 'エス (1 牧 字まで） 


© 住所 = 福 I 市 太平 ノ内 5-3(2 収 字まで） 


◎ ベン ネーム =大 ちゃん (4 文字まで） ◎ 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

© 年齢 =30( 現在の 年齢） ◎ システム 構成 =X 誦 ACE-HD MD2400B 

) ( 謝まで)) 

0) 電話 =0245- 45-5777( 市外 局番なら） 责丁「卜 P 資料 （必 要 • 不要） 
I ヽ Tr i - P 資料 不要の 場合 62 円 切手 を 

( ) 同封して < ださい。 


でで 。-ン t 
^街 秋 一 




® 03(253)7661 


T101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-2-3 Q03-253- 7611( 代) 


今す ぐ もよりの 電話なら 

仙 台 022-E64-3704 

名古屋 05S-45E-3E71 

広 磨 082-295-6873 

礼 m 011-611-5104 

新 潟 0252-75-4175 

大 阪 06-31 卜 3931 

福 岡 092-48 ト 2494 



高価 下取り、 
買 取りいた します、 

お問^ it 

下さい。 „ 

々や 


Welcome/ 
ご 来店 も どうぞ 


X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は X68000 の 認定 代理店で' す。 お 気軽に ご栢談 下め:)) 


SYGeXO 待望の 新しい 仲間 登場, グ XIB8000 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERT SB 


CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466,000 


集積 度 を 高めた" マン ハツ 夕 

、ンシ エイ プ" 2M ノ、' イトの メイ 
ン メモリ を 標準 実装、 Human 
68Kver2.0 搭載 (CZ-602C) 
更に 40MB の HDD を 搭載 
(CZ-6I2C) あくまでも X68K に 
こだわる マシン。 


(写真の モニタ は 別売です。:） 


AVC 特価 



PERSONAL WORKSTATION 

PRO- PRO I 


拡張 I/O スロット を 4 スロット 標準 装備、 メイン 
メモリ IMB、Human68Kver2.0^IK(CZ-652C) 
更に 40MB の HDD を 搭載 （CZ-662C) 新しい 
X68K の 発見が ある はず だ。 


/るき"'' V': 


CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 


C フ- 8PG2 棵準 価格 1 ^so.odo 
今 AVC 特価 


24 ピン カラ一 
漢字 ドット イン パ外 

プリンタ 


お勧め ディスプレイ コーナ一 組合せ は 自由、 価格 はお 気軽に ご 相談 下さい.。 


CZ-604D 

標準価格 ¥94,800 

AVC 特価 


>0.3lmm ドット ビ ツチ 
12 モード オート スキャン 
> ステレオ スピーカ 搭 IK 
■ チルト 台同梱 


CU-21HD 

標準価格 ¥148,000 

AVC 特価 


> 0.52mm ドット ビ ツチ 

► 21 型 ディスプレイ 

に モード ォ 一トスキ ヤン 
► ステレオ スピーカ 搭醵 


— 1 D • 0.31 mm ドット ヒッチ 

i.ano *tv チューナ 搭載 


AVC 特価 


りモ一 ド才ー トスキ ヤン 
► チルト 台同梱 


C7-fi02 ri *0-39mm ドット ビ ツチ 
標準価格 ¥ 99,800 *TV チューナ 搭載 

AV C 特価 • 3 モー ド才— トスキ ヤン 

_ • チルト 台同捆 


CZ-603D 

標準価格 ¥84,800 

AVC 特価 


»0.3lmm ドット ビ ツナ 

»TV チューナ 無し 

>3 モード オート スキャン 


C U— ゥ つ *0-52mm トツ ト ヒッチ 
標準価格 ¥ 139,800 «TV チューナ 無し 

AVC^ffi *3 モ一 ドォ一 トスキ ヤン 
* チルト 台 取 付 不可 


システム チューナ一 


貼 売価 格 

AVC フタ バ 特価 


標準価格 


24 ビン カラ一プリ >?—(80ffi) 


販売価格 

AVC フタ バ 特価 


昍 A 価格 

AVC フタ パ特通 


CZ-SNJS 


アナ a グジョ イス テック 


標準価格 ¥23,800 


XlturbaZl 

CZ-8PC4 

CZ-8PC3 


XI タ一ポ シリーズの 

独自の 碰を: i«Mk< 
VCCI ゼロ dB 絲に 
適合 させた。 
CZ-888C ■• ¥ 169,800 
CZ-860D-- - ¥ 99,800 
合計 ¥269,600 


48 ドット 熱 転写 プリンタ 
一。 精密な 文字、 ハード 
コビ— も 可能 0 

CZ- 8PC4 -…. ¥ 99,800 


24 ドット 熱 転写 カラー 
プリンター 

^^^価格 •- + ■ ¥65,800 

特価 ？？？ 


1 


AVC 特価 ¥? ？? 


rfr 、ョ 水 価格 は ご 相談に 応じます 

みし、 5 火 —電話で お問い 合せ 下さい。 


avc 特価 ¥ ？ ？ ？ ;S^e 価格 はお 電話に て 


他 

の 

換 

は 
お 
問 

せ 
下 


金な し (手 枝な 電 クレジット) * 製品 先取り (お支払い は約ト 2 ヶ月 後から） 拳 低金利 クレジット （I 回の 支 キムい は 2,700 円 以上で 3〜48画。 ポー 
ナス 併用 も 可） * カレッジ クレジット (保 I1E 人な し 。但し 満 20» 以上の 学生の 方） *18«未» の 方 （ご 両親が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
♦ 納期 (通常の場合、 当社に 申込書が 到着 後 I 週 M 以内。 特に 入 M の ある 商品で 品薄の 塌合、 少々 納期が 遅れる ことがあり ますので 御了承 下さい） 
*亮 全 保 K (すべて メ一 カー 保 1£ 害 付 。アフターケア 万全） 攀 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いいた だく 方法です。 但し 手数料 1.000 円） 


AM10 時から PM7 時 

まで 受付 日曜 • 祝日 も 営業 


BF-68PRO 

CRT フィルター 

CZ- 8NSI 

カラ一 スキャナ一 

C2-6BNI 

スキャナー 用バ ラレ ルポ 

CZ-6VTI 

カラ 一イメージ ユニット 

CZ-BBV2 

カラー イメージ ポー ド 

C2-8BR 1 

立体 映像 セット 

C2-80T2 

バ一 ソナル テ[3 ツバ 

CZ-83S 1 

「^膏»ポ 一ド 

C2-8NJ 1 

ジ 3 イカ ート' 

C2-8NM2A 

マウス 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポ一ル 

CZ-6SOI 

システム ラック 

AN-SI00 

アンプ 内 》 スピーカー 

CZ-6EB 1 

拡 a i/o ポ'; /クス 


AVC フタ バ特 ffi 

CZ-8PKI0 

we ノブ リカー （1麵 


97,800 

AVC フタ' 

AVC フタ ノ^ WAS 

10-735X 

カラ一 ジェット プリンター 

¥ 

48,000 

AVC フタ' 

AVC フタ バ Wffl 

CZ-6BEIA 

IM 增投 RAM ポ一ド 


38,000 

AVC フタ' 

AVC フタ パ特 flfi 

CZ-6BE2 

増 IS RAM ポー ド 


79,800 

AVC フ^ 

AVC フ夕バ 特価 

CZ-6BE4 

增投 RAM ポ一ド 


38.000 

AVC フタ ■< 

AVC フタ パ特 A6 

C2-6BPI 

&傕 演算 プロセッサー 


79,800 

AVC フタ' 

AVC フ夕バ 特価 

CZ-6BCI 

FAX ポー ド 


79,800 

AVC フタ' 

AVC フタ パ特 ra 

C2-6BMI 

MIDI ポート' 


26,800 

AVC フタ' 

AVC フタ パ特 AG 

CZ-6BU1 

I/O ポート' 


39,800 

AVC フタ' 

AVC フタ バ特 ffi 

CZ-6BLI 

LAN ポ一ド 

¥ 268,000 

AVC フタ' 

AVC フ タパ 特価 

CZ-243BS 

サゃ \ '—ノート 


19,800 

AVC フタ' 

AVC フ夕バ 特価 

CZ-240BS 

ス ティ ショナ リ一 


I4,80G 

AVC フタ' 

AVC フタ バ 特価 

CZ-223CS 

通信 ソフト 


19,800 

AVC フダ 

AVC フタ パ特 ffi 

ゲーム ソフト 


20 

% OFF 



CZ-252MS 

Musics tudio 


28,900 

AVC フタ バ 特価 

CZ-247MS 

MUSIC (MID) 


28,800 

AVC フ夕バ 特価 

CZ-22IHS 

NEW Print Shop 


19,800 

AVC フタ バ特 価 

CZ-228BS 

TOP 給与 計算 エキスパート 

¥200,000 

AVC フ タパ 特価 

CZ-227BS 

TOP 財務 会計 

¥ 

'00,000 

AVC フタ バ特価 

CZ-220BS 

DATA 


58,000 

AVC フ タパ 特価 

CZ-2I2BS 

BUSINESS 


68,000 

AVC フタ バ特価 

CZ-2 1 9SS 

OS-9 


29,800 

AVC フ タパ 特価 

C2-2I ILS 

Ccompiler 


39,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ- 234 し S 

AI-68K 


88,000 

AVC フタ パ抻価 

C2-520H 

20MB ハードディスク 


78,000 

AVC フタ パ特 A6 

CZ-64H 

40MB ハードディスク 


20,000 

AVC フ夕パ 特価 

し HD- 34V 

40M8 ハードディスク （ロジ テック) 


53,000 


LHD-32V 

ハードディスク (ロジ テック) 


28 , 000 



価 価 価 価 価 _gig 価 価 価 価 価 価 

特特特 特特特 特特特 特特特 


OK 
// 

手 

数 

料 

ナ 

シ 
// 

お 

ク 
で 

X 
ぜ 
ひ 

If 


低 
金 
利 
ク 
レ 
ジ 

、ン 

卜 
を 

マ、 

利 
用 
下 
さ 
い 


W'? 筑 ハに嶋 、；， 
PRO-PRO-HD 


'CZ-652C(GY/BK) 
定価 ¥298,000 

'CZ-662C(GY/BK) 
定価 ¥408， 000 


CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84, 800 

21 型 カラー ディスプレイ 


@CZ-602C + CU-2 1 CD 定価 合計 ¥ 495 , 800 ► 特価 ¥339,000 

[T2@ |_ ¥30,500 J 2411 1 ¥16^000 L36E1 1_ ¥ 1 1 , 100 |48@] ¥ 8,600 ] 


(N)CZ-6I2C + CU-2ICD 


定価 合計 ¥ 605, 800 ► 特価 ¥413,000 


□ 2 回 I ¥ 37,200 [24B j_V 1 9,500 | 3 6H11 ¥ 13,500 ]>8 回 1= ¥10,500 1 


CZ-8NJ2 

« インテリ ジ i ント コント ローえ 

定価 V23.800 

超 特価 ¥18,800 



©CZ-652C + CU-2ICD 

QlP に ¥27,300 」24 回丄 ¥14,300 |_36 回 I— ¥ 9,900 I さ 8 回 


定価 合計 ¥ 437 , 800 ► 特価 ¥303,000 

7.700 | 


CU-21CD 
定価 ¥139, 800 


©CZ-662C + CU-2ICD 定価 合計 ¥ 547 , 800 ► 特価 ¥377,000 

[T2 回 |_ ¥ 33,300 1?4 回丄 ¥ 17,800 |_36 回 | ¥12,300 I さ 8 回丄 ¥ 9,500 ] 


り 現金 価格 は、 送料 '消費税 は 別です。 ズ/ (送料 ¥2,000) 
り クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい/ 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


國 本体 セット: 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中… 専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい。 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


I 店頭に て、 ゲーム ソフ ト 25%OFF: グ （税別 ) 、 超 低金利 ォクト ハッピー ク レジ ッ トをご 利用 下さい/ Z 


パソコン プラザ 



'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


む 03-730-6271 


* 営業時間 11:00 ~ 9:00/ 日曜 祭日 

亍 144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 FAX 03-730-6273 

攀定 休日 毎週 火曜日 祭日の 場合 翌日になります c 
才クト 
【ラ クラ ク クレジット | 


電話 一本で、 八ィ 即納 


丁 jR^.«|i^mii.>ffi( 

全国 通 1 











tsa 








30 回 

13% 36 回 





-'-(5CT-1 システム インフォメーション 

>个1 おん' I 保！ ■: 付 （メーカー 保' iSD 

'超 低金利 ハツ ヒー クレジット （l|"l~60M>!/ ぶ Hit ナシ 

• ボーナス '仏払レ 、OK/ ボ一 ナス 2 ト i| 払 t 、OK. ゲ 
►ffd^ll の 桁' aL'OK.z ( 乃' 令な サ ホート 体制 ) 
リ！ぉん，，の 組 せに I 山., ^卜 ラリー ダム シス を 
* リ, デ モン スト レー シ ヨン '火:/; 'が I ' 


OK.' 


才クト 

セレク テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



V 口 


• 平成 2 年、 夏の ボーナス 一括 払い (手数料 ナシ） ヽ 
OK だよ 〜ん。 超 低金利 八ッ ピーク レジ ッ 卜です ゾ 

X68000 大 特価 セール 開催中〃 


★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント〃 •(DMMHD 10 枚 (I) ジョイント カード (連射 式) ③ シリコン キ— ボード カバ— ④ ゲーム パック 


©CZ-602C + CZ-6 1 2D 定価 合計 ¥ 475 , 000 ► 特価 ¥325，000 

「「2 回 | ¥29,300 !24 回 | ¥15 ヌ 00~]36 回 1 ¥10,600 | 48 回 | ¥ 8,200 | 
®OZ-6 1 20 土 CZ-6 1 2D 定価 合計 ¥ 585 , 000 ► 特価 ¥395,000 

|12 回 | ¥35,600 |24 回 | ¥ 18,700，36 回 | ¥12,900 | 48 回 | ¥10,0 00 1 
©CZ-652C + GZ-6 1 2D 定価 合計 ¥ 4 1 7 , 800 ► 特価 ¥288,000 

|12 回 | ¥26,000 |24 回 1 ¥13,600 |36 回 | ¥ 9,400 | 48 回 1 ¥ 7,300 | 
©CZ-662C + CZ-6 1 2D …-… '定 価 合計 ¥ 527 , 800 ► 特価 ¥359,000 

rT2l"r~¥ 32,300 l24l"[~¥l77000 1 36 回 I ¥ I し 700 1 48 回 I ¥ 9,100 | 


©CZ-602C 土 CZ-602D 定価 合計 ¥ 455 , 800 ► 特価 ¥312,000 

112 回 1 ¥28,100 I き 4 回 I ¥14,800 I 36 回 1 ¥ I0,205 T48 回 f ¥— 7,900j 
©CZ-6 1 20 土 CZ-602D 定価 合計 ¥ 568 , 800 ► 特価 ¥386,000 

|12 回 | ¥34,800 |24 回 | ¥18,300 | 36 回 | ¥12,600 !48 回 | ¥ 9,800 I 
©CZ-652C + CZ-602D 定価 合計 ¥ 397 , 800 ► 特価 ¥274,000 

|12 回 | ¥24,700 |24[jT ¥ 13,000 |36 回 | ¥ 9,000 |48 回 | ¥ 6,900 | 
©CZ-662C + CZ-602D 定価 合計 ¥ 507 , 800 ► 特価 ¥348,000 

112 回 |_¥3lj00 し24き|_¥，6,900」36回|_ ¥ 1 1 ,400 丄 48 回 I ¥ 8,800 」 


©CZ-602C + CZ-603D 定価 合計 ¥ 440 , 800 ► 特価 ¥299,000 

|12 回 | ¥ 26,900 |24[ll~¥ 14,200 1 36 回 | ¥ 9,800 |48 回 |H,600 | 
®CZ-6I2C + CZ-603D 定価 合計 ¥ 550, 800 ► 特価 ¥372,000 

|12 回 | ¥33,500 |24 回 | ¥17,600 |36 回 | ¥12,100 |48 回 | ¥ 9,400 1 
® GZ-652C + CZ-603D 定 価 合計 ¥ 382 , 800 ► 特価 ¥263,000 

||2 回 | ¥23,700 |24 回 1 ¥12,500 | 36 回 | ¥ 8,600 | 48 回 | ¥ 6,700 1 
©CZ-662C + GZ-603D 定価 合計 ¥ 492 , 800 ► 特価 ¥335,000 

ロ2回1 ¥30,200 丄 24 回し ¥ 15, 900 T36©] ^¥ 10,900 U8 回 |_ ¥ 8,500 


お好みの セット をお 選び 下さし 

參 3M バイトの 大 容量 メモリ 
參 40M バイト/、 -ドテ k スク 搭載 


15 型 カラ一 ディスプレイ TV 


s 料 無料 



• CZ-602C(BK) 

定価 ¥356,000 

• CZ-612C(BK) 

定価 ¥466， 000 


現金 特価/ /| 推 選 

お 電話 下さい。 

> 拡張 I/O ポート 4 スロット 装備 
に M バイトの 大 容量 メモリ 




CZ-612D-GY/BK 「NEWl 
定価 ¥119,800 
5 型 カラー ディスプレイ TV 


CZ-602D-GY/BKINEWI 
定価 ¥ 99,800 

14 型 カラー テ一 スプレー 




X68000 ソ フ卜大 セール 実施 中※ ゲーム ソフト オール 25%off 


店頭 ゲーム ソフト オール 25% off/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 .ぉ：品 ¥ と=ケ ¥ ( 


I 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OF ぼ/ (税別）、 超 低金利 ハッピー クレジット を ご 利用く ださい/ Z 

I 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 


厳選され た 製品 を、 より 安 〈、より 早 《皆様のお 手元に. グ 


I 広告 掲載 商品 以外の 
I 製品 も 取扱って おります。 


チャンス/ X68000+»ffi] ディスプレイ セット セール Z/ wo m ォク卜 面白 GGODS〃 

セットで お買い上げの 方、 (！ MD-2HD10 枚 《ジョイ カード (連射 式） ほ シリコン キー ホード カバー a ゲーム パック を プレゼント 送 科 ¥2,UUU y \ ノ I UUOL^/LJLJLJiJA' 


霸 


( I 'CZ-602C + CZ-6Q'1D-- 
r I 2 回 J V 27,800 

CZ-604D(GY/BK) ^ cz-6i2c -(-cz-eo^iD-- 

1 I2B1 T ¥34 , 200 
3 C2-652C + CZ-604D- - 


定価 ¥94,800 

スピーカー I ペア 
チルト 台 付 


2—4 回 


\2m \ 


U'CZ-662C-t- GZ-B04D-- 
f 12 回 に ¥ 3 に 000 — 


I 24 回 f 


+ - + + - 定価 合計 V 450 

V 10, 100 ！ If 
■ "T <tS-&H+ V 560 

V 12.400 ] 48 
-…. 定価 合 8 十 ¥ 392 


24 Bi r ― 


■U 合 H+ V 502 


:■ - 


■■5 CZ-602C4-CU-2IHD 

「 12 回 |_ V 31 ,000 | 24[S [ 

LIZ 


' CZ-6 I 2C + CU-2 IHD -- 

f 12 回 1 ¥37,700 ― 
"CZ-652C + CU-2 IHD 
I 2 回— ； 


36 回 


—36 回 ― 


： 価 合 K 
3,700 


計 ¥ 504 

I I: 4E 


T"4 


CZ-21HD(BK) r is 回 | v 2 7, 8 oo 

定価 ¥ 148,000 f 8 '?^ 62C - T 34 2 = 
スピーカ一 1 ペア 


^回 1 


-- 定価 合 8t V 446 


21tG] 


--定 価 台 W ¥ 556 


'； 価 ¥344 


特価 ¥344,000 

¥ 8,700 
^価 Y419,000 

V 10,600 

特価 ¥309,000 

V 7,800 ] 

特価 ¥382 細 


Z> 現品 価格 は、 送料' 消費税 は 別です （送料 ¥ 2 , 000) 
ゥ ク レジ ッ ト 価格 は、 消 費 税込みです ョ。 


ィ 丁ッフ (送料 ¥1,000) 

X68000 専用 ハード テ V スク 
アイ テック 

* X68000 専用 ハード テ V スク 

©IT-X640( 定価 ¥ 158,000) 

• 40MB • アクセスタイム 28ms 

特価 ¥109,000 

◎ IT-X680( 定価 ¥ 198,000) 

• 80MB • アクセス タイム 20ms 

特価 ¥135,000 


※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい。 1 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ /ボーナス 1 回 払い 、ボーナス 2 回 払い 0KZ 


限定 


才クト ラ クラ ク クレジット 表 


1 回 

1.5 つ 

3 回 

1% 


3。。 

!0s] 

4.5% 

12 回 



1% 

18 回 


20 回 

9% 

24 ほ 


30 回 

\%% 

36 回 

14% 

仆 3 

\%% 


ンク >»Z's STAFF PRO68K Ver.2.0 

'ト） 定価 V 58,000 

才クト 特価 ¥40,500 

:—ス>肇 KAMIKAZE 

'ング グッド） 定価 ¥ 68,000 

才クト 特価 ¥46,500 

ンク >*C-TRACE68 

ト） 定価 ¥68,000 

ォクト 特価 ¥51,000 

• C & Professional Pack 
ロウ エア ジャパン） 定価 V 58,000 

才クト 特価 ¥44,000 

■ か 肇 サイクロン エキスプレス 

78,000 

才クト 特価 ¥58,000 

// 

イク ロン 

限定 特価 ¥25,000 

0,000 で、 サイクロン エキスプレスに 

交換で きます ズ/ 


• 型' '二 乂， 名 - 

商 品 

定 価 

特 価 

STATIONERY PRO68K 

サポート ツール 

新発売/ 

大 特価 

CARD PRO68K 

力一 ド型 データベース 

¥29,800 

¥22,500 

DATA PR068K 

コマンド 型 データベース 

¥ 58,000 

¥44,000 

COMMUNICATION PR068K 

通信 ソフト 

¥ 19,800 

¥15,200 

OS- 9 X68000 

マ/ レチ タイム リ j つレ ム 
オペ L ^一 ティング システム 

¥ 29,800 

¥22,900 

MUSIC PRO68K 

楽譜 ヮ 一プロ 

¥ 18,800 

¥14,400 

SOUND PRO68K 

サウンド エディタ 

Y 1 5,800 

¥12,000 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ポップ ァ一 トツ一 ル 

¥ 19,800 

¥15,200 

G- COMPTER PRO68K 

G コ ンノ、 ° イラ 

¥39,800 

¥30,500 

EW 

ヮーフ 口 

¥ 38,000 

¥29,800 

G-68 

グラフィック ッ一 J レ 

¥ 14,800 

¥12,000 

E-68K 

スプ ライト エディタ 

¥ 19,800 

¥1 6,000 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒I44 東京都 大田区 蒲 田 4-6- 7 TEL: 03-730-627 1 

ぉ屮 込み はお', に はでお 恥 いします。 お客様の く仆: 所〉 く 氏ね く'' に ザぼ に'》 及びく ^，V, 名 > を お知らせ ド さい" 人齿 確^ 後 ただちに 1 お , ' を ご 送付いた^ 


ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1,000) 


CZ-6BE I I MB 增設 RAM ボー ド - 
CZ-6BEIA 1MB 増設 RAM ボード. 
CZ-6BE2 2MB 增設 RAM ポ一ド ■ 
CZ-6BE4 4MB 增設 RAM ポー ド ■ 

BF-68PRO 

CZ-6BP! プロセッサ ボード …… 

CZ-6BG I GP-IB ポー ド 

CZ-6BC I FAX ポ一ド 

CZ-6BM I MID ボード 

AN-8TV パソコン チューナ 

CZ-8NS I カラ 一イメージ スキャナ 


► 特価 ¥ 26,800 
► 特価 ¥ 29,000 
► 特価 ¥ 60,500 
^大 特価 " 
► 特価 ¥ 15,300 
► 特価 ¥ 61,000 
► 特価 ¥ 45,000 
► 特価 ¥ 59,800 
► 特価 ¥ 20,500 
► 特価 ¥ 27,500 
>大 特価 f/ 


IC2-6ERI 拡張 I/O ボックス 

» CZ-8TMZ モデム ユニット 

ICZ-6BN1 スキャナ 用 パラレル ボード… 

► CZ-8NTI トラック' ボー J レ 

► GZ-6BUI ユニバーサル I/O ポー ド… - 
IAN-SI00 アンプ 内蔵 スピーカ 

► GZ-6PVI カラ 一ビデ 才フ' リン タ 

► CZ-6VT 卜 BK カラー イメージ ユニット… 
» SACOM SX-68M MID ポ一ド 純正 コンノ 


88,000) ► 特価 ¥ 66,800 
49,800)^大 特 価 ク 

29,800) ► 特価 ¥ 22,800 
13,800)>>大 特 価 " 
39,800) >大 特 価 ク 

36, 600) ► 特価 ¥ 28,800 

198,000) ► 特価 ¥154,000 
69,800) ► 特価 ¥ 53,000 

.TAPE-SYNC 、端子な し 
I9,800)> 特価 ¥ 15,000 


モデム 'コーナ- 

- （送料 ¥1,000) 

才ム 0ン 


• MD-I200AHI- 

特価 ¥14,800 

• MD-24FS4--- 

特価 ¥31,500 

• MD-24FS5--- 

特価 ¥34,800 

參 MD-24FP4 ••• 

特価 ¥27,900 


熱 転写 カラー 漢字 プリンタ- 


CZ-8PC4 ¥ 99,800 
• 48 ドット 

サ 一- 

>B5 — B4 まで 

» ハガキ 可能 

• カラー 文オ応 

才クト 推 選 
TEL 下さい ノ 



大 特価 


送料 ¥1,000 


©CZ-8PG I (24 ピン カラー 漢字 プリンター 80 桁） fNEWI 

定価 ¥130, 000 大 特価./ TEL 下さい。 

ド② GZ-8PG2 (24 ビン カラ一 漢字 プリンタ一 136 桁) LNEWI 

定価 ¥160, 000 大 特価./ TEL 下さい。 

③ GZ-8PK 1 0 ひ 化' ン 漢字 プリンタ一 136 桁） LNEWI 

定価 ¥ 97,800- …… 大 特価/ TEL 下さい。 
©CZ-8PC3 (24 ドット 漢字 カラ一） [_ 限 定 I 

定価 ¥ 65,800 特価 ¥45,500. グ 


パソコン ラック m 


® 五段 キャスター 付 ②四段 キャスター 付 



>- 5 段 キャスター 付 

キーボード が収) *1で きる 
から, 手元で マウス S 作が 
ラク ラタで きる 

棚 板 の 7 ルチに 
S 用で きる ディスク- 
ゥ-ン 'こいつ はデ キル ■/ 

1325(H) X640(W) 
X700(D) 


4 段 キャスター 付 

どんな バソコ ン にも 

フレキシブルに 3^応 ！ 

使い易い デスクで t; 


特価 ¥16,000 特価 ¥12,000 


1245(H) X6I4(W) 
X 600(D) 


く グラフ や 

(シ ャフ 


(サム-二 

く グラフ や 
(キャス 

(C 言語 > 

(マイク 

(グラフ や. 
定価 V 

き 限定 

® サ 

※十 ¥2 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 

※上記 料金に は、 消費 稅は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
※銀行 振 込、 または、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さ い。 


銀行 振 込: お 近くの 銀行より (電信 扱い〉 にて 

お II 込み 下さい， 
現金 害留： 封筒の 中に 住所 • 氏名' 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい c 


專 用お 申込 用紙 をお 送り 致します。 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 

ご 返送 下さい,, 手続き は 簡単です 


富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 
(§)NoJ824 (g)No.027869l 
株式会社 憶 人 (才 クト） 


現金 一 括 払い 


國 平成 2 年 夏の ボ —ナス | 括 払い 


せひ〃 超 低金利 ク レジ ッ卜を ご 利用 下さ 


)0 

し 


や 

才 

さ 


賈 つたお 客 様で しか わからな いこの サービス. ノ a "'つたい X68000 を 賈 うなら ァ才ャ マが 才 トク 

XIBBOOO 

き 以前 当社に て X68000 及び X-1 を 御 購入いた だいた お客様に 限り、 CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) を大 特価に てお 届けいた します 。会員の 方 は 会員 ダイアル にて Call/ 

• X68000 を セットで お買い上げいた だいた お客様に 限り、 アスキー ター ボス テック を 特価 ¥U00、XE-1PRO を 特価 ¥6,700 また CTRACE を 特価 ¥47,800 にて お届けいた します。 御 注文の 際に 合わせて お申し込み 下さい。 


門 



X68000 に は. ブラックと オフィス グレー 
2 カラーが あります。 


XX68000 コ气 


CZ-652-GY [本体〕 ¥298.000 

CZ-6nO>GY〔o 31 ディスプレー テレビ〕 ¥134.000 

CZ-8PC3〔24»i 転写 カラ一 プリンタ一〕 ¥ 65.800 
御 希望 ゲーム ソフト (人 ト上 お lyT さい） ¥サ 一 ビス 


¥ 505,600 ^¥314,900 


安す ぎて 表示で きません C 
クレジット でもお 申し込み 出来ます,. 


^68000 


K 

コ一 ス 


CZ-652C 〔本体] ¥358,D00 

CZ-603£l[03i チル附 デ イス ブ—〕 ¥ 84.800 

御 希望 ゲーム ソフト (人 K ソフト 上 リぉ acTF3i'l¥if— ビス 


合計 ¥450.600 

現金 特価 

¥ 8,200x35 回 

® なし @ なし 

¥12,000x24 回 

@ なし @ なし 


XJB8000 


CZ-652C 〔本体〕 ¥358.000 

CZ-602D[o.3i チルト 付 ディスプレー テレビ〕 99.800 
住友 3M5 2HD ブランク ディスケット 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト 【人 s ソフト 加 りお 付 一 ビス 


合計 ¥483,600 4 現金 特価 

¥ 8.900x35 回 

@ なし ® なし 

¥13.000x24 回 

@) なし @ なし 


常 

待 
榷 

'私 W 

，共 k 
, に の 
'て ァ 
, 購 ド 


R た^ 
o だ f 

s は 

p x 7 

F 0 て. 

^ fi lift 

S び 人 

h F \k 

0 M « 


'6B000 ,ス 

CZ-652C (本体） ¥298.000 

CZ-603D(o.3i チルト 台 付 ディスプレー） 84.800 
C2-8NJ2 (ィ ガリ ジ ガノト コント。一 ラ一) 23.800 

ナイト ァ一 ムズ ¥ 9.700 

サンダー ブレード ¥ 9.500 

スーパ— ハング オン ¥ 7,800 

パック マン ァ ¥ 7.800 

ジェノサイド ¥ 8,800 

ヴ アリス n ¥ 9.800 

住友 3M5'2HD ブランク ディスケット-. ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


合計 ¥478.000 

現金 特価 

¥ 8,400x48 回 

@な し @ なし 

¥10.800x36 回 

@な し @な し 


":|:|'|'|,| ョ :|, 漏 


^BBOOO 


CZ-652C (本体） ¥298.000 

CZ-6020 (0.3】 チルト 付 ディスプレー テレビ） ■¥ 99.800 

上海 D ¥ 6.800 

倉庫番 パーフェクト ¥ 6.800 

TETRIS ¥ 6.800 

信 長の 野望 戦国 群雄 伝 ¥ 9.800 

スーパ一 大戦 略 68K i 8.800 

住友 3M52HD ブランク ディスケット' 'V 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


合計 ¥454.800 

現金 特価 

¥ 7,200 >： 54 回 

@ なし ® なし 

¥10.200 x 36 回 

@な し なし 


SJ6B000 9, 


CZ-652C (本体） ¥298,000 

CV-21HD(2i ィ w "ステ w スピーカ H オデイ スプ H -¥148,000 

CZ-6TVrn /チューナ—） ¥ 33,100 

CZ-8NJ2( インテリ ジ i ント コント 口— ラー)…' ¥ 23.800 

スーメ く一 ハング オン ¥ 7.800 

サンダー ブレード V 9.500 

住友 3M5'2H0 ブランク ディスケット- ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


合計 Y 538,200 

現金 特価 

¥ 6.300x48 回 

@¥ 20.000 iS なし 

¥ 12,400x36 回 

@な し @ なし 


000 


D 


cz. 瞧 本体〕 鼠 000 

GZ-603D[a3i チルト 付 ディ スブ レ—〕 …… ¥ 84,800 
住友 3M5'2HD^ ランク ディスケット '一 ¥ 18.000 

御 希 3 ゲーム ソフ ト (人 JI ソフ KtEW お lt/7 さい) ¥サ 一ビス 


合計 ¥ 4 68,600«* 現金 特価 

¥ 9,500x36 回 

® なし @ なし 

¥13,800x24® 

@) なし ®^ し 


合計 ¥578.800 蜂 現金 特価 


X68000 ソフト s 周辺機器 


東京都 矍島区 東 池 袋 1-27 づ 2 明治 生命 池 袋 ビル 〒170 池 袋 店 東京都 農 烏 区 東 池 袋 1-28-6 〒170 ソフト 店 東京都 豊島区 池 袋 パール シティ 〒170 

福 岡 ショール一 ム 福岡巿 中央 区 赤 451- T810 


下 Kisiia 機器 は 現金 特価 をお 巧 話に てお 問い 合せ 下さい 。本体と 合せて お 申込みの 場合 は、 クレジット 及び 代金引換に てお 承ります。 


組合せ 自由 

激安 金利に キャンパス クレジット 

ゆっくり、 お支払い は 8 力 月 先から 

各 コース 以外の も コース を ベースに Asa を^ た セット '一 
お支払い だって » 希 3 の バタ— ンを お組みいた します。 

さあ. ご 相^も お 則貴 り も あ i センタ一 もしく は 各店へ お に。 

手統き カン タス 大学生の 為の 超 低金利 ク レジ ッ卜。 

20 歳 以上の 学生の 方 は JS 則と して 保 II 人 « に は いた 

しま 廿 人。 

クレジット 業界 最低の 金利 を 有効に 使って、 支払い 

は 最長 8 力 月 後から 始まる クレジットで も。 


H6B000 コきス 


CZ-602C (本体） ¥356,000 

CZ-602D(o.3， チルト 付 ディ スブレ — ） …… ¥ 99.800 
リップスティック アド ベン チヤ一 …… i 6.800 

ヴ アリス H ¥ 9.800 

V'BALL ¥ 7,900 

パワフル 麻雀 2 ¥ 7,800 

住友 3M5'2H0 ブランク ディスケット'' Y 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


合計 ¥506.100 

現金 特価 

¥ 5.900x48 回 

©¥20.000 錢 なし 

¥11. 900x36 回 

@な し @ なし 


： 電子 手帳せ ッ卜 〔ケー フル CE- 200 し (¥2,500)+ サイバー ノー 卜 68K(¥19.800)+ 電子 手帳 PA- 8500(¥28,000)〕4¥37.60〇 

X68000 を はじめ ソフト & 周辺機器 類 は、 当社 池 袋 店' 札 tt 店 '旭川 店 '干葉 店に て 実演 中です。 各店 X68I3O0 コーナ一 が 常設され ております。 


Kamkazu 

¥ 68,000 4 現金 特価 

Communication PR068K 

¥ 19.800 畸 現金 特 ffi 

D 、-^ t ル I/O*- ド 

¥ 39,800 4 現金 特価 

サウンド PBO 68K 

¥ 15,800 4 現金 特価 

ィ >f リジ i ント コント 。- ラ- 

¥ 23,800 ¥18,900 

MHZ[。- ランド デジ タ' レシ:^ サイ ザ） 

¥ 64.000 ¥55.000 

Z s STAFF PR068X 

¥ 58,800 *4 ¥40,800 

ト ラック ポース レ 

¥ は 800 4 ¥12,000 

RS232C ボード 

¥ 49.800"* 現金 特価 

C compiler PR068K 

¥ 39,800 4 現金 特価 

MUSIC PRO MIDI 

-' ？ n.Hnn 畤 現金 特価 

謹 算 プロセッサー 

¥ 79.800 4 現^ i 

U->^PR068K 

¥ 18.800 4 現金 特価 

画 ボード 

¥ 26.800 # ffi^#ffi 

FAX ポ一ド 

¥ 79.800 ^ ¥63,000 

BUSINESS PR 謹 

¥ 68 細 4 現金 特価 

クス タ;^ fflO 

¥ 25.800 4 現金 特価 

CZ-611D-GY 

¥134,000"* ¥74,800 

0S-9/X6800Q 

¥ 29 細 # 現金 特価 

カラ 一イメージ: ット 

¥ 69 細 現金 特価 

(^棚 

¥リ9細 畤 現金 特価 

C-TRACE 

¥ 68,000 ^ ¥47.800 

1MB RAM ポ一 ド 

¥ 38,000 崎 現金 特価 

力 ^5~<メ一 ジス ナ 

¥ 188.000 現^^価 

DATA PR068K 

¥ 58.000 畤 現金 柳 

2MB 藝 ボード 

¥ 79.800 4 現金 特価 

た 一み のる [通« ソフト） 

¥ 12.800 4 現雜価 

CARD PR068K 

■•■ 们り ― 現金 特価 

4MB RAM ポー ド 

Y 138.000 4 現金 特価 

40M ハードディスク] (sltr 

¥118.000 ^¥94,400 

Sampling PR 醒 

V 17.800 — 現金 特偭 

拡張 1/0 ホック ス 

¥ 88.000 4 現金 特価 

MO^FSd^oo ポ モデム] 

¥ 21.000 畤現雜 価 

NEW Printsliog PR066K 

¥ 19.800 4 現金 特価 

GP-1B ボード 

¥ 59.800 現金 特価 

MD24FP4 (蕭' モデム） 

¥ 39.800 4 現金 特価 


X68000 シリーズ SX-1 シリーズ 周辺機器 


CZ-6PV1 

カラ一 ビデ 才 ブリン ター 

¥198.000 畤 現金 特偭 

CZ-8BV2 

カラ 一^ f メ一ジ ポー ド 

¥ 39.800 — ¥32,800 

AN-sian 

アンプ 内 m スビ 一力 〔ステレオ〕 

¥ 36.600 «♦ ¥29.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FM 音源 カード 

¥ 23.800 4 現金 特価 

BF-58PR0 

S 性能 CRT フィルタ一 

¥ 19.800 ^¥16,800 

CZ-8PG1 

24 ドッ トカラ 一; 獎字フ 'リ ン ター 

¥130.000 蜂 現金 特価 

パスティック 

アスキー タ 一ポス テック 

¥ 6.800 ¥ 5.440 

CZ-8PG2 

24 ドット カラ一; 美 宇 15 インチ プリンタ一 

¥ 160.000 «♦ 現金 特価 

X-1/X68000 

ジョイ カート' （延長 コード 付） 

¥ 3.200 4 ¥ 2,900 

VP 棚- 圖 

24 ドット 1 5ィ>^ 31 字 プリ ンタ一 ： ケープ ォ 】 

¥103.600 ^¥72.000 


ま 

^ N が 


プ 。 

□ ；.； 

で b 


ポ お 

受 に 

れ ひ 

If 

。 ァ 
ら 


K^:UI,).l=W-J=l=b 


^IBBOOO コ Y ス 


CZ-602C (本体） 

CZ-602D(o.3i チルト 付 ディ スプレ 一テレビ) 
CZ-8NS1 (カラー イメージ スキャナ） 

Xslar^OMHDo) 

CZ-6BN1 (スキャナ 用 ポート） 

cz-svn (カラ —イメージ ユニット） 

I0-735X( カラーインク ジ 17 ト プリンター） - 

Z's staff pRo 68Kver2.0 

MZ-1C48( プリ》一 ケ一 ブル） 

住友 3M52HD ブランク ディスケット 
御 希望 ゲーム ソフト 


睡 細 通 

XX68000 


H 


匿 誦，1,|" 麵謹 
XK6B000 ^ 


■V356.000 
■¥ 99.800 



[ ¥1。, 200x48 回 1 ボ 

¥10,600x60111 1@ 


現金 特価 


©¥30.000 #¥300.000 


喷¥ 50.000 # なし 


CZ-612C [本体〕 ¥466,000 

CZ-6fl3B[o.3i チルト 付 ディスプレー〕 …… ¥ 84,600 
住友 3NI5'2HD^ ランク ディスケット -… ¥ 18.000 

裨 希望 ゲーム ソフト (人！ V ノフ LtEW«iK/T さい） ¥ サービス 


巧 7 6，600 蜂 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません,， 
クレジット でもお 申し込み 出来ます c 


CZ-612C.BK (本体 40mhdd 付） V466.000 

CZ.604D-BK(03i ステレオ スビ —力-付 テレビ） ¥ 94.800 
住友 3M5'2HD ブランク ディ スケッ 卜- ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト ¥ サービス 


通信 セット 〔ソフト X 丁 alk- 68K(¥12,800) + モデん MD12FS1200 ポ モデム （¥21,000)〕 ->¥27.300 NEW Print Shop(¥13,800) + グラフ イツ ヮ ライフ ラリー VO し 2(*8,800) 畤 ¥21 .800 


全国 出張 サポート 

私共に て ご 購入いた だいた 

X68000 は 全 国 出 張 サボ一 卜が 

うけられます。 


i にで さない、 .I0S の 


各フ ェ ァに VIP 力 Is を 発行 


CJLUB0j46nl^ ド会 員 として Mi 


ォ U ソナル メンバ —ス 力—： is ブ，： i!5 卜 


★ _ 一 の AS 面に 3SS の 商品の 価格に は 消 * 稅は 含まれて おりません ひ 


限定お 買得 品 も 金利 大幅 ダウンの クレジット を 御 利用いた だけます, 


今月^ 限定お 買得 品 


AN-8TU 


RGB システム チューナ一 対 象テ 
アナ □ :?"RGB 入力 対応 （ 1 5P) /2 Qp^^ きの もの 
KD863S.862. CU-14AD. BD. EOS6Q3D'B 
に は 使用 出来ません ： 


定価 合計 ¥33.100 蜂 安す ぎて 表示で きません 


24 ドット 熱 転写 プリ^^ 

MZ-1P22(X-l: X68000ffl 漢字 プリ- ヌタ =厂 

¥ 5,000 x 6 回 

@な し @ なし 

¥ 9,900 x 3 回 

® なし @ なし 

國 定価 合計 ¥69.800 ¥29.800 1 





MZ-1P22 



CZ-8PC4! 



SHARP 

CZ-8PC3 


定価 合計 ¥99.8 

現金 特価 

¥3,800x24 回 

® なし なし 

¥7,100x12 回 

® なし @ なし 




2 仆' ツト熱 転写 カラ^ リス >， 


US8000 



SHARP 

XY68000 


T 



CZ-652C (本体) ¥298,000 

CZ-600D (ディスプレー） ¥139.800 


合計 ¥437,800 # ¥258.000 


GZ-602C(x68000 本体） ¥356.000 

CZ-611D(03 おゆ ラ— ディ スブ卜 テレビ） …- ¥134,000 


¥322. 咖 


SHARP 

XY6B000 



FMPR-204B 

T^MA/IV 曜 
FMI WW«I 

FM- MSYS [日本語 ヮ— プ巾 ブリン ター セット 



カラー 漢字 熱 転写 プリンター 

FMPR-204B ¥80.000 

接続 用 ケーブル ¥ 6.800 

FM-OASYS VI.0 ¥55.000 

〔FDD 版 S 機能 日本語ワープロ ソフト〕 


¥258.000 


合計 ¥ 141.800' 

♦ 現金 大特偭 

¥3,900x36 回 

® なし @ なし 

¥5.600x24 回 

® なし @ なし 



FMPR-40T 

FMI www i 

FM-OASYS ほ 本 ほ &―ブ a) プリ . 'パ- 


JIOL M't-Otli^ "J ノ '1 ん 7 一" U 

4 ドッ H 5 イ^ «f^!^^ 新^ 

¥80 字/秒 (カラ— ユニット ォプ ショ: 


TOWNS 力 ラー 24 ドット 1 5ィ > ^漢 字タ れ 
2 水準 搭 tt 漢字 80 字/ 秒（ 
FM- PR- 354G 同 型 プリ ン ター 

FMPWOT(REMiM>?24'ai^J> ？-] ¥120,000 

接続 用 ケーブル ¥ 6.800 

FM-OASYS V1.0 ¥ 55,000 

〔FDD 版 « 機能 日本語ワープロ ソフト〕 


合計^ 181.800* 安す ぎて 表示で きません 

¥5.100x36 回 

ぶし • なし 

¥7.300x24 回 

@な し # なし 



FUJITSU fmi-'CWm!^ ( P 、 

一太郎 ワープ!^ セット スノ 

FM-T0WNS2'( r ^t>^----- ■ ¥328,000 

FMT-KB101 (キ —ボード) ¥ 20.000 

FMT-DP531 (0.38 ヂィ スプレー) …-. , ¥ 89.800 
TOWNS システム ソフ ト (osven )••■¥ 20,000 
TOWNS システム ソフト (ms-dos) 18,000 
My Fair Lady (英会 s 舌 ソフト） ¥ 28.000 

一太郎 (ve「3) (ジ p スト システム ワ-プ D) ¥ 68,000 


合計 ¥571.800 4 ¥390. 叩 0 


クレジット でもお 申込み 出来ます。 


X6 8 0 00 1200 ボー モデム^ 話 付 〔EPSON SR-120PH 定価 ¥44.800«* 特価 ¥23.000〕 


電話 受付 時間 


• 月曜日〜 金曜日 10 ： 30〜21 ： 00 

會土， 曰曜曰 • 祭日 10: 30 — 19:00 


パソコンのお 問い合わせ 御 注文 


□3-987-7771 


お客様 相談 室 


03-987-7795 

m こご 注文 l \ ただいて l 、る 商品のお 届け 時期 (納期) や, メンテナンス、 

その他のお 問し 、合せ は 上記へ お 霜 話 下さし \ 0 ( 1 0 ： 30〜1 9 ： 00) 


ショールームの お休み 


■ 3 月の 休み/旧 W、8 日;^、 は 日 W 

■ 4 月の 休み /5 曰!^、^ 日 附、13 曰 ®、18 曰 W、19 曰 W 、ぼ 曰 W 



QF Y0URLIFE 


» 電話 受注 センター は 3 月 中 迄 無休です。 


1 b:jjt^" 


□3-987-7771 


USED SHOP 東京都 臺 A 区 東 池 袋 卜 28-1 タク トビ ル 3F 札權店 札橾市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 旭川 店 旭川 市 4 条 8 丁目 


株式会社 ワールド イン ァ才ャ マ 


★CU-21HD 〔ステレオ スピーカ 付 21 インチ ディスプレー；!… ¥148.0004 現金 大 特価 
★CZ-604D 〔ステレオ スピーカ 付 603D ディスプレー〕... ¥93.000"* 現金 大 特価 


ト: 仲 l ' l 'l'ljlil- 國 

V 6B000 


CZ-652C-BK (本体〕 ¥298.000 

CU-21HD"BK (ステレオ スビ- 力 Htm^= イス プ H - -¥148,000 

AN-8TU[tv チューナー〕 ¥ 33.100 

feS3M5'2H!) ブランク ディスケット …- ¥ 18,000 
御 希望 ゲーム ソフト (人 51 ソフト ifii'i^t/rsi') ¥サ 一ビス 


合計 ¥497,100 畤 現金 特価 


安す ぎて 表示で さません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


睡 細" 1 

XX6B000 


CZ-602C (本体〕 ¥358.000 

CZ-6020〔o.3， チルト 付 ディスプレー テレビ ）-¥ 99,800 
住友 3M57HD ブランク ディスケット …-' ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト [人 s ソフト 上^ リぉ swr さい] ¥サ 一ビス 


合計 ¥483,600 4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


議 誦! 

U68000 


Y 

コ一ス 


CZ-612C-BK (本体 40mhdd 付） ¥466,000 

CZ-6 は Q-BIU031 チルト 付 ディ スブ u~ テレビ） ■¥ 119.800 
Stationery PRO 68K( 霄子手 》 データ f 理 ソフト ほ 14.800 
¥ 28.000 
¥ 2,500 
¥ 19,800 
¥ 19.800 
¥ 65,800 
¥ 39.800 
¥ 3.000 
¥ 4.000 
¥ 18.000 
¥ サービス 


PA-8600( 甩子手 ts) 
CE-200L (^子 手 *S58k 接 枝 ケーブル） … 
Co 画 unicatiimPR068K( 通 ほ ソフト） … 
New Print Shop PRO 68K( 鳴 ュ+リ ティ-) 

CZ-8PC3(2 4 カラ— 熱 転写 ブリン タ> 

M024 は 4( 才ム 0ン240[^5 モデム） 

黑色 インク リポン パック （ほ 《b 入り） •• 
カラーインク リボン パック （ほ佃 入り）. 
住友 3M5 2HD ブランク ディスケット - 
御 希望 ゲーム ソフト 


_¥1 


• 現金 特価 


¥ 8,800x35 回 @¥20,000 #¥200.000 


¥ 10,300 X48S] ig)¥28000 瓖' j 


Md:l.l.l.ld:l, 冒，, II 腳國 

KI6B000 


ダブル 

W 


CZ-652C (本体） ¥298.000 

CZ-603D<o.3i アナログ ディスプレー） …… ¥ 84.800 

CZ.6BM1 (midi ポート'） ¥ 26.800 

CM-32P (口— ランド mid ほ 原） ¥ 72.000 

MA12CX2C ローラン ドス ビーカ一） ¥ 28.000 

Music PR068K ¥ 28.800 

Sound PR068K ¥ 15.800 

Music Studio ¥ 25,800 

CN-20( 口一 ランド エントリ一 パット） ¥ 22,000 

CH0( 口一 ランド デジタル フエ一 ダ一） …… ¥ 22,000 

銀河 英雄 伝锐 (midi 対応) ¥ 8,800 

住友 3M5'2H0 ブランク ディスケット.' ¥ 18,000 


御 希望 ゲーム ソフト'' 


サービス 

■ 合計 ¥650.800 


現金 特価 

¥10,600 x 36 回 

©¥3C.O0O @ なし 

¥12,200x48 回 

® なし @ なし 



^6BOOO 


G 


CZ-602C [本体〕 ¥358.000 

CZ-6020C0.39 チルト 付 ディスプレー テレビ〕. ¥ 99,800 
CZ-8PC3 ひ 4 熱 お 写 カラ一 プリンタ一〕 -'… ¥ 65.800 

Z's staff PRO 68K Var.2.0. ¥ 56.000 

GT-1000 〔スキャナ-. ケ —ブル 付〕 ¥ 87.300 

Kaw^ リント SH0P〔cz-22ins) V 19.800 

グラフィック ライブラリ Vol2 [お 正月 用',' フト!¥ 8.800 


合計 ¥697,500 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


KK68000 


P 

コース 


CZ-612C-BK (本体 40MHDD 付） ¥466,000 

C2-604D-BK(o.3i ステレオ スピーカー 付 テレビ) •¥ 94.800 
CZ-8NJ2W> ^リジ i ント コント。一 ラ一) • 23.800 
サン ダ 一ブレード (立体 シュ— ティン ダノフ ト） ¥ 9.500 

テラ ッッォ (ス ブライト 'エディタ—） ¥ 19,400 

住友 3M5 2HD ブランク ディスケット' ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト ¥ サービス 


合計 ¥631.500 "4 現金 特価 

¥ 9,800x60 回 

@な し ® なし 

M10.I00X36E 

©¥ 30.000 缀 なし 


よ X68000 お 買 上げの、 . f 

お客様へ き 

上記 コースで 御 希望 ソフ卜 は 「二 ュ- | 
ジ 一 ラン ドス 卜 一 リ一」 「沙 s 薆蛇」 
r ツイン ピ一 j 「フ ルスロ ッ卜ル ゾパ ッ ■ 
u ク マニア」 「ビーチバレー」 アル 力 * 

4 ゆ O! ノ イド」 —お 1TD ほほ ドン チボ一 

だ ゝ小 0 ； づリ ^ ル」 のうちい ずれ かから J 

^ %■ 。 お選び 下さい。 き 


^ ^ ジ 


■ 各店 xsoooluonl ナ— ： T〇WNSn— ナ— を 常設して おります。 ■te 店と ま 比較ので きな、， 厳選され た 商品 ご す。 


1 


. お 

の 


け 

一 


ん 


NEW ランド 特 


周辺機器 コーナー 


NEW X-1 ターボ ZII セッ卜 カナ 二 プレゼント 


new ,sharp XB8000 pRQ.pRQ HD セット 


特価品 ぉ買徳 // ワープロ 


ゲーム ソフト 

X68000PRO セット 5 ゲーム プレゼント X68000PRO-HD セット 

•CZ-652C 定価 ¥298, 000 「—一"^^ »CZ-662C 定価 ¥408,000 

•CZ-612D 定価 ¥119, 800 •GZmD 定価 ¥119,800 

•MD-2HD 20 枚 サービス *MD-2HD 20 枚 サービス 

クレ おゆ :12 回 •■+ 月々 ^efflHd 回 ■•+ 月々^ ' , ： ■ ク レシ グト例 :12 回… 月々^ 回'' '月々 ^300 

合計 定価 ¥417,800 合計 定価 ¥527, 800 

現金 特価 (g) ゥ フフ/ z ― 現金 特価 ¥3H7,000 


； T〕GZ-8DT2( デジタル テロ ツバ一） ©SHARP XV-I0OZ スクリーン 付 しし) 東芝 JW-90B (ワープロ） 

定価 ¥49. 000 -…. 特価 ¥ 2,500 液晶 プロ ジ i クタ一 特価 ¥338,000 定価 ¥148. 000 …'特価 ¥ 5B，000 

®NEC PC-PR20IJ (プリンター） ⑦ 東芝 J-3I00SS (ダイナブック） ② OASYS F-ROMI2LX (ワープロ） 

特価 ¥138,000 特価 ¥150,000 特価 ¥ 55,000 

③ NEC PC-KD853 (アナ WCRT) ©NEC PWP-50R (ワープロ） 

特価 ¥ 50,000 •VC-S500 (S-VHS ビデオ） 特価 ¥115,000 

®^. xc : U98 ° ( ^¥°Soo 定鮮看 • 優 78,000 ④ NEC —(つ:！— 

； 5)SHARP GU-I4FD (アナ ロクで RT) « |HB^^ £ SHARP PA.8500(， 子 手帳） 


④セ ット 

iCZ-888CBK-tM¥i69,800 

• CZ-580DBK- 定価 ¥109, 800 
搴 GZ^6ST1 お…' 定価 ¥ 5,800 

(チル トス タント'） 

• MD-2HD 20 枚 サービス ― 

合計 —定価 —¥275.400 
現金 価格 

特価 中 TEL 下さい 


安す ぎて 
ゴメン なさい/ 



® セット 

• GZOTCBK …定価 ¥169,800 

• GZ>830DBK …定価 ¥ 98,000 
*GZ"6ST-1B …- 定価 ¥ 5,800 

(チル トス タン ド） 

• MD-2HD 20 枚 サービス ― 

合計 価格 ¥273, 600 

合計 価格 

特価 中 TEL 下さい 


通信販売の ご 案内 

- 全国 通販 
画 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所 • 氏名 .零 話 番号 

をお 知らせ 下さし、。 
〔振 込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

普通 No.l 163457 (株 オーエー ランド 

麵 現金書留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 
しぐ 園 クレジットで ご 雕入を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい-, 20 才 以上の 方 は、 原則として 保証人 不要です クレジット は 
！〜 60 回 払て 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます， 


* 下 取 • 買 取 は 電話で 見積りし ております。 责任を 持って 下取り させて 頂きます。 
* ご注文、 お 問合せ は… 毎日 午前 10 時から 午後 7 時まで 
* 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

■ ォー 《一ランド 

〒150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20- 4 第 5 日 新 ビル び 

Q(03) 770- 8855 FAX 。 3 77 。 翻 

関東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1,000 です， 
★ 全 商品 ィ 呆 EE 書付 。専 の アド z くィ ザ一 か'、 お客様の 二一 ズに 対応し ます。 
喻初 期 不良' 輸送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 g 卩 交換 させて いただきます u 


/r ソコン AV 專 P! 


T 通 事情に より 、広告 表示 価? より:, 


5 電話 下さい。 


| お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下^ 

専門 係員が アドバイスいた します。 
• ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 

ならお まかせ 下さい!！ • セットで お買い上げの 方に 

セール 期間 シャープ 電子 手帳 PA- 8500 を 

, '90 316*415 ¥15,000 にて 特別 販売 致します。 


スプリング 
大 放出 セール 



安心と 信頼の OA ランド' 優良 パソコン 販売店、 
アフターサービス 万全の サ ポー 卜 体制。 


P X68000EXPERT«EXPERT HD セット 


40MB HDD 内お 


X68000EXPERT HD セット 

• CZ-612C 定価 ¥466. 000 

• CZ-612D 定価 ¥119,800 

• MD-2HD 20 枚 サービス 

クレジット 例 :12 回… 月々^ 661T、24 回… 月々^ 


他店に は 負けません. グ 


合計 定価 ¥585, 800 
安いそう 


現金 特価 （§) 君 だけに .グ 

XG8000EXPERT セット 2mbram 内 m 

• CZ-602C 定価 ¥356, 000 

• CZ-612D 定価 ¥119,800 

• MD-2HD 20 枚サ一 ビス 
ク レジ ッ ト例 ： 1 2 回.. - 月々 ¥31，500、24 回… 月々 ¥16,500 
OA ランドで 買わ なきや 損 をす る Z 合計 定価 ¥ 4 75，800 

現金 特価 ¥3E7，000 


ゲーム ソフト 

5 ゲ一ム プレゼント 


ゲーム ソフト 

5 ゲーム プレゼント 



定価 ¥ 39 

定価 ¥ 29 

定価 ¥ 44 

定価 ¥ 23 

定価 ¥ 49 

'定価 ¥ 33 


800> 特価 ¥ 23,000 
800ー 特価 ¥ 35,000 
80f^TE し 下さ レ、 
800^特 価 ¥ 38,000 
800> 特価 ¥ 27,000 


X68000 用 
• CZ-6PU1A' 


—ビデオ ブリン タ一） 定 ffi¥ 198. 000: 


I C;S6PUK カラ' 
お CZ"8PC3(fl ラー プリンター） 定 ffi¥ 65 

3 CZ-8PK8 (ドットプリンター） 定 通 ¥ ほ 2 

わ CZ"8PK7(K ット プリンタ一 > 定価 V 122 

5 PC-PR201TH (カラ一 プリンター）. 定 A6Y 145 
6jPC-PR20tO (ドットプリンター）… - 定価 ¥ 158 


»■ 韻 ¥152,000 
► 15(3S¥ 53,000 
000>-^ffl¥1 15,000 
(W0> 特価 ¥ 93,000 
000^ 45(36 ¥103.000 
000> 特価¥ 99,000 


定価 ¥ 38 
• CZ-6 日 Ml …'定価 ¥ 26 
►CZ-5BE1- …定価 ¥ 88 
ICZ-6VT1 -… 定価 ¥ 69 
ICZ-8NS1 • …定価 ¥188 
き CZ-6BC ト… 定価 ¥ 79 


INH:lililil-il>Jg;^J-li-l-lW-M 


000> 特価 ¥ 30,000 
800> 特価 ¥ 21 ,000 
000> 特価 ¥ 69,800 
SOO^TEL 下さ レ、 
00O 特価 ¥149,000 
800>特偭¥ 63,000 


その他 、周辺機器' プリンタ一 
ソフトウェア 一 

20%〜25% OFF// 


l CZ-2I2BS (BUSINESS) 定 «¥ I 

e:CZ-Z20BS(DATA) SfffiV ！ 

lCZ-2l5MS(Samphng) 定価 V 

fl G2-221HS(NEW Prmt Sh«p)'.X 儀 ¥ 10 
5CZ-227BS(TOPH« 会 It) …-. 定価 VZO0 

&' CZ-226BS(GAHD) 定価 V 229 

7CZ-223CStCommumcalion) ■•■•SfffiV 19 

8 CZ-213MS(MUSIC) 定偭 Y (8 

9 CZ-211LS(C comp-ler) 定 fflY 

i ひ C-TRACE (キャスト） ■■■■■■ 定価 V 

'iEW (イースト） 定 fl¥ 


1*ffi¥ 53,000 
»ほ¥ 45.000 
WS¥ 13,800 
特価 ¥ 1 5.500 
tt«¥1 58,000 
HfiSV 23,000 
特通 ¥11 5,500 
特 (fi¥ 14,800 
5*ffi¥ 31,000 
特価 ¥ 52,000 
^価 ¥ 29.000 


画 八ード ディスク 

* アイ テック ITX-640 

* アイ テック rrx-680 

* ロジ テック し HD-32V 

• a ジ テック LHD-34VE 

* ロジ テック LHD-34V 


國 特価品 もあります ので TEL 下さい。 
特価 ¥11 7,000 * シャープ cz-6Z0H 特価 ¥11 8,000 

特価 ¥149,000 * シャープ GZ 64H 特価 ¥ 95,000 

-' 特価 ¥ 85,000 * アイテム hxd-040 特価 ¥ 88,000 

特価 ¥ 90,000 • アイテム hxd 04? 特価 ¥ 95,000 

特価 ¥1 04,000 • icm sr-80 特価 ¥1 30,000 


今月の 特価品 各 一台 限り その他、 いろいろ あります ので TEL 下さい. グ 
■ A 紙 品 （美 品 'POP 品） 画已 級 品 （キズ 少々） ■〇 級 品 （キズ 有り） 
A 級 品 
¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥"8，500 
¥128,000 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


X68000 シリーズ 


プリン 夕一 


その他 


H 0-735 

► CZ-8PG1 
• GZ-8PK7 

► CZ-8P4 

, CZ-6EB2 


¥168,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


¥159,000 


¥ 55,000 


中古 パソコン (価格 • 在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と いたします。） 


PC 棚 l RA2 ¥285,000 よ り 

PC-9801RA5 ¥380，000 より 

PC-9801RX2 ¥208,000 より 

PC-9801VX2 ¥195,000 より 

PC- 980 1 VM2 ¥ 1 48,000 よ り 

PC-9801 UV21 ¥1 38,000 より 

pc-980 iuvn ¥ 1 58,000 よ り 

PC-980WF2 ¥ 85,000 より 

PC- 9801 F2 ¥ 68,000 より 

PC-9801LT11 ¥ 88,000 より 

PC-9801 LV21 ¥1 48,000 より 

PC-9801XL2 ¥275,000 より 

PC-286V ¥148,000 より 

PC-286VE ¥1 58，000 より 

p〇- 286 し ¥1 38，000 より 

PC-286LE ¥148,000 より 

CZ-600C ¥158,000 より 

CZ-611C ¥205,000 より 


CZ-652C 

CZ-612C 

CZ-888C 

CZ-880C 

C2-500H 

CZ-620H 

PC-8801MA.H 
PC-8801FA.H 
PC-8801SR -… 
FM77AV40 
FM77AV20EX 
PC-KD854 -.… 
PC-KD853 …-- 
200 ライン GRT" 
400 ライン CRT- ■ 
400 ライン TV 付 
80 桁 プリンタ… 
136 桁 プリンタ '- 


.O.A. ラント 


組合せ は 自由 タョ〃 


oooo 

oooo 

品 o o o o 

級 85 OCO 

22 

¥¥¥¥ 

oooo 

oooo 

品 o o o o 

級 5837 

B 016 1 

32 

¥¥¥¥ 


よよよ よよよ よよよ よよ よ-よ よよよ よよ 

oooooooooooooooooo 

oooooooooooooooooo 

oooooooooooooooooo 

888585995950722558 

990637765444413423 
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^ ク 
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*-ew 一 山手 w 一 


画 表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 2 月末 現在です。 




X68000 EXPERT コーナ一 




X68000 プロショップ (専門店） ヽ 

^算 展示品 処分 ならではの 企画です// 
大 特価 セッ卜 

たとえば 

本体 CZ-652C 本体 

グレー • ブラック 

モニタ- CZ-601D 


限定 7 台 
わずか〃 


つ レー - ブラック 


CZ-602C 

グレー • ブラック 

タ- CZ-601D 

グレー • ブラック 


¥258,000^1- >¥314,000 

新品 Set ご 相談に 応じます ドン ドン s 下さい〃 


お 


)0 PRO コーナー 







し 1 


秦 全国 を ネットす る アイ' ツーリ サイクル システム 
參 独自の 高価 買 取 査定 システム 

アイツ一 の 買 取 指定 金額 は 独自の システムで 計算し ますので、 
高価で 買 取いた します。 

像 東京、 大阪 店の 店頭で は リサイクル 商品 を 山 づみ激 安 販売 


通鼸專 用 TEL. 


nc.634-0012 
UD 634-1198 


年中無休 


Information & Interface 

大阪 店'〒 542 大阪市 中央 区 難 波 千日 前 15-18 


き. .« 

■■■ I 画 編 


■i 0S 



セッ卜 超 特価 



68000 


PERSONAL WORKSTATION 

PRO • PRO 國 

CZ-652C ¥298,000 
CZ-B02D ¥99,800 
定価 合計 ¥397,800 

テン キヤ 特価 ¥2D7，D00 

CZ-6B2C ¥408,000 

CZ-602D ¥99，80Q_ 
定価 合計 ¥507,800 

テン キヤ 特価 ¥3DD,000 


セッ卜 超 特価 

XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- EXPERT 隨 

CZ-602C ¥356,000 
CZ-6Q2D ¥99,800 
定価 合計 ¥455,800 

テン キヤ 特価 ¥D29,D00 

CZ-612C ¥466,000 
CZ-612D ¥11 9,800 
定価 合計 ¥585,800 ― 

テン キヤ 特価 ¥4DG,000 



全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 


ディスプレイ 

CZ-603D ¥61,600 

CZ-B02D ¥72,900 

CZ-612D ¥87,550 

CU-21CD ¥101,970 


プリンタ 
CZ-8PC3 ¥51,400 
CZ-BPC4 ¥77.250 
CZ-8PK8 ¥116,400 
CZ-BPK9 ¥70,100 


周辺機器 
CZ-8NJ1 ¥1,400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
CZ-6BBA ¥29,400 
CZ-6TV ¥72,000 


ソフ卜 
CZ-213MS ¥15,500 
CZ-EE3CS ¥15,300 
CZ-219SS ¥23,100 
CZ-E11LS ¥30,800 


お申し込み 

TE し 0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6 - 4 


24 時間 テレホンサービス 

0482-54-3444 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さし^ 
三菱 銀行 西 川口 支店 

㈱テン キヤ (D0258081 


お買い 得 超 特価 セッ卜 (限定 品) 


にの セットに 限り 、^料 + 消 



XYS8000 EXPERT/PRO 


CZ"602CBK (本体） 
CZ-602DBK (ディスプレイ） 


定価 ¥356.000 
定価 ¥ 99.800 


» 代金 は 商品 引換 着払いでも OK です。 



定価 合計 ¥455, 800 

CZ-652C (本体） 

定価 ¥298,000 

CZ-603D (ディスプレイ） 

定価 ¥ 84,800 


定価 合計 ¥382,800 

MZ2861T (本体） 

定価 ¥328. 000 

SSSC28M (コピー キット） 

定価 ¥ 45,000 

IP125K ディスク UP) 

定価 ¥ 88.000 


定価 合計 ¥461. 000 

CZ662C (本体） 

定価 ¥408, 000 

！ (ディスプレイ） 

定価 ¥134,000 

• 定価 合計 ¥542.000 


ズ バリ./ 
セッ卜 超 特価 
¥315,000 

ズバリ Z 
セッ卜 超 特価 
¥270,000 

ズ バリ./ 
セッ卜 超 特価 
¥220,000 

ズ バリ/ 
セッ卜 超 特価 
¥380,000 


MZ2500 下取り/ MZ2500 から MZ2861 (定価 ¥328,000) に 買い 替え 下取り 後 特価 ¥165,000 



アイビ ッ卜 電子 株式会社 


富士通 HABITAT. オーブ X/ 


1. FMTOWNS-H ¥398.000 

2. FMT-KB101 ¥20.000 

3. FMT-DP531 ¥B9.BD0 

4. NIFTY-serv メンバーズ 八'' ンク ¥6.000 

5. HABITAT ¥B.B0D 

6. FMT-MD202 モデム カード ¥30.000 

7. TOWNS-OS VI .1 120 _ ¥20.000 
正価 ¥570,600 -特価 ¥355,000( 送料' 税込み) 


HABITAT アクセス 最短 コース 


八 ガキも OK、New MZ プリンタ 
シャープ MZ-1P22 

好 w 発売中./ 


« 宇 カラ • 
熱糠専 ブリン タ 


<24xJM ドット； « 字 *7 色 カラー 攀 
«字30竽ズ》»»« 印字 *M2 1 P 

17 とフ J レコ ン' （チ參 SKB の/、 - ッ,、 
メモリ 付 >邐ぁ ノ、 + ソ コン： 
2S00.M00.6500 シリーズ. XI シリ 
—ズ， X68000 シリーズ «!■ 


擦 準 価格 ¥59.800' 


► 特価 ¥38,640 

(ケ一 プル 付） 


パソコン ファクス MZ-1V01 
"ブリン タ •] ビー' ファクス" 

1 台 3 役の スグレ モノ 
限定 セッ 卜販 55/ 

セツ卜 (インター フェース ソフ卜 付） 
欉準 価格 合計 ¥342.800"4¥168，QOO 

•MZ-1V01 (本体の み） 
標準価格 含 計 ¥278,0004 ¥ 98,000 


シャープ MZ-1X3D モデム 木ン 

(IX 19 上位 機穩） 


U00/ 1 20QBPS 全 2 重 ififS W に' 
^ム内 纖 • 音声 入出力 《 子 
付秦 ダイヤル, （'レス/プッシュ ポ 
タン WE 1 攀 プッシュ ポタ 
«(tt 攀 シャープ 乎 JM- CCITT.V2S 
bisiifll 平 M サポート > 


(0： 


標準価格 ¥ 98 .om* 特価 ¥39，B00 


パソコンと 専用 ヮ-ブ 口 を ひとつに した 16 ビット 
シャープ MZ-2861 


ワープロ ソフト 「書院 28j 


エミ ユレ一 シ ヨン ソフト 搭載 


園 


一 -»マ . 


定価 ¥ 328 .oock 大特綳 ¥198,000 

(ディスプレイ は 別） 

MZ-2861 用 ソフ卜 (UP シリーズ） 

攀 1M2SU デスク アツ 力 '…- ««^88,000-*»«¥20.000 
•lfH252( チ f ト アツ 力 ■ ... Sa*55,«KKtt 優 V20.000 

• 1P-1253( クリ ツバ—) Sffl*", 咖' レ特«6¥ 20.000 

• 1FH254( プラン わ 力 -…' ま) a^SS.MO:!" 待 fS¥20.000 


新発売/ 《限定 発売》 

'89 プログラム 大赏 グランプリ 受赏作 
「HEAVY METALj 搭載 

PC-E500PJ 

定価 ¥28,800 

參ご 購入の 方に Wl なく 「ポ^! ン ジャー ナ jh? 別号」 を 進呈 


PC-500i 各種 パ'/ 3 ン をつな ぐ インターフェース ケーブル 

CE-140T ¥8,800 


]ァィ ビット 推奨 ディスプレイ I 


參 シャープ CU-2ICD 
(21 型 アナ 口 50 
ドット ピッチ 0.52 
定価 ¥ 139,800':' 
特価 ¥100. 000 



CU-2ICD 対応 パソコン « 種： *X1 シリーズ/ * 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PC-380I シリーズ/ 
PC- 286 シリーズ 

(» は 接 WE ケーブル AN 1506 が 必要です） 


CZ-83DD 対応 パソコン « 種: CZ880C/88IC。XI/ 
I TURSO シリーズ t ケープ' レは 本体 f す厲^ 用。 
1 NEC PC-880 い 3801 シリーズ (XA'XL のみ 不可） 
1 MZ700 ゾほ 00/2000/2200/2500 各 シリーズ （推奨 
1 品 シャープ 8D8K)。 

(I4$>) 

2 モード 才一 トスキ ヤン 方式 画 
(アナログ/デジタル } 画 
定価 ¥98,000ヰ 1 

特価 ¥54,800 1 

一 ' リ 

肇シャ 一ブ C2-6I ID-GY 
(15 型 アナログ TV/3 モ一ド 
オート スキャン） 

定価 ¥ 145,000'-! 

特価 ¥89,800 



CZ-61 ID 対応 パソコン «« ： *X1 シリーズ/ * 
XI turbo シリーズ /X1 yurboZ シリーズ/ X68000 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PC-980I シリ一 ズ / 
PG- 286 シリーズ 

( « は 接 統 ケーブル AN 1 506 が 必要です） 

鲁シ ヤー ブ OZ- S02D~GY'BK 
(ほ 5! カラ一 ディスプレイ TV 
ドット ビ ツチ 3.3 

定価 ¥98,000^ 

特価 ¥79， 000 

「， & 

1J " 

CZ~602D 対 fSV 《ソコ ン«« :» XI シリーズ/ 搴 
X1 turbo シリーズ /XI yufboZ シリーズ /X6 綱 0 
シリーズ /PO8B0 卜ン リーズ/ P C - 9 8(M シリーズ/ 
PG-286 シリーズ 

(* は 接 統ケ一 ブル ANI506 が 必要です） 


拡 通 機器 他 

t "—プ CZiSBMlCS^-M'D'W 26, 800 ゆ ¥23 
[*— ブ CZ-8GR(X1 GRAM).. V 32,000^ ¥12 
—プ CZ.8EB3(i/0 ポ:/ クス) 33,800^ ¥28 
f ーブ CZ.8BK3'.(X1)'.'.¥ 13,800^ ¥11 

C ーブ CZ.8BK4..' (X1) ¥ 6,8004 ¥5 

f— プ CZ.BBGR2(X1) -… V 14, 卿 4 ¥4 
t» —ブ CZ-8BS ト -.(XI)...- ¥ 23,800=* ¥ 19 
- "—プ CZ.64H (；; ふ 1 ； ><£^ぉ《〉 特価 
>r-^CZ.8NJ2(iir^#- f )V 23,80(H 大特 flfi 
ン ヤー ブ CZ-8SS2 システム スタンド… ¥ 5,500^ ¥2, 

► シャープ CZ-81T チル トス タン (■■' ¥ 8,500=* ¥ I 

トン ヤー プ MZ.1U08C, お ^) 25,000=；- ¥12 
ヤー ブ MZ.1U03(', お' 00 ) ■■ ¥ 35, 000 今 ¥ 15 
ヤー ブ MZJX22tf ムュ 二-ノト'.. ¥ 21 .800 今 ¥13 

ャ一プ MZ 1R12 RAM ¥35,000-+ ¥8 

ヤー ブ MZ.IE29 (MZJ V 17, 800 ゆ ¥9 

ヤー ブ MZ-IE30i5^TI --¥25,000^¥22 
ヤー プ MZ.1U09 ' '(2500) -… ¥ 9,0004 ¥7 
ヤー ブ MZ-1M03"'(5500)- V 69,000^ ¥35 
ャ一ブ MZ8BC04. ' (2000)" V 18, 000 や ¥8, 
ヤー プ MZ-8B104 '-(2000), V 45,000-； ¥ 1B 
t— ^M2-1R1 1 • •• '(5500) • ¥ 80 , 000 ¥ 30 
ャ一ブ MZ.1R24 - (1500) •• ¥ 22,000=? ¥6 
ヤー ブ MZ.IR26A'.(2500)- ¥ I3,000W2 
ャ一プ MZ-1R27A'.(2500)¥ 13,000-*¥10 
ヤー プ MZ.1R28A'(2500) V I3,000-f¥10 
» シャープ MZ.lR29A-,(2500)- ¥ 32,000^ ¥ 10 
» シャープ MZ1T02". (2200) 19,8004- ¥8 
き シャープ MZ-1T03' .り500)"¥ 12,000^ ¥8 


： I3,600^M1I 


-特価 ¥4 


(MZ-2BB1) 

>t-7"W21R35(^%t?5.- k) - - ¥ 55,000^ ¥ 19 
に:; ャ―ブ MZ1(!36< ぱ^ ^'w*) ¥45,000-^ ¥15 
» シャープ は:!^ i ソ 二)… ¥ 24,800 :;' ¥ 13 
» シャープ SS.SCWt^JT ぶ:: ト） ¥ «,800=t' ¥ 10 

-プ IE35(ADPCM ポート'） ¥49,800'： ¥13 

-プ IE»(RE2BC XH ポー K) -'" ¥ 39,800-： ¥13 
'—プ X1、MZ 用 マウス ■ 
暴 シャープ XI 用 ジョイ カード' 

肇 富士通 16 タキ一 ポー ド ¥ 25,000"* ¥20 

• シャープ MZ.3500 キ一 ポ一ド ¥8 

拿 シャープ MZ .5500 キーボード ¥8 

き シャープ 2000/2200 キー ポー ド ¥8 

ブリン ター 

f ーブ CZ.8PK8(,T:^ 乙）. ¥ 152,000^ ¥79 

プ CZ-8PC3 V 65, 800 ゆ ¥45 

「ープ CZ-8PC4 ( 熏. グレー > ■ V 99, 800 今大 特価 

f ーブ MZ.1P27 ¥268,000^¥214 

!■ ーブ MZ.1P28 ¥ 148,000^¥118 

P— ブ MZ.1P29 ¥ 168, 000 -^¥134 

f ーブ 6P- 1 1 (» オン-化- ト) —¥ 95,000-* ¥35 
フロッピーディスク 
ープ CZ501H(» M ) 


» シャープ CZ.502F ¥ 

f ーブ CZ-52CF ¥ I 

, ，一ブ CZ-53F ¥ 13,800^ ¥9 

p ーブ C Z . 300F (C I 3PCM 付） 

參シャ 一ブ CZ8PG1 V 130,000^ ¥100 

秦 シャープ CZ8PG2 ¥ 160,000=；' ¥130 

ディスプレイ 

肇窗士 通 FMTV-153 ¥ 108,0004 ¥76 


000 


「'110 


ソフ卜 

(MZ-2500 用） 

MZ-6Z010 2500 V2.BASIC • 

1P-12I3 FORTRAN 

IP-1215 COBOL 


1P-1217 PROLOG 

MZ-6Z001 2500 PCPM -…' 

DANGER BOX 

EXTRA HYPER DISK MONITOR ■•■ 
EXTRA HYPER DISK MONITOR- 
FILE UTILITY<UT-25F> 


G-ED ぽ 250 ひ 

H.S- コントローラ一 

HiiCALB 本 語 

SOUND GAl 

春 望 クリエ ィ ティブ 2500--' 
WD-OiHS M22500(yiT^-)- 
5C-2SC MZ2500S^-ut) 
SS SC2 &/ MZ2!D0(;;^r~) 

ァ ビス 2 

ウイ ザ一 ト' リイ 

エキサイト パイク 

カレイ ドス コープ 

カレイ ドス コ一ブ 2 

ザ' ブラック オニキス 

ス一 バー 修理 蘆さん …… 

トツプ マネジメント 

ノ 、'ルー ンフ アイト 

マー ペラス 

ムーン チャイルド 

レイ ドック 

英雄 伝说 サーガ 


,800=；- ¥8.500 
800^ ¥11, 700 
800 -^¥11. 700 
800^ ¥11,700 
3O0-»¥11.700 
800^ ¥14.200 
5,800^ ¥2,000 
0,OOD^ ¥8.500 
,000->¥t2,000 
6,800=：'¥6.000 
6, 800 ゆ ¥1,000 
8, 000 ゆ ¥7,000 
9, 600 ゆ ¥8.500 
,000-* ¥15,000 


,800 ゆ ¥29 細 
,800-^ ¥42.300 


,000^ ¥10,000 

品 切 


探検隊 第 2 弾 

ブリント SHOP 

ブリント SHOP ライ ブラ リート 
ブリント SHOP ライブラリー 2- 
りく 1 用) 
春 望 クリエ ィ ティブ )ll!HD/2)'- 
日本語 ヮ一 ブロ恃 Xh …… 

C2-8WB51 XII ディス^ 

3CP/M XI 3*CPW 

CZ-8BK3 X〗 ほ 二 水準 ROM-- 


CZ-I15LF XI FORTRAN - 


III LOGO-. 
1-COBOL-- 


■131 SF Xli ターミナル- - 
• 134SF XI LOGO …… 
■137SF XII ZSSTAFF- 
-138SF XI 2SSTAFF-- 
(MZ- 2861 用） 

IP- 1251 MZ-2861(r テク).. 
1 P. 1252 MZ.2861 は？ 一り 
tP-1253 MZ- 2861 は 
IP-1254 MZ-2861(ZT;*>>' 


6, 800 ¥2.000 
9, 800^ ¥3,000 
5, 800^ ¥1.000 
7,8004 ¥3.000 
,000 ゆ ¥10. 200 
9,800-=! ¥6.500 
6,800^ ¥2.000 

品 切 

7,800^ ¥3.000 
6,800^ ¥5,000 
9,800^ ¥2.000 
4,800-? ¥2,000 
7,800^ ¥2.000 
9,800-i-¥8.500 
4,500';' ¥3.800 
4,500^ ¥3,800 

,800^ ¥29,000 


800^ ¥11, 700 
8004 ¥11.500 
800^ ¥11.700 
800^ ¥13.200 
800=： ¥11,700 
800=J ¥11.700 
¥12.500 
,800^ ¥7.900 


' 19,800-J ¥16.J 


• ¥88,000^>¥20.0 


全 商品 新品 完全 保 K 付》 

画 シャ一 ブポケ コン全 商品 服 売 中。 カタ ロク： 特価 表 ごお 

求く ださい （干 72)。 


^0426- 45 -3001~3 

FAX.0426- 44 -6002 

» 営業時間/ 10:00~19:00* 電話 受付/ 20:00 迄可參 定休日/日曜日 (祭日 営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビ ッ卜 電子 株式 会ネ土 〒192 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 


上 S 己の 広 告 商 品 はすべ て 店 BH 販 売 i 


■ ■■ B _ iir.if 'し. えめ Ri: にお II けい rr わせ トさ い. 
Tif VBH HID の l おん', は、 すべて に':"; し で-に 

* 1,1 *m +V の ifti ,',；, ii-Ai 'ふ 1 1 1 .0. 1 C あ り ま す 力 、ご ： | ： え c リ |：',< 
は， fr.Mt の fldift め に Wlt, 1 !^' はた は， Silittiii で 

お 屮 し A みド さい,， ItifV" '(ク レシ' ツト でも w つてお り ま-に 

r ぉ屮し 込みの Kt は必ヤ ',12 ffr を 叫 .It! して ト— iH ■。 
r i お iVi . UJ れの節 は ar WIJC ドき い, 


国 價 

北海 ill から 沖輒 まで 

富士 S 艮行八 王子 支店 （普） 1752505 


i ' ぉん8さ に は 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 壤 合が あります 参一 節 を 除き 上 ie 商品 価格に は 消費税 は 含まれて おりません 全ての 商品に ズォし 別: s 


ゥ 消， 悦 がか かります ので ご了承く ださい 




ク 

ェ 

ズ 
特 
典 


鲁全 商品 完全 保 IE 書付 （メーカ —保 証） 

き 全国 無料 配 速 (一部 離島の 方 は 有料になります） 
參配速 日の 指定 OK (日曜' 祭日に 力、 かわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 配達し ます） 
• どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
• 中古 パソコン 高額 下取り （今お ィ吏 いの パソコン をわず かな 

差額で グレードアップ） 
暴お 支払い 方法 自由 (ィ fe 金利の 均等 払い、 ポ一 ナス一 括 払い 

もこ' 利用く ださい） 


1 ^ 


営業 時閻 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜 '祭日/横 浜 店 ： 水曜） 
AM10:00〜PM7:00 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい < 

ISB8000PR0 XIB8000pross XS6B000expert 


X68000 特別 
'スプリング フェア 開催中〃 


»CZ-652C (本体' キーポート'' マウス） ¥298,000 

► CZ — 603D (カラ一 専闲 ディスプレイ) ¥ 84,800 

きお 好きな ゲーム ソフト 1 本 ¥ 9,800 


■ 定価 合計- 


¥392,600 


大 特価 ¥248,000 


均等 払い 

¥ 6.400 x 24 回 

¥ 4,000x36 回 

¥ 6,100ズ 化 回 

ポー ナス 

¥ 30.000 x 4 回 

¥23,000 x 6 回 

な し 


参 CZ— 662C (本体 'キ一 ポ一 ド' マウス -40M ハ 
参 CZ-603D (カラー 専用 テマ スプ レイ)…' 
参お 好きな ゲーム ソフト 1 本 


十' テ マスク)' 


¥408.000 
¥ 84,800 
¥ 9.800 


• CZ-602C (本体' キ— ポ— ト'. マウス)'' 
ま CZ-602D (カラー ディスプレイ テレビ) ■■ 
► お好きな ゲーム ソフト 1 本 


■¥356.000 
¥ 99,800 
- ¥ 9,800 


■ 定価 合計- 


¥502,600 


■ 定価 合計- 


¥465,600 


大 特価 ¥345 細 


大 特価 ¥329,000 


均等 払い 

Y- 9. 100 ■ 

¥ 5,330x36 回 

¥ 4,250x48 回 

ボーナス 

¥40,000 > 10 

Y 33,000 ' リ'] 

¥25,000 x s 回 


均等 払い 

¥ 8,340 "4 回 

¥ 5,330 x 犯 回 

¥ 4,000 x 48 回 

ボーナス 

¥ 40,000 x 4 回 

¥ 30,000 x 6 回 

¥24,000^ 8 回 


SX68000EXPERT 


►CZ-602C (本体' キーポート'' マウス) ¥356,000 

•CZ-602D (カラ —ディスプレイ テレビ) ¥ 99,800 

►MIDI ボード - ¥ 26,800 

IMusic studio ¥ 25,800 

• Music PRO ¥ 28,800 


匿 定価 合計- 


¥537,200 


大 特価 ¥394,800 


肉 等 払い 

¥ 9,680x24 回 

¥ 6,560x35 回 

¥ 9,620x48 回 

ボーナス 

¥ 50,000 x 4 回 

¥ 35.000 x 5 回 

な し 


« 本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
は 含まれて おりません。 



-二 


★ この 表 以外の 組^!:、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 
★XI シリ ーズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 


,*is«i*j«o 



X68000 シ リース 

用 周 

辺 機器' ソフト オール 超 特価〃 

型 番 

品 名 

V 定価 ノ 

ソフト 名 

品 名 

、定価 ノ 

C2-6VT1 

カラ — [メ 一 シ_1_ ニット 

\¥ 69,800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\¥ 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラ 一イメージ スキャナ 

\Y18B.00(/ 

MUSIC PRO-68K 

マウス を 使った 楽 雄 ワープロ 

W 18.800 

C2-6BEIA 

IM 曰ゆ設 RAM ポ —卜 

V 315.0 り b 

SOUND PRO-68K 

サウンド エディタ 

¥ I5.8DD 

CZ-6BE2 

—お お RAM に'一 ト 

V\ 79. ゆ 0 

Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリング ェテ V タ 

\ 17.800 

CZ-6BE4 

4MB 增設 RAM ポー ド 


Musicstudm FRO-6GK VI.! 

MIDI マル チレ コーテ マング ソフト 

¥\28£00 

CZ-8NM3 

マウス ■ トラック ポ一 レ 

¥ \a!800 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアート ツール 


BF-6E!PRO 

高性能 CRT フィルタ一 

M 1B.800 

Communication PRO-68K 

萵 機能 通信 ソフト 

Y 1^,800 

CZ-6BP1 

数値 演算 プロセッサ' ボード 

¥ 7ft800 

OS-9/X68000 

マルチ タス クオべ L ^一 テ インク' システム 


CZ-8NT1 

トラック, ボー J レ 

¥ /l3.B00 

PRO-68K 

サイ パ 一ノート 

¥/1 9)800 

CZ-6BM1 

MIDI ポ一ド 

¥/ 26,Sp0 

PRO-68K 

ステー ショナ リー 

W 14.800 

AN-SI00 

アンプ 内葳ス ビーカ一 ス' > ^ム 

f 36,600 

DATA PRO-68K 

コマンド 型り レー ショ カレ データベース 

i 58.06.0 

CZ-8NJ2 

アナログ スティック' 

ル a,80t\ 

CARD PRO- 68K 

カード 型リ レー ショ ナル データ ペース 


CZ-603D 

ドット ピッチ 0.31^114 型 高 解像度 

ハ 54 棚 \ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト 開発 セット 

卜 }S 8D0\ 

CZ-6TU 

パソコン チューナ 

1 Y 33,100 \ 

Human 68K Ver2.0 

開発 ツール セット 

1 Y 9,800 \ 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 豊宫に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい, 


き 超 特価 販売 中./ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 S03-486-654 網 


き 橫浜店 



> 渋 谷 店 ®03— 486-654K 代) 


渋 谷/横 浜 


〒150： 東京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 12-7 三 和 渋 谷 ビル 
振 込 銀行: 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店 (liNo.S000340 


き 横 浜 店 a045-314-4777( 代) 


〒221： 横 浜 市 神 奈川区 鷉星町 2-12-8 第 1 建設 ビル 
振 込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 SR 前 支店 (|)No.310852 



プログラム 

オペ レ一テ インク' 

システム 

mm 


バッチ 処理の 手軽 さと、 C 言語 ラ 

制御 コマンドで、 プログラム を チェ、 
する 新しい 夕ィ プのィ ンタ プリ タで十 < 


9 0 年代の プログラミング 言語つ いに 完成、 今 X68000 のァロ 
グラ ミ ングの 世界が 変わ り ます， 

X6 8 00 0 を 今まで 以上に 活用す るに は スタン ドア 口一 ン タイプ 
の プログラム では 跟界が あ り ます。 

令までの プログラム 资 産が 活用で き 、 O S を 変え る こと 無く 他の プ 
ログ ラムと 連携で きる そんな システム 作りに 挑戦して います。 

どんなに 良い システム でも 難しければ 敬遠され ます， だから あっか 
いやす く、 しかも プログラミングが やさしく できる そんな システム 
作り を 目指して います。 

Hu>.an68K や バッチ 処理、 C 言語の 知識 も そのまま 生かせ、 どん 
な 言語に も 付き物の 「まず 第一 歩から 修得し なければ ならない， j 
そんなわず わらし さ を 解消し ました。 

バッチ 処理の ように プログラム 単位で 組み合わせて 作る プロ グラミ 
ング から、 C 言語の よ うに 1 つ 1 つの 命令 を 組み合わせて 作る プロ 
グラ ミ ング まで 幅広い ニーズに 対応で きる 言語です， 

まだ 産声 を あげたば かりの システムで すが よろしくお « いします。 

No. 7 



US 曰 000 専用 

多 機能 デジタル サウンド ツール 

DiSS-P 


Digital Sound System 

豊富な 機能 を ギッシ リツ メて、 7，800 円で 登場〃 


新時代の 錄音 • 編集 ，再生 システム 登場 


X 680EJ0 専用に 開発 '設計し その 八 イス ペック を 
継承し、 持つ 機能 を 最大限に 活用した、 新 時 
代の 幕開けに ふさわしい デ イスビーの 誕生です。 

■SB 

暴す ベての サウンド を そっくり デジタル 錄音 

デ イスビー 拄自の 長 時 問^ 音 は ナレーションから ミュー ジツ 

ク にし \ たるまで あらゆる ニーズに 対応 

• 波形 « 集で プロフェッショナルな サウンド クリエ ィ卜 

波形 を 確認しながら 簡単な マウス 操作で オリジナル サウンド 

を ワンタッチて アレンジ 


• ワンタッチ 再生 や プログラム 再生な ど 多彩な 再生 « 眭 

暑 XS8000 が 自在に しゃべる 、スピーチ 機能 

• 新時代の メール， ボイス メールシステム 

き データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 

參八ィ スピードな データ処理と グラフ 表示 

鲁 誰でも 楽しめる SS な 音声 データ 付/! 

鲁 ほった その 曰から 使える イージー オペレーション 

• X 68000 が 再生で さるす ベての データの «察 が 可能 

* この 他 機能: "SK 、使い 万 いろいろ、 実用 性 を sua した 仕 
様です。 お 気 ほに お 問合せく ださい。 
* 改良の ため、 の 一部 を予吉 なく 変更す る ことがあります 0 



通 im 

販 売 


画面に 皆悸 のお 名^ をお 入れして お届けし ます。 住所 '氐 名 

ふりがな を 明記し 7.800 円 を、 琨金 S 留' 都 便 振 銀行 振 込 
の^れ かで 下記 宛に お願いします。 （税込み •；£ 料サ一 ビス） 
郵便振替 荣京 8 リ 04D 化 サザン エンター ブライズ 
銀 行 振 込 三 和 銀行 荏 原 5 店 当座 308061 


サザン エンタープライズ 

ほ 真 は im 場投 時です） 〒】42 東京都 品 川 区 戸越 TE し * FAX 03-787-3932 


^rf^^^r^^^iy あなた はだん だん 電脳 俱楽 部が 使いた くな 3 あなた はだん だん 電脳 俱楽 部が 使いた くな 3 
JAat/i^t- ヽ ゾ》 あなた はだん だん 《 脳俱楽 部が 使し、 たくな 3 あなた はだん だん 電脳 俱楽 部が 使し、 たくな 3 


P 刊 電 腿 楽 部 


90 年 4 月 号 (まお 

3 月 17 日凳送 
2HD ディスクに 入った XB8000 のた めの 雑誌 だつ/ 


A 列車で 行こう n マ ブ 作成 ツー' レ群 


03-9ラ<フ ゲーム 


ヽ/ r~rt «j 


& 


緩 


オリジナル マップ 
大名 古屋 大陸 編 

2 オシ メモリ 改造 

(要 增, tRAM) 


画面が 波打つ 


WAVE. X 


さらに は Human Ver 2.0 対応の 


部首 別辞 書 


編集長 祝 一平からの 御 挨拶 「チャン ラ 〜ン！ モウ 大変なん ス から 


ADDDRV, DELDRV 

とか <'••；/••• 1 

その他、 便利な ッ一' K ビープ 音、 読み物な ど を 満載 ノ ；；'''' ； ; 

(なお、 内容 は一 部 変更され る 二と があります。 ご了承 下さい） 
, ョ イシ ョ I 大きな こと を 言うよう です が、 星の 王子 様 祝 一平です」 


電脳 倶楽部 


満開 製作所 

〒171 東京都 豊島区 要 町 1-1 9-3 いさみ ビル 4F 
TEL ズ 03)554_9282/FAX.(03)554 - 3856 


♦ 


販売 方法 は 通信販売の みです。 お申し込みの 方法 は 左記の 住所へ 現金書留で 
定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 （消 》 税込' 郵送料 サ- ビス） 

肇3 月 17 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.23 から 発送し ます 。新たに 講読 

を 希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 
翁 郵便振替 を 御 利用の 場合 は 口座 番号 「東京 5-362847 i«M 製作所」 でお 願いいた します。 

製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が， お申し出が あれば 定期 購统を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
(ご注意 ： バックナンバーの 受け付け は、 定期 賜 読の 方に 限らせて いただきます） 


ASSESS 


iSZ7 エミュレータ 


好評 発売中 

定価 ¥9,800 



XI ェ 5 ユレ 一夕 は XB8000 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 
るた めの ソフ卜 エミ ユレ 一夕です oXl の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そくなります が、 X68000 の マシン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と XB8000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ユー ティ リ ティと 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
た ソフ卜 の 資産 を X 68000 上に 移行す る こ とも 簡単に できます。 


ssn エミ ユレ 一夕の 機能 


| XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ一 卜。 
この 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライブが 仮想 的に 接続。 
iXl エミュレータ からみた ドライブ は Human6Bk の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5" 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ュ一 ティリ ティで まるごと 転送した もの。 


ファイル 転送 ユーティリティ 


テ' イス ク 転送 


XI ディスク 和 >0<68000 HumanB8k(5" 2D ディスク イメージ ファイル） 
• XI エミ ユレ一 夕で は Human68k 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


I ファイル 転送 I 
XI BASIC ： CP/M4-»X6B0Q0 HumanBBk 

*X1 で 作った プログラム S データ を X6B000 上で 使用。 

※付属の 専用 ケ一 ブル を XI と X68000 に 接続して ファイル を 転送し ます。 

^27 エミュレータ Q&A 

Q. ファイル 転送の ために 別途 ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. XI BASIC の プログラム を X68000 上の X- 已 ASIC で 使えます か 7 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で さません が 、アスキー セー 
ブ した ファイル であれば X-BASIC 上で そのまま ロード 可能です。 
Q. TurboBASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ データが ある 
のです が X68000 上に ファイル 転送で きます か 7 
A. XlTurtDO も X6B000 も 漢字 は シフト JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する ちの はサ ポー 卜し 
ていません。 


> XI エミュレータで 仮想 的に 実現した XI は 仮想 ドライブから 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CP/M などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
Z80CPU を 仮想 的に ソフ卜 ウェアで 実現。 




Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動 さます か 7 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動きません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に BASICr* 、かれた もの は 動きます が、 プロテクトが かかった も 
の や 直接 八 ードを アクセスす るよ ろな 市販の ゲーム は 動 さません。 

* タイミング 等 八 一 ド ウェアに 依存す るよ 5 な ソフ卜 は、 原理 上 実行で さない、 もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あります ので ご注意く ださい。 
*— 部 サポ一 卜して いない 機能が あります。 


1X1 エミ ユレ 一夕 通信販売 I 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 
らせ ください。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 XB8000 用 G0NGER 丁 0-XB8K MS-DOS エミ ユレ一 夕 定価 ¥99,800 


^^^^ 

l^T* T アクセス では これらの 製品の 発売 


。づ % '- 
シ V、 
1 



N この 商品 価格に は 消 * 税は 含まれて おりません。 

K MS- DOS は マイクロ ソフト 社， CP, M は デジタル リサーチ 社の 商標です。 

文中の ソフトウェア は 各社の 商標です。 
^ 製 品の 仕楳、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい, 


囍ァ クセス 


01 東京 者 [5 千代 田 区 神 田 神 ィ呆町 卜 64 
ゆ ィ呆田 丁 1^ 禾ロヒ 'ノレ 
O03(233)0200(ft) FAX. 03 (29 I ) 70 1 9 


君の 味方 だ/パソコン通信 


i 試合 相手の 募集 /BBSl 



i 女子 サッカー クラブの 顧問 を 引き受けて' 

j2 年 目。 まだまだ 試合 相手が 少ない。 
| そこで、 BBS (電子 掲示板) を 通じて 試' : 
f 合 相手 を 募集。 交流 試合で、 着々 と 戦果 i 
を 勝ちとる。 


斩刊書 情報/データベース 3 教師の 荬カは 



改の 「数学」、 クラブ 顧問の 「サッカー」、 
して 「教育 論」 はもち ろん、 パソコン 関 
や 小説に 至る まで、 いろんな ジャンル 
廣報が 欲しい。 だから、 新刊書 デ一 夕 
ースは 重宝。 


ね 卜 ワーキング 力 


^鬥 f に 相談/電子 メー J 

ほ Q^- 

,、 ほ I ^ 

ラスの 丫 君が、 心 を 閉ざして いる。 
との 信頼関係 を 築くべく、 根気よ くァ 

コーチ を 続けながら、 SIG で 知り合： 
彆年 心理の 専門家 • 大学教授の A 先生 
i 子 メールで 事例 相談。 



ま路 指導 方法論/ SIG 

\ / v 海 ク 

1 .ノぁ 



めて 受験生 を 担任。 中学校 教師、 高校 

師、 塾 教師、 そして 親。 SIG に 参加し 
いる メンバー それぞれの 立場で 「志望 
選び」 についての 議論が 白熱。 曰々 の 
：践と SIG での 議論が マッチング。 


ノコ ン /ワープロ 通信 ネットワーク サー I 

歸 &P 園 圖| 

z ス ポイント は 全国に 90 力 所。 日本 全国 を 網羅す る, 本格的な^ 信 ネット ヮ- 


にッ 


谷 店 
田 店 
= 子 店 
川 店 
山 店 
沢 店 
須 店 
ノ ランド 
ィ アラント' 


東京都 渋 谷 区 道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 fi (03) 496-4141 
東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 》(0427)23- 13】3 
東京都 八 王子 市 旭町 ほ) 号 八 王子 そごう 7FC(0426)26-4141 
東京都 立 川 市 幸 町 4 — 39- 1»(0425) 36-4141 
富 山巿双 代 町〗 番 地 0(0764)42-2131 
金 沢 市 入江 2 - 630(0762)91-1130 
名古屋 市中 区大須 4 丁目 2-48fi(052)262-1141 
大 R 市 浪速 区 日本 橋 5 丁目 6 番 7 号 0(06) 634-1211 
大阪市 浪速 区 日 本桷 5 丁 目 8 番 26 号 O (06) 634- 151 1 


コスモ ランド 
U. S. し AND 
ビジネス ランド 
梅 田 店 
高槻店 
くず は 店 
千里 中央 店 

is; 章 富 田 店 
寝 屋川店 
觫 井寺 店 


EpTqiHOT LINE は 全国 90 力 所の アクセス ポ イン 卜 c 
feS^IF 人の 仲間が、 あなたの 仲間に なって くれます。 


こ 入会 は スター 夕キッ 卜て 
買った その 日から アクセスで きます。 

〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 西 卜 6-5 上 新 電機 株式会社 
JBP HOT LINE 事務局 宛 TEL. (D6)63P-25?1 

麗 利用 料金に ついて 

入会金 /3.00[] 円 （スター タ キット 睐 入の 代金から 充当され ます） 
g 続 料 /3 分 あたり 20 円 (ァク ぬポ イン 卜までの t 謎 は 含みません） 
；- 消費税 396 が 加算され ます。 


スタ一 タキ ッ卜 申込書 


お 


ぉ番 

話 号 


お 申込 品 スター タキ ッ卜 （ソフ 卜な し） 


大阪市 浪速 区 難 波 中 2 丁目 1 番 17 号 》(06) 634-3111 岸 和 田 店 

大阪市 浪速 区 日本 橋 4 丁目 9 番ほ号 fi(06) 634-1411 さんの みや 1はん81 

大 K 市 北 区 梅 田 H-3 大 E 駅 fi 第 3 ビル B?«'(06) 348-1881 西宮店 

大阪市 北 区 小 松原 町 1-100(06) 362-1141 姫路店 

m m 巿 ,•;：, m m 11 s ig #s(0726)85-i2i2 欲 都 寺 町 店 

枚 方 市 楠 葉 花園 町ほ番 2 号 S(072C)56- 8181 京都 近鉄 店 

豊中市 新 千里 東町ト 3-305 千里 サン タウン 3Ffi(06) 834-4141 和歌 山 店 

高 槻市大 畑 町 24- 1 OS (0726) 93- 7521 奈良 1 ばん 館 

寝屋川 巿綠町 4 — 200(0720)34-1166 郡 山 インター 店 

薛 井寺 市 岡 2 丁目 1 番 33 号 》(0729)38-2111 熊 本店 


岸 和 田 巿土生 町 2451 - 3t 
神 戸市 中央 区 八幡 通 
兵庫県 西宮巿 河原 町 5 - lit 
巿東延 末 I 丁目 1 番 fi 友 生^ 姬铬南 ビル IFf 


京都 巿下京 区. l?Lii 七条 下， 
和歌 山 市 元 寺 町 4 丁 目 4 番地な 
奈良市 三条町 478 - 1» 
大和 郡 山 巿横田 693 - 10 
熊 本 市 手 取 本 町 4 - 】2» 


；0724)37-1021 
歸 23 卜 21" 
：0798)71-1171 
：0792)22~1221 
：075)341-3571 
：075) 34 1-5769 
：0734)28-1441 
：0742)27-1111 
；07435) 9-2221 
：095)359-7800 


' 生徒 自慢/ OLTffi ツト) 



I 自分の 生徒 は、 なんてつ たって かわいい。 
OLT (オンライン '卜一 ク） でお 互いに 生 
I 徒 自慢。 同時 会話 だから、 俄然、 力が 入る。 
！ 卒業式が 近づく につれ、 「泣かない./」 
決意 は、 揺らぐ ばかり。 


手づ 〈り敎 ネ妆換 /X-M0DEM 1 



「数学に も ロマンが 必要 だ/」 というの が 
僕の 持論。 ありきたりの 教材で 数学 嫌い 
を 作りたくない。 全国の 仲間と、 美しい 
図形 や 楽しい イラ ス卜 入りの 教材 を、 

X -MODEM で スピーディ一 に 交換。 


僕 は 中学校の 数学 教師。 

JSP HOT LINE で 一 

見聞 を 広げて、 熱血 教師の 道 を ダッシュ/ 


SHARP 


ADVANCED 

先駆の" z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ 一 を 魅了す る 。一 

TURBO 



パーソナル コンピュータ + キー ポー ド + マウス CZ- 

88C-BK 標準価格 1 

69, 800 円 （稅 別） 

1d 型 カラ一 ディスプレイ テレビ CZ- 

60D-BK 標準価格 

32, 200 円 （税別) 

チルト スタンド CZ- 

]ST1-B 標準価格 

5,800 円 （税別) 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデ オデイ 

スク などの 映像 を 最大 4,096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラ一 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装備。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート 。さらに クロ マ 
キー 合成、 インタ 一レース スーパーインポーズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ機 
能 、ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準 ベーシック Z- BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラ 一画像処理 、ステレオ FM 音源、 バンク メモリ 対応な ど 、ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 櫬能を フル サポート。 また 臺 富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV, RGB, HALF, CDOWN, 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメント として X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に よ リス ムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


* メインメモリ 128K ノ、' イト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート バイトの 5 インチ フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載 》JIS 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字 ゾ システム • 
ユーザ一 辞 害」 を 標準 装備した 高度な 日本語 処理 機能 • ニュー デザインの マウス 標準 装備 *X1 ター ポ シリーズの 豊富な ソフト 資産が 活用で きる コンパチブル 設計 * ブリン タ、 
RS_232C など g 富な インタ一 フェイス を 装備 • ドット ビ ツチ 0,39mm の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラー ディスプレイ テレビ （別売）。 


マ 癸 


搬 


» お問い合わせ は …シャープ 飾 電子 機器 *# 本部 システム 機器 営 雞 部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621. 1221 ( 大代 «) 
» 器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 0(03)260-1 161 ( 大代 表） 

本 広告に 掲載して おります 商品お よび 役務の 価格に は 消費税 は 含まれて おりません ので、 ご 購入の 際， 消 兑額 をお 支払い 下さい。 
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